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ABSTRAKT

Termin Anime ozn&uje japonskou kreslenou animaci, ktera je sjedrnacgroji
typickou estetikou. Obvykle je zaloZena na vytvanrgtylu komikss manga Proanimeje
charakteristicka pestrost Zara zandteni na tizné &koveé skupiny publika. Hrdinové jsou
vétSinou dti nebo mladi lidé, i kdyzZ jetfbéh mySlenko¥ slozity nebo tragicky. Dobro
a zlo neni jednoduSe og&dno. Typicky je prvek ,elegie”, zachycujici tématamijivosti.
Postavy vanimese vyvijeji, dokonce starnou. Jsou vyraggtvarre stylizované, narozdil
od pozadi, které je velmi realistické. Nejproprea®jsi anime byvaji celovéerni filmy.
Pro videotrh je ufeny még nara@ny format OAV (original animated video) a n&fogjSi
podobou japonské animace jsou serialy, jejichZ itevade fizni. Anime se objevuje
spol&né s prvnimi animovanymi filmy a postupetfasu ziskava svoji séasnou podobu.
Vytvarny styl ma své ietelné znaky, ale iips to existuje utznych tarca vyrazny
individualni zgisob praceAnimevychéazi z japonskych tradic, ale jsou zde i vinapadni

kultury a je proto doie pochopitelné i jinde, nez v Japonsku.

KLiCOVA SLOVA: anime, manga, japonska animace, animovany film

ABSTRACT

Japanese animation, also knownaasme is usually based on the graphic style
of Japanesenangacomics.Animeis jointed by its typical aesthetics. Diversity génre
and direction to different age groups is significéor it. Heroes are mostly children, or
teen-agers, though story is intellectual, compdidadr tragic. Good and evil isn't simply
separated. Typical is “elegiac mode”, that conceigteas of passing nature. Main
characters are evolving, even growing older. Theyvery visual stylized, in contrast to
background, that is much more realist. Full-lengibvies are the most sophisticate. OAV
(original animated video) is less ambitious forrttedt is directed to video-market. Series
are most common shape of the Japanese animatioch Wave different qualityAnimeis
appeared along with first animated movies and tsinlmg present form trough the time.
Visual style have its obvious attributes, througteators have different expressive
individual hand.Animeis integrated with Japanese tradition, but theeeaso western

cultural influences, so it is even well understdridall over the world.

KEYWORDS anime, manga, Japanese animation, animated film
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UvoD

Ve své diplomové praci jsem se rozhodla zabyvatiEgami japonské animace.
Termin japonsk& animace pouzivam v uzSim slova lsinidy je jim mign styl znamy
jako anime nikoli v SirSim smyslu, kdy ozgaje kazdy japonsky animovany film.
Predmétem z4jmu tedy bude oblast animovanych kreslenysfélg a filma, i kdyz v
Japonsku vznikaji i snimky za pouZziti jinych anémigh technik. Rada bych alespo
Casté&né objasnila, ¢im se anime vydéluje, ¢im je typické, pré je na prvni pohled

rozpoznatelné a jaka jeéipina jeho rostouci obliby po celémesy.

Od odgirci animemazeme slySet jeden z arguménktery iika, Ze ,vSe vypada
stejre”. Jist, existuje tu wtity kdnon tvorby, ktery nelze newid (ostat praw to je
jednim z hlavnich ivoda, prat se jim zabyvam ve své praciepto jsou u jednotlivych
dél patrna individualni autorska specifika a ve vywgjch dekaddach nezpochybnitelna
promena stylu. Obechi na gikladech se pokusim definovat tyto rozdily ve vgnazch
prostedcich. Striné se zminim o historii, kterd zahrnuje i japonskynkes mangauzce
souvisejici s japonskou kreslenou animaci, vatiyoho jejich vytvarnik a reziséi jsou
zarovehn komiksovymi tarci. PopiSu vytvarny vyvoj v fibéhu dvacatého stoleti,
podrobrji se jim budu zabyvat od 60. let. Zajimat mne hutitmata a Zanry pranime

typicka. Steji tak vytvarna vyrazova podoba vipéhu doby.

V nasledujicim textu také nastinim to, pkimepronik& do dalSich odwi jako je

modda, hraky, paiitatové hry, hudba, apod., jak s nim souvisi ternatakuacosplay

U nés se tento styl animace ddejaého powdomi dostal teprve nedavno, zejména
prostednictvim seriallPokémoni presto, Ze zde bylo odvysilangékolik anime seriati

i filma, véetrg Miyazakiho oscarov€esty do fantazie

V zawru provedu shrnuti a adaznim vysledky, ke kterym jsem dosla.
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1 ANIME JAKO STYL

1.1 WMEZENi POJMU

U nas i ve site je terminanimevyrazem pro japonskou kreslenou animaci, ktera je
sjednocena svou typickou estetikou. Jde o slovonsieho pvodu oznaujici animovany
film obecré. Vzniklo odvozenim z anglického ,animation”, nikgiimo z latinského
zakladuanima— dusé, jimZ prenesed vyjadiujeme proces odudesmi (rozpohybovani)
nezivého pednetu. Termin ¥tSinou uzivame vyhradnpro prace japonskych autor
anebo pipadré pro oznaeni dila vytvéeného podle éitych zdsad tak, aby se svym

celkovym pojetim co nejvicetipliZilo japonské koncepci.

Anime je rekdy prezentovano a ozémvano jako Zanr, lze ale takto nazvat tak
raiznorodou latku, zahrnujici mnozstvi rozdilnych fikgch tituli? Pro anime je
piiznané, Ze je zafeno na #izné \¥kové kategorie a samo pojima mnoho Banr
zahrnuje v8e, na co je zapadni divak zvykly u hmarf@ému — romantiku, komedie, vazna
témata, dobrodruznéfipéhy, propracovanou psychologii, apod. Proto je |gmme
vnimat jako styf. Po vizualni i obsahové strancesjeimesnadno identifikovatelné a tkio
vlastni s¥t se svymi zakonitostmi. Jde o specificky japonfkyomén, ktery ziskava stale
vétSi oblibu ve zbytku sia, steji jako ma stéle viceffznivci i u nas. Vice nez cokoli
jiného vyraz anime ,vyjadiuje pojmenovani jedid@ého estetického prostoru, kde se
setkava etelny vizudlni styl s mnoZzstvim Zanrovych, tématah a mySlenkovych

struktur vypraeni“, jak uvadi Susan J. Napier.

Z mluvnického hlediska je slovanime v ¢estire vétSinou fazeno ke gednimu

rodu (vyjime&né i Zenskému) a je nesklonné.

Je také pdtba vymezit japonskou animaci oproti japonské amané produkci.

Ne vSechno, co vzniké v Japonsku v oblasti animékariiimu jeanime®

V ptipadt, Ze gijmeme tezi, Ze j@nimeumglecky styl, musime si nasle¢glpolozit
otazku, zda v &m mize tvdit i nékdo jiny nez Japonci. Z technického hlediska je to
mozné, ale animeje jako s kazdym ushecky dilem spojena i duchovni rovina a to je
stranka, kterou nelze uspokdjimapodobit, protoZe je provazana s japonskym kuilair
prostedim, tradici a vnimanim &a. Mnohdy se tento prvek ,japonskosti“ vyrdzn

projevuje v koprodukcich. Japonci celéadu seridl a filmi animovali pro zahrati a
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mnohé z nich, jejichZ &l je jim svou podstatou blizky (nostalgie ,prchagéhéta”), Ize
povazovat zanime. Rikladem niize byt vynikajici adaptace knihy Petera S. Beagla
Posledni jednorozedterou Japonci vytieli jen po technické strance. DalSim podobnym
piipadem je seriaMumincj ktery vznikal v japonské rezii a adaptujgegiohu finské

spisovatelky a ilustratorky Tove Jansson mnohemgyiol

Zaklad pro vizualituanime tvori manga stejré jako anime Siroce oblibena.
Samotny termimangaoznauje v Japonsku jakykoli komiks, ale u nas ho po#uzig pro
prace japonskych autior anebo jim penesed nazyvame vytvarny styl. Zakladnim, na
prvni pohled gejmym, rysem je kontrastidérnobila dynamicka kresba. Termin pochazi od
mistra Hokusaie, ktery tak pojmenoval cykly svydiewdrezi, jenz vyznam# ovlivnily
nasledujici generace éfoi od 19. stoleti az po séasnost. Hokusai zkombinoval dva
znaky, kdy ,man“ je pouzit ve smyslu ,volr§ uvolnény“ a ,ga“ znamena ,obraz". Idea
vyprawt pribéh prostednictvim obrazk byla v Japonsku upkadvana uz od 18. stoleti, ale
teprve vliv zapadnich novinovydtrip:i utvaiil moderni pojetimangy K tomu doSlo poté,
co se Japonsko vadledku reforem Meiji oteelo zapadnimu su> V 60. letech 20.
stoleti dal sotasnou podobu japonskému komiksu rezisér animovaffijicii Osamu
Tezuka. Tezuka manzepouzival filmové postupy, h, pohled na akci ziznych Ghii a
ne jen frontalni zobrazeni jako u starSich koihiksytvarna i @&jova rovinaanimeje od té
doby smangoutizce propojenfJaponské komiksy s#ou v souvislosti s kulturni tradici

zprava doleva.

1.2 SPECIFIKA

Z hlediska sotasné tendence ndd zkoumané uréni na ,vysoké“ a ,nizké" je
animeidealni objekt. V Japonsku nalezi tento fenomémakove kultie, v zapadnim st
je pak soudasti subkultury. Tento stav je préniivy. Animesice zdina jako subkultura —
nepaetni fanouskové, kluby, festivaly, shani se filmy kemiksy ze zahrani,
specializované televizni kandly (u nAsimax TY — postupem ale Zma mit podil v
ekonomické sfie z prodeje DVD, hudebnich CD a komikZéarove s timto nachazi sve
misto v hlavnim proudu, n&p,fenomén Pokémon“Animetéz aspiruje o to byt vnimano
jako uneni vysoke, vzhledem k jeho ukotveni v kulturni tcac logické navaznosti na

pavodni japonské ugmi. Mnohé jeho podoby byly ve své dotaktéZz sotiasti masové
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kultury a jako ce#na untlecka dila jsou vnimany az dnesddarezy ukiyo-e divadlo

kabuki loutkové divadldounraky tradice vypragca rakugg ...).

Animace v zapadnim st¢ je WtSinow vnimana jako zalezitost ¢ena dtem,
nebo undlecky film. Anime se svou rozmanitosti Zdnra témat méa &sSi potencial,
zantiuje se na &i, dospivajici i dosglé. Jednou z rovin je dokoncéimo pornografie
hentaj zobrazujici nasili, sex a zvracenost. V Japomsianimevnimano s fedsudky.
Jinde ve s#t¢ se setkdme i s nazory, Ze jde oipmhé médium, alas se dokonce objevi
tvrzeni, Ze to neni poctiva dni animace (malokdo jiny nez Japonci dneséjegtimuje
klasicky!). Japonsko tra¢h¢ klade diraz na vyjagbvani se pomoci obrazsvitky, tanec,
pismo, ideogramy, obrazkové navody u sgloita, peirucky, ...), a proto zde nepovazuji
kreslené filmy za &co specialnihoAnime obrazky jsou vSudyftomné, na obkeni,
na kreditnich kartach, jizdenkach na metro, jiadlriilkdch, apod. Dnes, kdy stasny
swt stale vice komunikuje skrze obrazy, stavaaséme univerzalg pochopitelné a

srozumitelné, festoze Uzce vychazi z japonskych tradic a mysleni.

Kromeé Sirokého spektra divak riznosti Zanit a nezardnitelné vytvarné podoby,
o které se podrol#ji zminim pozdji, je po obsahové strdnce pmanime fada &ci
piiznatna. | kdyz jsou usednimi charaktery &Sinou dtsti hrdinové, mzeme déekavat
zavazny pibéh, ktery nas donutifpmyslet. | v komedialnim serialu secabiesi velmi
vazna témata a naopakét8ina sérii, které Zénaji vtipre a lehkovazs, konti v naprosto
opaném duchu. Jednozé@ nejsou ani hrdinové. Nefunguje tu klasické bedi na
dobro a zlo. Kazda postava mé ke svému konani patethoé motivy Ten, kdo se na
zatatku jevi nesympaticky, se visledku toho, Ze pochopime jeho charakteriaody
Postavy se vyvijeji, a to nejen psychicky, dokorst&rnou. Typicka je ndvaznost epizod a
provazanost e v celém serialu. Kdyz sekteré z postavdto stane — zrani se, uspini se,
roztrhne si obléeni, zngni kes ... — je to tak az do konce dilu a neni na makEikEru
hned v poadku. Hrdinové si také pamatuji, co se jimigqrhozich epizodachripodilo.
Existuji zde stejné principy v hraném i kreslenéimd, diraz na realismus a fungovani
systému.Animeneni nutd nabité akci, nevyhyba se pomalosijeda lyrickym pasazim,
oproti americkym klasickym animovanym seiii@l, kde se & se nezastavi a vSe je stale
v pohybu. Specificky je také motiv prémy, kdy postava objevi své ,druhé ja“, ziska

magické schopnosti (Oblibergailor Moon Wedding Peackii Kamikaze kaitou Jeanhe
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muze se stat zietem Eruits Basket Wolf's Rain, nebo se zgmit v opa&né pohlavi
(Ranma % DalSim prvkem, kterym setrke v rekterych dilech objevit, je nejednozme
sexudlni orientace (nebo pohlavigkterych hrdii’ a laska k chlagon (minsno

homosexualni), vychazejici z kulturni tradice.

V urgitych Zanrechanime se da vysledovat strach z budoucnosti,strach z
techniky (zarove spojeny s fascinaci),¢kdy piimo apokalyptické motivy. Souvisi to s
valecnymi zkuSenostmi. UZ japonsti povéake spisovatelé iedstavuji vize konce
civilizace, nuklearni valky a zdevastovanitsy Technologie je alas za hranici lidské
piirozenosti, neznamena to ale, Ze musi staténptoti lidem. Toto problematika je
vhimana z Sirokého hlediska. Zejménanime 70. let se objevuji technicky dokonali
roboti miznych podob, kié mohou byt steji tak nepatelskymi zbraémi jako spojenci
hlavnich hrdiri nebo jejich roztomilymi kamarady. V 80. letechazgji se v japonskych

filmech vSech Zarirvyskytuji kyborgove.

Charakteristicky je utok na emoce divakaimese nevyhybd tragickymeépvym
liniifm a zobrazuje utrpeni postav. Neni powirspole&ensky korektni a nevyhyba se ani
smrti hlavniho hrdiny.Casto nabizi otéené konce. Susan J. Napier popisuje typicky
prvek ,elegie” (melancholie, iék a gedevsSim nostalgie), provazany s teadilyrickou
poezii zachycujici témata pomijivosti, prchavé ¥rasladi a milovani. Souvisi genim
buddhismu, Ze s@asny s¥t je pomijivy a nema zadny vyznam — tyto tendengly b
spojeny s frodnimi &ji jako je znena ranich dob, opadajici kty sakury, vrtkavy obraz
na vodni hladig, tak zvané mono no awarg smutek ¥ci. Sodasna japonska spaéleost
si je hluboce ¥doma mizeni pout s tradici a minulosti a motiv Eegp objevuje ve vSech

ZanrecH

1.3 FORMA

U kazdéeho anime je urujici, pro jaky filmovy format je vytv@no.
Nejpropracova§isi jsou filmy ugené pro projekci v kien Tvori asi polovinu japonské
ro¢ni filmové produkcé.Jsou technicky dokonalé, animované wsivsirokothly format.
Je pro & piiznana precizni réni animace a vysoka Uravepctitacovych technologii.
Nekdy maji filmy pavodni nandt a @ibeh, jindy jsou vytvéeny ke znaméemu televiznimu
serialu. Napiklad u sériePokémon tvoii predél mezi jednotlivymitadami acaste&ng i

posouvaji d. U nas se ale vysilaly bez ohledu na to, jakdeseokémori v televizi
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zrovna Sla. Serial funguje saniepr¢ i samostath a &) filmu neni tak pevratny,

nepochopitel§si spiSe bylo, Zedkteré dily nebyly v televizi vysilany pogext!

DalSim formatem je OAV (original animated vide@kdy uvadno i jako OVA).
Jde o negjastji ctyrdilng, rekdy i vicedilné, série, které vychazeji pouze na
audiovizualnich nosich. Jsou po technické strance kvain nez kzné televizni serialy.
Obvykle jsou také Sirokouhlé.dkdy navazuji na uz vysilany televizni serial a jgousi
dalSi kratkou sérii. U hrdindojde za tu dobu, co jsme je nallidk n¢jaké promngné —
vétSinou jsou starSi, nebo dokonce sledujeme osichjekti. Podobg to mize byt i

v celov&ernich filmech.

NejcastjSi podobou japonské animace jsou serialy. MajekoR4 dili (n¢které ale
i vice nez sto) s délkou 20 — 25 minut. Star§imeméla jen jednu, nebo d@vsérie, dnes
maji rektera anime i pét a vice sérii. Seridly jsou vytkgny pro televizi a druho#n
vydavany na DVD. Jsou distribuovany po celért&wokud se do Evropy dostaasime
série ,pro mladez, f&s USA, nizeme d&ekavat, Ze bude z korektnichivabdi
zcenzurovana. Timto je péstny gedevSim serialYu-Gi-Oh! kde pravidela byla v
nékterych dilech vystzena cast @je, nekdy i dilezita pro pibéhovou stavbu, kazda
epizoda byla v tkledku toho jinak dlouha. Dochéazelo také k vymazaapis (i
anglickych), zbrani (opravdu zabavné je, kdyZ ockaana vSechny ukazuje misto pistole
natazenym prstem), alkoholu (i u désggh postav) a samégjnm¢ krve. Nezbytné je

zahaleni nahé Zenské postavy, didgické pak polohové obraceni zain

Japonska animace je také kand v reklang, nebo ve videoklipu (ndjklad

nadherny hudebnitiipéh On Your Markslavného rezZiséra Hayao Miyazakiho).

1.4 ZANRY

Vedle klasickych Zarira subZarir, které se \animei manzeobjevuji snad vSechny
(horor, detektivka, komedie, fantasy, sci-fi, higtky film, western, gothic, romantika,
akeni film, drama, ...), existuje specialndleni nashounen(tvorba pro chlapce) shoujo

(tvorba pro divky).

Chlapeckéanime je akéni, bojové a dobrodruzné. Neni zde tolik propracdva
kresba a animace je memstaticka. Do jisté miry je whounenvétSi mira stylizace a

zajimavé vizualniteSeni — pedimenzovanost, nadsazka, kontrastni bar#iznBné je
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dokonalé n&asovani a gih. Chlapeckéanimetaké nmize byt ,skiratelske”, kdy je vola

spojeno se sbiranim hracich karet, figurek, nalepedd. PokémonYu-Gi-Oh! ...).

Anime pro divky je romantické, zatftené na vztahy mezi postavami a vyvoj
osobnosti. V fivodni podoB, v 60. a 70. letech, obsahuje mdéal¢niho dje, ale dnes
muze byt i velmi dobrodruzné. V sdasnosti neni diference mestiounena shoujotolik
jednoznéna, oboji je propojeno. Hlavnimi hrdiny jsou chlaipdivky.

Variantoushoujojsou Zanryshounen-aayaoi, které se zagiuji na homosexualni
mnohem pimocarejSi. Zapadni obdobou je tzslash vétSinou se vyskytujici ve forén
fanouskovské povidky, nebo obrazku obsahujici miuzsidiny z oblibeného serialu.
Vyraz slash ktery ¢esky znamena lomitko ,/*, vznikl, protoze v podtityovidky se
uvadi akt& milostného vztahu, odtkni timto znakem. VSe je &gno Zenam, ty jsou také
ve WtSire pripadi autorkami. Stejitak existuje i varianta popisujici pémmezi divkami

— jemrej&i shoujo-aia tvrdsiyuri.*

DalSim specifickym Zanrem je animovana pornograiataj serialy zaniené

na zvracenost, erotiku a nasili.
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2 HISTORIE A VIZUALNI VYVOJ

2.1 BPREDCHUDCI JAPONSKE ANIMACE

Techniky, které ovlivnily budouci japonsky animoydiim, maji swij pivod pred
staletimi. K nejstarSim dochovanym vizudlni pratmerfadime epické obrazkové svitky
emaki-monae 12. stoleti, které vypr&v pribéh prostednictvim tuSovych kresefitou se
zprava doleva. Ndjklad svitky z prvni¢asti souboruChoju Jinbutsu Gigaznazouji
zviratka, ktera se chovaji jako lidé. Jednoducha kresdmie €chto bajek pouZziva
nadsazku v zobrazeni a vyiva@lojem pohybuEmaki-monoc¢asto vrcholi akci, kdy se
stane Bco nadpirozeného nebo Sokujiciho¢kdy také zobrazuji bitevni scény. V obdobi
Edo (1603 — 1867)imesl vynalez tevarezu SirSi moznost reprodukce. Od roku 1720 jsou
v Osace tigny a vazany prvni obrazkové knihy, které zachovidpepcipy kreslenych

svitka.

Od 50. let 18. stoleti jsou znamé stinové obrézkye-e kde je dj predstaven
za pomaoci vysizenych siluet fipevrénych na prsty, nebo bambusovély, které vrhaji

stin na plochuid sebou za pomoci&elné projekce.

Nejvyznamuiji k podok® pozdjSi mangya anime piispél Katsushika Hokusai a
jeho série obrazkovych kniHokusai Mangavydana v patnacti svazcich mezi lety 1814 —
1878. Obsahuje vice nez 4000 ilustraci, které zahknajiny (k nerozeznani odah, co se
objevuji v sodasnychmangach i vylicenim pohybu lidskéhcla a studie pohybu swval
zejména \Suzume odori-z§Tanec vrab&), Yari no keiko-zu(Cviky s vrhanim kopi)

aBureiko-zu(Neformalni zdbava).

Na techniku stinovych siluet navazuje propracéjsnstinové divadlautsushi-e
oblibené v 19. stol. Bll jde o japonskou variantlaterny magiky kdy je rékolik
diapozitivi s rozdilnymi fazemi opakovarmpromitano ve ,smyce”, nebo o stinové loutky
s pohyblivymi kortetinami, které jsou projektovany na tenké bilé mpéaspoléné s
piednty dokreslujicimi dj (kvéty sakury, letici ptaci a jiné rekvizity). VSe je
doprovazeno hudbowtsushi-eje k vidéni i dnes, je technicky sloZité a propracované.
Obsahuje mnoho pohyblivyatasti, pozadi je &kdy animovano fedem a loutky hraji v

realnémcase.
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Utsushi-e byly zahy adaptovany pro film a objevuji se spoées prvnimi
zahranknimi animovanymi snimky kolem roku 1909. AfitoTerauchi Jun’ichi,
Shimokawa Oten a Kitayama Seitaro jako jedni z fmivrexperimentuji v Japonsku s
animaci. Jednou z technik byléida nacerném pozadi, kdyasti postav byly mazany a
kresleny v nové anintai fazi. Ofuji Noburo tvéi stylem Chiyogami-eiga animuje

vystiizené siluety po vzoru Lotte Reinigerové, jejinfyl byly tehdy v Japonsku rozéné.

Klasicka animace na celuloidové folie je v Japongkuidéni az po roce 1929,
castji se ale objevuje az pod vlivem Disneyho filppopularnich ve 30. letech. V roce
1936 edstavuje J. O. Studio sérii kratkych filrma Momotaroovi, ktery byl vytvien jako
protipél Mickeyho Mouse, objevuje se i v propagatidkych filmech, které se &y

béhem druhé sitove valky.

Ve 40. letech p&t k nejvyznamgjSim reziséim Masaoka Kenzo, ktery uz za
valky tvail poetické gibéhy. V jeho mivabnych dilech jako jeSuteneko Tora-chan
(Opustné kaatko Torg neboKumo to churippu(Pavouk a tulipah je jasg viditelna
typicka anime estetika. V obou dilech je znat smutek a nostatlfist mozna se v nich
odrazi i valéné zkuSenostPavouk a tulipAméam niize vizualg pripominatVcelku Maju

Obsahujezpivané party jako u Disneyho, coz senvmeuz pozdji neobjevuje.

V 50. letech ot po vzoru Disneyho vznikaji mnohem delSi cetmrai filmy.
Studio Toei Animation fedstavujeLegendu o bilém haduyiibéh z ¢inského prosedi,

ktery je zamdrné obrazovou stylizacifizpiasoben této latce.

2.2 O60.LETA

Vyrazny posun k saasnémuanimestylu gichazi v 60. letech s osobnostZiséra
animovanych filni Osamu Tezuky, ktery t¥ib uz v poval€énych letech. Je povazovan
za duchovniho otce dnesni podahgngakomiks a je zvan ,Manga no Kamisama" b
mangy nebo ,Japonsky Disney”. Do komiksurinesl techniky z oblasti filmového
pramyslu — pouzival detailni zéty, sledoval scénu z ékolika Uhli pohledu, ¢i
priblizoval, nebo oddaloval obraz. Dal tim obrazkovgeriaim iluzi tretiho rozngru,
kterou aZ do této doby postradaly. Sjednotil strikinangya anime V prabéhu let také
zanro¥ rozclil mangu na dobrodruznou chlapeckoshounena diwi romantickou
shoujo'? Tezuka napsal, Ze ,komiksy bez ohledu na jazyjekém jsou publikovany, jsou

dulezitou vyrazovou formou, ktera probiha vSemi naiod i kulturnimi hranicemi, ze je
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to velka a vzruSujici zabava, kteréda podpdit véc miru a patelstvi mezi narody. Jemny

a intelektualni humor komiksu méa mozno#ispst k dorozungni vsech lidi“®

Vytvarny zaklad jeho animovanych fitmbyl odvozeny od stylu slavnych
americkych turct, jako byl Walt Disney a igdevSim brdt Fleischerové, auto postav
Betty Boopové a Pepka naimdka. V roce 1963 Tezuka reziroval prvni animovany
televizni serialAstroboy ktery vymezil vytvarné i technické zasadgime NepouZival
absolutni animaci (25 kreseb naiute), ale snimal po dvou i vice oknech. Zjednodusil
technicky proces tvorby a snazil se usppenize na produkci. Pouzival i statické obrazky,
dojem pohybu vytviil rychlym stihem, nebo prudce se pohybujicim pozadim (,slité
cary", technika vyuzivana dodnes, hoge objevujici v serialRokémo Soustedil se na

piibéh a dramatické momenty.

Mensi naklady na vyrobu umoznily vznik velkého nstgfanimeseriali a filma.
Vyznamré k tomu gispel i rozvoj televize. Televizni seridl je vhoggi format pro
adaptacenangyse slozitou strukturou vypréni a obsahlym gem. Rinasi fFilezitost pro
z&inajici talentované animatory, kienaji &tSi pravépodobnost, Ze se uchyti v televizi,

nez u filmu, kde nebyla produkce tak velka.

Pfes polovinuanime piibéhi Sedesatych let je zaloZzeno n@anga piibézich.
Manga ktera je vlasté série filmovych obrag, se jevi pro fevedeni do filmové podoby
idealni. Zdalo by se, Zefipéh ani nepodléha adaptaci.@sovych dvoda ale dochazi
k zestrinéni, a kdyZanimereziruje gkdo jiny, nez tirce gedlohy, dochazi ke zn¢
déjovych zvrati, nebo i konce. Fanousci n&ai své oblibené série hlidaji stefredliw,
jako jinde ve s¥té.

V této dok& je k vidgni mnoho sci-fi, fantasy a pohadkovychilght, ale objevuji
se itémata ze vSedniho Zivota, pro chlapce zetisp@ro divky nafiklad pibehy
caroctjky Sally, co Zije v naSem 8. Hlavnimi hrdiny jsou lidé i zwata. Tvorba se
zameétuje predevsim na d&i, televizni serialy ale ukotvilyanime v oblasti popkultury,

oblibené u lidi vSech generaci.
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2.3 70.LETA

V nasledujicim desetileti vznikd v Japonsku vice ¢tgricet novych sérii réng,
tretina prodanych knih jsomangya polovina listik do kina je naanime Je zaloZeno

pozdji velmi vyznamné studio Ghiblff*

Jsou natéeny samostatné TV série, kterym regichazimanga nekdy je komiks
vytvoien az druhoth Na pa@atku 70. let ukazal novy smvyvoje seridlMazinger Z
Predznamenal nastup bh bojovych robat (,transformeit”), takzvaného Zanrmecha
DoSlo k provazani se zabavnimimyslem a zé&aly se vyrabt hraky podle animované
piedlohy. ProslulySpace Crusier Yamate oblibeny u teenager— zap@al novy sci-fi
boom. Vzbudil zajem starSich diigkvydavaly setasopisy canimea utv&ela se budouci
animegenerace. V tomto siru pokra&oval neméa slavnyMobile suit Gundana mnoho
dalSich sérii. | kdyZz majinechapiedevsim technickou polohu, nejsokemy pouze pro
muze, vztahy mezi postavami gala rovina jsou v nich také velmiikzité. Pouze na
Zenskowast publika byly zagtené romantické smutné&ipehy popisujici spletity Zivotni
osud hlavni hrdinky. Narozdil oshechamély svou gedlohu vmanzea je v nich znat
umelecky rukopis autorek. U nas jsmeglmpred mnoha lety moznost d pivabnou

Candy Candy

Ve vytvarném vyrazu dochazi k préng. Vzhled hrdiri neni tolik obly a pohyb
tak mekky a plynuly. Gi jsou mensi a protahlé s dlouhymaisami, v digim animejsou
o¢i nekdy naopak velké, vyrazné a oduS&enhluboké. Oblieje jsou Uzké, stefnjako
postavy a kotetiny. Hrdiny se stavaji spiSe ne&idnladi dospli, piibehy jsou slozijsi,
sofistikovargjsi, olas s tragickym koncem a je v nich vice romantickyriahi. Animese

zan®iuji i na dosplé divaky.

Mezi vyznamné autory patvytvarnice Yumiko Igarashi a Riyoko Ikeda, vytués
Leiji Matsumoto a rezigeé Shigeyuki Hayashi (znamy pod pseudonymem Riniarajlao
Nagahama, Hiroshi Shidara nebo v budoucnu slaviyaséldiyazaki.

Anime ze 70. let jsou oblibena zejména v Italii a ve riSjsku, vychazeji tam

na DVD i dnes a existuje zde spoustu fanouskovskytelnetovych stranek.
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2.4 80.LETA

Tvarci 80. let pokrauji v utv&eni formy a stylu. Komiksy se inspiruji ahime
a zantiuji se na vSechnyékové skupiny. Divacké publikum se&aa zajimat o reziséry,
animatory a dabéry jako o celebrity. V televizngdrialech se upousti od ,vzletnych®
témat s moralnim apelem a objevuji sébghy ze sodasnosti, komedie, fantasy a boj s
démony. Ke konci desetileti jsou k ¥id celoveerni filmy v Zanru cyberpunk (kultovni
Akira) a filmy s psychologicky a filosoficky slojgimi pribehy (mnohoznéné a vytvarg
jedinegné Angel's Eggreziséra Mamoru Oshii). Film se nevyhyba ani véirigmatim,
jaké ma tragicky fibéh z obdobi konce druhé &evé valkyHrob swtlusek V této dok
se také fedstavuje OAV format, ktery pokryva video trh a @dréa v distribucanimedo

zahransi.®®

Mangai anime prijimaji novy vizualni styl. Hrdinové seriélvice nez tive nosi
maodni obl€eni a @esy. Souvisi to s tim, Ze vznikaji dila ze &Bnosti a je zde proto
vétSi snaha o realitu. Podabijako v letech sedmdesatych se objevuji netradbarvy
vlagi, ale u hlavnich postav je&tginou ,@irodni“, neobvykla zelena a modra je vyhrazena
pro démony a bytosti z jiného &a. Lidské postavy majiipozergjSi tvary a oproti
minulému desetileti nejsou tolik protahlé a ,hra@iatdivky maji oblé boky a vnadné
poprsi, muzi Siroka ramenachdly je hlava ¥tSi v pongru k t€lu. Obli¢eje jsou kulaté,

¢im je hrdina mladsi, tim jsou zaobési a @i vétsi.

Podle komikd slavné autorky a vytvarnice Rumiko Takahashi vajiilserialy

Urusei YatsuraMaison Ikkokua Ranma “2zurcené pro teenagery a desp

Studio Ghibli, krom# jiz zmintného Hrobu svtluSek nat&i pod rezii Hayaa
Miyazakiho celoveerni Sirokouhlé filmy NauSika z ¥trného udolj Laputa: zamek

v oblacich Miij soused Totor@aDorucovaci sluzba stay Kiki.

U nas byly vysilany serialgally, malacarodéjnice (remake pvodniho serialu z
60. let), Javorové raste’ko, Pohadky brati Grimm: a film Posledni jednoroZedtery

vznikal v koprodukci USA, Velké Britanie,dhecka a Japonska.
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2.5 90.LETA

Pro obdobi 90. let jeffzna&na pestrost zafy velké mnozstvi titul a vyznamayjsi
Siteni mimo Japonsko. Jsou n@Ay adaptacenangy ale setkame se i s tim, Ze je komiks

Zpstnd vytvoien na zaklaglsérie, stejijako v 70. letech®

Animeje propojeno se zabavnim,&im a jinym pimyslem. Ma velkou skupinu
fanouski, kterfi paradaji setkani, vystavy a festivaly. V polo¥if0. let vznika fenomén
cosplay Vyraz, ktery vznikl zkracenim z anglického ,Casiel play”, popisuje to, kdyz se
predevSim mladi lidé stylizuji tak, aby vypadaly jagostavy zanimei jinych serial
a paitacovych her. Sosplayse setkamertpprilezitosti festival a veletrki, nebo v ulicich
Tokia ve ¢tvrti Akihabara, kterd je znama& mnoZstvim obahosl anime zbozZim
a restauracemi, kde obsluhuji divky dleieé jako viktorianské sluZiy. Lidé v obl€&eni
jejich oblibenych hrdith pdzuji fotografim nebo péadaji gvecka vystoupeni. Kostymy se

daji zakoupit ve specializovanych obchodech, nel&ijsna miru.

Ve vytvarném vyrazu dochézi k ustaleni stylu: $tiplostava, velkd hlava s
velkyma @ima, mala usta, drobny nos. Gigj ma ogtejSi rysy a Sgiaty nos a bradu.
Barvy jsou kontras®)Si a gechod ze sstla do stinu je vyrazny. Hrdinové majizné
barvy vlasi, béZn¢ se objevuji u jakékoli postavygkteré barvy se vztahuji k ditym
charakteiim.

V 90. letech vznikaji, mimo mnoha jinych, dila $&#ou interpretaci a mnozstvim
vyznamovych rovin, kterd zaujala i odbornourejrost, nafiklad jde o serial Hideaki
AnnaNeon Genesis EvangelioayberpunkovyGhost in the Shelleziséra Mamoru Oshii
nebo slavnd Miyazakih®rincezna mononokelen pro ptadek, mononoke neni jméno
hlavni hrdinky, jak to bylo pouzito veském pekladu, ale je to jakasi ,zla duse”, ktera
muaze ziskat viadu naglem, pokud selovek ocitl na pokraji smrti nebo v podobné mezni
situaci. Hrdinka se jmenuje San. V Zamhoujoje vytva‘reno mnoho sérii na téma ,boj
s démony*, kdy se hlavni hrdinky pomoci magickyahapnosti metamorfuji v super
bojovnice a chrani ostatni proti zlym silam. #iPaem legendarrbailor Moona nemé#
slavné hrdinky ze seriaMvedding Peachrvirci se vraci i k japonskym tradicim a historii,

piibeéh potulného samurafurouni Kenshirse odehrava wié Meiji.

Dale se objevuji ,dosié animée, kterd maji sexualni zafteni a nasilna témata.

U téchto filma je slozity export. V zapadnich zemich, kde je anvamy film vniman jako
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tvorba pro dti, je to nepijatelné. Nekteré filmy byly gestihany a zcenzurovany, jiné se

nemohly ve si#t¢ vydavat vibec.

U nas byly nateskych televiznich kanalech k ¥ serialy Tiko a jeji patelé
Mumincia samoiejmé Pokémon ktery se natl i po roce 2000. NAnimax TV, ktera

neni dostupna vsude, bylo {istysilano i mnoho jinych seriak této doby.

2.6 RoRrRocE 2000

Souwasnaanimejsou po vytvarné strance dokonalejSi a pregsinNekteré serialy
se natéeji na Sirokouhly format, itve vyhrazeny pro film. PouZivaji se moderni
pocitacové technologie, zejména v postprodukci. Jednotlazove kresby se alegldji
nadéle rané. Vznikd mnoho novych serigl vétSinou zaloZenych naanze ale i remaky
starSich sérii. Objevuje se kombinace &itadovou 3D animaci, nebo kompletni 3D filmy.
Jsou zar¥ené na starSi publikum, nez snimky, co vznikaji SAUV koprodukci se
Spojenymi staty byl naten film Final Fantasy — Esence Zivotktery volré odkazoval na
slavnou konzolovou hru. FanousSci ale nebyli spakicgepozdiji vznikl film Final Fantasy
VII: Advent Children ktery uz dlali pouze Japonci. Navazuje ng dedmeého dilu hry a

vystupuji v m stejné postavy. Technicky jsou oba snimky na k&soovni.

Po roce 2000 je kladen velkyirdiz na vytvarnou stranku a animace je vice staticka
Barvy uZ nejsou tolik jasné a kontrastnikdy jsou doslova vybledlé. PouZivad se
rozosteni obrazu, ndjklad pokud na zatu stoji de figury dost daleko od sebe, je
zaosteno pouze na jednu. Obraz je ¥ityrch situacich (ve vzpominkach, v jiné duchovni
roving, ...) zdanli¢ jakoby zahalen v mlzném oparu. V Zamsbounenje vytvarno
nékterychanimea mnoha komikis naopak velmi stylizované a expresivni. Animacéuje

propracovagsi a dynamicka.

Jsou i autti tvorici v predchozich desetiletich, co si zachovalijstyl. Nagiklad
rukopis Rumiko Takahashi je v oblibeném serialuYashastale doke ¢itelny. Stejg tak
Hayao Miyazaki, ktery ziskava v roce 2003 z&j$¥m Cesta do fantazieenu americké
akademie Oscar a mnoho dalSich @oémpo celém sité. Animese prostednictvim jeho
tvorby stava znéjsSi i u nds a je brano vagntémi, co znali pouze Rokémoh Studio
Ghibli také v této dob adaptuje &kolik zahranénich latek. Miyazaki nata podle knihy
britské autorky Diany Wynne Jonesove fillowl's Moving Castleu nas nepochopitein

uvactny jako Zamek v oblacichNa knize Pribehy ze Ze@maosi ale nakonec pracuje,
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k nelibosti americké autorky f@dlohy Ursuly Le Guin, jeho syn Goro Miyazaki.
NejnowjSim Miyazakiho filmem jePonyo on the Cliff by the SdgPonyo z Utesu na

~ 7

poliezi“) o rybce, ktera chia bytclovékem.
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3 VYTVARNA PODOBA

Anime pristupuje k zobrazované latce stejnym stylem jakanfarfilm. PouZziva
neobvykly pohled kamery, jizdy, extrémni detaiizmou ostrost obrazu nebo dlouhé
pomalé zaéry. Zejména peosteni na blizké a vzdalenérauntty se v zapadnich
animovanych filmech objevuje az Eghodem 3D animace. V extrémninigac se v
ramci @gibéhu mize objevit i nefima propagaced&uakého vyrobku (product placement),
co? je jinde k vidni pouze v hranych filmecH.Hlavnimi hrdiny jsou ¥tSinou lidé (nebo
antropomorfizovana zkata), podob# jako ve filmech a serialech studia Disney, zprivid
tu ale nevystupuje mluvici nabytek a podébaviieci a jini mali kamaradi Gstnich

postav aZ na vyjimky nemluvi lidskd@aci a dorozumivaji se jen v ramci svého ,druhu”.

VSe je zandreno na ¢ a vyvoj piibéhu. Neni to jako v americkyatartoons kde si
hrdinové nepamatuji, co se stalo v minulém dilea &e jim nmize cokoli fyzického stét,
aniz by je to ohrozilo na Zivét Urcitou paralelu nadsazky a metamorféasti €la
postaveéek, které se objevuji v kreslenych groteskachZzeme vysledovat v tak zvaném
SD - ,super deformed”. ,Super deformace” se pouziv@ yyjadeni vypjatych emoci,
obvykle s humornym podtextetfi.Ma mnoho podob. Nejobvyklejsi je, kdyZz norméin
dosgly hrdina nahle vypada jako dihebo jakysi plySovy migsek. Je z & roztomild,
drobna figurka s velkou hlavoudhibi‘), muze byt zmateny, vystraSeny, konsternovany,
nebo v blazeném rozpoloZeni. Rozzlobené nadaymg&tae se zase vyraze\tsi hlava
a rekdy ma oste Sptaté zuby. Tyto transformace jsou provazeny dalgjrafickymi
prvky. Kapika u hlavy zn& nahlé ustrnuti, nervozitu, rozpaky, pocit tragheam za
sebe, nebo zatkoho jiného. KiZzky (nakkhnuté Zilky) naele, nebo na ruce zatnuté &sp
znamenaji rozzlobeni a pattavany vztek. Obkéek vydechnuty koutkem Ust vyjade
tlevu. Afektované zoufalstvi je nazmmo vodopady slz po obou stranach &#é.
Omameni nebo zmatenost ukaziginé vinky nad hlavou, pokud mé postava schoulena v
podrepu nad sebogerné dlouh&ary, je deprimovana. Krvaceni z nosuza byt znamkou
vzruSeni, atd. SD je spojena celkova stylizace scény. Pozadi zaapostse vyrazh
zjednodusi, nebo je upning, jednobarevné siznymi ornamenty, nebo rastrem. Objevu;ji
se ,slitécary”, jako @i prudkém pohybu.

Anime je rekdy vytykano, Ze se snazi vyiViodojem skuténosti a pitom neni
realistické v pibézich ani ve vzhledu postav. Dostava se zde do iktifzobrazovani

reality arealita sama. Tento rozpamesi i hrany film. NemoZnost i@sného
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Lfotografického” zobrazeni v animovaném dile davéspor Fedstavivosti autora. Za
vytvarny vzhled ¥tSinou zodpovida tirce mangy Mangaje autorska zalezitost (ne jako u
amerického komiksu, ktery ma scénaristu, kreslinkera, lettering, atd.) a dmime se
pienasi autorsky stylAnime je stylizované, autor ipdstavuje vytvienou skuténost,
vlastni s¥t, ktery ale musi logicky fungovat. Ve filmech zmi&asnosti nize byt, podle
nekterych, realita také ovlivima oblibou Japoric néco fidit a programovat (japonské
zahrady, péitacové hry) aanimetedy gedstavuje skutmost, jaka by @la byt, ne jaka
jel®

Casto je také poukazovano na nadnarodni vzhledipish postav, ktery je bez
kulturniho ueni. Je to hlawhv Zanru science fiction. &oli mnoho sci-fianimeobsahuje
symboliku i realie odkazujici na pokrokové Japong&ou obvykle v do& kdy se pib¢h
odehravd uz nemoderni. Susan J. Napier uvadinitee obyva swj vlastni nadnarodni
»SVeét bez hranic* (InukokuseK). Mozna to souvisi to s krizi narodni identity peuhé
swstové valce® Oproti tomu je ale nutné poukazatdené pibshy, kde jsou jashpatrné
japonské realie a mysleni. Mnoho sci-fi se odehraw@doucnosti na Zeméasto pimo
v japonskych lokacich, které mohou byt&wmé napiklad pirodni katastrofou. \Blue
Submarine no.&e vyskytuje ,Neo Tokyo“ a wnechaserialuDaimos tosho Daimose

v titulku zobrazuje nazev mista, kde zrovnaiaggsti roboti zauili.

3.1 VZHLED POSTAV

Pti pohledu na typickou postavu z japonskych animgehrfilmt na prvni pohled
zaujmou ®kdy az extrémé velké @i. Ty se vyskytuji zejména v Zanshoujoa vice
u Zzenskych postav mlad$ihsku, ale zalezi na stylu autoi@m je hrdina starsi, tim spis
budou @i uzsi a realistite¢jSi. Divky maji @i v koutcich lemovanéasami, ty jsou ¢kdy
jen na hornim wku. Jejich hustota a délka je dana takt&zewm a autorskym rukopisem.
Chlapci mohou mit & stejrs velké jako divky, ale obvykle nejsou takszmé*. Rasy maji

vétSinou pouze na hornimakiu, nebo vibec (velmi vyjimé&ne jen na spodnim).

Nosy jsou drobné, &Sinou bez nosnich direkgkdy se linka nosu tahne az k
obati, jindy je zobrazena jen 3ia. Jako u vSeho jsou vyjimkygkdo ma nos velky a

hakovity, rekdo hodr dlouhy a vytahly, zavisi to na charakteru.
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Vlasy divek jsou bohaté, ¢iinou dlouhé a rozpugié, ale gkteré maji
charakteristické gesy. Uprava vlas urité postavy se dhem seridlu mni, stejié jako
obleteni. Chlapci maji vlasy vSech délek &esi, treba i cop. Nkteré anime postavy,
zejména v pozijSich desetiletich, maji neobvyklé barvy wlasMa to c¢asté&né i
symbolickou funkci. Bila barva je n#glad vyhrazena mystickym, tajemnymiigadré
prokletym hrdirim. Jasi ¢ervenou maji temperamentni, siiwé postavy, modrou a

zelenou démoni, sladcézovou hodné a roztomilé divky.

KdyZ se postava hodrsmeje, nebo ki¢i, mohou se jeji obvykle drobna Usta&it
pies pil obliceje. Zuby a jazyk jsou vid jen rekdy a spiSe ve starSich seriadlech. Zuby
nejsou oddlené a tvéi jednu bilou plochu. V prvnich filmech jsou naopakinotlivé
zoubky vykreslené a postavy maji i rty. V g&@ich anime se rty objevuji pouze

namalované &nkou, nebo jen pokud je to dbveéku vyraznaiast.

Hlava byva v poréru k €lu o réco wtsi. V rtiznych obdobich se u postav objevuje
rizné zobrazeniéla. Nékdy jsou hrdinové hubeni a vytahli, jindy maji obtéary. Dosgli
muzi maji Sirokad ramena. Hodlstai lidé byvaji asi polowini vysky, nez ostatni postavy

(nékdy i mensi) a maji hodrvragitou plet’.

Krome lidi se vanime objevuji, zviata (ta mivaji mandlove, jakoby lidskéil

razné mytické bytosti, démoni, vily, roboti, apod.

Seridzni vyprani a vazné tématafipehtu jsou rekdy v kontrastu s vyrazn

stylizovanym vzhledem hrdin

Nejvice diskutovany problém tykajici s@ime postav se opira or@dpoklad, Ze
hrdinové Udaji nevypadaiji jako Japonci. Je to davano do souvisigaponskou narodni
povahou, gjmout zvyky nepitele, ktery nam ukazal svojirgvahu. V & Meiji, ale
hlavre po druhé sitové valce doslo k modernizaci, napodobovani zapaihlizace a
odmitani vlastni historie. Propojeni s americkouttou vedlo k petrhani pout
s vlastnimi tradicemi. i@stal se &n¢ nosit tradéni ockv kimonq Zeny se emancipovaly,
zataly si odbarvovat vlasy,dit se a nosit vysoké podpatky. Touhy modernich dappo
tom, vypadat jako Evropané by mohly ovlivnit i vetlnimehrdini v idealnim kresleném

Japonskif?

DalSim moznym vysitlenim je, Ze kdyZ se prvnikci inspirovali klasickymi

americkymi animovanymi filmy a serialy, napodobgvethled postav adili to tak i své



UTB ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

7aky?® Tvar hlaviky a (tes Astroboye jeietelrs odvozen od stylu bratrFleischerovych

a velikost @i Betty Boopové také stoji za povSimnuti.

UvaZzme i, Ze ne vSechrmimese odehravaji v Japonsku a ani kazdy hrdina neni
Japonec. A pokudéhkdo uvadi jako argument extrémmelké @i, pak postavy nevypadaji
ani jako Evropané. Naopak mala Usta a malé nasysspiSe pro japonskou fyziognomii.
Opravdu nejaponskyigobi snad jen velkéadra rkterych Zenskych figur. Takéosplay
které claji Japonci, je mnohem lepSi a postavy lépe vyfihnez kdyZz se za anime

charakter pevléka Evropan, nebo Ameéan.

3.2 TYPY A CHARAKTERY HRDIN U

Kromé hlavnich hrdifi (jde ¢asgji o Zeny), ktéi maji komplikovanou psychologii
a jsou celkow komplexrEji promysleni, vystupuje \anime serialechfada dokreslujicich
postav osobitého charakteru. JelikoZz nemaji zptavidkovy prostor, jako Usdni
hrdinové, je patba, aby je divak odhadnul bez slozitého ¥ylsvani. Disponuji proto
urgitymi typickymi znaky, podle kterych se odliSujiéleré z &chto vlastnosti se mohou

samozejme objevit i u postav hlavnich.

»Tradi¢ni divka“ se pozna podle toho, Ze jeigpbna a domacky zaloZzena. Barvu
vlasi mac¢ernou nebo viiznych odstinech taé. Nosi je ¥tSinou rozpu&iné, nebo v nich
ma masli. BZn¢ nechodi vyzyva¥ oknéd a nevaha se obléct do kimona (Kasumi Tendo
zRanma % Rei Hino — Sailor Mars z&ailor Moon Yuri Tanima zWedding Peach
Shizuka Jounouchi¥u-Gi-Oh).

DalSim typem je divka nebo Zena, ktera by#t&imou starsi, nez hlavni hrdinove.
Je zralejSi a zkuS&8i. S hlavnimi hrdiny zpgtku moc nekomunikuje, ale ma pré n
shovivavé pochopeni. We byt i zapornou postavou, nebo se tak v prvniiéechd
projevuje. Nkdy byva materialé zaloZzena, je &Sinou naléena a nosi vyrazné (nebo
alespa n¢jaké) nausnice (Grandis GranvaNadii z tajemnych mig Megumi Takani z
Rurouni Kenshin Mai Kujaku zYu-Gi-Oh! Manx z Weil3 Kreuz v nékterém ohledu

i Musashi ZPokémon

.Chlapecka divka“ se stylizuje do muzské figury.nie typicky Zenské zajmy,

muze se oblékat jako chlapec, aléza byt i jen sportowhzaloZzena. Bkdy jde pouze o
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starSi kamaradku, u které se projevuje ochranifelkskmplex (Haruka Ten'ou — Sailor

Uranus ze&ailor Moon Kanna Kirishima z&akura WarsArisa Uotani Zruits Basket

Bojovna ,divkarana‘ka’ si na prvni dojem nenecha od zadného muzskéhayhrd
nic libit. Rozhod® si dokaze chlapce ,srovnat® podle svéhoindMje se gjakému
bojovému sportu, nebo touZzi po tom se realizovgpicky muzské profesi. Zenské tlohy
a rueni prace nezvlada. V budoucnu se z ni aléerstat oddana manzelka (Akane Tendo z

Ranma “2Miyako Toudai Kamikaze kaitou Jeann&aoru Kamiya Rurouni Kenship

Mezi muzskymi typy se vyskytuje ndklad ,zmateny spoluzak®. Jde o mladika,
ktery neni fyzicky zdatny, byva dokonce neSikovnghbarykle nosi bryle. Nemusi byt ani
aspsSny student, jak bychomigdpokladali. S divkami jeétSinou jen kamarad, aleskdy
ma i vazijsi vztah (Yamato Minazuki Kamikaze kaitou Jeanndakurou zWedding

Peach.

Divacky nejoblibewjSi charakter je ,charismaticky zaporak®. Neni tostava
vyrazreé negativni, jen zuznych divodi stoji na opé&né strad, nez hrdina. Neni ani
skute&nou zlou silou pibéhu. Divackou obci je fanaticky zbtdvan a nejvice podléha
procesu fvlastréni. Nekdy je Spatd chapan jako antihrdina. Je zasadovy a
nesentimentalni. Zajimavé je, kdyz je z&itych okolnosti nucen s hlavnimi postavami

spolupracovat (Hajime SaitouRurouni KenshinSesshoumarulnuYashy.

Dale se vanime objevuje malych chlapec, ktery je odvazny, hrdyyarvaly,
piestoZze ho nikdo nebere vé&zrNeni £zké urazit jehocest, jedna zbrkle a necha se
snhadno vyprovokovat. JelikozZ je silna osobnostewalje se #kdy i v hlavnich Ulohach

(Tetsunosuke IchimuraReace Maker Kurogané&'ahiko Myojin zRurouni Kenshih

Pokud je gjak pribchowe dilezité, Ze hrdina je ,cizinec/cizinka“, je to zprdha
vyjadreno v jeho fyziognomii, obteni a @esu. Nekdy to miZze byt a? nadsazKa Divei
postavy, které jso€inanky, maji na civilnim obleni prvky tradiniho odvu, alecasto
jsou gimo v ¢inskych Satech. Postava cizincéizm mit i fgizvuk a chovat se podle
narodnich stereotyp Cizinci mohou byt nefstupni, exotiti a réekdy je jim jejich
odliSnost davana ostatnimi najevo. &kterych hrdiri je také dlezité, Ze jsou Japonci jen
napil. Tam uZ nejsou rozdily ve vzhledu tolik patrné& gejich chovani je odlisSné od
ostatnich. (Bandit Keith HowardYu-Gi-Oh! Shampoo Ranma % Ri Kohran zeSakura
Wars Scarlet O'Hara ¥Wedding PeachKen Hidaka aVeild Kreuk
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Urcité typické znaky maji semea uke z ZzanruYaoi Semege dominantni, starsi

a zastava muzské ulohyke byva ve vztahu dvou miazen mladsi a pdtzeny, co vypada

vvvvv

KdyZz oslovuje hrdina svého starSiho kamaradagdpa ke jménu zdwdou
koncovku ,-kun“. Nekdy muiika i giijmenim. Pokud jde o divku, nebo velmi blizkého
piitele, pouziva se wérngjSi koncovka ,-chan“. Postévvyrazré starSi, nebo jinak
vyZadujici uctivost, idame ke jménu ,-san“. Nejvice uctiva je koncovkaagma®“, ktera

Se pouZziva pro osoby vysoce postavené a velmi gazen

3.3 PROSTREDI

V kontrastu s vyraznou stylizaci postav je maxiraabalistické pozadi. Je obvykle
vytvoieno technikou akvarelu. Vyjagie naladu scény. Velkou roli zde zastavétlsva to,

jak se §ii prostorem. Sstlo mize byt jasné a perainé, barevé zatbnovan&ii zamlzené.

Animese da dote rozeznat podle toho, jak je zde nakreslena vigltdie s bilou
pénou je stejné jako na slavnych HokusaiovydevdiezechViny. Velmi vérné jsou
zobrazeny sitelné odlesky acerena hladina. Hluboceipobivé je, i kdyz je voda klidna
a vytv&i mirumilovnou atmosféru. Husty proud detké gipomin& styl na tbvaezech.
Tato graficka stylizace je patrné vice ve stardibhech, v sodasnosti se uplauje

realisttéSi pristup.

Nekteré elementy v prasdi mohou byt dnes animovany ve 3Détdhou to
nepisobi ruSi¥¢ a je to s dvourozémnymi postavami date sla@no. Jen pro zajimavost,
trojrozmérné pozadi se objevuje i vekolika starychcernobilych filmech s Pepkem

namanikem. Neni samdejmeé vytvoreno na poitaci, ale postaveno ve studiu.

Pro animejsou typické dlouhé z&by na krajinu, které odduji jednotlivé scény.
Casto niizeme vidt slunce pronikajici korunami strdémvitr, jak se prohani travou

a vertikalni pohyb kamery sirem k obloze.

Jak uz bylareceno, i SD je pozadi nahrazeno jednoduchou stylizovanou plach
Dojem vyrazné pohybové akce vznika, kdyz je statiplostava podkreslena rychle se
mihajicimi objekty, které se ve 8m pohybu jakoby sliji v rovnéary. Jin4 vizualita je
také ve zprogedkovaném vyprani. Obraz obvykle vypada jak@tdka kresba, nebo jako

kdyby vSe animoval ¢kdo dalSi. Ve snech, nebo v jiné Urovni reality,ekdrdina
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symbolicky promlouva sam se sebou, se postava naeHaiZelu jasného stla a zbytek
scény jeserny.
V akénich scénach dobroduznych sarigé objevuje paralelniteni obrazu, kdy je

ukazano wBkolik postav zarove Je to k viéni ve vypjatych situacich, kdy je ndigad

ukazan hrdina versus jeho protivnik. Objevuje sekeé i telefonnim hovoru.

Prostedi je odvozeno od toho, kde s@éph odehrava. Mnohanimeje situovano
do soudobého Japonska, jsou akehy i gibéhy z jinychcasti s¥ta. Hayao Miyazaki se
ve svych filmech jako nd&fklad Dorucovaci sluzba sly Kiki nebo Porco Rosso
nalado¥ zantiuje na Evropskou krajinu Italie a Jizni FrancienKaji také sci-fi, fantasy

a historickeé seridly.
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4 VLIVY NADALSI ODV ETVi

Na populari¢ animev Japonsku se podili zejména vyrazny vliv oblildbnypanga
komiksi a také to, Ze je zde vyhledavany animovany filneavk. Zbytku swta prinasi
anime pribéhy vSech Zarir, zajimavé charaktery, akci a technicky propracéveizualni
efekty? PrestoZe vychazi z japonského vnimanitayhovai do jisté miry univerzalnim
jazykem, a je proto snadno uchopitelné nadnarogipiikem. Je pitazlivé tim, Ze pnasi
néco nového a exotického. Zapadni divdk ma atkdyp problém pijimat formu
animovaneého filmu pro vyj&dni zavaznych témat. S oblibou japonsk@maceje to
podobné jako u film studia Pixar, které jsotemesl® precizni a zarowe nenabizi jen
dokonaly zevijSek a efekty, ale maji i nevSedni, zajimavy ob$dd.druhou stranu je
tiebarici, Ze se do sta zanimeseriah a filma dostane jenom to, co je dobré a pené

publikem.

Souwasti anime popkultury jsou péitacové a konzolové hry, hry na automaty,
karetni hry, hudba, hudebni skupiny, modanakigurky a jiné produkty snimemotivy

nebo ,Hello Kitty*.

Kitty je originalni postawika roztomilé kd&icky vytvorend spolénosti Sanrio v
roce 1974, kdy zstkem jara rla velky Usgch perzenka s jejim obrazkem. Nasle&dn
byly vytvoreny s Kitty i dalSi vyrobky. DneSni podobu dostgastupemdcasu po
redesignu, ktery provedla Yuko Yamaguchi v 80.dkteZajimaly ji nazory fanougk
Kitty, kterym vadilo, Ze ma stale stejnou p6zu {intka zepedu, Elicko z profilu),
obleteni a vyraz. Také jimif$la malo patelskd a roztomild. Kitty tedy ziskala ¢kei“
plySovy vzhled a objevovala set®nymi rekvizitami. Ani to ale nevyhovovalo a dalSi
pozadavek byl, aby Kitty vypadala naopak ddsjp Doslo tedy ke zjednoduSeni linii.
Autorka sama popisuje, prge Kitty tolik oblibena: ,Usta jsou povaZovana waaznou
¢ast tla, Kitty je ale nema. ifima tva, kterou na ni chceme \id KdyZ jste smutni, Kitty
bude vypadat jako, Ze se vas snazi rozveselit. gtgzveseli, citite, Ze j&a@stna s vami.

Myslim, Ze odtud pramenf jejiipab.°

Cosplay o kterém uz bylaec, je wtSinou provozovan divkami (oblékaji se i jako
muZzsti hrdinove), oproti tomu skalni fanoudetaku byvad muz. U nas se vyraataku
pouziva pro #&oho, kdo ma v obli® mangua anime v Japonsku jde o pejorativni

ozna&eni skalniho fanatikeDtakuje posedly sledovanimnime sbiranim aénich figurek
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a jinych souvisejicich fiedn®ta. Kontakt s okolnim sitem ma pevazrie pies internet,
realita ho nezajima. Rozumi yitactim a technice, obvykle pracuje ¥jakém technickém

oboru?’

FanouSci po celém && maji potebu kreslit obrazkyfénarf) a psat gibehy
(fanfiction) s postavami z jejich oblibenych setialPropracovany, ddb nakresleny
komiks, ktery vytvei fanousek ke znamé sérii se nazyldujinshi Casto jde ohentali
Postavy se zde obvykle nechovaji podle kanonu.yszérserialu seshané na hudbu se
ozna&uji AMV (,anime music video"). Nkdy je pivodni vyznam fibéhu zangrné
zmenen.

Sanime souvisi také kult dab&rzvanychseiyuy nagiklad Yamaguchi Kappei,
Yuki Hiro, Seki Tomokazu, Suzuoki Hirotaka, apodak€ japonska popularni hudebni
scéna (ve si¢ ozna&ovana jako Zand-pop ma nevyerpatelné mnozstvi interptetDivéi
skupiny, jako slavnéViorning Musume které jsou satasti celkuHello Project maji
kolem desetélenek a vystupuji ve slozitych choreografiickkay oble&ené v roztomilych

slacgnych kostymech.

Asijské skratelské panenky vizuanpripominaji anime hrdiny a navazuji na
tradiéni vyrobu loutek. Jsou vysoké az 70. cm, maji katmplpohyblivé kloubovédicko.
Jeho konstrukce spivd v provazani jednotlivych koatin zevnit pruznou gumikou
a panenky mohou zaujmout jakoukoli pozici, dokobee opory stat. Jejich olgleni je
velmi propracované, botky seé&niji, koSile se zapina na knofliky, apod. Obvyldey
velmi drahé. Obdobou¢hné panenkyBarbie je Licca, ktera je také podobnanime

postavam

Vzdalergji s anime a mangou souvisi i japonské postpunkové maédnimi styly
Gothic & Lolita a Visual Kej které jsou okas k vidni u rekteré z postav. Préisual Kei
je priznané vystedni Iteni, obarvené vlasy, vyragnbarevné dompky a obl€&eni
neobvyklého sthu. Je spojeny s &itymi hudebnimi skupinamiGothic & Lolita je vlastni
piedevSim mladym japonskym divkam, které se inspirgji romantické mod
devatenactého stoleti a s oblibou se stylizuji ddopy viktorianskych porcelanovych
panenek. Zaklad tw¥o sukré ke kolemim s mnoZstvim spodéek, krajkové halenky ke
krku, podkolenky, boty na vysoké platfo¥ma klobokek nebo masle ve vlasech. Lolitky
maji mit vybrané chovani, vypadat sladce, roztomirové tajemre. Jejich archetypem

je Alenka v kraji divi. Styl se dale &i na specifické druhyGothic Lolita Sweet Lolita
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Classic Lolita Punk Lolitg Wa Lolita ...). Gothic & Lolita médu a Zivotni styl s tim
spojeny, vyznavaji i které Cesky, doportuji prohlédnout si  stanky

http://saiyanka.sblog.cz/®

Ve zbytku s¥ta se da inspirace japonskou animaci vysledovatikiag v serialu
Powerpuff Girls u modni znéky Emily the Strangev komiksové sérii o §ii carodtjkach

W.I.T.C.H., kterou vydava spairost Disney, v modni kre§la mnohde jinde.

Se studiem Disney byly také svétasu spojeny aféryKimba vs. Simba“ a ,Nadia
vs. Atlantida“. Podobnodtviho kralea japonského filmu a seridlu z 60. Jeingle taitei
(Kimba the White Lionby se dala chapat i jako pocta Osamu Tezukowrykbyl
vytvarnikem a scénaristou a Disneyho vytvarny styl byl inspiraci Atlantida: Tajemna
riSeale @imo kopiruje typy postav, motivy, nebo dokonceé&glpodle serialiNadia z
tajemnych md a eventuel& i jinych. Vizudlré zajimavaAtlantida (Vytvarnik Mike
Mignola, tvirce Hellboye) nila byt jakasi americka obdolemime dobrodruzny fibéh
pro starSi divaky. Podobnost hrdife ale zardzZejici. Hlavni postavdlantidy, mladik
Milo, ma steji jako jeho mladSanime protjSek Jean nazrzle Bdé vlasy,cerveného
motylka pod krkem a velké kulaté bryle. Jean jdbécky nadany, Milo ma zase zajem o
kulturni antropologii. Milo je ubec netypickyamericky hrdina, je zmateny, neslgn neni
fyzicky zdatny, apod. Ponorka, na které se ratka nachézi prvoplandvpiipomina
Nautilus zNadii z tajemnych mig, stejreé jako jeji posadka. Hlavni hrdinka Kida pochazi
z Atlantidy a nosi na krku tajemny modry krystalay tak Nadia. Uk&zZe se, Ze krystaly

jsou zdroj sily, co pohani atlantské technologier&mohou byt zneuzity, atd.
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ZAVER
Vizualita japonskych kreslenych fiimanime je Gzce propojena s komiksem

manga Vychazi z japonského Wdi swta a je svazana s jeho kulturni tradici.

Anime je jedin€éné svou Zanrovou pestrosti a zaemim na Siroké spektrum
publika. Nevyhyba se zavaznym téimat které se prolinaji vSemi Zanry. Hrdinové nejsou
jednoznéné dokri, nebo zli. Dlezita je motivace postav a jejich vyvoj. Z tohqljva, Ze
hrdinové si pamatuji a jednotlivé epizody seridlm sebe navazuji (objevuje se zde
.V minulé ¢asti jste vidli“ a ,v pfisti ¢asti uvidite*). Animeneni za kazdou cenu @k,
nékteré scény jsou velmi pomalé a lyrickétizrainy je prvek ,elegie” a nostalgie,
zachycujici téma smutku a pomijivosti. Specifickyamime Zanry jsoushoujo— tvorba
zameiena na divky a seridlyraangyurcené chlapém —shounenDéleshounen-aayaoi,
kde sereSi homosexualni vztahy mezi muzskymi postavamilobk® shoujo-aia yuri,

popisujici vztah divek a animovana pornografatai

Anime se objevuje ve stejné dbljako prvni animované filmy. Vyrazny posun
k sowasnému stylu nastava v 60. letech 20. stoleti,datyyvlivem filmi Walta Disneyho
a bratfi Fleischerovych, reZisér a autor koniik®©samu Tezuka fpdukuje vytvarné
i technické zasadgnime Vizualni a obsahova prama stylu pak pokkaje v 70. letech
s prichodem Zanrumecha kde vystupuji obh bojovi roboti. Disneyovska ,#kkost" a
oblost se vytraci na Ukor vytahlych postav s prigtaa atima a Spiatou bradou. 80. léta
piinaseji realistitéjSi serialy ze satasnosti. Hrdinové nosi modni obémi a desy, tvar
téla je pirozerejSi a oblteje jsou kulatjsi, zejména u&i. V 90. letech dochazi kt8imu
propojeni se zdbavnimipnyslem a roste get fanousk po celém sité. Vzhled postav je
prakticky shodny s dneSkem, tzn. §tihla postavikavielava s velkymadma (predevsim
u Zen a ¢ti), mala Usta, drobny nosjzné barvy vlas, ... Barvy jsou vyrazné a kontrastni.
Sowasndanime jsou po vytvarné strance predi@i. Tati se na Sirokouhly format,
pouZivaji se p&itacové technologie, animuje se ale staléntu Barvy nejsou tolik jasné,

nékdy jsou doslova vybledlé. Chlapec&dimejsou naopak vyrazrstylizované a barevna.
Razni tvirci anime a mangy maji v rdmci stylu s osobity vytvarny rukopis.
Napriklad Miyazakiho postavy jsou velmi realistickédimky z komiksi Ariny Tanemury

maji zase o#ejSi rysy a obrovskéco
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Postavy v anime jsou vyrazg vytvarré stylizované. Hlavni hrdinové maji
komplikovany charakter, vedlejSi mohou byt i jeditymi typy, které jsou definovany uz
svym vzhledem. Prosdi je naopak velmidrné skuténosti. PouZivaji se stejné postupy
jako u hraného filmu. Realistické tendence vymezigi vSe musi logicky zapadat do

fungovani celkového sta. Musi byt spléna jednota &e, ¢asu a prostoru.

Nekdy se objevuje tvrzeni, Zmimepostavy nevypadaji jako Japonciiké to mit
nékolik moznych vysv¥tleni. Jednak je to davano do souvislosti s progaojes americkou
kulturou po druhé sstové valce, odmitanim vlastnich tradic a napodobmgmocrgjsi“
zapadni civilizace. Pra¥godobné je také to, Ze prvni reZis@apodobovali americké
animované filmy a ¢&ili to dal i své nasledovniky. Nebo je to i tim, ke vSechnanimese

odehravaji v Japonsku a ne vzdy v nich vystupygodai.

Japonska animacefipaSi rtco nového a exotického zapadnimutay stala se
oblibena a popularni.fib¢hy mohou byt Sokujici nebo se nas osobnitiné dotykaji. |
kdyz vychazeji z japonského vnimanétsy je v nich vyrazny vliv zdpadni kultury a jsou
proto dolfe pochopitelné nadnarodnimu publikuarBmeestetikou je spojeniada dalSich
odwtvi, nagiklad paitatové hry, sbratelské karetni hry, hudba, modagmikfigurky,

subkultura fanousk apod. Inspiraci wnimenachazeji i zapadni kinematografie.

Stale roz&ensjSi obliba anime je také jednim zid/odi, prod jsem se tomuto
tématu rozhodla &novat, protoze i fes rostouci zajem, je u nas malo textteré se
zabyvaji problematikou v kontextuRada lidi, i kdyZ jsou fanousci, si nemuseji
uvédomovat kulturni progedi, ve kterém sanime rozvinulo a jeho inspikai zdroje,
které se mi pro jeho pochopeni zdajieZité. Ani tato prace zcela nepostihuje vse, jde
spiSe o uvod do toho, co jedaime Snazi se ukazat roatié podoby stylu jako vymezeni
se proti tvrzeni, Ze ,vSe vypada st&ja zvlast poukazat na to, Ze se styl postépgvijel

v tématech i fordaz do dnesni podoby, ktera ale zdaleka nemusidmgna.
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Nagahama, Japonsko1979)
Rurouni Kenshir{Kazuhiro Furuhashi, Japonsko 1996 — 1998)
Sailor Moon(Bishoujo senshi Sailor Mogdunichi Sato, Japonsko 1992 — 1996)

Sakura WargSakura TaisenRyutaro Nakamura, Japonsko 2000)
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Sally, malacarodejnice (Mahou tsukai SallyHarume Kosaka, Hiromichi Matano, Hiroshi
Ikeda, Kazuhisa Takenouchi, Yoshikata Arata, Japoi966)

Saint Seiya: Kamigami no atsuki tatak&higeyasu Yamauchi, Japonsko 1988)
Saint Seiya: Tenkai-hen jo§8higeyasu Yamauchi, Japonsko 2004)

Sally, malécarodéjnice (Mahou tsukai SallyOsamu Kasai, Japonsko 1989)

Slayers Nex{Takashi Watanabe, Japonsko1996)

Slayers Evolution-RTakashi Watanabe, Japonsko 2009)

Suteneko Tora-chafjAbandoned Cat Little Tora;' Masaoka Kenzo, Japonsko 1947)

Space Cruiser Yamat@Uchu senkan YamatdNoboru Ishiguro, Toshio Masuda, Leiji
Matsumoto, Yoshinobu Nishizaki, Japonsko 1974 -519B78 — 1979, 1980 — 1981)

Tiko a jeji pratelé (Nanatsu no umi no Tikdun Takagi, Japonsko 1994)
Tokyo Godfatherg§Satoshi Kon, Japonsko 2003 )
Urusei YatsurgMamoru Oshii, Kazuo Yamazaki, Japonsko 1981 6198

Vcelka Maja(Mitsubachi Maaya no Bokemiroshi Saito, Mitsuo Kaminashi, Seiji Endo,
Rakousko/Nmecko/Japonsko 1975)

Wedding PeaclfAi tenshi densetsu Wedding Peaklunihiko Yuyama, Japonsko 1995 —
1996)

Weil3 KreugKazutoku Tanahashi, Kiyoshi Egami, Japonsko 1998)
Wolf's Rain(Tensai Okamura, Japonsko 2003)

Yu-Gi-Oh! Duel MonsteréKunihisa Sugishima, Japonsko 2000 — 2004)
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SEZNAM P RILOH

1. Obrazkovy svitek z cyklChoju Jinbutsu Giga
2. Ukazka ti&¥ného devaezu

3. Hokusai Manga

4. Atmosféra krajiny na tiscich

5. Momotard: Umi no shinpei

6. Suteneko Tora-chan

\]

. Legenda o bilém hadu50. let

8. Styl 60. let

9. Postavy z filnd bratiii Fleischerovych

10. 70. Iéta, oHi bojovi roboti a tvorba pro divky

11. Styl 80. let

12. Hayao Miyazaki a tvorba studia Ghibli v 80. Idtec

13. Ukazka tvorby 90. let

14. Tvorba po roce 2000

15. Vytvarn& promina u sérii, které vznikaly wiznych obdobich
16. Vyjadreni emoci a vypjatych situaci

17. Porovnani vytvarného stylianych autoi

18. Rozdilné typy Zenskych charakter

19. Predstavitelé typ muzskych postav

20. Realistické pozadi t¥bprotiklad vyrazg stylizovanym postavam
21. Ukazka postupu od skicy k barevnému fazovéemu kikén
22. Animani folie umiséna na pozadi

23. Vyrobky s k&ickou Kitty

24. Japonské a korejské panenky



PRILOHY

1. Obrazkovy svitek z cyklChoju Jinbutsu Giganazotiuje zviatka v lidskych tlohach:

2. Ukazka ti&¥ného devarezu:




do souboru

Hokusai Manga(1814 — 1878), mimo

3. Katsushika Hokusai

zd&adil studie pohybu Tanec
vrabai) nebo typy tvé:
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4. Zachyceni atmosféry krajiny na starych i mod



animovaného filmu:
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5. Momotard: Umi no shinped roku 1945, ukazka vzhledu postav a pextit




6. Kratky film Suteneko Tora-chamat@eny v roce 1947, vypraviiipéh osielého kocourka,
kterého se ujme mamink& kotatek. Nejmladsi kiicka ale zarli na ifzen, kterou mu hned
ostatni ¥nuji a utée z domu. Kocourek se ji snazi najittaqedcit, aby se vratila. Animace je
velmi piknd a projevuje se tu typicka ,disneyovskagkkost pohybu, velmi {sobiv jsou

v tomto filmu znazorény piirodni Zivly — voda, vitr a bda:




7. Legenda o bilém hadu50. let je vytvar&iuchopena s ohledem tiinskou tématiku:




8. Styl 60. let doklad&ocour v botachktery vySel na DVD i u nés,...
&




9. ,Japonsky Disney“ a duchovni otetangyOsamu Tezuka se inspiroval i animovanymi filmy
bratti Fleischerovych, ki@ jsou autory postavy Pepka namika, Betty Boopové a mnoha
jinych:




10. 70. léta a ob bojovi roboti. V rkterych pasazictdchu senkan Yamatpo vizualni

strance tak trochuipomina h¥zdné valky:




Nostalgicka tvorba pro divkgzandy Candy.

... aThe Rose of VersailldsLady Oscar*):




11. Styl 80. let prezentujanime podle komiké RumikoTakahashilYrusei YatsuraMaison
Ikkoky doleRanma %..

...a seriaCat's Eye




12. Hayao Miyazaki a tvorba studia Ghibli v 80. Idtec

NausSika z ¥trného udoli

Laputa: zdmek v oblacich

Muij soused Totoro

Dorucovaci sluzba sty Kiki



13. Ukézka tvorby 90. let. Vytvarny styl Yoshiyukit®adamota v seridlech reziséra Hideaki

AnnaNeon Genesis EvangeliaNadia z tajemnych nib

Magické divky se objevuji v mnoha seriale8ajlor Moon Wedding Peacla doleKamikaze

kaitou Jeanne




14. Po roce 2000 je kladen velkyirdz na vytvarnou stranku. Barvy nejsou tolik kosiing,

v n¢kterych scénach je obraz je jakoby zahalen v mlZzoganu (Wolf's Rain Fruits BasketLast

Exile, Emma: A Victorian Romange

V dobrodruznychanime je naopak $tSi stylizace, barevnost agalimenzovanostgne Piece

Yu-Gi-Oh! Duel Monsteds




15. Série, které se nakly poradu let si nesou §yvytvarny rukopis. Resto jsou tu patrné

zmeny po vytvarné i technické stran@aint Seiya roku 1988 (nahe) dokonce odkazuje

ke stylu 70. let. Na porovnéBaint Seiyanat@ena 2004:




16. SD se vyuziva pro vyjaeni emoci atrznych vypjatych situaci:




17. Pro giklad porovnani vytvarného styliianych autai:

a) Osamu Tezuka b) Riyoko lkeda ¢) Rumiko Takahashi

d) Yoshiyuki Sadamoto e) Arina Tanemura f) Eiichiro Oda

e
e
S




18 Rozdilné typy Zenskych charakier ,tradicni divka“ Kasumi Tendo, ,chlapecka“ Haruka

Ten'ou, ,zrald Zena“ Grandis Granva a ,bojovna“ Kekamiya:




19. Predstavitelé typ muzskych postav — nesii student Takurou aNedding Peachhrdy

acestny Tetsunosuke Beace Maker KuroganeKeith Howard, ktery je Ametan na prvni

pohled, nebo Hajime Saitoururouni Kenshi,charismaticky zaporak*, co neni zly:




20. Realistické pozadi t¥bprotiklad vyrazg stylizovanym postavam:




21. Ukézka postupu od skicy k barevnému fazovému kikén




Pt

22. Animani félie umiséné na pozadi:

EouUL




23. Vyrobky s ka@ickou Kitty od spolénosti Sanrio se prodavaji po celéngtsy
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24. Japonské a korejské panenky s loutkovytintky jsou vysoké az 70 cm:
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Il. PRAKTICKA

CAST



PODEKOVANI

Za podrtné @ipominky dkuji svému vedoucimu prace ak.mal. Michalu
Zemanovi. Bkuji také vSem, kté se podileli na vzniku komerf& Heled Houzarove za

piebasgni textu, pani E¥ Daitkové za namluveni a LuboSi Ondkavi za nahrani.



STORYBOARD — MYSI SVATBA

v
MR

00:00:10:112

Daleko za ...

00:00:11:10

... maem, kde zerh
japonska je,

jsou vysoké ...

00:00:15:05

... hory a bambusové hjje. ..

00:00:17:20

... A mezi horami tam stoji
stary chram, ...




00:00:20:23

... CO Znamy je &tru a
horskym sakuram. ...

00:00:24:15

... Pod jeho podlahou roding

00:00:27:00

... Zlje mysi, maji srst ...

00:00:29:17

... bilou, tim od jinych se liSi|
A navic bydleli v chrdmovém

prostoru,

hned proto nosilkumaky
nahoru. ...

00:00:38:00

... KdyZ dcera vyrostla ve
velkou krasavici,

t¢Zko se hledali nejlepsi
napadnici. ...

L




00:00:43:18

.. ,Koho jen zvolit madm?*
taZe se otec mysi.

.Kdopak ma ¥tSi moc v nas

japonsk&isi? ...

00:00:51:15

... M@l by byt stateny, silny
a slicny k tomu,

aby k cti poslouzil dcerce i
mému domu.” ...

00:00:58:20

.. ,Nad Slunce mogijsi, to
neni nikdo asi.“povida
matka. ,VSak Skoda jeji
krésy. Z narte slunce byla
by popéalena a k tomu slunc
V noci nic neznamena.” ...

11%

PR ST R L L e,

00:01:10:20

.. Ma mila zeno, rssic i
V noci sviti.“

Proto se mysak rozhodl za
nim jiti. ...

00:01:18:05

... Obléct se svata¢ otazkou
bylo chvile

a zahy ped chramem
k Upliku mluvi mile: ...




00:01:25:10

.. \Vazeny Mesici, mam
dcerku Hatsaku ...

00:01:29:00

... a jeji nadhera rovné se
zazraku. ...

00:01:32:00

... Velice touzime by tvoji
Zenou byla,

vzdyt' ani k pilnoci nemizi
tvoje sila.” ...

00:01:38:12

.. ,M1j mily mySaku, te’
sice jass svitim,

jenomze v z&gi mé Oblak
muze skryti.“ ...

00:01:46:10

... Jakmile domluvil, jak
v teci prorokoval, ...




00:01:49:15

... [rilétl Oblak a za sebou hp
schoval. ...

00:01:52:20

.. LOpravdu vidim, Ze Nkic
se nemylil ...

00:01:56:00

... a silatkem s Oblakem @
rod jen posili.”

Tak mysak smyslel, a jak uz
leckdo tusi,

promluvil ...

00:02:04:10

... kK Oblaku, s uctou, jak se
slusi.

,Ctihodny ...

00:02:08:02

... Oblaku, mam velmi krasné
dite

a Ze jsi silny dost, za muze
chigla by €. ...




00:02:14:10

.. \Vazeny mysaku, ja
mocny nejsem, Ze ne?
vzdyr vzdycky utikam tam,
kam e vitr Zene." ...

00:02:23:15

... Ze leZ to nebyla, to my3a
poznal taky.

Kdyz Vitr zafoukal, rozehna

~

00:02:29:10

... hahle mraky. ,Vazeny
Vétre, ...

00:02:32:20

... to vy jste nejmoc#)si,
s vami ma dcera musi byt

~7 o

nej¥astrejsi.

00:02:37:10

.. ,Byl bych moc pocin,
kdybych s ni svatbu slavil,

vSak dovol mySaku, abych t
poopravil. ...




00:02:45:20

... Pohlédni sgrem, kde
sloup chrdmovy stoji.

Tomu se nemohu postavit
Vv rovném baiji. ...

00:02:52:20

... Rozfoukat mraky, to pro
vitr je snadné,

v8ak pevna stavba ...

00:02:58:00

... mou silou sotva spadne.”

00:03:00:20

... My8ak jen kyvl a k Sloupt
vazre hledi
a jako dive si ...

00:03:06:10

... 2ada odpadi:

.NeZli ty silngjSi to sotva kdg
byt mize,

byl by si ochoten byt moji
dcerce ...




00:03:15:00

... muzem?“

Sloup se jen rozesmal: ,Ne,
silny nejsem ¥ru,

v8ak rad ti poradim, ...

00:03:21:10

... za koho provdat dceru.

| kdyZ se nize zdat, ze
pevre tady stojim, ...

00:03:26:20

... jednoho protivnika ja
velice se bojim.

| kdyZ mé dlevo i tvar se
stélé zdaji,

nemohu stat, ...

00:03:35:00

... kdyZ mysi n§ podhlodaji.

.Muze byt pravda, vSechno
co tady slySim?

Ani jsem netusil, jak silné
jsme my mysil* ...

00:03:44:20

... Femyslel mysék a Sel za
zpatky dond

a zer vyprawl, jak dobrali
se k tomu, Ze mysSi jsou
mocrejsi nez ...

Uy




00:03:53:05

... Mésic a mraky,

Vitr je slabSi a chramovy
Sloup taky.

Hatsaku proto mySaka vzit $

méla, ...

D

00:03:58:15

... Hatsaku proto myséaka vzji

si mgla.
Kdo se ji zalibil, to matce
powedéla.

| otci zamlouval se. Hezky
byl a sngly. ...

00:04:08:08

... Pak byla svatba, velka, ja
hrdost veli.

Ke krasné Hatsaku ctigeji
byl moc mily

a potom gastre, ...

00:04:17:17

... pre¥’astre spolu Zili.

A ze vSech nej&astrejsi byl
na celém sité ...

00:04:23:00

... a mySak radosté#h ze
mocného ma zét ...




VYSLEDNE NAVRHY POSTAV




UKAZKA POSTUPU PRACE OD NAVRHU K VYSLEDNEMU ZAB ERU
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