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ABSTRAKT

Cilem predkladané bakalaiské prace bylo popsat navrh, tvorbu a naslednou spravu
webového databazového systému se zaméfenim na uzivatelsky obsah, konkrétné databaze
pocitacovych her. Prace se v teoretické casti zamétuje predevsim na nutny specialni piistup
k tvorbé neziskového systému, jehoz obsah je pfiddvan a upravovan samotnymi uzivateli
(navstévniky) bez naroku na hmotnou odménu. Jde hlavné o mechanismy pro kontrolu
kvality obsahu, motiva¢ni prvky a komunitni funkce. V praktické c¢asti prace je
prezentovana samotna realizace systému a zkusenosti s jeho provozem, které jsou srovnany
s ptvodnimi teoretickymi ptredpoklady. Piedstavena je i vize do budoucna a dal$i moznosti

rozvoje systému.

Kli¢ova slova: databazovy systém, databaze, uzivatelsky obsah, poc¢itacové hry, komunita

ABSTRACT

Objective of this bachelor thesis was to describe design, development and subsequent
management of a web database system with a focus on user-generated content, namely the
database of computer games. The theoretical part describes mainly special approach
necessary to development of a unprofitable system, which content is added to and edited by
users (visitors) without requirement to remuneration. It is mainly a mechanisms for quality
control of content, motivational elements and community features. The practical part
includes presentation of technical realization and experiences with its operation, as
compared with the initial theoretical assumptions. There is also presented a vision to the

future and the possibilities for further development of the system.

Keywords: database system, database, user-generated content, computer games, community
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UvVOD

V soucasné dobé¢ je vyuziti databazovych systému velice rozsitené téméi v kazdé oblasti
zivota. Obecna definice databazového systému jej popisuje jako softwarové vybaveni, které
zajiStuje praci s databazi, tzn., tvofi rozhrani mezi aplika¢nim programem a ulozenymi
daty. V této praci je termin "databazovy systém" chapan spiSe vice obecnéji - jako cela
jedna webova aplikace, jejiz vyvoj je tieba spravné uchopit jak z technologického, tak

"myslenkového" hlediska.

Tato bakalafska prace bude popisovat vyvoj a spravu webového databazového systému,
jehoz hlavnim cilem je nabidnout kazdému uzivateli moznost se jednoduchou formou
podilet na tvorbé samotného obsahu, pfipadné¢ upravé toho jiz ptridaného. Chtél bych
prezentovat a podrobné rozvést zkusenosti s vyvojem, spravou a hlavnimi problémy pii

témet dvouletém provozu webové stranky www.databaze-her.cz, kterd byla mimo jiné pro

potieby této bakalaifské prace spusténa jiz dne 9.6.2008. Jednd se o webovou databazi
pocitaCovych her, jejiz hlavni myslenka tkvi hlavné a pfedevSim v zaméfeni na uzivatelsky
obsah (uzivatelé¢ pridavaji/upravuji profily her a vyvojari, piidavaji ke hram komentare,
videa, diskuzni ptispévky...). V ramci ¢eského internetu nenalezneme kromé velikant typu

Wikipedie ptilis dalsich, kteti by se vydali podobnym smérem.

V teoretické ¢asti mé prace bych chtél prezentovat zakladni myslenky a volby, které bylo
tteba podstoupit jesté pfed samotnou tvorbou a spusténim systému. Jejich (at’ uz pozitivni
¢i negativni) dopad bude naopak rozveden v praktické Casti prace, spole¢né s popisem

technického feseni aplikace.

V idedlnim pfipad¢ by tedy tato prace méla poskytnout ptipadnym zdjemciim informace o
tom, jak pfistupovat k tvorbé podobného systému, ¢eho se vyvarovat a kudy se naopak bez
vétSich starosti vydat. A to nejen s ohledem na tvorbu samotné aplikace, ale také na
naslednou spravu a udrzbu. Vzhledem k tomu, Ze projekt byl a stile je z nemalé Casti
experimentem, ne vSe zde uvedené musi platit obecné, nebo dokonce v jiném piipade

nemusi platit viibec, avSak vétim, ze kazdéa informace pfimo z provozu miize byt cenna.
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I. TEORETICKA CAST
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1 TEORETICKA SPECIFIKACE SYSTEMU

1.1 Uzivatelsky obsah

Pojem "uzivatelsky obsah" je v této praci chapan jako veskery obsah piidany navstévniky
systému. V poslednich letech ziskal velkou popularitu pojem Web 2.0, ktery mimo jiné
oznacuje praveé aplikace s velkym dirazem na uzivatelsky obsah a komunitu. Jednou z
prvnich véci (mozna snad uplné prvni kromé volby vyvojové platformy a dalSich
technickych zalezitosti), kterou je pfi tvorbé podobného webu tieba dikladné promyslet, je

volba pfistupu k samotnému uzivatelskému obsahu, respektive ke kontrole jeho kvality.

Podrobné rozebirat to, proc¢ vsichni lidé a zaroven uzivatelé¢ internetu nemaji tendenci se
chovat slusn¢ a respektovat nastavena pravidla, asi nemé cenu, je tfeba to pfijmout jako
fakt. Internet je ¢im dal rozsifenéjsi médium a logicky se postupné dostava do vSech vrstev
spolecnosti, at’ uz ji vrstvime dle libovolného atributu. A pfi vytvareni systému, ktery na
samotnych lidech/uzivatelich bude piimo zavisly, na to musime myslet dvojnésob. Jestli z
néceho mit strach, tak prave z uzivateld, kteti budou chtit nabytou volnost na vaSem webu

zneuzit.

1.1.1 Pomyslné spektrum uzivatelské volnosti

Vsechny weby muzeme rozdélit do pomysiného spektra uzivatelské svobody. Na jedné
stran¢ najdeme servery, kde je vliv béZzného navstévnika na samotny obsah naprosto
minimalni, nékdy dokonce nulovy. Nutno podotknout, ze tato "vlastnost" neznamena
automaticky chybu - tézko si predstavit, Ze by napfiklad na zpravodajském portalu ¢i plné
statickém informacnim webu mél mit bézny Ctenat jakykoliv podil na hlavnich slozkach
obsahu. Nékteré servery (napiiklad webova odnoz novin New York Times) dokonce ¢asem
ustoupily 1 od tradi¢nich komentaiti ctenati pod ¢lanky a to z plné¢ pochopitelnych divodii,

v prvni fad¢ pro zachovani maximalni seridéznosti.

Na opacné stran¢ spektra uz je tieba zapojit trochu predstavivosti, protoze na strance, ktera
by chtéla nastavit maximalni uzivatelskou svobodu bez jakékoliv kontrolni slozky, by
patrn¢ velice zdhy vypukla anarchie. Snad nejblize se sem dostavaji socialni sit¢ typu

Facebook ¢i Twitter, poptipad¢ stranky encyklopedického charakteru jako je Wikipedia.
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U vSech zminénych vSak hraje alesponi minimalni podil kontrolniho organu nezastupitelnou
roli - u socidlnich siti jde hlavné o kontrolu zavadného ¢i protizdkonného obsahu, u stranek
encyklopedického charakteru zase o pravdivost a relevanci piidanych informaci. I proto je
predstava stranky, kterd se bude nachéazet v krajni hodnoté této ¢asti spektra spiSe utopii,

nebo Iépe feceno jde o véc, ktera by ve vysledku méla nulovou uzitnou hodnotu.

1.1.2 Schvalovaci proces

Po zvazeni vSech pro a proti byl u mé databaze zvolen systém "schvalovani" (podobné jako
na Wikipedii). Uzivatelé mohou posilat své nadvrhy na ptidani obsahu (profily her vcetné
informativnich popiskl, profily vyvojaia s historii daného studia atd.), ¢i jeho zmén,
jejichz kvalita je posuzovana uzsi skupinou ovétenych a spolehlivych uzivatelid. Zpocatku
mélo jit jen o administratory (zakladatele) webu, plan byl vsak takovy, Ze se tato skupina

v

roz$iti z fad nejpracovitéjsich a nejSikovnéjsich "béznych" uzivateli.

navrh na
——» pridani/zménu
obsahu
zamitnuti
(odesiani k odeslani k posouzeni
prepracovani)

kontrola

kvality

) . upiné zruseni navrhu
schvaleni navrhu

{(pripadné drobné dpravy)

pridani/zmena
obsahu

Obr. 1 Schvalovaci proces
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1.1.3 Cyklus "uzZivatelé - obsah"

Generovani unikatniho (na internetu nezduplikovaného), kvalitniho a ptinosného obsahu je
u podobného systému nesmirné dilezité. Kdyz se uZivatelé ujisti, Ze je na pfidané
informace spoleh, budou se na web radéji vracet a doporucovat ho ostatnim. Unikétni
obsah je navic ldkadlem pro vyhledavace, které jsou dalsim zdrojem potencionalnich

uzivateld.

uzivatelé

vihledavade - kontrola kvality

obsah

Obr. 2 Cyklus "uzivatelé - obsah"

1.2 Uzivatelska komunita

Jesté pied spusténim samotného systému uréeného pro Sirokou vetejnost mizete jen tézko
odhadovat, jaka komunita se kolem vasi stranky utvofi a bude jej pravidelné navstévovat.
U webll se zddnym ¢i minimdlnim podilem uZzivatelii na samotném obsahu vas to ani
nemusi pfili§ zajimat, naopak u systému piimo zaméfené¢ho na uzivatelsky obsah hraje

komunita pfimo zésadni roli, diky cemuz vyvstavaji dilezité otazky:
*  Budou mit uzivatelé zdjem rozsifovat obsah bez naroku na hmotnou odménu?
= Jak je k této Cinnosti efektivné motivovat?
=V jakém poméru budou ti aktivni k tém pasivné "ptihlizejicim"?

= Jak rychle bude komunita kolem webu riist?
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Jesté pred samotnym spuSténim systému lze na tyto otdzky (a mnoho dalSich) jen téZko
nalézt relevantni odpovédi, nicméné je dobré se jimi zabyvat a byt pfipraven na rizné

alternativy.

1.2.1 Rozdéleni komunity a zvyhodnéni registrovanych uZivatelu

UZzivatelskou komunitu, ktera se bude kolem webu pohybovat, miizeme dle projevované

aktivity rozdélit na nékolik skupin, jak znazornuje Obr. 3.

"pozorovatel" (nezaregistrovany)
(ob&asna cilena navitéva)

~
A

nahodny navstevnik
(vyhledavace, nahodny pfistup...)

y

Obr. 3 Rozdéleni uzivatelské komunity dle aktivity

Jednoznacnym cilem spravce systému je stabiln¢ zvySovat pocet aktivnich, nebo alespon
zaregistrovanych uzivatelll. I pies veskerou snahu a vynalozené prostiedky je vSak tieba
pocitat s tim, Ze opravdu aktivnich (co se ty¢e samotného obsahu) budou jen jednotky
procent a naprostou vétSinu denni navstévnosti budou tvofit prvni (spodni) dvé skupiny
"nahodny navstévnik" a "pozorovatel". Samotna registrace urcit€¢ neni synonymem aktivity
(viz skupina "zaregistrovanych pozorovateli"), nicméné je to dalsi stupen projeveni zajmu
o web a zaregistrovan¢ho uzivatele mizete brat svym zptisobem za "svého", navic je u n¢j
vyssi pravdépodobnost, ze se k vam nékdy vrati. Proto je dilezita alespon néjaka motivace
k registraci a zvyhodnéni uzivateli, ktefi ji vénuji sviij ¢as a podstoupi ji - pfimo se nabizi
(spise je to az zaddané) zpfistupnéni vétsSiny databdzovych funkei (Eiselné hodnoceni her,

jejich komentovani, evidence téch dohranych, vlastni podil na obsahu...) az po registraci.
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Ten, kdo bude mit zajem vyuzivat vSech vyhod systému a tieba i pfispét svym dilem,
nebude mit jinou moznost, nez se zaregistrovat. Nasledné provazani vSech akci na webu s
profilem jejich majitele je nejjednodussi variantou, jak udrzovat potfebnou piehlednost a

jasnou identifikaci toho, kdo udélal co a kdy.

1.2.2 Bodovy systém

V ptipadé, Ze chcete, podobné jako ja, provozovat nevydéleény systém, jakékoliv hmotna
odména pro participujici se uzivatele neni za normalnich okolnosti moznd. Nicmén¢ je
vitané nastavit systém, ktery bude uzivatele k ¢innosti motivovat jinak, naptiklad jakousi

formou "virtualni mény", v mém piipad¢ tzv. "DH body".

Ohodnotit bodoveé akce prospésné pro web (denni piihlaSeni ke svému uctu, pridani
obsahu, nahlaseni chyby...) a naopak potrestat ty Skodlivé (nevhodné chovani) urcité neni
nikterak revolu¢ni myslenka, ale i pies to dokéze promysleny a spravné nastaveny bodovy
systém piinaset opravdu zajimavé vysledky. Zdrava rivalita je snad v kazdém z nés a chut’
byt v né€em prvni/lepsi/vyse k ni nesporné patii. S nulovymi naklady a trochou Stésti tak v
kombinaci s vefejnym Zebiickem uZzivatelll sefazenych dle poctu ziskanych bodii muzete
vybudovat systém, kdy navstévniky bude bavit na va§ web chodit, pfispivat svym obsahem
a predhanét ostatni. Jak zndmo, kdyz se 1 z pracné Cinnosti udéla néjakym zpisobem
zabava Ci vyzva, hned je snadnéji a Iépe splnitelnd. Na bodovy systém poté mizete navazat

dal$i motivacni prvky, odmény z raznych soutézi a podobné.

Pti kazdém dalSim ptidaném zpisobu ziskavani bodl je vSak tfeba dat pozor na ziskdvané
hodnoty, cely bodovy systém muzete velmi snadno znehodnotit néjakou ohodnocenou akci,
kterou uzivatelé mohou provadét opakované a pfipisovat si tak body ne zrovna cestnym
zpusobem. Jako piiklad z mé databaze bych uvedl hodnoceni her, které by logicky nemélo
byt bodoveé ohodnoceno, nebot’ bodii chtivi uzivatelé by mohli hodnotit i hry, které v Zivoté
nehrali - to sice mohou dé¢lat i ted’ (a nelze tomu nijak zabranit), ale nemaji k tomu
nejmensi divod. Opacnym piipadem je napiiklad pfidani hry do databéaze, které prochazi
kontrolou kvality a je mozné ocenit az samotny vysledek (proménlivym rozsahem bodu -

motivace délat praci kvalitn¢), nikoliv navrh.

Bodovy systém mitize byt skvélym sluhou, ale také zlym panem. Na prvnim misté by méla

byt vzdy chut’ uZzivatele k dané Cinnosti (pfihlasit se kazdy den, pfidat hru, napsat dobry
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komentat...) a bodové ohodnoceni by meélo slouZzit jako pocit satisfakce a podnét délat

prinosné véci znova/lépe/Castéji.

1.2.3 DalSi komunitni prvky

Vytvotit prostiedi, kde se uzivatelé budou radi kazdy den potkavat, diskutovat, radit
novackim a sdé€lovat své noveé nabyté zazitky, je t€zky, ale rozhodné ne nesplnitelny cil.
Kazdou dalsi funkci, kterd bude komunitu podporovat, k nému budete blize. MozZnosti je
mnoho - diskuze vSeho druhu, propracované uzivatelské profily, moznost ptidat si
uzivatele do pratel, soukroma posta atp. Kdyz se kolem vasi stranky utvoii kvalitni
komunita, tak mate z ptilky vyhrano a mizete mit jistotu, Ze minimalné obsahove¢ se systém

bude ubirat spravnym smérem.
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II. PRAKTICKA CAST
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2 TECHNICKA REALIZACE SYSTEMU

Po teoretickém rozboru toho, jak chceme k tvorbé systému pfistupovat a co od ngj
ocekavame, prichazi samotna technickd realizace. V praktické Casti této prace uz budu
popisovat piimo zkuSenosti s vyvojem a spravou webu www.databaze-her.cz (dale jen
zkracené¢ DH). Nutno podotknout, Ze jsem jak teoreticky navrh, tak praktickou realizaci,
provadel sam. V obvyklé situaci pii vyvoji podobné rozsahlych projektt by urcité velkou
roli hrala tymova rozhodnuti a konfrontace "myslenka vs. obtiznost realizace" mezi

zadavatelem a programatorem, tyto aspekty tedy logicky v praci nebudou zahrnuty.

2.1 Vyvojové platformy

Jednoznacné prvnim rozhodnutim ohledné technické realizace jsou vyvojové platformy.
Predevsim jde o databazové zazemi a programovaci jazyk, kterym bude napsana samotna

aplikace.

2.1.1 Databazové zazemi

Zvolen byl databazovy systém MySQL, ktery je k dispozici pod bezplatnou licenci GPL.
Mezi jeho hlavni pfednosti patii jednoduchost, multiplatformnost, velka rozsitenost a tudiz

Sirokd podpora ze strany poskytovatelit webhostingu.

3033090

Zpracovéni piipojenifvldkna

Cache e
Parser

dotazd

Optimalizdtor

UloZné enginy

Obr. 4 Architektura MySQL serveru
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Komunikace s databazi MySQL probiha standardné pomoci jazyka SQL, respektive s jeho
dialektem, ktery zahrnuje (podobné jako u konkurencnich feSeni) drobné odlisnosti a

roz$ifeni. [1]

2.1.2 Programovaci jazyk

Jako programovaci prostiedi byl zvolen skriptovaci jazyk PHP (rekurzivni zkratka PHP:
Hypertext Preprocessor, ptivodné Personal Home Page). Jeho skripty jsou zpracovavany na
stran¢ serveru a uzivateli je pfendsSen az jejich vysledek (nejCastéji vygenerovany HTML
kod). V posledni dobé se tento multiplatformni jazyk stal velmi popularnim a jsou pomoci
n¢j naprogramovany 1 ty nejveétsi projekty sveétového internetu (napt. Wikipedia).
Programéatorovi nabizi jednoduchou syntaxi vychazejici z nejrozsitenéjsich jazykt jako C,
Pascal ¢i Java, velkou rozsifitelnost diky knihovnam slouzicim pro nejriiznéjsi ucely (prace
se soubory, textem, grafikou...) a v neposledni fad¢ jednoduchou komunikaci se zvolenym
databazovym systémem (MySQL, Oracle, PostgreSQL, MSSQL a mnoho dalsich). Vyvoj

PHP neustale pokracuje a to v rdmci svobodné licence. [2]

Client

&

7
?’ y

PHP Interpreter

Web Server
Mail Server

Obr. 5 Funkce PHP interpreteru
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2.2 Fyzické uloZeni dat

Nezbytnou soucasti bezproblémového chodu webové aplikace je spravné fyzické ulozeni
dat, a to jak naprogramovanych skriptl, tak samotného obsahu ulozené¢ho v databdzi.
Moznosti, jak pristoupit k tomuto problému, je pomérn¢ hodné¢ a odviji se predevsim od
mnozstvi financi, které chcete do provozu systému investovat. Volba tedy miize padnout

vvvvv

po pln¢ konfigurovatelny server (pronajaty ¢i vlastni).

U mého, zpocatku neznamého, nenavstévovaného a hlavné nevydéle¢ného projektu, padla
volba na "nejchudsi" moznost obycejného webhostingu s tim, Ze az samotny provoz ukaze,

jak rychle budou naroky aplikace (a tudiz pozadavky na vykon) rist.

Detailed Custem
Web Traffic Reporting

ki
Application Data Backup

I s

Doamain Mame
Management

;’ﬂ Load Balancing
’# Equipment

|n‘:?'?} [==

Darabase
Servers

Bespoke Monthly
Search Engine
Registration

! %Firrwﬁlli
e
\

—— Primary Path
INTERMET Failover Path

Web Hosting

Robust Business Web Hosting 24/ 7/ 345

Obr. 6 Ukazka fyzické struktury webhostingu
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2.2.1 Volba webhostingu

Volba poskytovatele webhostingu je pro vétsi databazovy systém s velkym potencidlem
rustu zcela zdsadnim rozhodnutim. Neni tedy Spatné si dat s vybérem na Cas, studovat
nabidky, reference a ohlasy samotnych uzivatel. Bude to totiz pravé webhosting, ktery
ur¢i, jak rychle vase aplikace pobézi (samoziejmé v pfipadé, Ze je spravne
naprogramovana) a zda nebude pii vétSim naporu uzivateld zptisobovat vypadky. Je proto
dobré nenaletét na klasické reklamni triky, kde je vSeho "neomezené" a "bez limitu". To
vam za béznou sazbu obyc¢ejného webhostingu nemtize nabidnout nikdo. Daleko dulezitéjsi
je ochotna a rychle dostupna podpora, se kterou muzete rychle vyfesit jakykoliv problém a
do budoucna probrat, jak Skalovat webhostingovy program pro vzristajici potieby vaseho

systemu.

2.2.2 Operacni systém a HTTP server

V piipadé¢ sdileného webhostingu volba operacniho systému a softwareového HTTP
serveru nezavisi na vas, ale stejn¢ je dobré se s témito parametry seznamit. V naprosto
drtivé vétsiné piipadd se pro potieby PHP + MySQL pouzivda kombinace operac¢niho
systému Linux a softwareového serveru Apache. Tato ¢tytkombinace se zkracené oznacuje

"LAMP" (Linux, Apache, MySQL a PHP) a jde v soucasnosti o nejrozsitenéjsi vybavu

woewe

2.2.3 Prostiedi pro praci s databazi

Vytvaret a upravovat vSechny tabulky pomoci ru¢né psanych dotazii by byla zbyte¢né
zdlouhava prace, proto se k témto (a fad¢ dalSich, jako je snadné sprava dat, klict atp.)
ucelim vyuziva prostiednik - v mém ptipadé¢ phpMyAdmin. Jde o zfejmé nejpopularné;si,
v PHP naprogramované webové rozhrani pro snadnou spravu obsahu databéze, jehoz vyvoj

také probih4 v ramci svobodné licence GPL.
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2.3 Webova aplikace

V této Casti budou popsany hlavni prvky a klic¢ové sekce samotného webu. Pii jeho navrhu
a tvorb¢ byl kladen diraz predevSim na maximalni jednoduchost, ptehlednost a rychlou
dostupnost informaci, o které jde u jakéhokoliv databazového systému predevsim. VéEtSina
sekci webu prosla za dobu od spusténi mensi €i vétsi obmeénou, prezentovan bude soucasny

stav (kvéten 2010).

2.3.1 Hilavni stranka a navigacni prvky

Hlavni stranka (viz Obr. 7) nabizi ptedev§$im piehled poslednich akei, které na webu
vykonali ostatni uzivatelé. Jde o posledni pfidané hry do systému, nejnovéjsi hodnoceni a
komentafe ke hram, diskuzni piispévky a podobng€. V horni Casti stranky je umisténo
vyhledavani, neodmyslitelna soucast libovolného databazového systému.

Databéze poditafovych her

databaze-her.cz dh Barrbao

domow hracd pocitacovych her G E by @ Doplity g Statitiky

Memphis

Y

W

te[aalla]

Yanoini pfani & PE 2010 {-152 dni)

Za cely tym DH pfeji Yam, nadim vBrnym uZivatellm, krasné

proZiti Yanocnich svatkd a co nejlepdirok 2010: TIP: Po ...
L]

-4 hodiny: Torchlight - ZvIgily klikfest, ktery na par desitek hodin utgSil mij hlad po ... - Pswx

-7 hodin: Final Fantasy WII - FFib&h o pokrokové organizaci Shinra a skuping rebeld avalanche, ... - Drolin
-8 hodin: Deus Ex - JelikoZ se na DH néjaky ten patek pohybuji, nemohlo mi uniknout, jaké ... - Chuck

-1 den: Driver - Tak na tuhle setsakra jednoduchou a revoluéni hru marm ty ... - MATADOR

-2 dny: Secret Service - S Cauldronern to jde od desiti k péti a i jejich prozatim posledni ... - MATADOR

-2 dny: Dark Colony - Rad pouZivam slovicko "atmosfericky" - protoZe hra, ktera ma toto ... - Wilksus

-2 dny: Montezuma's ... - Zajimava hiicka, svim splsobem je to néco jako Feba keen ale bez ... - Wilksus
-2 dny: Eix It Horme ... - Fix It je hra s nejblb&jsim hernim konceptern vech dob. Newvim ktery ... - popkec
-3 dny: Outcast - Znate klasiku Seske sci-fi, Ikaria ¥B-17 Kosmicka lod’ s lidskou ... - Jo Da

i istral Masters je tahowa fantasy strategie s
kartami podobnymi t2m z Magic: The Gathering. &
b co si pod tim ma neznaly ...

P e

1. ¥anofni pfani & PF ... -3 dny: Tom Clancy's ... - Zeela jing Splinter Cell, podobny spige klasickym 3rd person ... - Garret
-152 dni, 19k -4 dny: Dead Space - Tento komentsF pidi, a2 po pfecteni stavajicich, VetSinou to délam ... - bartas
2. 3000 her a n&ca navic -4 dny: Max Payne - PC-Crig. DYD/ Grafika 10/10 Hudba 10/10 Hratelnost 1010 Zabavnost ... - Deimos
—Z41 dni, 15k dalsl komentafe. ..
, 15k,
3. Prvni rok na Databazi ... II

-348 dni, 46k mm -3 minuty: Yume Mird Kusari - 1o tak ono je to uz v napoveds, wow, Tak jich hlavne hodne .. - popkec
mm -1 hodina: Mass Effect - ...nebo plj&i=) - say
mm -2 hodiny: Alter Ego - Angelo: Piehnané aktivni? D Diky za informaci, - Dunemaster
cThelegendof ..  100% mmm -3 hodiny: Deus Ex - Bodkin: Ty se$ hééé-recka, ©) - Jab
-15 minut; Bogey = -3 hodiny: Killing Floor - Singleplayer je tu dobrej akorat na spinéni nékterejch achievl, ... - ugravara

Posledni hodnoceni:

-

Obr. 7 Uvodni stranka www.databaze-her.cz
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Na tmavé modrém podkladu je umisténa zakladni navigace (menu). Na svétle modrém
rychlé odkazy do soukromych sekcei ptihlaSeného uzivatele, ptipadné casti webu, kde miize
uzivatel svou akci néco ovlivnit (pfidat navrh hry, komentar, diskuzni ptispévek atd.). Tato
navigacni vlastnost je dodrZzovana ve vSech ¢astech systému a je také popsana v napovede,

jak je patrné na Obr. 8.

Vyznam barev - navigace

FFi wytvafeni designu Databaze-Her.cz byla snaha maximalng vizualni stranku
zjednodusit a usnadnit tak navigaci po celém webu, Design stavi na wyraznych
kontrastnich barevnych plochach a nékteré z barey maji svilj jasny wiznam:

Trmavé modra oznacuie zakladni navigacni plochy jake je napfiklad
renu, Twofi take barvu pozadi nadpisd a barvu b&Zného pisma

. pouzivaného na OH.

Svetle modra znadi oblasti, které néjak souvisi s vadim
uZivatelskym Otem, Pomoci odkazdl na nich budete ovliviovat
obsah databize nebo svilj Ofet. Casto pro svou plhou funkénost
vyZaduii pfihlageni.

Obr. 8 Ukazka napovédy webu - vyznam barev a navigace

Dale na uvodni strance nalezneme piehled online uzivatel (online = vykonali néjakou akci
v poslednich 5 minutdch) a odkazy na posledni pfispévky vyvojarského blogu, ktery

informuje o novinkach, soutézich, dulezitych udalostech a podobné.

2.3.2 Profil hry

Profil hry (viz Obr. 9) je hlavni informacni ¢asti systému. Jsou v ném uvedeny zékladni
informace o hie (jméno, zanr, forma, rozsah, datum vydani, vyvojafi, oficidlni stranky) a
jeji popis, ktery je vytvoren samotnym piidavajicim uzivatelem. Spravnost vSech udaji a
kvalita popisu hry je kontrolovana pii schvalovacim procesu, jak bylo schématicky
naznaceno na Obr. 1 v teoretické casti. Nezbytnou soucasti herniho profilu je ¢iselné
hodnoceni hry (rozsah 0 - 100%), které je aritmetickym primérem vSech jejich
uzivatelskych hodnoceni. Hodnoceni by mélo odrazet kvality hry a jeji oblibenost mezi
hradi. Dle néj jsou také sestaveny herni zebiicky v sekci "Zebiicky her". Najdeme zde také
moznost oznacit hru jako dohranou a funkci sledovéni, kterda umoziuje uzivateli byt

informovén o novych komentafich a diskuznich ptispévcich ke hie.
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Hry = Mafia: The City of Lost Heaven

databaze-her.cz dh

) -

domow hracd pocibacovych her D @ Dopliy I} Statistiy

Mafia: The City of Lost Heaven
Zanr: akce > 3rd person akce *
simulator = zavodni simulator
Forma: placena hra  Rozsah: plna hra
Multiplayer: ne
Datum wydani: 29.08.2002
Wywojafi: Ilusion Softworks dh
Oficidlni stranky: www.mafia-garme.cz (0

Popis hry:

Mlady taxikarl Tommy Angelo si Zije poklidnym Zivotemn v americkérn méste Lost Heaven, Probihaji 30, 1Bta a v t3to krizi zmitang
dobé je vdEtny i za to. WEe se zméni jednoho dne. Tom si dava pravidelnou cigaretu u auta, kdyZ uslysi naraz; mistni mafiani
nezvladli Fizenl v automaobilove hanicce a docela nuné potfebuji svezt. Tom, divaje se do Usti pistale, nema na vybér, a aniz by
si to sam wedomil, pravé se zaplet! s négim, z ceho UZ nelze couvnout, Zacing jeho Zivat v roding dona Salieriho...

Mafia je akini hra vidéna z pohledu teti osoby, ve které retrospektivné proZivate Tamiv pfibéh, Stanete se Elenem jedné z
mafidnskich rodin, je valéi o moc nad celym méstem. Pravé na pfibéh klade Mafia nejv&tsi diiraz a mnohdy se diky velkému
pattu cut-scén bliE spide filmovému zaZitku, Mise pinite v Zijicim méstd s wyuZitim nékalika desitek dobowjch automobild a
zbrani, Wyzkousite si whirani vipalneéha, kradeZe aut | pfestfelky, dokonce se zifasmite automobiloveho zavadu,

Mafia po swarn wydani sklidila velky ohlas jak u nas, tak v zahranici, a to i diky své ternatice, kterd byla v roce 2002 ve hrach
jedtd pomérné neprobadana.

1. Psyx 80%
-45 dni v
2. pestik  85%
-108 dni Komentare ke hife
3. Marcusss
S eee 0%
-134 dni v
4. Doupeak 0%
-149 dni .
Strankovani kamentafd: Razeni komentaid:
5. Daemon
S o B 150 v [(OK | daliis> od nejnovjsich v | seiadit
zobrazit viechry komentafe
. Kubulu? v 90%
-203 dni
7. DoormCZE Datum: 23.04.2010 11:51 Hru hodnotil: 35% (i +3%) Hodnoceni komentare:
T v 100% Editovano: 2¢ (23.04.2010)  Dohrak: ano o [l +17 B on
8. Chuck Docela jsem zvaZoval, jestli mam psat kamentar i k Mafii, t82ko sem napisu néco noveho
= v 85% rebo ohjevného a 5, Fe tist po "padesate” to samé k :
74 dni ] je mi jasne, Ze Cist po "padesa same, jen jinak napsang, asi
Thellwin spoustu lidi nebude bavit. Ale nakonec jsem usoudil, Ze Mafia si o zaslouZi, specialing
9. Karasman v 05% “itivatel proto, Ze je to klenot wytvofeny v CR, kterému se podafilo dosahnout opravdu necekanghio
-377 dni £44 bodt (spérhu a je v tam i trocha b nérodni hrdosti ©)
%2];22% v 0% FFiznam se, Ze afkoliv jsem Mafii dohral EtyFikrat, tak do dnedniho dne nemisu pofadné
~ 38dni pochopit, co se mé na ni vlasing wolik libi, Z2 jsem ji hral Wolikrat, Hry se silnym, ale
striking linearnim pringhem, ktery je pfi kaZdem hrani takika stejny jsem vidy povazoval
11. moolker o0% za znovunehrateing a nebo a2 po X letech, kdy Eloveku z hlavy vymizi véechny vzpominky i
-457 dni Uinné postupy & hra mu je tak schopna nabidnout néjaké prekvapeni. Mafia je v tomhle
) wyjimka. Musim se pfiznat, 28 pokazdé jsem ten pfibéh prozival docela silng, i kdyz jsem
12'_4%%1 v 90% vEdél, co bude nasledovat a jak to dopadne. A na konec a zavsretné video jsem se
opravdu netssil,
13, Headup v 95%
-465 dni 0 technicke strance nema moc smysl hovofit, je a2 s podivemn (vlasmé pro me ani tak ne,
4. TaslEm LS3D engine je hodng nadfasavy a hry na ném vytvofene zastaravaji po graficke strance
= + 100% pomals), e hra i po téch letech vwpadd hodné k svét, zvuk je také velmi podafeny, Snad
jen ten Cesky dabing, ktery je dle mého nazoru trochu pfecefiovany, mohl byt jesté krapet
15. Caelos lepéi.
-573 dnii ¥ 100%
16, MCZ Mafia pro mé neni tou nejlepesi hrou, kterou jsem kdy hral, ale je to jedna z mala her, na
e v 70% kterou asi nikdy nezapormenu a ke kieré se jednou za £as vadycky hodn@ rad vracim,
Ye zkratce:
17, Paul ’ + 100% Pro: FiibEh, atrmosféra, hratelnost, | na dnesni dobu pékna grafika, k dokonaliosti chyvbi jen
-586 dni mali kousek
18. Elffian G Proti: Obcas slabsi AL k dokonalosti chybi jen maly kousek

Obr. 9 Ukazka profilu hry
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Herni profil dale obsahuje n€kolik pfepinatelnych sekci:

komentare - Seznam uzivatelskych komentarii. Komentar je subjektivni ndzor na hru

dopliujici textem ciselné hodnoceni uzivatele. Kazdy uzivatel mize k dané hie napsat jen

jeden. Cizi komentafe je mozno ohodnotit znaménkem "+" (kvalitni/souhlasim) nebo "-"
(nekvalitni/nesouhlasim) a poté je dle ziskanych bodu fadit.

diskuze - Diskuze o hie obsahuje pfispévky uzivateli na témata souvisejici se hrou

(novinky kolem hry, slevy na obchodech, rady ostatnim hractim a podobn¢).

hodnoceni - Seznam uzivatelskych hodnoceni, mozno fadit dle rGznych kritérii

(nejnove;jsi, nejstarsi, hodnoceni jen od téch, ktefi hru dohrali a podobné).
odkazy - Odkazy na stranky souvisejici se hrou (v souc¢asné dobé¢ jde jen o fanstranky).

galerie - Videa ke hte (trailery, intro, gameplay...) pfidavana piimo uzivateli (jde o vloZzena

videa z YouTube). Videa musi téz projit schvalovacim procesem.
statistiky - Nejrtiznéjsi statistiky herniho profilu (viz Obr 10).

Zakladni statistiky:

Hra pfidana: 09.11.2009
MNa databazi jiz: 196 dnif
Hru pFidal: DoormCZE
Potet hodnoceni biry a1
Minirmalni hodnoceni: 50%
Maxirmalni hodnocent: 100%
Primeérne hodnoceni: 83.96%

RozloZeni hodnoceni:

25 -

iy
o
T

=
E=3
T

[pocet hodnoceni]

o &5 10 15 20 25 30 35 40 45 B0 55 a0 65 Fo T3 80 85 S0 95 100
[#1

(e ww . databaze-her.cz

Obr. 10 Profil hry - statistiky
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zmény hry - Historie vSech schvélenych navrhi na editaci (Upravu) herniho profilu.

2.3.3 Uzivatelska sekce

Danmy
W.1LP, ulivatel
2234 bodd

Profil uZivatele

Jméno:  Dianiel Kopal
witk: 27 ket
BydliEtd: R - kraj Moravskoslezsky

DH pokta: (=) poslat zprdns dh podtou
E-mail:
Io:
Zaregistrovdn:  10.06.2008 (-718 dni)
Poslednd pfiblifent: -1 hodina
Posledni alctivita: -1 hoding

M profils

Maje TOP stflecky:
ﬂﬂ F mrl’ﬂ'h'!_ﬂ!.‘_

EARSH
W Savin
i

Obr. 11 Ukézka uzivatelské sekce - profil
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Svou uzivatelskou sekci vlastni kazdy uzivatel, ktery podstoupil registraci do systému.

Uzivatelska sekce je délena do né¢kolika prepinatelnych ¢asti:

profil - Ve vychozi verzi pomérn¢ strohy piehled o dobé, kterou uzivatel plisobi na
databazi, je dale rozsititelny o celou sadu informaci (jméno, vék, bydlisté, zaméstnani,
nejruznéjsi kontakty a podobn¢). Hlavni casti je vSak volné editovatelny prostor, ktery si
uzivatel miize s pomoci zakladni sady jednoduchych tagl (pro formatovani pisma, obrazky
a odkazy) prizpusobit k obrazu svému (jak ukazuje Obr. 11) a prezentovat tak sam sebe

ostatnim.

pratelé - Prehledny seznam uzivateli, které si uzivatel umistil do "ptatel" a kdo si naopak
umistil jeho. "Pratelé¢" na DH funguji jako seznam oblibenych uzivateld, jejichz hodnoceni
se u her zobrazuje ve specialni sekci a je tak rychle na o¢ich. Do budoucna je planovano

také pfednostni zobrazovani komentait "ptatel" u her.

achievementy - Achievementy (uspéchy) jsou specialni tkoly, které¢ lze v ramci webu
plnit. Jedna se o zabavnostni a motivacni slozku databaze. Splnéni kazdého ukolu (napf.
piihlasit se ke svému uctu kazdy den po dobu 7 dni, pfidani 20 her do systému atd.) je
ohodnoceno DH body. V této casti uzivatelské sekci nalezneme piehled splnénych a

prabeh nesplnénych achievement.

hodnocené hry - Seznam hernich hodnoceni uzivatele, v€etn¢ zobrazeni rozdilu hodnoceni
od priméru hry ¢i porovnani "mého" hodnoceni hry s hodnocenim uzivatele (dostupné

samoziejmé pouze pokud si prohlizime cizi uzivatelsky profil).

komentare - Seznam hernich komentdii uzZivatele v€etné moZnosti fazeni dle
nejruznéjsich kritérii. Pokud se uzivatel nachazi ve vlastni uzivatelské sekci, ma pfistup ke
svym nevefejnym statistikdim (posledni hodnoceni vlastnich komentait, statistika

nmn

obdrzenych "+" a "-" a podobn¢).

dohrané hry - Seznam dohranych her uzivatele, v¢etné zobrazeni rozdilu hodnoceni od
priméru hry ¢i porovnani "mého" hodnoceni hry s hodnocenim uzivatele (dostupné opét
pouze pokud si prohlizime cizi uzivatelsky profil). Jako dohranou mize uzivatel hru

oznacit pfimo na profilu dané hry.

pridané hry - Seznam her, které uzivatel ptfidal do databadze, vCetné jeho ptipadného

hodnoceni.
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Dalsi casti uzivatelské sekce jsou nevefejné a ma k nim piistup jen piihlaSeny uzivatel,
kterému sekce nalezi (dle navigacnich pravidel webu jsou oznaceny svétle modrou barvou,

jak je patrné na Obr. 11):

sledované hry - Seznam her, které uzivatel umistil do sledovanych. U kazdé hry v
seznamu je uveden pocet nepiectenych komentait a diskuznich pfispévkl (je moznost

diskuzi nesledovat a zajimat se pouze o komentate).

editace profilu - Sada formulafi pro upravu vlastniho uzivatelského profilu. Vystup je

poté zobrazen v ¢asti "profil".

nastaveni uctu - V nastaveni U¢tu nalezneme prostiedky pro zménu uzivatelského hesla,

ikonky a dalSich parametrt (trvalé pfihlaSeni, strankovéani/fazeni komentart a diskuzi).

poznamky - Funkce, ktera byla zavedena az na pifani uzivateli. Je mozno si zde v
jednoduchém formulédii nechat uchované textové poznadmky (napi. Cast rozepsaného

komentaie ke hte).

historie bodii - Historie ziskanych (poptipad¢ ztracenych) DH bodl. U kazdého zdznamu
je uveden datum, pocet bodl a akce, za kterou byly ziskdny/odebrany. Zobrazen je také

zustatek po kazdé zmeéné.

widgety pro web - Widgety jsou prostiedek, jak pomoci vlozeni jednoduchého koédu na
svych strankéach (napf. vlastni blog) prezentovat sviij profil z DH. V této sekci je mozno

widgety vygenerovat a dle napovédy upravit jejich vzhled, jak je patrné na Obr. 12.

dh  Muj profil na Databaze-Her .cz dh  Muj profil na Databaze-Her.cz

Ealagar FriSa
Body: 1367 Body: 1476

Hodnotil; 143 her
Komentowval: 9 her

Hodnotil; 139 her
Komentowval: 11 her

Maposled hodnotil Maoje TOP hey | Naposled hodnokil | Moje TOP hry

Warcraft II: Tides ... 05% | Baldur s Gate II: ... 05 %
Risen 05% | Broken Sword: The ... 95%
Max Payne 83% | knytt Stories 95 %%
Samorost 70% | The Longest Journey 05 %
Call of Duty: ... 0% | The Sims 95 %
Pivo s Grand ... 65% | Baldur s Gate II: ... 0%
Dieus Ex: Invisible ... 25% | Broken Sword: The ... 90%
Etherlords 70% | Disoworld MNoir 0%
Dreamfall: The ... 25% | Drakan: Order of ... 0%,
Posel Smirti 85% | Dreamfall: The ... Q0%
Databsze poctacovich her Databaze pocitafowych her

Obr. 12 Ukéazka riizné€ barevné upravenych widget
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2.3.4 Rozhrani pro pridani/editaci hry

Rozhrani pro ptfidani ¢i editaci hry je zakladni vstupni formuldf pro uzivatelsky obsah.
Edita¢ni prostfedi se od toho ptidavaciho nijak nelisi, pouze uz je naplnéno daty editované
hry. Jednd se o rozhrani o deseti ¢astech, ve kterych se postupné zadavaji zakladni
parametry hry. Ve spodni ¢asti je mozno kontrolovat aktualni prabé¢h ptidavani (zelen€ jsou
oznaceny jiz splnéné casti, modie ty zbyvajici). Nechybi ani moznost ulozit si aktudlni
prabeh pridavani jako koncept a pozdéji se k nému vratit. Na samotném konci rozhrani je

navrh odeslan ke schvaleni.

TIP: Zelené ikonky pribého miZete pouzit k pohybu Formulafem,
EO0000

Cast 5 z 10: Datum vydani hry

Datum wydani hry: | — | — w2010

Pravidla pr
1) Zadavane datum je ve formatu den-mésic-rok. 01
2) Jedna se o daturm wydani hry - release date - pol bz
wydani v anglické verzi hry (Evropa, USA...). 03
3 W piipadg, Ze je hra portovana z konzoli, uvadi s 04
4y Den a mésic jsou poloZky nepovinng, ale je lepsi 5
wydani hry je MobyGarmes (3 (spolehlive), Wikipedizks
pFidavang hry na darmych webech).

leden { januany)

(nar /tebruary) emich, LvaZuje se preni datum
bfezen f march)

duben / april)

- e

zjistEni celosvétoveho data
na wyhledawvani prawve

07 Eewenecfjuly)
Sy W piipadd, Ze je dohledatelny jen mésic (nikoliv y 33 [srpen / augusi) ni den danéha mésice,

9 (z&fi { september)

10 (fijen { october)
| <<Predchozi zast | | Ulogit a 11 listopad / november)  fiplaysr) >>
12 (proginec{ december)

Aktualni stav pridané hry:

Ukazkova hra pro BP

Z2anr: advertura > textovd adventura *
akre = takticka akee
obrazek zatim

v Forma: freeware  Rozsah: plna hra
nebyl pridan

Multiplayer: ——
Datum vydani: --—
Wyvojari: —
Oficialni stranky: -—

Popis hry: -—

[ Ulogit hru jako koncept ]

Obr. 13 Rozhrani pro pfidani/editaci hry

Podobné rozhrani je vytvoieno i pro editaci vyvojaiskych studii, uz je vSak zbytené jej
podrobnéji popisovat, nebot’ funguje na zcela stejném principu. Rozdéleni na ¢asti bylo

zvoleno kvili pribéznému uklddani, zobrazeni napoveédy piimo k danému vypliovanému
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atributu a jistému psychologickému efektu - uzivatel rad¢ji projde vice jednoduchych ¢asti,

nez aby vypliloval jeden monstrézni formulaf, ktery by ho mohl jednoduse odradit.

2.3.5 Dalsi dilezité prvky
Dalsi sekce webu budou popsany jiz ve zkratce a pouze textove:

O webu - V této sekci jsou prezentovany dlouhodobé cile databaze véetné uvodniho slova
sepsan¢ho tésné pred spusténim systému. Samoziejmosti je kontakt na provozovatele a
seznam administrator a V.L.P. uzivatell, ktefi se podileji na schvalovani uzivatelského

obsahu.

Blog - Vyvojaisky denicek informujici o vyznamnych udalostech souvisejicich s chodem
webu.

vvvvvv

UZivatelé - Seznam zaregistrovanych uZzivatelll, ktery je mozno fadit dle nejrtiznéjSich

kritérii (dle abecedy, ziskanych DH bodii, posledni aktivity, data registrace atd.).

Seznam her - Seznam her pridanych do databaze, ktery je mozno tadit dle abecedy nebo

chronologicky dle data ptidani.

Zeb¥i¢ky her - Zebticek her fazeny dle jejich primérného hodnoceni. Nechybi moznost

filtrovat jednotlivé herni zanry, formy, rozsahy ¢i omezit vybér rokem vydani hry.

Seznam vyvojari - Seznam hernich vyvojari pfidanych do databaze, ktery je mozno fadit

dle abecedy nebo chronologicky dle data ptidani.

Diskuze - Diskuze rozdélend na nékolik témat (vSeobecné o DH, novinky, hlaseni

programovych chyb, pomoc novackim, atd.).

RSS kanaly - RSS (Really Simple Syndication) kandly slouzi ke snadnému odbéru
novinek pomoci RSS ¢teCek. DH nabizi kandly pro nejnovéjsi komentaie u her, posledni

pfidané hry a pfispévky na vyvojarském blogu.

Dopliiky - V této sekci nalezneme dalsi dopliikky, jako bannery pro umisténi na web,
odkazy na skupiny DH uzivatelii na jinych socidlnich sitich (Facebook, Last.fm, Steam,

xFire) ¢i vyhledédvaci plugin pro internetovy prohlizec.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 31

2.4 Navrh databazové struktury

2.4.1 Rela¢ni model

Pfi navrhu databazové struktury bylo vyuzito klasického relaéniho modelu. Ten sdruzuje
data do tzv. relaci (tabulek), které obsahuji n-tice (fadky). Tabulky tvofi zaklad relacni
databaze. Tabulka je struktura zaznamu s pevné stanovenymi polozkami (sloupci). Kazdy
sloupec ma definovéan jednoznacny néazev, typ a rozsah. Zaznam se stava n-tici (fadkem)
tabulky. Pokud jsou v raznych tabulkach sloupce stejného typu, pak tyto sloupce mohou

vytvaret vazby mezi jednotlivymi tabulkami. Tabulky se poté napliiuji obsahem. [3]

2.4.2 Databazova struktura

Vysledna databazova struktura u mé aplikace obsahuje vice nez 40 tabulek. Ty jsou Cisté z
divodii webhostingovych omezeni (maximalné 100MB na jednu databazi) rozdéleny do
péti databazi ("databazehercz1" az "databazehercz5") a to dle dvou hlavnich kritérii -
tématické podobnosti a predpokladané velikosti. Rozdéleni je piehledné znazornéno na

Obr. 14.

databazehercz1 databazehercz2 databazehercz4

B hry B achievementy B bodowe_pohyby

ry_forrmy achievernenty_popis ry_denni_statistiky
B hey_f B ach B hru_d k
B hry_hodnoceni B hry_komentare B hry_zobrazeni_ip
B hry_koncepty B hry_karmentare_hodnoceni B statistiky_hledani
B hry_koncepty_zanry B uzivatele
B hry_navrhy B uzivatele_bydliste
B hry_nawrhy_schuwalowvani B uz?uatele_ipscan databazeherczs
B hry_nawrhy_zanry B uzivatele_pratele
B hry_odkazy B dh_pos=ta
Bl hry_rozsah B dh_posta_admin_zpravy
% ::3‘j:3::”ani databazehercz3 B nepoueds
= hry widea navrhy B blog
B hry_zanry B blog_komentare

B dizskuze_adminvip
B dizkuze_nawve

B diskuze_prispevky
B dizkuze_tamata
B hry_diskuze

B vywaiari

B vywojari_nawvrhy

B wyvojari_navrhy_schvalovani
B vywojari_staty

B wyvojari_ulohy

B zanry

B zanry_pod

Obr. 14 Rozd¢leni tabulek do jednotlivych databazi
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2.4.3 Popis databazi

V této Casti budou stru¢né popsany jednotlivé databdze a nastinéno tématické rozdéleni
tabulek. V ptipad¢€, ze bychom méli neomezeny prostor pro jednu databazi (vlastni fyzicky

server), nebylo by rozdé€leni tfeba.

wewvr

systému. Obsahuje zakladni tabulky "hry" a "vyvojari", na které se pak vazou dalsi tabulky
s prefixem "hry " a "vyvojari ". Ty obsahuji souvisejici data, jako naptiklad historii vSech

navrhil na zmény obsahu od uzivateld (jak schvalenych, tak zamitnutych).

databazehercz2 - Jsou v ni tabulky souvisejici s uzivatelskymi Ucty a také tabulka pro

komentarte ke hram (ta by se s odstupem casu spise hodila zatradit do hlavni databaze).

databazehercz3 - V této databazi jsou ulozeny tabulky pro vSechny diskuze na webu a
vyvojaisky blog.
databazehercz4 - Databaze obsahujici tabulky pro nejriiznéjsi statisticka data (denni pocty

zobrazeni her, statistiky hledani atd.), kterd k databdzovému systému neodmyslitelné patii.

databazehercz5 - Obsahuje tabulky pro systémovou interni postu a texty napoveéd.

2.4.4 Popis kli¢ovych tabulek

databazeherczl.hry - Tabulka pro uchovani dat o hrach ¢itd témét 30 sloupct (jejich
jména a datové typy jsou k vidéni na Obr. 15). Primarnim klicem je "id" hry, podle kterého
je hra jednoznac¢né identifikovana v systému a pomoci kterého je na ni odkazovéno z
dalsich tabulek. Dalsi sloupce (jak ¢iselnych, tak textovych datovych typl) nesou samotné
informace o hie jako je jméno, platforma, datum vydani, rozsah, pfitomnost multiplayeru a
podobné. Dulezity je sloupec "vyvojari", ktery obsahuje "id" vyvojarského studia, které hru
mélo na starosti. Stejné¢ tak sloupec "pridana uzivatelem" jednoznacné identifikuje
uzivatele, ktery hru do databaze ptidal. VSechny tyto identifikatory a dal$i primarni klice v
jednotlivych tabulkéach jsou datového typu MEDIUMINT UNSIGNED, tj. mohou nabyvat
hodnot 0 - 16 777 215, coz se mi zdalo pro potieby systému vice nez dostatecné. Zaroven
je primarnimu klici "id" pfifazena vlastnost "auto increment", ktera zajiStuje zvySeni

hodnoty "id" o jedna pfii pfidani nového zaznamu.
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Sloupec Typ Paoravnavani Wlastnost  Mulowy Wychozi Extra
id mediumint(s) ISIGNEL MNe auto_increment
jmeno varchar(255) cpl250_general_ci Me
systemove_jmeno  wvarchar(255) cplZ2S0_general_ci Me
alternativhni_jmeno  varchar(255) cpl250_general_ci Me
platforma tinyint(3) {SIGNEL Me ]
forma tinyint(3) INSIGHE Me o]
rozsah tinyint(3) MNe ]
multiplayer Linyint{ 1) MNe ]
rok_wydani year(4) Me {nu]ulu]
datum_vydani date MNe 0000-00-00
Yy wojari mediumint(3) Me u]
yyvojaril rmediurmint(s) Me o]
yyvojaril_uloha tinyint(3) NSIGNEL Me ]
Y varchar{253) cpl250_general_ci MNe
popis text cpl250_general_ci MNe
popis_oficialni tinyint{ 1) MNe o]
nahran_obrazek tinyint(1) ielEhEL Me u]
pocet_hodnoceni mediumint(3) EUELED MNe ]
pocet_komentaru rmediumint3) Me ]
pocet_diskuznich rmediurmint(3) INSIGNEL Me o]
pocet_sledovani mediumint3) M ]
pocet_dohrani mediumint(3) MNe o]
hodnoceni decimal{3,2) MNe -1.00
zobrazeni_den mediumint(3) ! MNe ]
zobrazeni_tyden mediumint(3) Me u]
zobrazeni_mesic mediumint(3) B S MNe 0
zobrazeni_celkem rmediumint3) Me ]
pridana_uzivatelem rmediumint(3) L Me o]
pridana_cas datetime Ano 0000-00-00 00:00:00

Obr. 15 Struktura tabulky "databazehercz1.hry"

databazehercz2.uzivatele - Strukturou nejrozsahlejsi tabulka systému obsahuje vice nez
50 sloupct (viz Obr. 16). Primarnim kli¢em je opét "id" uzivatele, podle kterého je doty¢ny
jednoznacné identifikovan v systému. Kazdy souvisejici zdznam v jiné tabulce je navazan
pravé na uzivatelovo "id", které neni vetejné. Krom¢é zékladnich udaja jako je ptezdivka
uzivatele, Sifrované heslo, typ uctu, profilové vyplnitelné¢ informace (prefix sloupce
"profil ") a podobn¢, zde najdeme také sadu prav (0 - zakézéno, 1 - povoleno) pro
schvalovéani navrhii her, vyvojait, videi a psani do vyvojarského blogu. Pravomoce je tedy
mozno jednotlivym uZzivatelim piidélovat jednotlivé. Dalsi sloupce jsou hlavné

statistického charakteru (celkovy uzivateliv pocet hodnoceni her, komentai...), nebo jde o

ptiznaky nastaveni uzivatelského uctu.
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Sloupec Typ Porovhnavani Wlastnosti  Mulowy wiichozi Extra
id rmediurnint(8) NSIGNEL Me auto_increment
jmena varchar(s0) cpl1250_general_ci Ne
systemove_jmeno varchar(s0) cp1250_general_ci MNe
heslo varchar(a0) cpl1250_czech_cs Ne
ucet tinyint{3) NSIGNEL Me 2
prava_hry tirnyint( 1) B Ne u]
prava_wyvojari tiryint{ 1) MNe u]
prava_videa tirnyint( 1) B Ne u]
prava_hlog tinyint{ 1) Me ]
mail varchar(100) cpl1250_general_ci Ne
profil text cp1250_general_ci MNe
profil_jmeno varchar(s0) cpl1250_general_ci Ne
profil_daturn_narozeni date Me 0000-00-00
profil_bydliste_kraj smallint(S) slEhEL Ne u]
profil_bydliste_mesto varchar(s0) cp1250_general_ci MNe
profil_zamestnani varchar(70) cpl250_general_ci Me
priofil_rmail varchar({100) cpl1250_general_ci Me
profil_icg varchar(1s) cpl1250_general_ci Ne
profil_aim varchar(30) cp1250_general_ci MNe
profil_msn varchar({30) cpl1250_general_ci Me
profil_yahoo varchar(30) cpl250_general_ci Me
profil_jabber varchar(30) cpl1250_general_ci Ne
profil_skype varchar(30) cp1250_general_ci MNe
profil e varchar({100) cp1250_general_ci Me
profil_zobrazeni rmediurmint(s) e Me ]
poznamky text cpl1250_general_ci Ne
ip varchar(s0) cp1250_general_ci MNe
hiost varchar(50) cpl1250_general_ci Me
avatar tiryint{ 1) MNe u]
pocet_bodu mediumint{a) B Ne u]
pocet_hodnoceni mediumint{3) e MNe u]
pocet_komentaru rmediurnint(8) FlENE Me ]
pocet_achievementu smallint(S) e MNe
pocet_sled_komentaru  mediumint{3) slEhEL Ne u]
pocet_sled_diskuzi mediumint{3) e MNe u]
novych_obecna_diskuze mediumint(a) SELE Me ]
zareqgistrovan datetime MNe 0000-00-00 00:00:00
aktivacni_kod varchar(a0) cpl1250_general_ci Ne
aktivacni_mail varchar{100) cpl1250_general_ci Me
trvale_prihlaseni tinyint{ 1) Me ]
razeni_komentaru tinyint(3) e MNe u]
strankovani_komentaru  tinyint(3) slEhEL Ne 50
strankovani_diskuzi tiryint{3) NSIGNEL Me 50
javascript_formulare tinyint{ 1) FlENE Me 1
javascript_boxover tiryint{ 1) e MNe 1
bochi_panel_1 tirnyint(3) B Ne 1
dh_nesouvisejici_posta  tinyint(3) e Me 1
preni_login datetime Me 0000-00-00 00:00:00
posledni_login datetime MNe 0000-00-00 00:00:00
pocet_loginu mediumint{a) B Ne u]
pocet_dennich_loginu rmediurnint(8) NSIGNEL Me ]
pocet_akci rmediurnint(s) FlENE Me 0
posledni_akce datetime MNe 0000-00-00 00:00:00
aktualne_prohlizi enumi‘hru’, cpl1250_general_ci Ano MNULL
‘uzivatele’,
‘'diskuzi’,
‘ostatni'’)
aktualne_prohlizi_index  mediumint{3) e MNe u]
aktivovan tinyint{ 1) Me ]
daturn_zaslani_hesla date MNe 0000-00-00
ip_zaslani_hesla varchar(s0) cpl1250_general_ci Ne

Obr. 16 Struktura tabulky "databazehercz2.uzivatele"



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 35

3 SPRAVA SYSTEMU A ZKUSENOSTI S PROVOZEM

Tato cast prace se bude zabyvat samotnymi zkuSenostmi z provozu systému, ktery byl
spustén dne 9.6.2008. Promyslena sprava systému je piinejmensim stejné dulezita jako

jeho bezchybna technicka realizace.

3.1 Priprava spuSténi a provoz systému

3.1.1 Faze pied spusSténim (uzavieny beta-test)

Jesté pied spusténim systému je nutné provést dikladny test viech jeho funkci. Rada z nich
se da otestovat jednodusSe, nekteré vSak nikoliv (obzvlasté u systému se zaméfenim na
uzivatelsky obsah). Proto je dobré néjaky Cas (v mém piipadé to byl piiblizn€¢ mésic) pred
planovanym spusSténim vypustit uzavienou beta verzi, do které miizete pfizvat divéryhodné
uzivatele (kamarady, znamé atd.). Tito mohou testovat mimo jiné rozhrani pro piidavani
uzivatelského obsahu a spolecné s hledanim nepiijemnych chyb zaroven databazi plnit
prvnimi daty. NahlaSené chyby lze poté opravovat beze strachu, Zze by zmény kédu mohly

zpusobit problémy vétsimu poctu uzivateld.

3.1.2 SpusSténi systému

Jesté pred spusténim je vhodné napsat néjaké uvodni slovo a cile, které si vas web klade do
budoucna (piiklad toho mého je na Obr 17). Nové€ ptichozi navstévnici by méli védét, kde

se vlastné ocitli a co od stranky mohou ocekavat.

Uvodni slovo:

MyElenka Databdze-Her.cz (DH) wznikla v lednu roku 2007, kdy jsem si uvidamil, Za na Saském internety je sice spousta wehbl
o poéitatowich hrach, ale £3dny 2 nich nedava stejnd mofnost samatnim hraéim jako jeho autorfim. OH nekonkuruje 23dnému
wiebu 0 poéitadovich hrach plhému novinek, recenzi a jingch £lankd. Marozdil od nich je wivdFena samomou hragskou
kormunitou, ktera nejen bry kromeé jiného hodnoti a komentuije, ale také pfidava a edituje. OH se snazi zaznamenat historii her
(prozatim) na platfiormé PC od pogatkd a2 po soutasnost, Choe se stat komplexnim informatnim centrem, které bude jeho
uZivateliim pomahat hledat nove biry k hrani, ale zarovef nezapomenout na ty starsi, Pevnd doufam, Ze Yam tato databaze
pfinese spoustu uZitednych informaci, povedomi o dalzich hrach nebo dokonce par novych pfatel, ktefi maji stejnou zalibu ve
hrani jako Wy...

Marek Zeman - Memphis (bfezen 2008

Dlouhodobé cile databaze:

rozsshle informaéni centrum mapujici historii poitacovich her

wytvoieni stabilnho Zebfigku nejlepsich pc her podle hodnoceni samatrich hral

rozgifeni rozhledu a povédomi o pofitadowych hrach

nabidnout uZivatelldm Siroké moznosti seberealizace a spravu vlastnich statistik (dobrang hry apod.)
dat Sanci mendim wivojafskym timdm prezentovat své hry a sebe samoing

Obr. 17 Sekce "O webu" - uvodni slovo a dlouhodobé cile databaze
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Ihned po spusSténi je mozno systém propagovat na tématicky podobné¢ zaméfenych
strankach a to nejlépe formou tiskové zpravy o vzniku odeslané redakci dané¢ho webu.
Kazd4 propagace, ktera bude zdarma a slusného razu, ptijde obzvlasté ze zac¢atku, kdy ma
systém nedostatek obsahu i uzivatelli, nesmirné vhod. Rozjeti cyklu "uzivatelé - obsah",
ktery byl prezentovan v teoretické Casti prace na Obr. 2, zabere Cas a Usili investované

pravé do propagace.

3.1.3 Vyvoj dalSich funkci po spusténi

Implementace dalSich funkci za chodu uz neni tak jednoduchd. Aby nebyl narusen
bezproblémovy provoz systému a integrita dat v databazi, je nutno vyvijet web na lokalnim
serveru, véetné zkopirované databaze a dat v ni ulozenych (data nemusi byt Uplné
aktualni). Lokalni verze skriptti by méla byt neustale aktualni, aby bylo mozno kdykoliv
soubory na webu piehrat. Po implementaci a otestovani nové funkce na lokalnim serveru je
mozno aktualizovat soubory i na webu. Drobnym chybam se samoziejm¢ vyhnout nejde,

ale ty uz se daji lehce a rychle opravit i pfi samotném provozu.

3.2 Konfrontace predpokladu a reality

V této ¢asti budou srovnavany piedpoklady a otazky z teoretické Casti prace v kontextu ze

zkuSenostmi s provozem systému.

3.2.1 Zijem o podil na obsahu bez naroku na odménu

Asi nejkritictejsi otazka, ktera byla polozena pfed samotnym spusSténim systému, byla ta,
zda uzivatelé vibec projevi zdjem obsah tvofit. Samotny prubéh ihned po spusténi byl
velkym piekvapenim. Jiz druhy den po spusténi, kdy na DH zacaly odkazovat velké weby
zabyvajici se pocitatovymi hrami, zacal dramaticky riist pocet zaregistrovanych uzivatelt.
Jejich tendence ptidévat do systému vSechny nejzndméjsi 1 ty méné znamé hry (po beta-
testu jich bylo v databazi jen néco kolem 85 ks) vyustila na konci dne ve 42 neschvalenych
navrhl. V tu chvili se o schvalovani starali pouze 2 administratoii a zacCinalo byt jasné, ze
zajem piedcil vSechna ocekavani a stabilizovat pfiliv her bude béh na dlouhou trat’. Dalsi

dny trend pokracoval - tieti den zbyvalo ke schvaleni 142 navrhi, ¢tvrty den se pocet

vySplhal az ke 270 navrhiim. A to za stalého schvalovani obou administratora.
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KdyZ byla 41. den provozu schvalena hra s pofadovym ¢islem 1000, bylo jasné, Ze takto
koncipovany systém miize fungovat. Stacilo dat lidem jednoduché rozhrani, tvlrci svobodu
(v ramci pevné stanovenych pravidel), moznost se prezentovat pied ostatnimi a podilet se
na né¢em relativné novém. Obrovsky zdjem uzivatelli néco tvofit byl po dlouhém vyvoji

velkou satisfakei.

Jakkoliv vSak bylo obdobi ihned po spusténi nesmirné euforické, pfineslo na druhou stranu
1 negativa - pozd¢ji nazyvané jednoduSe "hiichy minulosti". Extrémni tlak na
administratory a rychlé schvalovani uzivatelskych navrhii vytistoval ve snizenou kvalitu
schvalenych popisktli, ob¢asnou nedbalost a Casté piehlizeni chyb. Zajimavosti je také v
prvni verzi chybé&jici seznam "aktudlné schvalovanych her", diky jehoz absenci dochéazelo
¢asto k navrhovym duplikatim (vice navrhl na pifidani stejné hry od riznych uzivateli).
Tento seznam by jisté okupoval prvni pficku v pomyslném seznamu "Funkce, které jsou

naprosto nezbytné, ale pfed samotnym ostrym provozem vas viibec nenapadnou".

Stabilizace poctu a kvality pfidavanych névrhi byla proto spole¢né s eliminaci zminénych
"hiichii minulosti" primarnim tkolem pro prvni rok provozu DH. To bylo také splnéno a
naprosta vétsina chyb opravena editacemi. Nyni, 2 roky po spusténi, je ve schvalovacim
tymu uz 11 uzivateli (2 pavodni administratoii a 9 tzv. V.L.P. uzivatel, ktefi byli
rekrutovani z fad obyc¢ejnych uzivatelli pro svou aktivitu a spolehlivost) a pozadavky na

kvalitu ptidavaného obsahu jsou né¢kolikanasobné vyssi.

Pti tvorbé podobného systému znova bych tedy zpocatku radéji naddimenzoval kontrolni
slozku a snazil se za kazdou cenu dodrzovat kvalitu pfidavaného obsahu, jakkoliv to mize

byt tezkeé.

3.2.2 Rust a sloZeni komunity

Dalsi otazka se tykala pfimo samotné komunity a jejiho rlstu. Jak uz bylo naznaceno,
nejvetsi pocatecni rist zaregistrovanych uzivatell probehl diky odkaziim na velkych a
zab&hnutych webech o pocitacovych hrach. At uZz budete tvofit databazovy systém
pokryvajici jakykoliv obor, je dilezité, aby se o ném dozvédé€li praveé uzivatelé, kteti se v
daném oboru pohybuji. Takovy navstévnik ma pak cenu daleko vys$si, nez deset jinych,
ktefi se na va§ web dostanou nahodné a o téma nemaji zdjem. Zasadou je teda snaha cilit
propagaci na relevantni uzivatelskou zékladnu a samotna "sila slova" uz mezi lidmi

pohybujici se v jedné komunité udéla hodné.
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Komunita, které se utvofila kolem DH, je zfejmé jeji nejsilnéjsi strdnkou. Web nema nouze
o uzivatele, ktefi radi a nezi$tné¢ pomohou ostatnim pfi feSeni problému. At uz téch
hernich, tak téch se zorientovanim se v samotném systému. Samoziejmée se vyskytly i
problémy a piipady nevhodného chovani, ale ve vysledku pozitivni dojmy jednoznacné
prevazuji. S loajalni, pracovitou a vstficnou komunitou v zaddech ma web nakroceno k
svétlym zittkm.

3.2.3 Utinnost motivaénich prvki

Hlavni motivacni prvek, ktery byl zmiflovan v teoretické Casti, tedy DH body, lze s
odstupem Casu povazovat za velmi uspéSny. Uzivatelé maji tendenci se piedhanét v jejich
ziskavani a dle jejich poctu odvozovat spolehlivost, zkuSenost a miru podilu na obsahu u
ostatnich. Zlomovym pocinem bylo spusténi jiz zminénych Achievementa (tkol), jejichz
splnéni je téZ ohodnoceno DH body. Samotné ukoly ptimo vybizeji k aktivité, loajalité vuci
webu (pravidelnym navstévam) a podobné. Opét jde o dalsi zptsob, jak z celého systému
udélat spise hru a zdbavu. A kdo jiny by mél mit rad hrani, nez hraci pocitacovych her.

Opét jde o experimentalni prvek, ktery na ¢eském internetu nema piili§ obdoby.

3.3 Statistiky z provozu

Nekolik Cisel z dosavadniho provozu databaze (platna ke dni 31.5.2010):

- zaregistrovano 2027 uzivatelil (z toho zhruba 150 pravidelné se vracejicich kazdy den)
- uzivateli pfidano a schvaleno 3912 her (v priméru 5,4 za den)

- uzivateli pfidano 5107 komentéit ke hram (v priméru 7,1 za den)

- ulozeno 67 747 uzivatelskych hodnoceni her (v priméru 17,3 hodnoceni na hru)

- ptidano 1534 vyvojaiskych studii

- zaznamenano pres 770 000 navstév webu

- vlozeno 34 239 diskuznich piispévka ke hram (v praméru 47,5 za den)

- piidano 3738 videi ke hram
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3.4 Budoucnost

Plany do budoucna jsou velké. V pripravé je kompletné nova verze systému s pracovnim
nazvem "DH 2.0", kterd by méla zahrnout vétSinu uzivateli pozadovanych funkci, pfinést
modernéjsi design a jest¢ o néco vice zvysit podil komunitnich prvkd. V dlouhodobém
planu je také rozsiteni zabéru databaze o ¢im dal popularnéjsi konzolové hry. At uz se web
bude vyvijet jakymkoliv smérem, diraz na kvalitni, uzivateli spravovany obsah bude vzdy

na prvnim misté.
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ZAVER

Cilem této prace bylo prezentovat zkuSenosti s tvorbou systému se zaméfenim na
uzivatelsky obsah. V teoretické c¢asti prace byl rozebran specidlni pfistup k navrhu
podobného neziskového systému a to hlavné z hlediska spravy a kontroly kvality
uzivatelského obsahu. Nastinéna byla také mozna rizika a nevyhody uzivatelské volnosti.
V dalsi casti byl popsan zvoleny piistup k uzivatelské komunité, jeji oCekavané slozeni a

motivacni prvky, které mohou pomoci k rychlejsSimu rozvoji systému.

Aplikace, pii jejiz tvorbé byly nabyty zkuSenosti nezbytné k sepsani prace, je dostupné na
internetové adrese www.databaze-her.cz. V praktické ¢asti prace jsou popsany vyvojové
platformy pouzité pfi jeji tvorbé a nutné technické zazemi pro provoz. Dale je podrobné

rozvedeno samotné prostiedi webové aplikace a databazova struktura systému.

V posledni c¢asti jsou prezentovany zkuSenosti se spuSténim a naslednym provozem
aplikace, vetné nékolika tipti a podnétl, jak by Sly nékteré problémy fesit 1épe. Nechybi
ani zakladni statistiky z témét dvouletého provozu a nastinéni toho, jak by se systém mohl
vyvijet dal.

V celkovém souctu prace obsahuje ndhled na vSechny 3 hlavni slozky produkce
databazového systému (teoreticky rozbor, samotnd implementace a naslednd sprava) a
pfipadnym zajemctm by tak mohla slouzit jako uzite¢ny pomocnik pfi vyvoji podobné

zametfeného systému.
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ZAVER V ANGLICTINE

Objective of this thesis was to present the experience in creating a system with a focus on
user-generated content. The theoretical part describes special approach necessary to
development of a unprofitable system, especially in terms of management and quality
control of user-generated content. There were also outlined the potential risks and
disadvantages of user freedom. The next section describes the approach taken to the user
community, its expected composition and motivational elements, that can help to faster

system expansion.

Application in whose creation were acquired experience necessary to preparation of this
thesis, is available online at www.databaze-her.cz. The practical part describes the
development platforms used in its production and technical facilities necessary for the
operation. Also is described the environment a web application and database structure

itself.

The last section presents the experience with the launch and subsequent operation of
application, including some tips and ideas on how to solve some problems better next time.
There are also some basic statistics from nearly two years of operation and vision how the

system could evolve further.

In total, the thesis offers insight into all 3 major parts of the production of database system
(theoretical analysis, the actual implementation and subsequent administration) and in case

of interest could serve as a useful support in the development of similarly oriented system.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

DH
PHP
SQL
GPL

RSS

Databaze her (www.databaze-her.cz)

Hypertext Preprocessor, piivodné Personal Home Page
Structured Query Language

General Public License

Really Simple Syndication
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P I: ZDROJOVY KOD FUNKCE "CAS_MHD"



PRILOHA P I: ZDROJOVY KOD FUNKCE "CAS_MHD"

// funkce: "cas_mhd" (¢as minuty-hodiny-dny)

/I ucel: ze zadaného Casu vygeneruje string ve formatu ("-32 minut", "-2 hodiny" atp.)
ostylovany zadanym css stylem (minuty Cervené, hodiny zelené, dny modie) vhodny k
oznacovani stari uzivatelskych akci (posledni komentére, piispévky atp.)

// parametry:
$cas - proménna Casu [datetime]
$pismo - css postfix pisma [string] (nepovinny)

$odpocet - jde o odpocet ¢asu? [boolean] (nepovinny)

function cas_mhd($cas, Spismo="",$odpocet=false) {
$cas = time()-strtotime(S$cas); // rozdil zadaného a aktualniho ¢asu
if ($odpocet)

$cas = abs($cas);

$cas_m = floor($cas/60); // cas v minutach
$cas_h = floor($cas_m/60); // cas v hodinach
$cas_d = floor($cas_h/24); // cas ve dnech

// MINUTY (stafi < 1 hodina)
if ($cas_h<1) {
if ($cas_m<1) {
$cas_mhd='<span class="text cerveny'.$pismo."">pravé ted’</span>',
}
if ($cas m==1) {
$cas_mhd='<span class="text _cerveny'.$pismo.">-1 minuta</span>"';
}
if (($cas_m>1) AND ($cas_ m<=4)) {
$cas_mhd='<span class="text cerveny'.$pismo.">-'.($cas m).' minuty</span>',
b
if ($cas_ m>4) {
$cas_mhd='<span class="text_cerveny'.$pismo.">-'.($cas_m).' minut</span>',
}
b



else // HODINY (staii <1 den)
if (($cas_h>=1) AND ($cas_h<24)) {
if ($cas_h<2) {
$cas_mhd='<span class="text_zeleny'.$pismo.">-1 hodina</span>';
}
if (($cas_h>=2) AND ($cas_h<=4)) {
$cas_mhd='<span class="text_zeleny'.$pismo.">-".($cas_h).' hodiny</span>';
h
if ($cas_h>4) {
$cas_mhd='<span class="text zeleny'.$pismo.">-".($cas_h).' hodin</span>';
h
}

else
/I DNY (staii >= 1 den)
if ($cas_d>=1) {
if ($cas_d<2) {
$cas_mhd='<span class="text modry'.$pismo.">-1 den</span>';
}
if ((Scas_d>=2) AND ($cas_d<=4)) {
$cas_mhd='<span class="text modry'.$pismo."">-".($cas_d)." dny</span>';
}
if ($cas_d>4) {
$cas_mhd='<span class="text modry'.$pismo.">-".($cas_d).' dni</span>";
}
}

if ($odpocet)

$cas mhd = ereg_replace('-',",$cas_mhd);

return $cas_mhd; // navraceni stringu

}



