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ABSTRAKT

Abstrakt cesky: Studie a ndvrh multifunkéniho sedaciho nabytku uréeného pro Siroké spek-
trum lidi. Prvni Cast prace se zabyva Historii sedaciho nébytku s diirazem na tvorbu vy-
znamnych osobnosti dvacatého stoleti a také pojedndva o ergonomii v obecné roving. Dru-
ha ¢4st se soustfedi na problém navrhovaného objektu, pocatek tvirciho procesu a popisuje

pouzité materidly, vizudlni podobu a funkci navrhu.

Kli¢ova slova: Design, sedaci nabytek, variabilita, vyvoj

ABSTRACT

Study and design of multifunction seat furniture aimed for wide spectrum of people. First
part of work is about History of seat furniture focused on work of important persons of
twenty century and also include ergonomic parameters in general. Second part is focused
on designed object, beginning of creative process and describes used materials aswell as

appearance and function of designed object.

Keywords:Design, seat furniture, variability, development
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UVOD

Na pocétku kazdé tvorby je tfeba stanovit si cil a smér, kterym se chystdme vydat. Nékdy
tento zamér byva velmi konkrétni a okamzit¢ ndm umoziiuje drZet se jasné linie. MiZe to
byt vyhodou, pfesto jsou ndm vSak do cesty kladeny 1 urcité prekdzky a omezeni. Pozitiva
Ize spatfovat v konkrétni vizi jak tvirciho procesu, tak konecného vysledku prace. Pokud
si vSak vyty¢ime pfili§ striktn€ hranice daného feSeni, miZze se stit, Ze dojde aZ
k priliSnému potlaceni naSi kreativity. Mym cilem bylo najit feSeni mezi témito dvéma

alternativami.

Zadani mé bakalatské prace uzce souvisi s mym predchozim vzdélanim. Pred n€kolika lety
jsem absolvoval Stfedni Skolu uméleckych femesel v Brné s oborem Design nabytku a
interiéru, coZ vedlo k formovéani mé tvorby po celou dobu stfedoskolského studia. Nasledu-
jici dva roky jsem pak stravil v ateliéru Prostorové tvorby Univerzity ToméSe Bati ve Zli-
né. Kromé studia mé prakticky cely sviij Zivot ovliviiuje vyroba nabytku a zpracovani dre-

va v mé bezprostiedni blizkosti. V&fim, Ze nejen tyto faktory mé nasmérovaly k volbé za-

dani mé préce.

Obr. 1 Stiedni Skola uméleckych

femesel v Brné
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Mou prvni predstavou bylo obsdhnout ndbytek obecné. Postupem €asu po zralé tivaze jsem
se ale rozhodl zaméfit se pouze na sedaci nabytek, ktery sim o sob¢ nabizi spoustu moz-

nosti, kombinaci, poloh od sezeni az k lezeni a zdroveii jistou narocnost feseni.

V tvorbé ndbytku jako takového 1 pres obrovské mnozstvi moZnosti, které dneSni doba
nabizi, neni zase tolik prostoru pro absolutni inovaci a originalitu. Béhem staleti, kdy se
lidstvo zacalo zabyvat vyrobou nabytku, bylo vytvoieno uz tolik typti, druhti, pouzito ne-
preberné mnozstvi materidlti, kombinaci a barevnych variant, Ze vytvofit néco zcela nové-
ho neni téméf mozné. Presto vSak s technickym pokrokem, novymi materidly a hlavné je-
jich dostupnosti se stdle objevuji nové cesty, které se mohou vyuzit, vedle jiz tradi¢nich a

vyzkousenych materiala.

Obr. 2 Multifunk¢ni ndbytek
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE SEDACIHO NABYTKU

Sedaci ndbytek tvoii velmi obsdhlou oblast, kterd je tizce propojena s vyvojem cCloveka.
Tato skutecnost velice slouZi k jeho studiu a inspiraci pro tvorbu novych ndvrhi. MoZnosti
volby materidlu byly a jsou nepiehlédnutelné a také velice podstatné. VyuZiti této oblasti
se v soucasné dob¢ rozpind, coZ je zpusobeno rozvojem i modernich technologii, které
ovSem nejsou nezbytné nutné pro vyslednou kvalitu a funk¢nost jednotlivych kusti ndbyt-
ku. Samotné dievo, velmi tradi¢ni a z historického hlediska nejpouzivanéj$i materidl, je
stidle aktudlni a zZddané, protoZe efektivita jeho vyuZiti (napf. barva, schopnost obrdbéni,
odolnost) se nedd popftit. Zlomovym obdobim v historii dievéného nébytku se stala 30. 1éta

19. stoleti, kdy zacaly prvni pokusy s ohybdnim ndbytku. Za prikopnika v této oblasti je

povazovan Michael Thonet.

[

Obr. 3 Nabytek historie Obr. 4 Nabytek historie

Tento némecky podnikatel, truhlaf, vyndlezce a navrhaf nabytku se narodil 2. Cervence
1796 v Poryni. Zacétky jeho tvorby se odehrdvaly v malé femeslnické diln€. Jiz roku 1841
predstavil své prvni kusy ohybaného ndbytku Siroké vetejnosti na vystavé v Koblenci jako
novinku. Jeho experiment se setkal s velkym zdjmem vefejnosti. Poté presidlil do Vidné,
kde zalozil vlastni firmu na vyrobu nabytku. Zijem o ohybany nabytek nebyvale rostl, a
proto se Thonet rozhodl pro otevieni nové tovarny v KoryCanech. V roce 1857 se rozeb¢h-
la vyroba naplno a opét slavila nemaly uspéch, coz logicky vedlo k zaloZeni dalSich budov
firmy - v Bystfici pod Hostynem a ve Vsetin€. Po smrti majitele v roce 1871 prevzali ve-

deni firmy jeho synové.
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Samotny princip ohybani, vynalezeny Michaelem Thonetem, pfitom zlstdva stejny. Spoci-
va v technologii zaloZzené na napateni hranolu bukového dieva sytou parou, coZ zplsobi
snazs§i ohyb opéradlové casti. Tento ohyb se provadi pomoci tvarnice, jejiZ tvar opisuje
specidlni pdsnice zabranujici praskdni ohybaného dieva. Podobnym zpiisobem se d¢je i
ohyb sedadla. Velikou vyhodou u tohoto typu nébytku se stala i skladebnost. Ndbytek bylo

mozné cely rozloZit na jednotlivé ¢asti, upravit do skladnych krabic a na misté opé&t slozit.

V soucasnosti, kdy firma proS$la vice neZ stoletym vyvojem, se jeji ndzev transformoval na
TON se sidlem v Bystfici pod Hostynem. Firma je stile velice vyznamnym vyrobcem né-
bytku s dnes jiZ zna¢né zdokonalenymi vyrobnimi postupy. UdrZuji si svij kvalitativni

standard a zaroven jdou s dobou moderniho designu.

GENIODEN THONET cunrlGEn THONES
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Obr. 5 Thonet série
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1.1 HISTORIE - DALSI TVURCI NABYTKU

Historie nabytku vSeobecné je velmi zajimava. Tieba ergonomie vychazi z potieb lidi a
jejich anatomickych proporci. Po urcité dekady se napft. Zidle od sebe odliSovaly i v zdvis-
losti ke svému majiteli a jeho finanénim moZnostem. Na druhou stranu vSak bohatd deko-

Vv s

rativnost Zidli z domii majetnéjSich lidi nezarucovala stejné tak i pohodli.

Komplexnim feSenim spojujicim jak funkci, tak vzhled v architektuie a designu se zabyva-
lo stale vice autorti. Obtiznost toho problému byla pro mnohé vyzvou. Jednim z téch, kte-
rym se povedlo vypofadat se s timto nelehkym ukolem s vyjime¢nou davkou preciznosti a
elegance, byl vyznamny architekt a designér Ludwig Mies van der Rohe, ktery se narodil
v némeckém Aachenu roku 1886. Jeho pocatky se odehrdvaly v rodinném kamenickém
podniku, kde se naucil peclivosti a smyslu pro detail. Poté se pfipojil k tymu Bruna Paula
v Berling. Velice dulezitym se pro néj stal vstup do ateliéru Petera Behrense v roce 1908,
kde zustal aZ do roku 1912. Po vlivem Berhense pracoval Mies na vyvoji designu zaloZe-
ném na pokrocilych technikach struktur. Dadle spolupracoval se skupinou De Stijl a sympa-
tizoval s ruskym konstruktivismem. V letech 1920-1930 ptisobil jako pfedni umélec u pro-
jektu Wiessenhof sponzorovaném Wekbundem. Vrcholem jeho profesniho Zivota bylo
misto feditele Skoly Bauhaus. Jeho plisobeni zahrnovalo Sirokou $kalu oblasti, kterou ob-
séhl i americky kontinent. Jeho Zidle kombinujici kizi a ohybané trubky spojovaly ergo-
nomicky kvalitni a pohodIné posezeni s velice atraktivnim a elegantnim designem. VétSina
téchto Zidli byla navic modifikovdna do vice variant pomoci drobnych zmén, coZ umozio-
valo velmi pfijemnou variabilitu. Mezi jeho vyznamna dila patii napf. vila Tugendhat, kte-
rou Mies dotvofil do sebemensiho detailu — architekturou pocinaje, kompletnim vybave-

nim nabytkem konce.

Obr. 6 Ludwig Mies van der Rohe
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Obr. 7, 8,9 Trubkovy nébytek

Nemén¢ podstatnd je i tvorba dalSiho svétozndmého architekta Alvara Aalta, narozeného
roku 1898 ve Finsku. Vynikd pfevaZzné €ast jeho tvorby z obdobi ,,souznéni s piirodou,
kdy jeho dilo velice citlivé zapada do okoli své lokace at’ uz formou, ¢i obsahem. Volba
materidld zde byla klicova, a ptestoze pievazovalo tradi¢ni dievo, vysledek byl vzdusny a
moderni. Vrcholem jeho tvorby je budova plicniho sanatoria Paimio z roku 1933. Stavba
samotnd je architektonickym klenotem, nicmén¢ velmi zajimavy je pravé ndbytek. Aalto
studoval a testoval jeho ergonomii tak, aby napomdhala pacientim mistniho sanatoria

v jejich 1écbé, at’ uz to byly servirovaci stolky nebo kiesla.

Obr. 10, 11, 12 Alvar Aalto a ndvrhy
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O zasadni ptinos pro historii v ndbytku se zaslouZil 1 americky architekt a designér finské-
ho ptivodu Eero Saarinen, ktery se narodil 20. srpna 1910 v Kirkkonummi. Saarinen byl jiz
od mladi veden rodi¢i k uméni. Jak sam tvrdi, vliv jeho rodiny jej posunul k myslence, ze
kazdy z objektlh m¢l existovat ve vztahu s dalSim vétSim kontextem — zidle v mistnosti,
mistnost v dom¢, diim v okoli, okoli v méstském planu. V roce 1923 Saarinenovi emigro-
vali do Spojenych statd, usadili se v Cranbrooku na pfedmésti Detroitu, kde Saarineniiv
otec vyucoval na Cranbrook Institute of Architecture and Design a mlady Saarinen se
Ucastnil hodin sochafstvi a ndbytkového designu svého otce. V zaii 1929 pak odesel do
PariZe, kde studoval socharstvi na Académie de la Grande Chaumiére, coz zna¢n€ ovlivni-
lo jeho dalsi tvorbu. V letech 1930 az 1934 Saarinen studoval architekturu na Yale School
of Architecture. Nasledujici dva roky cestoval po Evropé a severni Africe, kde ziskal
spoustu cennych zkuSenosti. Po svém ndvratu byl zaméstnan ve firme svého otce a zacal

pracovat na své tvorb&. Po smrti svého otce v roce 1950 si Saarinen zalozil vlastni ateliér,

ktery nazval Eero Saarinen and Associates, sidlici v Bloomfield Hills ve stat€¢ Michigan.

Saarinen byl zastdncem jednoduchych pisobivych designti, jeho projekty vzdy odrazely
zajimavé kiivky, které jim doddvaly na jedinecnosti. Pfi navrhovani nabytku pouZzival mi-
nimalisticky styl, organickou architekturu i futurismus. Tvorbou ndbytku a interiért se po
ur¢itou dobu zabyval Saarinen velmi intenzivné. Svych prvnich dspéchti dosahl uz v roce
1940, kdy ziskal svou ,tulipanovou‘ Zidli prvni cenu v soutéZi Organic Design in Home
Furnishings (Organicky design ve vybaveni domova) poifddané newyorskym Museum of
Modern Art. Tato zidle pak byla primyslové vyrdbéna spolecnosti Knoll. Ve spolupraci s
Knollem Saarinen navrhl celou fadu zajimavych produktli, mezi které patfilo jeho kieslo a
otoman Grasshopper (1946), kieslo Womb (1948) 1 série Pedestal, které se staly médnimi

nabytkafskymi ikonami své doby a jsou vyrabény dosud.

Obr. 13, 14 Nabytek Saarinen
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Velmi vyznamnou tvorbou se vyznacuje i francouzsky architekt a designér Svycarského
puvodu Le Corbusier, ktery se narodil 6. fijna roku 1887 jako Charles-Edouard Jeanneret-
Gris v hodindfském méste¢ku La-Chaux-de-Fonds ve Svycarsku. Jeho otec byl hodindfem
a jeho matka vyuc€ovala hru na piano. Ve véku tiindcti let zacal studovat glazurovani a ry-
tectvi hodinovych cifernikti, nicméné jeho ucitel mu doporucil, aby se stal architektem. Le
Corbusier se tedy dal zapsat na uméleckou Skolu v La-Chaux-de-Fonds, kde studoval pod
vedenim Charlese L’Eplatteniera a René Chapallaze. V letech 1910 a 1911 Le Corbusier
kratce pobyval v Némecku, kde se sezndmil se zndmymi architekty Peterem Behrensem,
Ludwigem Miesem van der Rohe a Walterem Gropiusem, ktefi bezpochyby vyznamné
ovlivnili také jeho vlastni tvorbu. Mimo jeho architektonickou tvorbu se Le Corbusier za-
byval také navrhovdnim ndbytku. Této discipliné se zacal vénovat od roku 1928 pod vli-
vem architektky Charlotte Perriand, kterd piisobila po kratkou dobu v jeho ateliéru. Nej-
které se vyznaCovaly konstrukci z €ist¢ chromovanych trubek (charakteristicky material
pro Corbusierovu tvorbu nabytku). Byl zde patrny vliv Ludwiga Miese van der Rohe, jeli-
koz Corbusier Casto nachdzel inspiraci u ostatnich architektti. Vyhradnim vyrobcem zidli

od Le Corbusiera se stala v roce 1964 italskd firma Cassina S.p.A

Obr. 15, 16 Le Corbusier - kiesla
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Dal$im neméné vyznamnym architektem/designérem byl Marcel Lajos Breuer, ktery se
narodil v roce 1902 v Mad’arsku. Breuer proslul pouZitim novych technologii a novych
materidlli, coZ mu dopomohlo rozvinout jeho ,,Mezindrodni Styl“. Breuerovo pocatecni
studium bylo situovano do Vidn¢, kde se zaméfil na uméni. AvSak nespokojen s vedenim
instituce, odeSel a naSel si préci v jedné z videniskych architektonickych kancelédti. Mezi
lety 1920 — 1928 studoval a poté ucil na némeckém Bauhausu - Skola designu, kde moderni
postupy, technologie a pouZiti novych materidlii byly zdkladnim prvkem, ktery celkové
povzbuzoval uméni. Po ukonceni studii na Bauhausu Breuer odcestoval do PafiZe, kde
pracoval v architektonické kanceléti. O rok pozdéji se vratil zpét do Bauhausu a byl jme-
novéan vedoucim truhlafské dilny. Breuer se zaméfil na tvorbu kovového nabytku, kterd
zahrnovala zidle, stoly, stolicky a skiin¢. Jeho ndvrhy mély zdklad v konstrukci
z kovovych trubek (stejné jako Corbusier a Mies), které Breuer povazoval za nezbytné pro

charakteristiku moderniho designu. Mezi jeho nejznamé;jsi dila patii Wasilly Chair No.B3

(navrZena pro Vasilije Kandinského) a S 35 Chair.

o

Obr. 17, 18 S 35 chair a Wasilly Chair

Ur¢itou inspiraci pfineslo 1 dilo zndmého designéra Joe Colomba narozeného v roce 1930
v Milané. Jeho tvorba se posouva pies solitérni kusy ndbytku k modulovému procesu tvor-
by az k futuristickym feSenim. Velice zajimavym pocinem jeho prace je kieslo Tube Chair
zroku 1969. Tvaroslovi definované jednoduchymi vdlci je velmi nadcasové, piicemz

funkéni stranka kfesla zistadvad zachovana. Kfeslo je tvofeno n€kolika libovolné kombino-
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vanymi vdlci s riznymi pruméry, spojenymi kovovymi a gumovymi sponami, které umoz-
nuji okamZitou prestavbu objektu podle potieb uZivatele. Pravé mozZnost variability je na

celém produktu to nejvyrazngjsi.

Obr 19, 20 Kreslo Tube, Joe Colombo

Podobn¢ nédpadity ndvrh predstavil Cesky designér Jerry Koza narozeny v roce 1976. Vy-
robek byl vytvoren v roce 2002. Jednd se o sedaci nabytek autorem nazvany Kotrmelec,
ktery 1ze pouhym otoenim mozno zmeénit do tii poloh, pficemz kazd4 je definovadna jako

jiny druh nabytku. Takto jednoduché a vtipné feseni oslovuje stéle vice lidi — spotiebitelt.

Obr. 21, 22 Jerry Koza, Kotrmelec



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

2 HISTORIEA VYVOJ ERGONOMIE

Proporce a méfitko tizce souvisi s ergonomii, kterd je stejné nezbytnd pro navrh predmétt.
Ergonomie je systémova védni disciplina, jejimz cilem je pfizplsobeni stroju, techniky a
sloZzek pracovniho prostfedi clovéku (jeho schopnostem a moZnostem). Nazev vychazi z
feckého ergon (prace a nomos) zakon. Jedna se tedy o formulaci zdkonitosti prace tak, aby
pracovnik (vyrobce, ucitel, student atd.) mohl pracovni ¢innost vykonavat dlouhodobé, v
plném zdravi a s vysokou produktivitou.

Ergonomicky systém se €leni na subsystémy (¢lovek, stroj - technika, pracovni

prostiedi), které navzdjem piisobi a také se ovlivituji. Subsystémy se déle rozd€luji na prv-
ky a jednotlivé slozky, op€t se vzdjemnymi vazbami. Slozky systému se snazime analyzo-
vat, pfesné¢ méfit a ovliviiovat. Na mezindrodni konferenci IEA (International Ergonomics
Association) v San Diegu v roce 2000 byla dohodnuta tato definice ergonomie: ,, Ergono-
mie je disciplina, kterd se zabyva vztahy mezi ¢lovékem, jeho ¢innosti a ostatnimi prvky
systému a vyuziva poznatky, tidaje a metody k takovému fesSeni, aby bylo dosaZeno opti-
malni pohody ¢lovéka a vykonnosti systému*.

Historie samotné ergonomie je také velice zajimavé a zasahuje hluboko do minulosti, jeli-
koz ergonomie je izce spojena s ¢innosti ndm zndmou po celd staleti tedy s praci. K praci
vyuzival ¢lovék v ddvné minulosti pfedevsim své télo a pfevazné ruce. Avsak od samych
historickych pocatkli vyvoje lidstva se vkladal mezi ¢lov€ka a pfedmét jeho price urcity
zprostredkujici meziclanek, ktery mél za ukol zlepSit vysledny efekt pracovni Cinnosti -
nastroj. Tyto mezi€lanky se postupné velmi intenzivné vyvijeji, spoluurcuji zpiisob pra-
covni ¢innosti a soucasné zpétné ovliviiuji i ¢loveka, ktery je pouziva. Nastroje piinesly
vylepseni specializovanych pracovnich tkont a zndsobily silu ¢loveka. Jsou ¢astou a rozsi-
fenou pomtickou i v soucasnosti a zkusenosti s jejich technickym rozvojem jsou prenaseny
i na Casti strojii, pomoci kterych ¢lovék se strojem manipuluje (ovladaci pdky, rukojeti
apod.). Zavadeéni stroji piedstavuje ve vyvoji pracovni ¢innosti clovéka vyznamny predél -
stroje pfejimaji vedeni ndstrojii pfi pracovnich operacich a jsou také vlastnimi zdroji ener-

gie. Prace ¢lovéka ztrici svoji fyzickou namahu i1 pracovni dovednost.
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Obr 23, 24 Ergonomické studie - pracovni oblast

Pracovnici se zacinaji délit do dvou kategorii: na ty, kteti obsluhuji stroje (vkladaji mate-
ridl, odebiraji vyrobky), a ty, ktefi kontroluji kvalitu a podle zjisténych vysledkti pak na-
sledn¢ stroje sefizuji, opravuji a inovuji. Oba druhy pracovniki jsou Zivou soucésti vyrob-
niho systému, ale na odli§né kvalifika¢ni drovni. Pracovnici prvni skupiny vykondvaji po-
mocné ¢innosti a dopliuji préci stroje v téch ukonech, které stroj sdm vykondvat neumi.
Jsou to ukony Casto jednoduché, stereotypné se opakujici, nékdy v rychlém a jednotvarném
tempu, kterému se pracovnici museji pfizptsobit. Pfi praci Casto zaujimaji neménnou po-
lohu 1 po nékolik hodin, jejich pracovni pohyby maji omezeny rozsah a jsou vykonavany
jen nékterymi svalovymi skupinami. Naopak pracovnici z druhé skupiny museji mit ke své
praci urcité odborné kvalifika¢ni predpoklady, ziskané predchozim teoretickym studiem.
Musi rozumét konstrukei stroje, znat jeho funkéni parametry a ovladat i $irSi vyrobni sou-
vislosti, aby mohli posuzovat kvalitu vyrobku a délat rozhodnuti v ramci piipustné toleran-

ce odchylek.

V dalSich stupnich technického vyvoje pfi komplexni mechanizaci a automatizaci se po-
stupné odstrafiuji pracovni ¢innosti z oblasti mechanického doplnovani nékterych pracov-
nich ukontu ¢lovékem. V prvni fazi se tvoii na sebe navazujici soustavy stroju, které jsou
jeste tizeny a kontrolovany lidmi. Dal$im stupném je automatizace se samocinnou regula-
ci, kde strojni vyrobni jednotky pfebira od ¢loveka i kontrolni regulacni ¢innost. Postupné
se zapojuji do vyrobniho procesu pocitacové systémy, které plynule kontroluji vyrobni
¢innost, okamzité ji vyhodnocuji, upravuji a stanovuji dal$i programy pro préaci automati-

zovanych soustav.
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Obr. 25 Standardni dispozice odpoc¢inkového kiesla

N¢ekteré druhy soucasnych profesi zanikaji, jiné se vytvaieji. Pracujici v daleko $ir§Sim mé-
fitku museji pribézn¢ zvysovat svoji kvalifikaci soustavnym odbornym studiem, mnozi se
uz dnes museji béhem svého produktivniho Zivota pfeSkolovat i n€kolikrat na novéd povo-
lani. S tim souvisi zmény soustavy vychovy a vzdélavani, které musi ptipravit mladé lidi
na celozivotni soustavné studium. Praktické zkuSenosti po hromadném zavedeni primys-
lové vyroby, pfi rozSifovani a neustdlém zdokonalovéni stroji, brzy pfinesly poznani, Ze se
clovék nemiZze za vSech okolnosti pfizplisobit a vyrovnat strojim a jejich technickym pa-
rametrim: brani tomu fyziologické limity vykonnosti ¢lovéka. Vyvstala nutnost zkoumat
fyziologické moZnosti Clovéka a vytvaret soulad biologickych a technickych ptedpokladt
ve vztazich Cloveka a stroje. S ndvrhem nového oboru védy o préci piisSel poprvé norsky
inZenyr Boss a jeho naméty byly rozpracovany zejména v Némecku. Nejznaméjsi mezidis-
ciplindrni pojeti pracovni ¢innosti obsahuji prace Taylora a Gilbertha z pfelomu 19. a 20.
stoleti. Jejich vyznamnou slozkou jsou metodiky ¢asovych a pohybovych studii, které vy-
pracovavaly piesné pracovni postupy s vyloucenim vSech zbyte¢nych pohybt. I v dnesSni
dob¢ patii k zdkladnim metoddm fyziologie préce, jsou podkladem k vycviku raciondlnich
pracovnich dovednosti v riznych profesich, zdkladem normovani{ prace, mzdovych i jinych

systémt védeckého fizeni.

Tyto historické zdsady védeckého fizeni se vSak omezily pouze na motorickou stranku

pracovni Cinnosti a zcela zbavovaly pracujiciho €lovéka vlastni iniciativy, tu pienasely
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vyluéné na vedouci pracovniky. Jsou zaméfeny na zvySovani intenzity prace, neberou
ohled na moZné nepiiznivé reakce organismu pracujicitho Clov€ka, nepfinaSeji ndvrhy
komplexnich feSeni vztahii mezi ¢lovékem a strojem. Zistavaji vSak i naddle metodickou

Vv s

pomiickou pii komplexnéjSim piistupu k organizaci prace a pracovnich podminek.

Pocatek 20. stoleti se stal dilleZitym datem pro zménu vnimdni ergonomie. V Némecku
provedli psychologicky pfistup ke zpracovani védeckych poznatkd o prici a tim povysili
ergonomii na védni disciplinu. Tento obor byl nazvan psychotechnika a jeho hlavnim ob-
sahem bylo zkoumani psychologickych vlastnosti ¢lovéka, podle kterych se poté uskutec-
noval vybér pracovnikl pro urcité profesni obory. Hlavnimi pfedstaviteli psychotechnické-
ho sméru byli Giese a Lippmann.

Z jejich préce jsou pro soucasnost zejména cenné poznatky o rozsahu védnich disciplin,
které zasahuji do zkoumadni vztahli mezi ¢lovékem a strojem: zahrnuji védy biologické
(anatomie, antropometrie, fyziologie, hygiena a psychologie prace, mentdlni hygiena), vé-
dy technické vetné pedagogiky prace a kone¢n¢ védy ovliviiujici tzv. kulturu prace (eko-
nomie, statistika, sociologie, filozofie, pracovni pravo, prumyslové vytvarnictvi apod.).
Také poznatky o individudlnich diferencich mezi lidmi v oblasti psychiky jsou vyuZivany v
metodickych piistupech soucasné ergonomie. Moderni véda oprostila ptivodni pojeti psy-
chotechniky od ndzort, Ze psychické schopnosti ¢lovéka jsou pfedem dané a neménné, coz
davalo napt. podklad i pro rozvoj rasové diskriminace. Je fada pracovnich oblasti, kde psy-
chické charakteristiky ¢lovéka maji vyznam pii vybéru pracovniku se zvlastnimi vlohami

pro dobry vykon dané profese.

Obr. 26 Ergonomickd studie — polohy relaxac¢niho sezeni
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Vyznamny kvalitativni pfelom v pfistupu k feSeni vztahti pracovnikl a strojii nastal v ob-
dobi 2. svétové vélky v souvislosti s rychlym rozvojem vojenské techniky. V praxi se totiz
ukazalo, Ze lidské schopnosti maji svd omezeni, kterd nedovoli, aby se ¢lovék vyrovnal
nebo pfizplsobil technice za vSech okolnosti. V technice zkoumdani ¢lovéka v pracovnim
procesu se zacal pouZivat systémovy piistup, coZ znamend, Ze uZ nebyly analyzovény jed-
notlivé elementy a jejich vztahy, ale celé slozité ttvary vzdjemné spojenych a ovliviiujicich
se prvkl. Dalsim charakteristickym rysem nového pojeti pivodni ,,védy o praci“ je obra-
ceni postupll ve zkoumdni systému ¢lovek — stroj: z pivodniho vyhleddvani vhodného typu
pracovnika k obsluze techniky se nyni nov¢ ptizptsobuje technika ¢lovéku tak, aby se vy-
tvofil co nejvétsi soulad mezi technickymi aspekty pracovnich podminek a biologickymi
predpoklady pracujicich lidi. Tak byla vytvofena nova mezioborova védni disciplina — er-
gonomie.

Ve starSi povdlecné literatuie byva tento obor oznacovan synonymy ,human ingineering*
(USA), ,,biotechnology* (USA), ,,inZenyrska psychologie* (byvaly SSSR).

Definice, charakterizujici tento obor, vyjadiuji usili ,,i¢elné vyuzit poznatky biologickych
véd jako faktoru pii navrhovani, planovani, projekci a konstrukci technickych prostfedkt
slouzicich ¢lovéku, zplisobll manipulace s nimi, i z hlediska

prostiedi, kde k jejich uZivani dochazi“. Biologické faktory ndstroji, strojli, pomucek, pra-
covnich metod i prostfedi jsou rovnocennym, ne-li dominujicim hlediskem vedle kritérii
technickych, technologickych a ekonomickych.

Mezindrodni ergonomickd asociace (mezindrodni spole¢nost ustavena pro ergonomii) za-

vedla 3 zakladni oblasti ergonomie:
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Obr. 27 ZatiZeni t€la — odpoc¢ivné polohy

Fyzickd ergonomie - zabyvajici se vlivem pracovnich podminek a
pracovniho prostfedi na lidské zdravi. Uplatiiuje pfitom
poznatky anatomie, antropometrie, fyziologie, biomecha-
niky apod. Patii sem napt. problematika pracovnich poloh,
manipulace s biemeny, opakovatelné pracovni ¢innosti,
profesiondln¢ podminénad onemocnéni — predevs§im
pohybového systému, usporddani pracovniho mista,

bezpecnost prace.

Psychickd ergonomie - ktera je zaméfena na psychologické aspekty pracovni
¢innosti, jako napf. na vniméani, pamét’, usuzovani apod.
Patii sem psychicka zat¢z, procesy rozhodovani, doved-
nosti a vykonnost, interakce ¢loveék — pocitac, pracovni

stres atd..

Organizac¢ni ergonomie - je zaméfena na optimalizaci socidln¢ technickych
systémi véetné jejich organizaénich struktur,
strategii, postupt atd. Patii sem lidsky systém
v komunikaci, zajisténi pocitu komfortu, tymova prace,

socidlni klima, reZim préace a odpocinku
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Ergonomie se ddle ¢leni podle mnoha riznych faktorti a nékterd kritéria jsem zminil pro

pfedstavu komplexnosti ergonomie jako védy.

Kritéria:

a) - neuvédoméla (ndhodnd)
- uvédoméla (raciondlné uplatiiovand)
b) - obecnd (poznatky maji obecnou platnost)
- odvétvova (v zdvislosti na zvlastnostech jednotlivych odvétvi)
c) - korektivni (po analyze soucasného stavu ndsleduje vytvofeni projektu a
realizace zmeén)
d) - koncep¢ni (ergonom je ¢lenem projekcni skupiny a fesi problémy od pocatku
formulace nového tkolu aZ po jeho realizaci) — napt. vyroba nového typu au-

tomobilu atd.

Obr. 28 Koncep¢ni ergonomie — navrh nového typu automobilu
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V Ceské republice je s pojmy ergonomie a primyslovy design spojena osobnost Zdeika
Kovéte. Disponoval vytvarnym talentem (Zak sochate Vincenta Makovského), technickym
nadanim ale i praktickymi zkuSenostmi z vyroby a konstrukce v Batovych zavodech. Od
40. let minulého stoleti spolupracoval s mnoha firmami a jeho cilem a zaméfenim byly
primyslové nastroje. V této oblasti se nachdzi téziste jeho tvorby, kde také zacal uplatiio-
vat ergonomickd hlediska ve tvaroslovi svych nastroji. Principy spravného uchopeni na-
stroje se staly vyznamnou soucdsti jeho pedagogické ¢innosti. Studium a spravnou funkci
téchto principti mél podpofenou konzultacemi a spolupraci s 1ékafi firmy Bata ve Zling.
Jeho $kolou tvarovani néstroju proslo velké mnoZstvi vynikajicich ndvrhait a pravé kom-
binace vytvarnych prvki a spravné ergonomické podstaty jednotlivych vyrobku se stala

ikonou pro budouci primyslovy design.

Obr. 29, 30, 31 Zdenek Kovar

Y - navrhy ndstrojl
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II. PRAKTICKA CAST
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3 KRESBA - POCATEK TVORBY

Inspira¢ni zdroje jsou podstatnou soucdsti kazdé prace a stejn¢ tak tomu bylo i v mém pfi-
padé. Rozvoj nosné myslenky je nezbytny a v prvopocétku je tieba ji néjakym zpiisobem
zachytit, ztvarnit. Pro jeji zachyceni je mozZné pouZzit rozlicné techniky - pocinaje pracov-
nimi modely, pies kresebné skicovani, malbu az po pocitacem tvofené animace ¢i statické
vizualizace. N¢&kteii autofi pii své praci vyuzivaji pouze nékterou z uvadénych disciplin,
viceméné podle toho, ktera je jejich naturelu nejbliZsi. J4 povaZuji kresebnou techniku pro
zédznam prvnich myslenek jako nejvhodnéjsi, ale modelovani pomoci pocitace je mi také
velmi blizké a pii feSeni svého projektu jsem kombinoval obé tyto metody. Pochopitelné
¢im vic se prace blizila ke konci, tim vice jsem se zamétoval na tvorbu fotorealistickych

vizualizaci.

Kresebné zpracovani je velmi rliznorodé. Neexistuje Zadny pfesny ndvod, podle kterého
bychom m¢li pracovat, a i pfesto, Ze je velmi vhodné si osvojit urcité techniky a zptsoby,
nakonec si cloveék vytvori vlastni a osobity kresebny styl. Kvalita kresby je ovSem defino-
vatelnd a odviji se vZdy od aktivity jedince v oblasti samotné kresby, pfiCemzZ rovnice je
velmi jednoduchd — vice aktivity rovnd se kvalitn&jsi vytvarna forma. Skdla kresebnych
ndastroju je velmi Sirokd, at’ uz se jedna o klasickou a velmi rozsifenou kresbu tuzkou, nebo
napt. vodovymi barvami. Ob¢ tyto techniky jsou dobfe zndmé Sirokému spektru lidi, méné
uz je pak pouZzivand rudka, uhel, inkoust, tzn. techniky, jeZ poskytuji charakteristicky a

vyrazny projev.

Obr. 32, 33 Priklady skic
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Ja osobné vyuZivam tuZzku spolecné s fixem a pastelkami. Tuzka se mtliZe jevit na prvni
pohled jako pfili§ jednoduchy néstroj, coZ ovSem neni zcela pravda. Existuje nékolik druhii
tvrdosti a samoziejmé ve spojeni s citlivou rukou autora mohou byt vytvoieny velmi krea-
tivni kresby. Navic u této techniky je velmi snadna korekce chyb — Zadnd linka neni ztra-
cena, ud¢late jich nékolik velmi tenkych a pak si vyberete tu spravnou. Tuzka je néstroj,
ktery nabizi moZnost jak linedrniho skicovéni, tak modelovani prostoru a svétla pomoci
stintl.

Fixy neboli lihové tuzky jsou kresebné potfeby s velmi charakteristickym projevem. V
designérském skicovani jsou hojné€ vyuzivané pro jejich prevazné svizny a energicky raz.
Kresby fixem jsou velmi vyrazné a je nezbytné, aby clovék ovladal jejich pouZiti, protoze
mozZnost oprav je omezend. Casto se kresba fixem pouZiva jako doplnék k jiné technice,
napiiklad na zvyraznéni obrysové linie. Samotné fixy se pouzivaji v mnozstvi variant, at’

uz se to tyka tloustky ¢ary, nebo barvy.

Pastelky jsou barevnym zpesttenim kresby. PouZivaji se jako hlavni nebo doplitkova tech-
nika. Jejich vlastnosti jsou podobné jako u kresby tuZkou. Pastelka je svym projevem o
néco mén¢ citlivd neZ tuzka, ale nabizi dalsi rozmér, kterym je barva. Pravé ta je nejvy-
znamng&jSim faktorem pastelky, diky némuZ jsou Casto uZivané jako dopln€k kresby. V
kombinaci s tuzkou mohou vzniknout velmi efektni kresby. Svymi vlastnostmi tato techni-
ka zasahuje tém¢t aZz do malby, jelikoZ pastelky nabizi i moZnost rozmyvani vodou a roz-

plyvani barvy do piisobivych pfechodt, tolik charakteristickych prave pro malbu.

Obr. 34, 35, 36 Kresebné prostredky
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Postup vyvoje mySlenky se v mém ptipadé€ rozvijel od prvotnich drobnych rychlych kre-
seb, kde nebyla dulezitd konkrétni podoba jako spiS zachyceni tvarl, jednotlivych ¢asti a
jejich kombinaci. Tyto prvni skici obsahuji rizné druhy Zidli a sedaciho ndbytku, ktery mé
néjakym zplisobem oslovil ¢i zaujal. Kresby téchto véci jsou zdanlivé nepodstatné, ovSem
pravé tyto tvary prechazeji neustdlym a opakovanym kreslenim ,,do krve* a velice poméha-
ji v pochopeni kfivky, hodici se pro tvorbu Zidle ¢i kiesla. Kresebné studie pravé zidli a
kiesel z historického obdobi velice dspéSnych a ergonomie znalych autoril a jejich nejlep-

Sich dél se staly zakladem pro moji préci.

Obr. 37 Eero Saarinen - kresba



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 30

4 NABYTEK PRO KAZDEHO

Analyza je nezbytnd ¢ast kazdé komplexni prace. Mira obsahu celkové prace zavisi prede-
v§im na rozhodnuti autora. Neni pfimo nutné, aby to byly kilometrové texty oblasti kolem
feSeného problému. Kazdopadné teorie a pocdtecni studium davd ndsledujici praci ke vy-
slednému konkrétnimu feSeni hlubsi smysl. Smysl, ktery je potfebny jednak pro identifika-
ci vysledného produktu, ale také pro jeho komplexnost. Analyza v pfipadé mého produktu
je obsdhld a rozdélend prevazné na dvé Casti. Historie, kterd je spojend s inspiraci, a ergo-

nomie, do niZ se odrazi funkce.

Pocatecni navrhy byly stejné chaotické a nejasné jako dit€, které poprvé v Zivoté otevie
oCi a pohlédne na svét. Po ustanoveni ndzvu tématu a tedy volb¢ toho, co budu navrhovat,
ptiSly na tadu prvni skici. Jak uz jsem zminil na pocateCnich strankach, sedaci nabytek
nabizi obrovské mnoZstvi moznosti a variaci. Urcit si a propracovat se k findlni podobé byl
problém, navrh rozhodné neni z téch, ktery by vznikl genidlni a jasnou vizi. Nejdiive jsem
si pohraval s myslenkou pismen a slov, kterd obsahuji ndbytek, design, tvaroslovi, zidli ¢i
kieslo. Z pocatku se mi to jevilo jako velmi vtipné a zajimavé téma, takze jsem se pokousel
o jeho rozvoj. NadSeni m¢ hnalo téméf slepé dédle po této cesté. Variability a originalita
tohoto okruhu byly nesmirné (tedy alespot pro m&) a vzniklo nékolik variant moZnych
produktii. Problémy se zacaly objevovat, jakmile jsem opustil oblasti fantazirovani a poku-
sil se prevést tyto ndvrhy do reality. Neskutec¢na Clenitost a slozitost, at’ uz jakkoliv vizual-
n¢ zajimava, byla kritickd z pohledu realizace. Navic prakti¢nost téchto pismeny inspiro-
vanych vytvorl nebyla tém¢t Zadnd. Désiva udrzitelnost, nepohodlné sezeni, zbyte¢nd mo-
hutnost a ergonomicka nestandardnost rozhodly, takZe jsem nakonec upustil od téchto in-

spiracnich zdrojii a vzdal se ldkadla jménem originalita.

Jind mysSlenka a cesta, kterd m¢ velmi zaujala, se tocila okolo firmy TON. Ateliér primys-
lového designu spolupracuje s mnozstvim firem a poskytuje schopnosti a sluzby svych
studentd. Jednou z firem je pravé i TON sidlici v Bystfici pod Hostynem, kterd nabizi
moznost navrhnout Zidli a pfi dspéSnosti ndvrhu i realizaci s ndslednym prodejem. Nabidka
to byla velice ldkava, navic se jednd o préci v prostiedi, které pifimo souvisi s tim, co je
udélem nédvrhéte v praxi. Samoziejmé se zde jednalo o navrhy, které maji dané urcité limi-
ty (pfevazné pouzity materidl, kterym je firma TON povéstnd — napatrovani masivniho die-
va). Nicmén¢ tyto limity nebyly diivodem pro opusténi moznosti prace pro TON, urcité ne

tim hlavnim. Tato myslenka pozvolna odeznéla, coZz souviselo s postupem kreseb, skic a
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rozpracovini celkové myslenky ndvrhu sedaciho ndbytku. Jak se mi z po€atku nédpad
striktné zvoleného tématu ndbytku (firma TON) s jasné danymi pravidly libil, tak jsem se
od n&j s odstupem Casu tpln¢ oprostil. MoZnd m¢ jasné dand pravidla vydé¢sila, mozna tro-

vV,

chu nudila, nejpravdépodobnéjsi nejspise bude tvrzeni o sympatii k mému findlnimu a za-
vérecnému feSeni, jeZ vyplynulo napovrch jako jedno z poslednich. Véfim, Ze to byl vysle-
dek kombinaci téchto mySlenek a naprosto ptirozeny proces, ktery mé dovedl aZ ke konec-
nému a rozhodujicimu feSeni. Hravost, vtip i zdjem o pohyb m¢é nakonec dovedly
k myslence ndbytku, ktery neni staticky, neméa jednu podobu a nakonec neni ,,pouze* seda-
cim nabytkem, nybrz multifunkénim proménnym objektem, ktery udé€ld radost kazdému

bez rozdilu véku, pohlavi a velikosti.

4.1 INPIRACE V HISTORII

Zaklad hledéani inspirace pro milj ndvrh jsem zaloZil na historii. Ta nabizi nepfeberné
mnoZstvi cest, které se daji znovu objevit a poukdazat na jejich ptednosti. Vyznamné osob-
nosti v oblasti designu a architektury se podilely na ndvrzich, jez vynikaji vtipem, vzhle-
dem a funkci. Spousta téchto ndvrhii je neskute¢né¢ nadcasovd v takové mife, Ze i
v soucasné dobé jsou schopny konkurovat vizudlné dneSnim ndvrhiim (strdnka funkcénosti
je samoziejma a mnohdy i lépe vyfesend neZ dnes). Michael Thonet pfisel s ohybanym
nabytkem. Skladebnost a tvaroslovi bylo neotielé a dech berouci. Brét si piiklad a promitat
si tvar pravé od mistra na formovani povazuji za spravny krok, ktery obohatil mij tvirci

proces.

Na druhou stranu perfekcionismus a detailni zpracovani Ludwiga Miese van der Rohe pii-
dala dalsi ¢ast mé inspirace. Jeho elegantni a snad i bezchybné tvaroslovi ptisobi jako do-
konalé. Tyto prvky se mi staly stejn¢ tak pfedlohou jako mySlenka Michaela Thoneta.
Kombinace kovu jako konstrukce a vypnuté kiize jako ¢4sti k sezeni prispéla k pouZiti ma-
teridli na mém nébytku. Kovova konstrukce je zdkladem pro maj ndvrh, naopak vypnuta
ktize symbolizuje jakysi povlak, povrch na sezeni, ktery se v mém provedeni objevil jako
posledni ,.kryci* vrstva ptindSejici pohodli a vizudlni hladkost (hladkd plocha na pohled

slibuje pohodlné posezeni).

Alvar Aalto zase dokazal, Ze pekné kieslo dovede byt i uzitecné. Jeho navrhy nébytku pro

sanatorium v Paomiu, ktery svym tvarem umoziuje jednodussi dychani pro mistni pacienty
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s plicnimi potiZzemi, mé pfimo inspirovaly k ndvrhu ndbytku schopného vytvarovat tak, aby
pomdhal. V mém piipad¢ se jednd o masdzZni polohy, jeZ je moZno nastavit podle aktudlni-

ho prani uzivatele.

Samotné tvaroslovi - tedy valce, roury a kruhy - mné s nejvétsi pravdépodobnosti utkvély
z dila Joe Colomba a jeho kfesla Tube. Vynikajici, vtipny, svézi a na svoji dobu neuveti-
teln¢ hravy néapad, ktery jsem zkrdtka nemohl ignorovat. Pro mé tohle dilo obsahuje vse, co
md novinka obsahovat. Kfeslo je navic rozlozitelné a piestavitelné, dovolujici uzivateli

moznost volby.

V posledni fad€ bych rdd zminil autora, ktery neni ani tak historii, jako spiSe soucasnosti.
Jerry Koza a jeho kieslo Kotrmelec. Nezaujal mé ani tak tvar, materidl ¢i barva, ale oslovi-
la m¢ samotnd funkce tohoto posezeni. Myslenka, co povysSuje jeden kus ndbytku do ti{
riznych, je nepfehlédnutelnd. Kreslo Kotrmelec pouhym otofenim ziska novou funkci a
novy ucel (houpaci kieslo, klasické kieslo, barova stolicka). Tahle mySlenka se stala hlav-
nim tahounem mého ndpadu. Variabilnost a moZnost zmény byly to, co jsem chtél a Zadal
po svém ndvrhu pii zachovani jeho jednoduchosti. Vznik tii téles ve tvaru vélce jako za-
kladni sedaci prvky drZzené pohromad¢ kovovou konstrukci a obalené hladkym krycim
textilem s tvarovou paméti s moZnosti pohybu je jakysi substrdt zminénych inspiranich

zdrojui s mou vlastni invenci.

4.2 VIZUALNI PODOBA A FUNKCE

Vizudlni podoba mého navrhu ma kofeny jak v historii, tak 1 v sou€asnosti. Vznikly vysle-
dek je ménici se ndbytek podle potieb uzivatele. Pivodni myslenka a zadani je vytvofit
sedaci nabytek, ovSem cesta vyvoje m¢ zavedla az k tomuto multifunkénimu objektu, ktery
neni pouze sedacim ndbytkem, ale je 1 lehacim a relaxa¢nim nabytkem. Jsem pfesvédcen,
Ze to neni Spatné, spiSe naopak. Jednd se o vyvoj a kazdy vyvoj posunuje néco n€kam, tak-

Ze se muze stat, Ze prvotni zdmér se zmeni v néco neocekavaného.
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Obr. 38, 39 ,40 Variabilita - pohyblivost

VARIANTY
jednolita barva/textura

ZAKLADN| BAREVNA VARIANTA

Obr. 41 Barevné moznosti
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Muj ndvrh se sklada ze tif zakladnich ¢asti. Kovova konstrukce drzici celek pohromadé, tii
védlce s m€kkym povrchem tvofici Cast pro sezeni i leZzeni a povrchovy povlak z tvarového

textilu.

Kovova konstrukce je stéZejnim prvkem tohoto nédvrhu, je také sloZena ze tif ¢4sti tvaru
trubky a propojena kovovymi spoji (tvarové varianty). Prostfedni a nejsilné;si trubka ,,ne-
se dvé vedlejsi a zaroven slouZi jako osa, kolem které obihaji vedlejsi trubky. Soucasti
prostfedni trubky je i tisicihran, kolem n¢hoZ se potom celd konstrukce ot4¢i. Trubky jsou
z veliké ¢asti ukryté uvnitf valcl a na povrchu jsou pouze jejich konce, které jsou schované
krytkami. Krytky jsou ve tvaru zaoblenych kruhil v kovovém provedeni stejné jako trubky.
Hlavni trubky zakoncuje namisto krytky tlacitko, které spousti mechanismus tisicihranu.
Po jeho stlaceni se uvolni pohyb a je mozno otdcet konstrukci kolem hlavni trubky. Tlagit-
ko je ve tvaru trojsténu a barevné odliSeno. Jednd se o jediny spoustéci mechanismus a

jeho funkce je stéZejni, takZe barevné i tvarové odliSeni je na misté.

Obr. 42, 43 Uvolnujici tlacitko

Dal§imi ¢astmi mého navrhu jsou 3 stejn¢ veliké vélce nasazené na kovové konstrukci.
Tyto tii objekty tvoii zdklad pro tvary na sezeni a leZeni. Jsou od sebe vzdaleny tak, aby se
témet dotykaly na tecné. Barevnost je v zdkladnim provedeni neutrdlni, ovSem je zde
prostor pro dalsi variace. Vdlce jsou sloZzené ze dvou materidld. Diivod je prosty. Stred

vélce je z tvrdého a t€Z$tho materidlu pro zajiSténi stability a samotného tvaru, okraje jsou
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naopak z mékkého materidlu, ktery bude pohodlny pro uZivatele. Uvnitt kazdého valce je

vytiznut po celé délce otvor, ktery je vymezen pro kovové tyce konstrukce.

Obr. 44 ¢4st potahu - suchy zip

Obr. 45 Prehnuti potahu - detail

Ys W2

Treti ¢ast systému se dd povaZzovat za dekoracni, coZ je z vEts$i ¢asti pravda. Na druhou
stranu hold sestava s obnaZenymi valci plsobi pfili§ tvrdé a také tdrZzba jednolité plochy je
daleko jednodussi nez udrzba plochy, kterd neni jednotnd. Jednd se o textilovy, lehce prii-
svitny ,,navlek* s tvarovou paméti, ktery pokryva vSechny vélce. Tento potah nabizi obrov-
ské mnoZstvi barevnych i texturovanych variant, umoziujicich ménit podobu celého objek-
tu podle interiéru, vkusu, chuti ¢i ndlady uZivatele. Také v této ¢4sti se nabizi nékolik moz-
nosti feSeni. Zakladni situace je potah kolem celého objektu s ptehnutim latky pfes okraje
vélci. Dalsi moZznosti je pouZiti pouze ¢aste¢ného potahu, ktery pokryva pouze misto pro

sezeni/lezeni a je fixovan pomoci suchého zipu.
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Obr. 46 Rez objektem

Reseni multifunkéniho ndbytku nabizi moZnost volby idedlni polohy pro vasi sou¢asnou
naladu, tisicihran umoziuje nastavit velké mnozstvi zminénych poloh. Pro usnadnéni na-
staveni ,.klasickych poloh* zvazuji pfidani jednoduchého manuélu, kde by byly kresebné
znazornéné tyto doporucené polohy a uzivatel by je tak nemusel slozité hledat. Tento ¢lan-
kovy pohyb se Casto objevuje v ptfirodé¢ (rostliny, Zivo€ichové) a jako takovy mé okouzlil
svoji variabilitou. Vysledny dojem z celého objektu pak ptisobi jako pohybujici se housen-
ka.
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Obr. 47, 48, 49, 50, 51 Zékres figury
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4.2.1 TECHNICKE PARAMETRY

Volba materidlti odpovid4d poZadavkiim a standardnim ndrokiim uZivatele. Primérnd nos-
nost klasického ktesla se v souasné dobé pohybuje okolo 130 kg a i milj ndvrh je dimen-
zovén na danou hranici. Pfi ohlédnuti na moZnosti tohoto systému a tedy zménu, kterou
popisovany nabytek umoziuje, je mozno zohlednit rozloZeni tlakovych bodt, kdy pii né-
kterych sestavich uZivatel ptsobi na objekt daleko mensi gravitaéni silou (lehaci polohy

apod.).

Kovova konstrukce nese cely objekt a umoZziiuje proménu ndbytku, je tedy nutné, aby méla
potifebnou odolnost a zdroven i hmotnost, protoZe dostatecnd hmotnost celého objektu je
nutnd k dosaZeni idedlni stability. Tyto poZadavky spliiuje volba kvalitni oceli. Ocel je
slitina Zeleza, uhliku a doprovodnych prvkil jako je mangan, kifemik, fosfor, sira a méd’,
které se pii vyrob¢€ dostaly do vyroby, a chromu a niklu, které se do oceli pfiddvaji zdmér-
né. Ocel je pruznd, dostate¢né odolnd a relativné t¢zka. Dalsi vyhodou oceli je z divodu
zna¢ného rozsiteni i pfijatelnd cena (dulezity faktor kazdého ndvrhu). Ocel se snadno sva-
fuje a nabizi dal8i dpravy pomoci kaleni a legovani. Té€mito procesy je mozné dopracovat

se 1 ke korozi vzdorné oceli.

Obr. 52 Priklad oceli
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Materiél zvoleny pro tfi valce, které jsou pfimo v kontaktu s uzivatelem, musi misto vyse
zminénych faktor (odolnost, nosnost, ...) zastoupit i dalsi a tim je pohodli a poddajnost.
Tyto diivody mé pfimély k rozhodnuti zvolit dva druhy materidlii. Vnitini (pfevazujici)
¢ast valce je tvorena z polyethylenu s vysokou hustotou — HDPE. PouZiva se jako ndhrada
dfeva, je snadno opracovatelny, mechanicky velmi pevny a odolny. Okrajova ¢ast vélce
(tloustka cca 10 cm) musi byt poddajnd a mekkd, odpovidajicim materidl proto volim po-
lyuretan, ktery se bézn€ pouZziva k vyrob& matraci a ¢asti ndbytku, vykazuje odolnost a
podle potfeby i mékkost. Jednd se o celosvétové velmi rozsiteny materidl — dostupny a
cenov¢ prijatelny. Povrchovy nédvlek slouZzi jako dekoracni a sjednocujici prvek. Je tieba
hmoty, kterd obtdhne cely objekt je hladkd, tvarove prizplisobivd a dobfe udrzovatelna.
V tomto ptipadé€ jsem zvolil textil s tvarovou paméti. Jednd se materidl, ktery neni zatim
tolik rozsiten, nicméné uz i v dnesni dob¢ se pouziva jeho zdkladni podoba a ta je naprosto
dostacujici pro mlj navrh. Testuji se i aktivni podoby tvarové paméti, které se nazyvaji
inteligentni, jsou schopné ménit tvar podle teploty a okolnich podminek, ov§em tato slozita
podoba je pro bézné pouziti nedosazitelnd. Pro mé feSeni je nutné, aby se latka po napnuti
nevracela do piivodni polohy, nybrz zlstala napnuta (promacknuta) a k tomuto pozadavku

se jiz béZn¢ prodavaji materidly.

Obr. 53 Polyuretan - okrajova vypli valct
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Obr. 54 Textil s tvarovou paméti

Zakladni rozméry objektu se odviji od rozméru jednoho vélce. Valec ma délku 100 cm a
primér 50 cm. Maximdlni délka celého objektu je tedy cca 150 cm. Primér jednotlivych
krytek je 10 cm. Rozmér samotného vélce bych jesté rozdé€lil na dvé ¢asti, jelikozZ se sklada
z ¢asti tvrdé a mekké. Mekka ¢ast ma tloustku 10 cm, tvrdd naopak 40 cm k zachovani
odpovidajici stability. Rozméry jsou voleny tak, aby vyhovovaly primérné velikosti ¢love-
ka dneSni doby a aby ndbytek nabidl pohodlné posezeni, ptiemz se pocitd s rozdily mezi

velikostmi uZivatelu.
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Obr. 53, 54 Zékladni rozméry - schéma

50 cm
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ZAVER

Kazda préace je ur¢itym procesem, pomoci kterého chceme dosdhnout co mozna nejlepsiho
vysledku. Tento proces ma svilij pocatek a zavér, pricemz jednotlivé ¢asti vyzaduji odlisSny
piistup, intenzitu soustfedéni a hlavné ¢as. V mém pitipad€ bylo nejobtizngjsi a Casove nej-
ndro¢néjsi propracovat se od myslenky k prvnim konkrétnim vysledkiim. Soucésti tohoto
obdobi byly prokonzultované hodiny, kdy jsem fesil velké mnozstvi variant, po dlouhé
uvaze odmitl vétsSinu ndpadi a prosel dlouhou cestou ke konecnému feseni. Dlouhy cas
vénovany préci na jednom ndvrhu neni nejvhodné&jsi. Casto jste nuceni ménit zdsadné cely
navrh, z po€atku vypadajici jako vynikajici, nicméné v kone¢ném vysledku se objevi pfili§
mnoho nedostatkti. Jsem presvédcen, Ze hlavnim faktorem téchto klicovych zmén je prave
zminény cas, jelikoZ odstup, ktery vdm nabizi, donuti clov€ka uvazovat v SirSich souvislos-
tech. Problém vSak miiZe nastat, kdyZ na druhé strané méte az piili§ velky prostor o daném
projektu pfemyslet. Vysledkem je leckdy vice Skody nez uzitku. Proto ocenuji dobu stano-
venou pro tvorbu bakaldiské price. Casovy tsek, ktery jsem povaZzoval za zbyteéné dlou-
hy, poskytuje prostor i pro odstup, propracovani vice riznych variant ndvrhu, obmén a
zaroven nutnou pauzu k dozrdni myslenek. Mulj ndvrh se posunul od klasické Zidle
z ohybaného ndbytku aZ k multifunkénimu systému pro Siroké spektrum vyziti. Samotnd
realizace by byla piijemnym zakoncenim této komplexni prace, pokud se tak ovSem stane,

bude se jednat pouze o dalsi krok, ktery ale nepovazuji v této Casové rovin¢ za mozny.

Obr. 55 Multifunkéni sedaci nabytek
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e podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavieni licenéni smlouvy o uZiti
&kolniho dilav rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

e podle § 60 ¥ odst. 2 a 3 mohu uZit své dilo — bakalarskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuziti jen s predchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zling, kiera je
opravnéna v takovém piipadé ode mne poZadovat piiméfeny piispévek na hradu nakladd, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvoieni dila vynaloZeny (aZ do jejich skutetné vyse);

e pokud bylo k vypracovani bakalarské/diplomové prace vyuZito softwaru poskytnutého Univerzitou
TomaSe Bati ve Zliné nebo jinymi subjekly pouze ke studinim a vyzkumnym (&elim

(ti. k nekomerénimu vyuZiti), nelze vysledky bakalarské/diplomové préace vyuZit ke komercnim Géelim.

Vo Zing. 1.2 o0 Torbs LUDA

Jméno, pfijmeni, podpis

1) zakon & 111/1998 Sb. o vysokych $kolach a o zméné a doplnéni dalSich zakont (zakon o vysokych Skolachj, ve znéni pozdgj§ich pravnich predpis, §
47b Zvefejfiovani zavérecnych praci:

(1) Vysoka $kola nevydélecné zvefejriuje disertacni, diplomové, bakalarské a rigorozni préce, u kierych probéhla obhajoba, vcetné posudkii oponentii a
vysfedku obhajoby prostiednictvim databaze kvalffikacnich praci, klerou spravuje. Zpiisob zvefejnéni stanovi vnitini pfedpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakala'ské a rigorozni prace odevzdané uchazetem k obhajobs musi byt 167 neiméné pst pracovnich dnii pfed konanim
obhajoby zvefejinény k nahiizeni vefejnosti v misté urteném vnitinim predpisem vysoké Skoly nebo neni-i tak urdeno, v misté pracovisté vysoké Skoly, kde
se mé konat obhajoba prace. Kazdy si miize ze zvefejnéné prace pofizovat na své naklady vypisy, opisy nebo rozmnozeniny.

(3] Plati, Ze odevzdanim prace aulor souhlasi se zvefejnénim své prace podie fofiofo zakona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zakon ¢ 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné néklerych zakonu (autorsky zakon) ve znéni
pozagjSich pravnich pedpisi, § 35 odst 3

(3) Do prava autorskéfio také nezasahuje Skola nebo Skofské ¢i vzdélavaci zafizeni, uzije-li nikoli za téelem piimého nebo nepfimého hospodarského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potiebé difo vytvofené zakem nebo studentem ke spinéni Skolnich nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z
jeho pravnifio vztahu ke §kole nebo skolskému Ci vzaelavaciho zafizeni (Skolni dilo).

3) zékon & 121/2000 Sb. o prévu autorském, o prévech souvisejicich s prévem aulorskym a o zméné néklerjch zékond (autorsky zékon) ve znéni
pozdéjich pravaich piedpist, § 60 Skoini diio:

(1) Skola nebo Skolské &i vzdélavaci zafizeni maji za obvyklych podminek prévo na uzavieni licenéni smiouvy o uZiti Skolniho difa (§ 35 odst. 3). Odpira-li
autor takového difa udélit svoleni bez vazného divody, mohou se tyto osoby domahat nahrazeni chybgjiciho projevu jeho viile u soudu. Ustanoveni § 35
odst. 3 ziistava nedotceno.

(2) Neni-li sjednéno jinak, miize autor $kolniho dila své difo uZit &i poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s oprévnénymi z&jmy Skoly nebo Skolského
¢i vzdélavaciho zafizeni

(3) Skola nebo Skolské &i vzdéiavaci zafizeni jsou oprévnény pozadovat, aby jim autor Skolnito dila z vydélku jim dosazeného v souvislosti s uZitim dila &i
poskytnutim licence podle odstavce 2 piiméiene piispél na Ghradu néklady, které na vylvoreni dita vynalozily, a to podie okolnosti az do jejich skuteéné
vySe; piitom se piihiédne k vysi vydélku dosaZeného Skolou nebo Skolskym &i vzdélavacim zafizenim z uziti Skolniho dila podie odstavee 1.



