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ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméfena na vSechny pedagogy, ktefi pouzivaji nebo budou pouzivat
multimedialni prostfedky. Téma diplomové prace je reakci na stav vzdélanosti pedagogii
sttedniho a vys$siho véku. Informace by mély pomoci pii praci vSem vékovym kategorie
pro jednodussi orientaci v dané problematice. Teoretickd Cast se zaméfi na vymezeni
jednotlivych druhit multimédii, dale pak co v dne$ni dob¢ patii do pojmu multimédia,
jakym zpasobem je vyuzit v nas§ prospéch a uceni, ale také na trendy dnes$ni doby a
konkrétni pouzivani multimédii. Hlavni naplni praktické ¢asti bude kvantitativni vyzkum
zaméfeny na rtizné vékové kategorie zakl stejné jako na ucitele stfedniho a vyssiho véku.
Vysledkem vyzkumu budou definovany typy uceni a technické prostiedky, které predavaji
informace dané vékové kategorii nejefektivnéji. Soucasti budou rovnéz popisy metod

z technického hlediska.

Klicova slova:

Multimedia, interaktivni prostfedky, kvantitativni vyzkum, typy uceni, vékové kategorie,

efektivnost, metody.
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ABSTRACT

This Diploma work is focused on all pedagogues who has been using or will use
multimedia instruments in the future. The subject of this work is to react on propriate
knowledge of schoolmen in their middle age and all the elderly ones. The information
should help those of any age for easier orientation in the above mentioned issue. The
theoretical part of this work is aimed to determine the individual sorts of multimedia
furthermore what exactly multimedia is these days and how to make the best of it in terms
of our benefits and tuition. The work is also focused on nowadays trends and day-to-day
use of modern multimedia. The main aim of the practical part is a research of quantity
which is focused on different age groups of pupils and teachers of different age as well.
Types of learning and technical instruments will be defined by the results of the research
so we can determine the most efficient ways to convey the information to each age group.
The other part of the work are also all the descriptions of the methods from the point of

technical view.

Key words:

Multimedia, interactive instruments, research of quantity, types of learning, age groups,

efficiency, methods.
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UVOD

Dnesni moderni doba nabizi stdle vice moznosti pro zkvalitnéni Zivota a praci v ni. Neni
tomu tak davno, kdy byla objevena elektiina. Za existenci a vyvoj lidstva je to nepatrny
casovy usek o nékolika generacich. Pojem multimédia byl specifikovan pouhych dvacet let
nazpét. Timto nepatrnym posunem zpét v kolobéhu lidstva, o to vice patrnym v jedné
generaci, se muzeme bavit o éfe pocitacl. IBM vroce 1990 oznamuji hardwarové
specifikace pro multimedialni platformy. Timto okamzikem se d4 hovofit o éfe pocitact.
Vysoké cile lidstva kladou naroky na vytvafeni novych technickych prosttedki. Nejde jen
o pristroje, které slouzi v jednom odvétvi, ale o zafizeni zachranujici Zivoty, kontrolujici
béh déni okolo nas, zajiStujici bezpecnost, zaznamenavajici zmény klimatu, datujici vznik
vesmiru, posunujici hranice lidskych dovednosti a schopnosti. Nékdy se muze zdat, ze
plany a smér, kterym se chce toto odvétvi ubirat, vzbuzuje u mnohych pochyby a je vice
brano jako sci-fi. Jenom c¢as ukaze, kde lidstvo a suroviny nachézejici se na Zemi maji své

vyuzitelné hranice.

Podpora gramotnosti v oblasti informatiky je u nas, oproti jinym statim, na vysoké
urovni. Reagovani na novinky na celosvétovém trhu s multimedidlnimi prostfedky uz tak
pruzné¢ neni. Kontrola stdfi multimedidlnich prostfedkii a mira urovné ptedavanych
informaci je ve velké vétSin€ Skol a instituci opomijenym prvkem. Dostupnost a ptijatelna
cena vytvari pozadavky pro ndkup do osobniho vlastnictvi. Vzdyt' Zak travi 75% svého
studijniho zivota mimo Skolu. Se vzriistajicim vékem se diferencidlné méni volnocasové
aktivity. Dnes je mizivé procento téch, co domaci multimedidlni zdzemi nemaji. VSichni
ostatni travi denné od né&kolika desitek minut po hodiny u po¢itacli. Skloubeni multimédii,
probirané latky, zajmu a aktivit zdka je dostatecny a presvédCivy argument pro spolupraci
ve vyuce. Vznikajici projekty jsou zaméfeny na rizné vékové skupiny, jejichz napln ma za

cil podporu informovanosti a praktického zvladnuti multimedialnich prostredkd.

Uroveti vyuky zavisi na schopnostech vyuéujiciho. Uvédomélost a snaha zkvalitiiovéani
vyuky by mély byt hlavnim cilem kazdého pedagoga. Autoevaluace musi byt vnimana jako
prvek, ktery prednostné slouzi k rozvoji dosavadnich schopnosti pedagoga. Uvédomélost a

snaha zefektivnit vlastni postupy pii edukaci zvysuji kvality pedagoga i samotné skoly.

Kvalita existujici literatury jde ruku v ruce s Urovni vzdélanosti. VétSina odbornych knih
je psana nevyhovujici formou, které pro laika nema vzd€lavaci pfinos. Se stile se

vyvijejicim hardwarem a softwarem je takto pofizena kniha za rok uz vlastné jakousi
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historickou vzpominkou. Informace ziskané na internetu jsou v tomto ohledu daleko
priznivéjsi. Reaguji na novinky na trhu. Koncovy uzivatel m& moznost v kratkém
budoucim horizontu (v fadu nékolika mésicli) reagovat na poptavku po sluzbach. Tedy 1

rozmyslet ndkup nebo upgrade nového hardwaru.

Tato prace by se neméla stat jen dal$i konkurenci z mnoha vyslych knih na trhu. Sbér
informaci je zdmérné specifikovan tak, aby vznikly produkt byl srozumitelny pro vSechny
vékové skupiny. Obnovil zdkladni informace u ¢tenaiti a ptipomenul fakta o multimédiich.
At uz laik nebo odbornik by v této praci méli nalézt nové informace z oblasti techniky.
Vyuzitelnost zminovanych multimedidlnich prostiedki bude podlozena vyzkumem.
Vybrané novinky v oblasti vypocetni techniky maji Siroké zastoupeni v této praci a snazi se
reagovat na pozadavky Skol. Nékteré nové multimedidlni prosttedky jsou zatim pro mnohé
Skoly jenom hudbou budoucnosti, ale ve vétsing ptipadl je spiSe na viné finan¢ni omezeni.
Absence vzdélanosti pedagogii s novym hardwarem a softwarem budi strach v jeho
nasledném vyuzivani. Necht je pro vSechny zvidavé, mladé i staré, zaky 1 studenty, ucitele

1 lektory jakousi kuchatkou, ktera bude mit misto v kazdodennim pouziti.

,»Nejvyznamnéjsim uménim ucitele je probouzet v Zacich radost tvofit a poznavat."

Alberta Einstein
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE

Dtive nez vznikl pojem multimédia, pfedchazel mu dlouhy vyvoj. Tak, jak ubihala
stoleti, vznikaly nové a nové objevy. Od pocatku objeveni elektiiny vroce 1780
Benjaminem Frenklinem, uplynula pouhé dvé stoleti, za néz se lidstvo dokazalo posunout
do éry pocitact. Historie multimédii je detailn¢ zpracovand a ptilozend do ptilohy této

prace (Pfiloha P I- Historie Multimédit).

Se slovem multimédia se mizeme setkat vroce 1991, kdy firma Microsoft vydala
specifikaci pro standardni multimedidlni PC. S vyvojem a miniaturizaci multimédii, které

jsou nam doposud znamy, je v dnesni dobé kazdy moderni PC nazyvan multimediélni.

Interaktivni vyuka jenovad a perspektivni metoda vyuCovani, vyuzivajici moderni
technologie a postupy. Zabavnéj$i a mén¢ stereotypni forma vyuky pomaha zvySovat

motivaci zaki a aktivné je zapojovat do procesu vzdélavani. [1]

1.1 Co v dnesSni dobé patii do multimédii

Co v dnesni dob¢ patii a co nepatii do multimédii? Abychom si mohli na tuto otazku

odpoveédéEt, musime si prvni vymezit pojem multimédia, a co do nich patii.

,2Multimédia jsou oblast informac¢nich a komunikacnich technologii, kterda je
charakteristickd slouc¢enim audiovizudlnich technickych prostfedkii s pocitaci ¢i dalSimi
zafizenimi. Jako multimedidlni systém se oznacCuje souhrn technickych prostiedkl (napft.
osobni pocitac, zvukova karta, graficka karta nebo videokarta, kamera, mechanika CD-
ROM nebo DVD, pfislusny obsluzny software a dalsi), ktery je vhodny pro interaktivni

audiovizudlni prezentaci.* [1]

1.2 Jak vyuzit multimédia v nas prospéch

V dnes$ni dobé& si uz mnoho z nas nedokdze predstavit zivot bez pocitace nebo tiskarny.
Byla doba, a neni tomu tak davno, kdy jsme tyto moZnosti neméli. Miniaturizaci
elektroniky mohlo dochazet k vyvijeni novych a novych multimédii. V dnesni dobé
1ékartstvi, Skolstvi, véda, leteckd doprava, navigace, vesmirné lety, vyroba aut atd., vSechny

tyto a dalsi odvétvi vyuzivaji ke svému provozu nejen pocitace, ale i multimédia.

Znalosti lidstva byly zaznamenévany na papir. Ten vSak ma svou zivotnost. Muzea a
narodni knihovny pochopily, zZe jestli chtéji zanechat odkaz lidstva i pro dalsi generace, je

potieba je archivovat. Pfed dvaceti lety jsme mohli jenom snit o tom, jaké by to bylo,


http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kamera
http://cs.wikipedia.org/wiki/CD-ROM
http://cs.wikipedia.org/wiki/CD-ROM
http://cs.wikipedia.org/wiki/DVD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Software
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kdyby se uchovaly ,,na véky*“. Dnes$ni doba neni o snech, ale o skutecnosti, ze pomoci

novych metod miizeme veskeré informace digitalizovat (archivovat).

Vse, co nam muze jakkoliv pomoci pro zefektivnéni a zkvalitnéni nasi prace, bychom
neméli odmitat. Dnesni doba a doba budouci bude plna objevil. Nékteré objevy se vzdy
nepovedou. Jiné budou slouzit tak, jak jejich tviirce zamyslel. Budou vSak mezi nimi i
takové objevy, které posunou lidstvo zase o krok dopfedu. Snazme se hledat pozitiva a

vyuzit jejich potencidl pro zkvalitnéni a zefektivnéni nasi ¢innosti.

1.3 Druhy multimédii

Multimédia 1ze rozdélit do n&kolika skupin. Clovék vniméa okolni prostfedni vemi
smysly - hmatem, sluchem, ¢ichem, chuti a zrakem. Pocita¢ i veskerd multimédia jsou

vyrobena tak, aby uzivateli ,,néco* zprostfedkovali:

1. Audio (sluch) — zvuk o rtznych frekvencich, které jsou v pasmu slySitelnosti
lidského ucha. Zvuk - fe¢ se d& vyuzit za urc¢itych podminek k ovlddani multimédii.

2. Vizualizace (zrak) — prostiedek zprostiedkovavajici nebo vytvaiejici obraz.

3. Audio-vizudlni — kombinaci zvuku a vizualizace vznikd multifunkéni prvek. Tak,
jak nédzev napovida, multifunkéni prvek je univerzélni prostfedek, ktery v sobé
ukryva vice vjemtii. Ptikladem je pocitac, televize, mobilni telefon aj.

4. Viné (Cich) — zatim znalosti lidstva neumoziuji vyvinuti technologie, kterd by
pfenasSela vini. Pfed né€kolika lety se japonsti védci snazili o vyvinuti pfistroje.
Vysledky vsak neoslovili vefejnost, a proto od dal$iho badani bylo upusténo.

5. Chut — je na tom stejné jako Cich.

6. Hmat — pomoci hmatu komunikujeme, ovladdme multimédia.

Na jedno se vSak zapomind, nikde ani neni uvedeno. Kromé zakladnich vjema, kterym
byl zdravy ¢lovek od ptirody obdafen, je nutno ptfidat jest¢ jeden faktor. A to je psychika.
Nitro, které je individualitou kazdého z nas. Interaktivni vyuka se snazi predat posluchaci
informace zébavnéjsi formou. V tomto piipade je prostiednikem mezi ucitelem a zdkem
interaktivni prostfedek, pomoci kterého davame vykladu dualezitost, zaujimame, oslovuje,

motivujeme.
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2 MODERNI PROSTREDKY K VYUCE

Bézn¢ dostupnym vyukovym prostfedkem je klasickd ucebnice. Ta vSak nestaci na
naroky dnes$ni doby. Pro zkvalitnéni a zefektivnéni prace nam slouzi technika. Modernimi
prostiedky se rozumi vSechny prostiedky, které jsou dostupné na trhu. Jejich cilem je

zprostiedkovat informace takovym zplsobem, ktery nemize papirova ucebnice nabidnout.

2.1 Dataprojektor

V dnesni dobé neodmyslitelny pomocnik pro pienos obrazu na platno, zed’ nebo jiny
podobny povrch. Radime je mezi audiovizudlni média. Jako zdroj obrazu je zde
videozatizeni, DVD piehravac, notebook nebo PC. Vlivem klesajici ceny a zmény
technologii zacinaji byt dataprojektory dostupné i pro Sirsi vetejnost. Nabizena kvalita

dataprojektoru odpovida cené.

2.1.1 Zakladni parametry dataprojektoru

Zakladnimi parametry rozumime vSe, co jakkoliv ovliviluje kvalitu zobrazovaného

obrazu, tak technické provedeni dataprojektoru.
RozliSeni: Jde o viditelny obraz vychazejici z projektoru vytvoreny jednotlivymi body.
Lze jej rozlisit na fyzicky (pocet bodi na LCD ¢ipu) a maximalni (nejvétsi rozliSeni, které

dataprojektor zpracuje).

Pouzivané zkratky rozliSeni

VGA SVGA XGA SXGA UXGA QXGA

640 x 480 800 x 600 1024 x 768 | 1280 x 1024 | 1600 x 1200 | 2048 x 1536
bodl bodl bodl bodl bodl bod

Tabulka 1 — Pouzivané zkratky rozliSeni dataprojektorti

Svitivost: Cim vyssi je vykon projektoru, tim je promitany obraz jasnéjsi a kvalitn&jsi

(udavéa se v ANSI lumenech).
Kontrast: Stanovuje se pomérem nejsvétlejsiho a nejtmavsiho mista na platné.

Jas: Jas je ovlivnén svételnym vykonem dataprojektori a svételnymi podminkami

Vv mistnosti.
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Korekce obrazu: Projektory maji v menu moznost otoceni a deformaci obrazu v zavislosti

na jejich umisténi.

Velikost a vaha: Dosti opomijeny parametr, avSak dilezity pro snadnéj$i manipulaci a

celkové vyuziti pfistroje.

Typy projektoru: 1. LCD (opticka soustava, ktera rozd¢li bilé svétlo do RGB

(zakladnich tfi barev — Cervena, zelena, modra))
2. DLP (pro zobrazeni barev pouziva rotujici RGB barevny filtr)
3. CRT (slouzen ze tii katodovych obrazovek RGB barvy, jehoz

vysledny obraz je slozen na projekéni plose)

2.1.2 Doporuceni pro spravné nastaveni

1. Lepsi jas - projekéni plocha by méla mit matny povrch
Zjisteni kvality kontrastu - rozezname podle viditelnosti no¢nich scén

Kvalita svitivost - kvalitni obraz by mél mit syté, ale ptirozené barvy

b

Rozliseni - nejkvalitnéjSiho rozlisSeni docilime nastavenim rozliSeni dataprojektoru

na stejnou nebo lepsi hodnotu, nez je rozliSeni pfipojeného zdroje signéalu

2.2 Zpétny projektor - Meotar

Meotar je zpétny projektor. Dostal oznaceni diky tehdejs$i nedostupnosti na ¢eském trhu.
Meotar je zpétny projektor firmy Meopta. Lze ho najit ve vSech Skolach a do dnesni doby
je velice pouzivany. Fungoval na principu priisvitné folie, na kterou se napsal pozadovany
text nebo vytiskl pfes tiskarnu. Pomoci svétla prochazejiciho ptes prusvitnou folii a dale
pak pies projekéni hlavu dochéazi k promitani na projekéni plochu. V dnesni dobé uz je
meotar piekonany z diivodu jednoucelnosti. Na trhu je vSak moZné sehnat jak meotar

velkych rozmért, tak i malych rozméra pro snadnéjsi pfenaseni.
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Folds down
for easy transport

L Hardshell

protective cover
Obrazek 1 — Zpétny projektor Ventura 4000 [18]

2.2.1 Rada pro rychlou pripravu folie

Pokud nechceme vypisovat folie ru¢né, mize pouzit jakoukoliv laserovou tiskdrnu.
Laserova tiskarna funguje, oproti ostatnim, na principu nanaseni toneru (drobného prasku

barvy), ktery je nasledné vytvrzen.

2.3 Diaprojektor

Diaprojektor slouzi k promitani diapozitivi. Diapozitiv se vkladal do specialnich
plastovych rdmeck, které byly vsunuty do pfistroje. Takto vsunuty obrdzek byl osvicen
vnitini lampou a jeji paprsky usmérnén cockou. Vysledny obraz se zaostfoval objektivem a
byl o 180 stupiii otoceny. Bylo nutné vkladat do zdsobniku diapozitivy o 180 stupni
pietocené. V dnesni dob¢ uz je diaprojektor malo vyuzivany pfistroj. Hlavnim divodem je
pouze jednostranné pouZziti, pracnad piiprava, nekompatibilita s pocitaem. Trh je vSak
privétivy pro vSechny ty, kteti potiebuji ke své praci diaprojektor vyuzivat. Oproti svym
starym predchiidcim doslo k fadé¢ zmén, a to hlavné v kvalit¢ zobrazeni vlozeného

diapozitivu, ovladani IR dalkovym ovladacem a velkym vykonem az 250 W.
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Obrazek 2 — Princip fungovani diaprojektor

2.4 Episkop

Hlavni odliSnosti oproti svym konkurentiim je promitani neprihlednych materialt jako
napftiklad knih, ¢asopisti, ale také trojrozmérnych ptedloh. Tisténé materidly mohou byt jak

barevné, tak ¢ernobilé.

2.5 Vizualizér

Vizualizér spojuje vice projektorii v jeden multifunkéni celek. Pfinasi maximalni komfort
pro digitalni snimani a projekci tisténych, trojrozmérnych ptedloh. DalSimi pfednostmi
jsou snimdani prisvitnych folii (meotar) i diapozitiva (diaprojektor). K zefektivnéni prace
kromé snimani nam vizualizér nabizi externi pamét’ pro ulozeni snimaného obrazku nebo
jeho zmrazeni. Uzivatelské nastaveni, parametry a kvalita vizualizéru se liSi od vyrobce.
Kvalita zobrazovaného materialu je imérna cené pfistroje. Spojenim s pocitacem slouzi
jako 3D scanner. Vizualizér bezpochyby nahrazuje jeho pfedchidce episkop, meotar a dia-
projektor. Dokdze oproti konkurentim snimat prostorové piedméty ve velké hloubce

ostrosti.
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-

dokumenty AVerVision330 iﬂ-.

, Data projektor
30 objekty
—'|

= .
LCD monitor

mikroskopické obajkiy

'I
PC neba .
Naotebook e F [ 50 (Etedka .
{razhrani USE) pamétovych karet) v

Obrézek 3 — Vizualizér AVerVision 330 [19]

2.6 Interaktivni tabule

S prvni interaktivni tabuli jsme se mohli setkat vroce 1991 od spolecnosti SMART
Technologies Inc. S rozvojem miniaturizace techniky v dneSni dobé jsme o potadny kus
dal. Hlavnim divodem, pro¢ interaktivni tabule jsou vyuzivané ve Skolstvi, je podporovani

pristupu zaka k probirané latce.

Interaktivni tabule je sloZzena s propojenim tii celk: pocitace, dataprojektoru,
interaktivni tabule. Pro ovladani pocitace pouzivame hlavni pracovni plochu interaktivni
tabule. VSechny provedené zmény na tabuli jsou zpracovany v pocita¢i a ve stejny
okamzik zobrazovany na interaktivni tabuli pomoci dataprojektoru. Software pro
komunikaci mezi tabuli a PC nabizi nepfebernou Skalu moznosti nastaveni a upgradi.
Konkrétni programy je mozné koupit na urcity piedmét (napf. matematika, chemie, Cesky

jazyk ...) nebo nékteré i stahnout z internetu.
Interaktivni tabule lze rozdélit na dva typy:

a) s predni projekci (projektor je zavéSen na interaktivni tabuli nebo je pfipevnén u
stropu pied tabuli).

b) se zadni projekci (projektor je umisténa za tabuli, pofizovaci cena je nadkladnéjsi).

2.6.1 Princip fungovani

1) Celosvétoveé nejrozsitenéjsi technologii interaktivnich tabuli je analog resistive
technologie. Tento druh interaktivni tabule se skldda ze dvou vrstev odolného

materialu, které jsou od sebe oddéleny vzduchovou mezerou. Po vyvinuti tlaku na
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povrch tabule (dotyk), dojde ke styku vrstev a tudiz i1 kontaktu. Vzniknuty impuls
(dotyk-kontakt s interaktivni tabuli) je pfenesen do pocitace a zpracovan.

2) Druhym typ interaktivni tabule funguje na elektromagnetickém principu. Pro préci
na interaktivni tabuli se pouziva specidlni pero, které komunikuje s povrchem
tabule pomoci elektromagnetického signalu.

3) DVIiT technologie — kontakt s interaktivni tabuli je v tomto pfipad¢ sniman malymi

kamerami vbudovanymi do rdmu interaktivni tabule.

2.7 Interaktivni stul

Interaktivni stil pfedstavila firma Mircrosoft. Ta jako jedna zmala vkladd nemalé
finan¢ni prostfedky do vyvoje. Deska stolu slouzi jako ovladaci, tak i promitaci pracovni
plocha. Funguje na principu zpétného promitani z uvnitt stolu na polopropustnou desku.

Pohyb je sniman kamerami uvnitt stolu.

»Zpracovanim zabéri z kamer fidici program vyhodnocuje objekty nachdzejici se nad
nebo na desce stolu. Aplikace je schopnd rozpoznat ruce, prsty, pfedméty polozené na

desce stolu, ale také dotyk prsti.

Diky hand gesture, neboli rozeznavani polohy typickych obrysii ruky se v redlném cCase
uplatituje takzvany multi-touch systém. Multi-touch systém umoziiuje nezavislou
manipulaci s objekty na ploSe projekéni obrazovky. Néekolik prstli, nebo dokonce nékolik
osob najednou, tak ovlada rtzné aplikace. Lze si multi-touch predstavit jako praci vice
osob na jednom pocitaci. Nékolik uzivatelt najednou tak prohlizi fotky, hraje hry, hled4 na

internetu, piSe na virtualni klavesnici, aniz by se vzajemné¢ rusili.” [20]

Obrézek 4 — Microsoft Surface [20]
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2.8 eBeam, Mimio

eBeam dokdze vytvorfit zjakékoliv bilé¢ tabule plnohodnotnou interaktivni tabuli.
Jednoduchym vlozZenim fixy do eBeam pera vytvotfime interaktivni pero. Diky tomu naSe
tabule slouzi jako Copyboard (jakykoliv pohyb je zaznamendvan do PC). Snima¢ nam
prevadi pohyby do naseho PC, ktery veSkerou aktivitu dale prevadi do Powerpointové
prezentace. Je vSak mozné vysledek ulozit jako obrazek, pdf, doc, atd. Instalace celého
systtmu je velice jednoducha a snadno pfenositelnd. Nespornou vyhodou je
zaznamenavani toho, co piSeme a jeji automatické pievedeni do zvoleného formatu.

Konkurenci fungujici na stejném principu je Mimio.

Obrazek 5 — Princip eBeamu [21]

2.8.1 Rady pro tvorbu hodiny

- vytvofené hodiny jsou zdarma k dispozici na ¢eském internetovém Skolnim portalu
- moznost zakoupeni profesionalné vytvoiené hodiny

- lze ulozit cely prib¢h hodiny a nasledné pracovat se ziskanymi daty

2.9 Pocitac

Historii pocitacii 1ze datovat od roku 1931, kdy byl vynalezen prvni pocitac. Prvni volné

programovatelny reléovy pocita¢ dostal oznaceni Z3. Za autora Ize oznacit Konrada Zuse.
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Od prvni kalkulacky uplynulo dalSich osm let a v roce 1939 John Atanasoff and Clifford
Berry vymysleli a zkonstruovali pocita¢ s ozna¢enim ABC. Jde o prvni automatizovany

¢islicovy PC. Je to neskutecny krok vpted, ktery uruje smér ve vyvoji PC na dalsi roky.

Po reléovém pocitaci nastupuji pocitace tranzistorové. Vyvijenim novych technologii
dochdzi k miniaturizaci a zmenSovani i samotného pocitace do takové podoby, jak ho
zname dnes. Prvni tranzistorovy pocitat byl piedstaven v roce 1958, tedy o dvacet let

pozdéji, pod ozna¢enim CDC 1604.

Rok 1970 je klicovym rokem. Firma IBM piedstavuje pocitac ¢tvrté generace. Oproti
svym piedchidcim se vyznacuje vyuzitim Cipi. Vyroba Cipld je méné nakladna, nez
vyroba tranzistort. Velikost v tomto pfidé hraje velkou roli. Diky ¢ipiim mtize firma IBM
pfijit na trh s dostupnym modelem, ktery je viici svym piedchiidcim daleko mensi a hlavné
finan¢né ptijatelné;si.

V roce 1974 a 1977 vznikaji dvé nejvétsi pocitacové firmy, které dodnes udavaji smér.
Jde o firmu Microsoft, jehoz majitelem je Bill Gates. Druhou firmou je firma Apple a
zakladajicimi majiteli jsou Jobs a Wozniak. Tyto dvé velké firmy kromé vyvoje hardwaru
se zejména zamétuji na operacni systém pocitace. Vyrobcil je na celosvétovém trh hodné
(napt. Acer, ASUS, Hewlett-Packard aj.), ale jedno co maji PC spole¢ného, je operacni
systém (OS). OS ndm umozni komunikaci mezi hardwarem a softwarem PC. Od uplynuti
této doby do dneSnich dni se lze setkat jen s né€kolika dalSimi operacnimi rozhranimi
(napt. Linux). Proto je potieba o téchto dvou firmach mluvit jako o firmach, které stile
udavaji smér.

Pro¢ se pocitace stale vyvijeji? Odpovéd’ je jednoduchda. Se vzrlstajicimi naroky na
plynulost pocitacovych her a tvorby grafiky, vzrlstaji i naroky na vyrobce. Chce§ zaZit
néco nového? Kup si. Chces, aby ti fungovali tyto vlastnosti? Kup si. V zebiicku
nejbohatsich lidi na svété neni Bill Gates ndhodné. Jde o stale lukrativni obchod, ktery diky
malé konkurenci nema soupeitl. Multimédia a interaktivita to je hudba budoucnosti. Zadna
hudba se neobjede bez néstrojli, a proto i tento prumysl bude i1 ptfes krizi okolo nés, dal

vzkvétat ve vyrob¢ a prodeji pocitaci.

2.9.1 Stolni PC

Kromé¢ ndzvu stolni pocita¢ se miizeme setkat s anglickym nazvem tablet PC. Stolni

pocitac se sklada ze zakladniho hardwaru, jehoz Casti jsou:
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2.9.1.1 Monitor

Slouzi k zobrazeni prace na PC. Je to vizudlni prvek zprostfedkovavajici obraz. Starsi
typy monitoru, se nazyvaji CRT monitory. Jsou rozmérové velké a diky tomu zabiraji
spoustu mista. Dnes se nejcastéji setkdme s LCD monitory, plazmovymi monitory a
dotykovymi monitory. VSechny tfi vySe jmenované typy jsou ploché a snadno

pienositelné. Pfi vybéru monitoru bychom méli zohlednovat tyto vlastnosti:
Jas - Hodnota jasu je udavana v cd/m” (candela na metr &tvereény). Hodnotu ziskame
méfeni svitivosti vSech pixelli, které zobrazuji bilou barvu. Pfili§ jasny monitor muize

zkreslovat barvy, kontrastni monitor miize v noci osliiovat.

Obrazek 6 — Nastaveni jasu [22]

Odezva - Je to schopnost monitoru zmeénit cernou barvu na bilou a zpét. Hodnota odezvy je
udavéna a méfi se v milisekundach (ms -> 107). Tato schopnost ménit rychle obraz je
dillezita p¥i praci, hrach, sledovani filmu, u kterych se v rychlém sledu méni obraz. Cim

pomalej$i odezva monitoru, tim pomalejsi piekresleni obrazu. Na monitor s velkou

odezvou lze pozorovat, ze pohybujici se objekty jsou rozmazané.

Obrézek 7 — Odezva vlevo 50 Hz, vpravo 100 Hz [23]
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Kontrast - Kontrast udava pomeér svitivosti ¢erné a bilé barvy v luxech. NejrozsifenéjSim a
nejbeéznéji pouzivanym kontrastem je pomér 700 : 1. Prvni hodnota udava sytost ¢erné a
bilé barvy. Cim vyssi hodnota, tim je &ernd Eernéjsi a bila bélejsi. Maly kontrast pozname
podle toho, Ze vytvofeny obraz monitorem na slunci nebude rozpoznatelny. V dnesni dobé
se mizeme setkat s kontrastem 5000 : 1 a vys$Sim. Nevyhodou takto vysokého kontrastu je

presvétlenost, ktera daleko vice unavuje oci.

Podsviceni

L [ i

Typicka cerna a bila Intenzivnéjsi Sema a bila

Obrazek 8 — LCD Samsung 2333 HD [24]

Pozorovaci uihel - Pozorovaci uhel neboli thel pohledu. Hodnota udavé, pod jakym thlem
lze monitor pozorovat ze stran (horizontdln€) a ze shora nebo zdola (vertikalng). Po

ptekroceni maximéalniho tthlu dochdzi ke zkresleni obrazu.

Obrazek 9 — Pozorovaci uhel [25]
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Rozliseni - RozliSeni udava schopnost monitoru zobrazit obraz. RozliSeni 1280 x 1024 px :
prvni ¢islo udavéa hodnotu v bodech (pixelech), které jsou vedle sebe horizontalné. Druha
hodnota udava pixely ve svislé roving monitoru. Cim vysii hodnota, tim kvalitn&jsi a
propracovangjs$i obraz. RozliSeni grafické karty musi byt schopné zvladnout rozliSeni

monitoru.

Obrazek 10 — Pomér stran u monitoru [26]

Obnovovaci frekvence - Jednotkou obnovovaci frekvence je Hz, ktery udava, kolik snimk
za sekundu dokaze monitor zobrazit. Nastaveni monitoru by mélo korespondovat

s grafickou kartou.

Velikost monitor u- Doporucené rozliSovaci schopnosti monitoru jsou umérné velikosti

(Ghlopficce) monitoru.

LCD monitoru

Uhlop¥i¢ka RozliSeni (pixel) Zvlastni specifikace

15" 1024 x 768
17" 1280 x 1024

1280 x 1024
19"

1440 x 900 16 : 10 Sirokouhly
20" 1680 x 1050 16 : 10 sirokothly
20" 1600 x 1200
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22" 1680 x 1050 16 : 10 Sirokouhly
24" 1920 x 1200 16 : 10 full HD
26" 1920 x 1200 16 : 10 full HD

Tabulka 2 — RozliSovaci schopnosti monitoru

2.9.1.2 Pocitacova skiin

Razné typy zakladnich desek pozaduji odlisné velikosti motherboardu (zékladni desky).

Nejcastéjsim provedenim pocitacové skiin€ je vézové provedeni, které se deli na tii typy:

Tower: Nejvétsi skiin predné urenou pro servery. Velky prostor pro komponenty.

A S 24

Miditower: Jde o nejb&znéjsi velikost pocitacové skiin€. Pro bézny pocitac je dostacujici a
navic nabizi jest¢ rezervy pro dal§i rozSifeni PC. Muzeme se setkat i s oznaenim -

middletower.

Minitower: Jde o nejmensi sehnatelny typ skfin€. Vnitini prostor skiiné je omezen.

Muzeme se setkat s oznazenim - microtower.

2.9.1.3 Zakladni desky

Zakladni desky zprostfedkovavaji komunikaci s okolnimi komponenty (HDD, zdroj,
RAM, mikroprocesor, graficka karta, zvukova karta, mechanika, sitova karta atd.). Jejich
vybér by mél byt volen s ohledem na kompatibilitu okolnich komponentt. Zakladni deska

se téZ nazyva motherboard.

Dnesni doba pfinasi jiné typy konektorti a slotti. Oproti starym konektorim a slotim,
maji schopnosti rychlejsi komunikace s okolnimi komponenty. Dne$nim standardem je mit
integrovanou zvukovou a sitovou kartu. Obrazek zékladni desky se muze lisit od novych

typt zakladnich desek. Podstata architektury a funkénosti zlistava stejna.
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Obrazek 11 — Zakladni deska [27]

—

JWRI1 - konektor pro zapojeni napajeni do desky
CFANI - zapojeni vétracku od procesoru

DDR nebo SDRAM DIMM Sloty pro RAM paméti
FDDI1 - konektor pro disketovou jednotku

SFANT1 - konektor pro ptidavny vétraek

IDE 1 - konektor pro diskovou nebo optickou mechaniku
IDE 2 - konektor pro diskovou nebo optickou mechaniku

CRN Slot (Communication Network Riser) pro modem, zvukovou nebo sitovou kartu

W N kWD

PCI slot (Peripheral Component Interconnect) témé&f pro vSechny ptridavné karty
. AGP Slot (Accelerated Grapihics Port) pro grafické karty AGP 1x (264 Mb/s) az AGP
8x (2,1Gb/s)

—_
=)

11. Microprocesor

2.9.1.4 Ostatni hardware

Pro komunikaci s pocitaem se pouziva mys, klavesnice (keyboard) a dalsi specidlni

hardware.

Mpys: Mys je optické zafizeni, které diky laseru snima polohu posunuti. Kvalita pfesnosti je
urc¢ena hodnotou DPI. Je to idaj, ktery nam fika, kolik pixelt (obrazovych bodl) se vejde
do jednoho palce (2,54 cm). V soucasné dob¢€ je myS spojend s pocitacem pomoci kabelu

s konektorem USB, PS/2 nebo pomoci Bluetooth rozhrani.
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Klavesnice: Klavesnice je tvofena alfabetickou a numerickou ¢asti. Diky pocitaci a
nainstalovanému softwaru lze i na ¢eské klavesnici psat napt. ¢inské znaky. Klavesnice je

spojena s pocita¢em pomoci konektoru USB, PS/2. Vyjmeéné pomoci Bluetooth.

2.9.2 Prenosny PC — Notebook

Vznik notebooktll se datuje do pocatku 80. let. Velikost starych notebookl by se dala
prirovnat velikosti ke kufrim. Z pocatku mély analogovy display (piiklad, i kdyz jde o
mobil je NOKIA 5110) fungovali na frekvenci 100 KHz, velikost HDD (harddisk) byla
okolo 500 kB a pamét’ byla 16 kB. Hlavni zvrat v pocatcich vyvoje nastal v polovin¢ 80.
let, kdy byl vynalezen ¢ernobily monitor a operaéni systém od firmy Apple Mac OS. Tim
doslo k zpfistupnéni notebooku vefejnosti. Nebyl to uz jen pracovni pocita¢, ale zacal

slouzit jako pomocnik.

2.9.2.1 Historie notebooku

V dubnu 1981 =zakladatel firmy Osborne Computer Corporation Adam Osborne
predstavuje prvni pfenosny pocita¢. Oznaceni pocitace je Osborne 1. Historikové ho
povazuji za prvni skute€né prenosny pocitac, 1 kdyZ pfed nim se nckolik prenosnych PC
objevilo. Nebyli vSak na takové Grovni, jako jiz vySe zminovany Osborne 1. Nevyhodou
tohoto ,,notebooku* byl pétipalcovy display (52 x 24), na ktery bylo mozné zapsat pouze
52 znakli. Pokud jsme chtéli zapsat vice znakli, museli jsme pomoci joysticku fadek
posunout. Diky posunuti bylo zajisténo az 128 znakl na tadek. Pokud by vyrobci pouzili
vetsi display, museli by zvétsit i cely ,,notebook®. Cena takového pfistroje v roce 1981 byla
1795 dolart, vaha 11 kg, CPU Zilog Z80 @ 4 MHz, RAM 64 KB, dvojitad 5,25 palcova
mechanika (91 KB), OS: CP/M. [28]

Obrazek 12 — Osborne 1 [28]
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2.9.2.2 Vyvoj notebooku

Pocatkem roku 1984 notebook obsahoval 3,5 FDD mechaniku (Floppy disk drive-
disketova mechanika). Rokem 1989 notebooky obsahuji CD - ROM mechaniku. Rok 1994
je vyvinuta DVD mechanika. Do notebooku se dostdva o dva roky pozdéji a je stale
plnohodnotnou ndhradou do dne$nich dnti za CD - ROM . Dnes se mizeme setkat s Blu-
Ray mechanikami, které zatim nejsou rozSifené. Ostatni hardware se vyviji s dobou.

Reaguje na trh se stolnimi pocitaci.

Co je tedy vyhodou oproti klasickym pocitacim? Flexibilita, mald hmotnost, snadna
prenositelnost. Za srovnatelnou cenu jako stolni pocitace ziskate o néco méné vykonngjsi,
avSak stejn¢ tak plnohodnotny notebook pro jakoukoliv praci jako stolni pocitac. Musime

ovSem brat na zietel, Ze se vzristajicimi naroky na notebook imérné vzriista cena.

2.9.2.3 Hardwarové vybaveni notebooku

Dnesni moderni notebooky jsou vybaveny vykonnymi procesory. Rychlost se urcuje
v GHz. Zakladni deska je osazena vykonnym procesorem, ktery miize byt vicejadrovy.
Déle zvukovou kartou, kterd ndm zprostfedkuje kvalitni vystup zvuku i moznosti 5.1 pro
domaéci kina. Paméti RAM rlznych typt od nejstarSich DDR, DDR 2 aZ po nejrychlejsi

DDR 3. Pro piijem dat je notebook vybaven Wi-fi pfijima¢em nebo modemem.

Ovladani notebooku je stejné jako u pocitate pomoci klavesnice. Skvélou pomickou je
klavesnice numericka, tak jak ji zndme ze stolnich pocitaci. Dal§im ovlddacim prvkem je
touchpad (dotykova plocha), jez slouzi jako plnohodnotn4 ndhrada za mys. Nékteti vyrobcei
vyrabéji notebook s trackpointem, diive trackball pro ovladani. Notebook s dotykovym
displayem se fadi do kategorie Tablet PC. MlzZe se tieba jednat o subnotebook, ktery je
rozmérové mensi neZ notebook. Nékteré jeho €asti jsou externi (mechanika CD - ROM,

DVD -ROM, Blue - Ray, FDD) pfipojeny napiiklad pomoci rozhrani USB.

2.9.2.4 Vystupy notebooku

Vystupy nalezneme okolo celé Sasi notebooku. Vystup na VGA pouzijeme pro piipojeni
monitoru nebo dataprojektoru. Pro kvalitngj$i rozhrani je to pak HDMI vystup. USB
konektory pro pfipojeni flashdisku, fotoaparatii, kamer, hardisku atd. Cte¢ky karet (SD,
xD, MMC, MS, MS Pro atd.). Infraport a Bluetooth, Wi-fi pro komunikaci a spojeni
s okolim. Integrovand web kamera pro nataceni, fotografovéani, ale i pro komunikaci

s okolim pomoci programi k tomu uréenych. FireWire pro pfipojeni periférii k notebooku
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a Ethernet pro sdileni lokalnich siti. Nalezne jist¢ dalsi celou Skalu novych konektort,

které budou zhotoveny k ucelu pouziti daného typu notebooku.

2.9.2.5 Doporuceni pFi nakupu notebooku

Jak uSetfit? Rizné typy znacek (vyrobct) si jinak ceni sviij hardware.

Umisténi vystupt pro line-in, line-out, mikrofon - neni moc vhodna, i kdyz
roz§ifend je pozice na ptfedni stran¢ notebooku. Nevyhodou tohoto umisténi je
piekazeni pfipojenych kabell pfi praci na notebooku.

V dnesni dobé€ je nespornou vyhodou mit na notebooku konektor pro eSATU, ktery
ma daleko rychlejsi pfenosovou rychlost dat oproti starym USB portim.

Grafickd karta, kterd neni integrovand, vydava daleko vice tepla, nez jeji
integrovany kolega.

Zvuk reproduktort je lepsi vyzkouset pied nakupem, at’ nejste zklamani.

Nékteré typy notebooku nabizi pro zkvalitnéni zvuku zabudovany DOLBY HOME
THEATER a subwoofer s vystupem na 5.1 zvuk.

Zvysit ochranu notebooku muiizete pomoci ¢tecky otisku prsti.

Pro snadnéjsi psani ¢islic existuje integrovand numericka klavesnice.

Existuji kldvesnice s ochranou proti vyliti vody.

Vyzkousejte si tuhost Sasi a pantti.

Integrovany analog/digital TV tuner.

Pokud budete pocita¢ Casto pienaset, volte mensi typy. Jsou leh¢i a skladné;si.

32bitovy operacni systém umi adresovat jenom 3 GB RAM.

2.10 PDA, MDA

PDA/MDA (personal/mobile digital assistant — osobni/mobilni digitalni pomocnik), ktery

je ovladan pomoci klavesnice a dotykového displaye. Ovladany prstem nebo specidlnim

perem uzpusobenym ke psani na dotykovém display nazyvanym stylus. V dne$ni dobé se

jedna o vykonné pomocniky, kteti na svych zacatcich slouzili jenom jako organizér casu a

kalendaf. Dnes je to plné vykonny pomocnik pro piehravani videi, cteni ebookd, ¢teni

wordu ¢i pdf souborti a praci dalSich aplikaci. Dne$nim standardem je integrovany

fotoaparat a jeho hodnota v MPx (Megapixel) udava kvalitu snimku. Integrovany

navigacni systém skvéle poslouzi jak pfi turistice, tak pro navigaci kiiZovatku po
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kiizovatce. Operacnim systémem, v némz se uzivatel pohybuje je PalmOS, Symbian nebo

Windows Mobile.

2.11 3D grafika

Vznik 3D videa se datuje do druhé c¢tvrtiny 20. stoleti. Nevznikd pouze a jenom 3D
video, ale mizeme se téZ setkat s 3D obrazky (stereofotografie). Na prvni pohled se ndm
bude zdat obraz rozmazany. 3D efektu docilime aZ po nasazeni specidlnich bryli. Vnimany

obrazek bude plasticky (prostorovy).

Na trhu se daji sehnat rizné typy bryli. Bryle s modrocervenymi nebo zeleno-Cervenymi
skly, které jsou finan¢né nejdostupnéjsi a Ize si je vyrobit 1 svépomoci. Dal§im typem jsou
3D LCD bryle. Ty se pfipoji ke grafice pocitate pomoci D-Sub konektorem nebo jsou
vybaveny bezdratovym piipojenim s pienosem dat do 3 m od PC. Lze je pouzivat jak u
plazmovych LCD, tak i u CRT monitort. Jediné, co musite dodrzet, je obnovovaci
frekvence monitort, kterd se lisi od jednotlivych typit mezi 100 Hz az 120 Hz. 3D bryle
mnozstvi filma a her v 3D grafice. Poslednim typem bryli jsou bryle polariza¢ni specialné

uzpusobené pro kinoprojektory.

Obrazek 13 — 3D display [29]

V dnesni dob& hodné diskutované téma. Napt. snimek Avatar a nové technologie, které
divaka jest¢ vice vtahuji do déje. Po odvysilani filmu Avatar, vznikla poptavka o tento
sortiment. Pro kina jsou vytvofeny specidlni projektory. Vyrobci nyni pfichazeji na trh se
specidlnimi televizemi. Televize ve formatu HD a s pomoci nasazenych bryli ziskate
vysledny 3D obraz. Druhou variantou televizi je 3D televize bez nutnosti nasazeni bryli.
Pted televizi je specidlni ramecek, ktery stejné jako bryle, vytvoii 3D dojem. Nevyhodou

je, ze pii sledovani z riznych 0hli dochdzi k rozmazani obrazu. Tyto technologie jsou na
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zacatku své cesty. Bude to chtit jesté n¢jaky ¢as pockat, nez ndm pii sledovani realistiCnost
zprostiedkovavaného obrazu bude brat den. Latka je nasazena vysoko a poptavka je
velika. Jak dlouho vydrZi, ukdZe cas. Prodejnost asi nebude do budoucna pfili§ velka.
televize, je nedavny ndkup LCD a plazmovych TV. Dalsim faktorem je nepomér

natocenych filmi pavodnich technikou a 3D technikou.

Dnesni technické prosttedky umoznily prvni zivé 3D vysilani. Pfimy pienos se uskutecnil
30. 1. 2010 v Anglii. Slo o fotbalovy zapas mezi Arsenalem a Manchesterem.

2.11.1 Stereofotografie

3D obrazek neboli stereofotografie. Pouhym nasazenim specidlnich bryli vidime obrazek
plasticky (prostorovy). Je to z toho diivodu, Ze jeden snimek se sklad4 ze dvou vyfocenych

snimkt. Prekrytim nam vznikne 3D obrazek, ktery se bez bryli jevi jako rozmazany.

A B

Obrazek 14 — technika foceni 3D obrazku [30]

Fotografovanim levého a pravého snimku by mél fotoaparat pokazdé mifit do jednoho

bodu (varianta A), ptipadné¢ mtize byt zvolen paralelni pohled (varianta B).

Asi pro nékteré slozita priprava fotografii nebo vyukovych materialii odrazuje od pouziti
stereografie ve vyuce. Pfitom nakup nejobycejnéjSich bryli stoji par desitek korun pro
celou tfidu. Prostorovy obraz plsobi na divdka emotivné a zprostiedkovava pohled na
danou véc uplné zjiného uhlu. Takto vznikly emotivni zazitek se daleko rychleji a
dlouhodobéji uchovava v mysli pozorovatele. Obrazky, plakaty, zpravodajstvi v televizi
atd., které vidime kazdy den, nam nepiijdou uz nijak zajimavé, jelikoz je bereme za
»standard od détstvi. Nevyraznym obrdzkim (videim) za pomoci 3D metody vdechujeme

Zivot.
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Obrazek 15 — Vytvoreni 3D obrazku metodou Anaglyph [30]

2.11.2 Doporucdeni jak vytvorit 3D fotografii

- 3D obrazek miiZzete vytvofit ttemi moZznymi zplsoby: fotografii, kreslenim nebo
renderovanim v PC.

- Pro fotografovani miizete vyuzit jakykoliv fotoaparat.

- Specialni program pro vytvofeni 3D fotografii muzete zdarma stahnout
z internetové adresy (napi. www.3DJournal.com).

- Pfi fotografovani staci posunout horizontalné fotoaparat o pouhych 5 - 10
centimetru.

- Vybrany bod musi byt i pfi pfesunu fotoaparatu stile na stejném misté (napf.

uprostfed zaméfovaciho kiizku).

2.12 Hlasovaci zarizeni

Udé¢lat si interaktivni test ve Skole? Pomoci hlasovaciho zatizeni neni nic jednodussiho.

Vysledky zjistime béhem nékolika sekund.

Hlasovaci zatizeni o velikosti malé kalkulacky bezdratové komunikuje s pfijimacem o
velikost malé flashkarty. Vzdalenost mezi hlasovacim zafizenim a pfijimaéem je az 60

metri. Tato vzdalenost ddva hlavné vyhodu pro hlasovani v aulach a v rznych velkych


http://www.3djournal.com/
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kongresovych salech. Pro klasickou tfidu jde o velikost s dostatecnou rezervou. K ptijimaci

muzete ptipojit az 500 hlasovacich stanic.

Aby pfijima¢ komunikoval s pocitacem, je spolecné s hlasovacim zafizenim dodavan
software. Diky nému vytvofime prezentaci, do které vlozime interaktivni odpovédi (popf.
grafy v procentech). Po zadani otdzky je nebo neni dan ¢asovy limit. Po skonceni limitu se
vyhodnoti vysledek. Lze si vSak navolit i variantu hlasovani, kdy v pfimém ptenosu vidime
graf s pficitajicimi hlasy. Na pocitaci si mizeme kontrolovat kolik lidi uz odhlasovalo a

tim prodlouzit ¢asovy limit.

Potizovaci cena hlasovaciho zafizeni je zavisla na poctu koupenych hlasovacich zatizeni.
Vysledek si Ize ulozit v powerpointu nebo nechat vytisknout jednotlivé otdzky. Dnesni trh
nam nabizi vybér od nékolika vyrobcil, ktefi se zabyvaji distribuci a vyrobou hlasovacich
zafizeni. Pfed ndkupem bychom méli uvazovat, k ¢emu budeme chtit hlasovaci zafizeni

pouzivat a od toho zvolit typ, ktery bude pro nas nejvhodnéjsi.

Vyhoda hlasovaciho zafizeni je v okamzitém zjiSténi odpovédi, nastaveni poctu spravnych
odpovédi, zpétna vazba naucené latky, odpovédi mohou byt anonymni, porovndni
s ostatnimi kolegy, autoevaluace, interaktivni vyuka s moznosti volit si vlastni cestu, jak by
zéaci postupovali pfi feSeni simulovanych problémtl. Nevyhoda hlasovaciho zatizeni je

pofizovaci cena.

Anglidky se nam klokantim ¥ika kangaroo, Anglicky se nam klokantim ¥ika kangaroo,
co toto slovo znamena u domorodci? co toto slovo znamena u domorodcii?

o Rozumim ‘ o Rozumim

.0 nic

0 Nerozumim 2 0 Nerozumim [ -
(] Skéilu/é M :
e A"""rf— : o nic—— S e

Obrazek 16 — Hlasovaci zatizeni [31]

2.13 Konzole

4

Dnes, az na par vyiimek, si lidé kupuji konzole kviili hrdm. Ty vSak nabizeji daleko §irsi
vyuziti. Na naSem trhu se miizeme setkat se Playstation 1, 2, 3 a XBOX. Krom¢ externiho
harddisku, jehoz kapacita je v stovkdch GB (zalezi na typu konzole), maji stejné vybaveni

jako pocitace. Cena oproti pocitaci, se vSak pohybuje daleko niZze. Rozmérové jsou daleko
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mensi, a tudiz 1 snadno pienositelné. Jako piidavny hardware se da potidit externi monitor,
webkamera a rizné herni zafizeni (volant s pedaly a tadici pakou, knipl, joystick, game

pad apod.).

Fuppas madia sarer
Seup

{eh Andrew Calin Kisa

andrew@topdog. zanet

SONY P53

LAFTOP

create and share your own diagram s at gliffy.com @g"rfg

Obrazek 17 — Propojeni SONY PS3 s okolim [32]

Konzole je vybavena harddiskem a pamétovou kartou, ktera se da zvétsit. Nejcastéjsi
mechanikou je stale DVD, ale lze o néco vétsi naklady koupit Blue-Ray mechanikou. Diky
mechanice mizeme konzoli pouzivat jako CD/ DVD piehravac. Na harddisk 1ze ukladat
data nebo ho pouZivat pro nahravani napf. programii z televize. Sprava dat a instalovani
veskerych aplikaci je ptehledna diky nainstalovanému opera¢nimu systému. Ke konzoli je
mozné pripojit pfes USB rozhrani mys$ a kladvesnici, a tak se stane plnohodnotnym
multimedialnim prostifedkem. S pfipojenim internetu Ize stejné kvalitné surfovat, jako na
kterémkoliv pocitaci ¢i notebooku. Komunikace s okolnim zatfizenim je provedeno pomoci
WIFI nebo Bluetooth. HDMI vystup pro propojeni televize a dataprojektru. Zvuk pro 5.1
dolby. Ctecka karet pro ukladani snimki z fotoaparatu nebo ukladani dat na hardisk a to

vS$e jen pii necelych 5 kg vahy konzole.

Diky vSem vySe jmenovanym plusim se konzole zatim nestaly a nejsou v povédomi
Skolnich instituci. Pfedchidci moznd nabizeli jenom hry, ale nyni se jednd o skvéle
vybavené multimedialni zatizeni. Pouzivani konzole slouzi k rozvoji reakci, védomosti a
mySleni. Bezdratové ovladace nebo ovladani programu pomoci webové kamery je
jednoduché a Ize na jednu konzoli zaméstnat vice aktéri nardz, coz pocita¢ plnohodnotné
nedovoluje. Pofizovaci cena hry, programu, aplikace je do 2000 K¢. Opét oproti aplikacim

na pocitac je to daleko nizsi cena. Konzole se daji libovolné mezi sebou propojovat, a tim
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vytvorit sit. Po pfipojeni mikrofonu a sluchatek, 1ze komunikovat bud’ v mistni siti nebo

pies internet (skype).

2.13.1 Rady pro nakup konzole

Pti koupi konzole bychom se méli rozmyslet, na co ji chceme vyuzivat. Pokud si piedem

ujasnime tyto véci, miizeme dosti usettit pti pofizovani.

DVD ptehravac

Blue- Ray prehravac

Vypalovacka diskli

Ctecka diskii, riizné typy karet, USB
Harddisk pro nahravani potradi z televize
Harddisk jako ulozisté dat

Kamera — webcamera, kamera pro nahradvani prednasky, foceni
Internet

Hry

Vyuka

Trenazér

Filmy, dokumenty

Telefonovani (skype)

Pro psani (word, excel)

apod.
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3 EVALUACE A AUTOEVALUACE

Nejcennéjsim co v dnesni dob€ méame, jsou déti. Kazda generace je nadé¢ji a budoucnosti.
Predavani informaci a promyslené (cilené) vedeni k spravné vychové se nejen nadm, ale i

dalSim generacim vrati.

Vymezeni spravného socialniho zatfazeni je nedilnou souc¢asti utvareni osobnosti jedince.
Hlavnim ¢initelem je rodina, v které dité travi nejvice ¢asu, ma zde zdzemi a oporu. Na
druhém misté ve vychové je skola. Pokud dité postrada spravné socidlni navyky z domova,
je vychova o to problemati¢tdjsi. Skolstvi prochazi velkou zménou k zefektivnéni
pedagogickych postupii. Diiraz je kladen na kvalitu a efektivitu uceni. Je potieba brat
v tvahu, ze pro kazdou generaci, na niz piisobi odlisné vlivy okoli (hudba, styl oblékani,
moderni sd€lovaci prostfedky, situace ve staté atd.), je potieba uzptsobit i u¢eni. Pomoci
zpétného hodnoceni naSich postuptl, 1ze pienastavit nase kroky tak, aby v budoucnu doslo

k zefektivnéni nami pfedavanych informaci posluchactim.

V bifeznu 2005 byl schvélen systémovy projekt Kvalita I, ktery vytvaii systém externiho
monitorovani a hodnoceni na trovni zéka, Skoly a systému. Prostfednictvim ziskanych
informaci hodnoceni je mozné reflektovat volbou dalsi strategie vedouci ke zlepSovani

pedagogické prace.

3.1 Evaluace

S evaluaci se setkdvame pomérné nedavno. Lze ji nalézt v praxi, teorii, ale 1 vzdélavacich
dokumentech. Jde o novou pedagogickou disciplinu, kterd se zabyva hodnocenim.
Evaluaci Ize definovat - Evaluace je analyza dosazenych vysledkli pomoci pfedem danych
kritérii, které nasledn¢ slouzi k hodnoceni a ocenéni spravnosti provadénych postupd, za

ucelem dalSiho rozhodovani.
Jestlize se budeme bavit o evaluaci v pedagogické praxi, budeme mit na mysli hodnoceni
vysledkl vzdélavani, dosazeni Girovné naucené latky zakd, tfid a skol.

Jan Pricha ve své knizce Prehled pedagogiky z roku 2000 vidi evaluaci v mnohem Sir§im
spektru. Evaluace je teorie. ,,Teorie o tom, ze veskeré jevy edukacni reality jsou n¢jakym

zpisobem hodnotitelné®. (Pricha, 2000)
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Evaluace je soucasti metodologie: ,,.Souborem specidlnich procedur, metod a technik,
profesnich konvenci, které urcuji, jakymi zplsoby hodnoceni provadét, aby spliovalo

kritéria exaktnosti. (Pricha, 2000)

Z evaluace vznika dalsi oblast nazyvand edukometrie: ,,Specidlni statisticky obor, ktery

se zabyva métenim kvality Skolnich testl, zkousek®. (Pricha, 2000)

3.1.1 Druhy evaluaci

Evaluace, jakoZ to obsahly soubor hodnotici konkrétni procesy, se individualn¢ zamétuje

na jednotlivé prvky v oblasti edukace.
Evaluaci lze rozdélit:
1) Ugel evaluace:
a. veédecky ucel — ucinnost metod a prostredka
b. prakticky tcel — konkrétni zkouska, Skola atd.
2) Kdo provadi evaluaci:
a. vedeni (majitel, feditel...)
b. celd instituce (autoevaluace)
c. nezavisly hodnotitel (tisk, obanské sdruzeni...)
3) Kdy provadi evaluaci:
a. planovaci evaluace — hodnoceni pfed zapocetim procesu, pfi planovani
b. formativni evaluace - hodnoceni v prabéhu procesu, nékdy téz pribézna
c. sumativni evaluace — hodnoceni po ukonceni procesu
4) Evaluace zamétfena na informace:
a. hodnocenti cilli
b. hodnoceni procest

¢. hodnoceni kvalitativnich zmén
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3.1.2 Evaluacni metody a techniky

Pro evaluaci lze pouzit stupnici kvantitativnich i1 kvalitativnich metod a technik. Zvolit

vvvvvv

problém, a pfitom nenaro¢na pro hodnotitele. Pro ulehceni prace Ize najit v knihach nebo
na internetu ptredpfipravené univerzalni otazky. Hlavnim faktorem evaluace je zaopatieni
nestranného a vécného zhodnoceni. Metody a techniky evaluace muizeme provadét
nekolika zptsoby:

e Dotaznikem

e Experimentem

e Priizkumem vetejného minéni

o Kvalitativni analyzou

o Kvalitativnim vyzkumem

e Pozorovanim

e Ptipadovou studii

o Statistikou

e Testovanim hypotéz

o Verifikaci (dokazani platnosti hypotézy srovnanim s pfedeslymi zkuSenostmi)

3.1.3 Evaluace vzdélavacich potreb

,,Je to zjistovani, analyza a vyhodnocovani toho, co potfebuji vzdelavajici se subjekty od

urcitého typu edukace®. (Pricha, 2000)
V takovém ptipad¢ se povaZuje za subjekty Skola, tfida, jednotlivci, firmy, instituce atd.

Rizné typy zaméstnani, vyzaduji rtzné pfistupy pii evaluaci vzdélavacich potieb.
Optimalnim feSenim je proto nespoléhat jenom na edukacni programy firmy, ale byt
flexibilni. Diky interpelacim (dotazovanim) se zaméstnavateli ziskdme pomérné jasnou
pfedstavu, co potiebuji nasi absolventi Skol. Porovnanim ziskanych informaci od
zaméstnavatelll a naseho staré¢ho vzdélavaciho programu, shrnutim ziskanych informaci

muizeme potom sestavit optimalni vzdélavaci program.
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3.1.4 Evaluace vzdélavacich programu

,Jde o Sirokou oblast zahrnujici rizné hodnotici analyzy programt, pland, projekta,

vzdélavani, véetné hodnoceni kurikul pro $kolni a mimoskolni edukaci®. (Priicha, 2000)

Evaluace ve vSech vyse vyjmenovanych oblastech se provadi ke zkvalitnéni odborné
zpisobilosti  pracovnikd. Vyuziti evaluace vzd¢lavacich programi lze nalézt
v mezinarodnich edukacnich systémech. Vyhodnocuji kvalitu vzd€lanosti zapojenych zemi

s ohledem na srovnani ptfedavanych informaci v primarnim a sekundarnim vzdélavani.

3.1.5 Evaluace vyuky

,, Tento obor evaluace je zaméfen na vyhodnocovani charakteristik prib&hu realné vyuky,
a to ve vSech urovnich vzdélani - od predSkolni vychovy az po vysokosSkolské vzdelani.

(Pracha, 2000)

Evalvace vyuky by méla byt jednim ze zakladnich prvki kvality edukace kazdého
ucitele. Existuje celd fada vypracovanych ndastrojui, kterymi lze méfit a ocenit kvalitu
vyuky. Zaméifuje se piedev§im na Cinnost zakl s uciteli nebo konkrétné na jednotlivce.
Takové pozorovani vychazeji z redlné vyuky. Pro zaznamenavani se pouziva audiovizudlni

technika.

3.1.6 Evaluace vzdélavacich vysledki

Evaluace vysledkt je nejvice zpracovavanou latkou ze vSech evaluaci. Cilem je nalezenti,

méteni a porovnavani ziskanych védomosti a zruénosti zakl nebo jinych jednotlivei.

Vysledky jsou méfeny na urovnich jednotlived, tiid, Skol, instituci atd. Provadéji se
piileZitostng, a to v ramci Ceské $kolni inspekce nebo v projektu Kalibro od roku 1995. Jde
o test, ktery fe§i Zaci vybraného ro¢niku z predmétu Cesky jazyk, Matematika a z
humanitniho zakladu. Jsou vytvofeny presné metodiky pro mezinarodni evaluaci
edukacnich vysledkli v rozsahu Mezindrodni asociace pro hodnoceni vzdélavacich

vysledka (IEA).

3.2 Autoevaluace

,Pod pojmem sebe-evaluace (autoevaluace) rozumime systematicky piipravené a
planovité hodnoceni, smétujici podle pfedem stanovenych kritérii k pfedem stanovenym

cilim* (Roupec, 1997).
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Zpétné hodnoceni kazdého pedagoga by mélo vést k zlepSovani kvality uceni. Casto

vzdélavani. Regresivni kontrolou lze zvySit nebo upln¢ odstranit nedostatky. Piesné a
optimaln¢ zvolené cile bychom méli nadfadit nad celym procesem. Jedin¢ tak lze dospét
k vytyCenym zamértim.

3.2.1 Zasady autoevaluace

- Proces je potieba naplanovat, nepracovat nahodile

- Proces je potieba vymezit v €ase - rad¢ji zvolit minimum a nepfecenit sily

- Pro zjednoduseni vyuzit vypocetni techniku

- Jedenim z cilit by mélo dojit k posileni tymové spoluprace ve skole

- Vyuzit pro sebehodnoceni

- Uvazit, co se ziskanymi daty

- Hlavnim cilim podfidit autoevaluacni proces

3.2.2 Naplanovani postupu autoevaluace

V zajmu kazdého pedagoga v edukacnim procesu je neustalé sebezdokonalovani, tedy
proces autoevaluace. Hlavnim cilem autoevaluace tedy musi byt ovéfit a zlepSit kvalitu
sebe sama. Na zacatku je potfeba vymezit ¢asovy usek, pii kterém splnim naplanované
cile. Jesté pred zapocetim nesmime pozapomenout formulovat cile. Mdme-li formulované
cile, mize ptistoupit ke strategii jak, kdy a kym ndmi zadané cile budou splnény. Jenom
promyslenou strategii se zpétnou vazbou Ize docilit kladného vysledku. Pfipravené nastroje
pro evaluaci musi byt nedilnou soucasti autoevaluace. Pod pojmem ndastroje rozumime —
jasn¢ formulované otdzky, informace, které chceme zjistit, kde se daji tyto informace

zjistit, v jakém potradi maji byt otazky kladeny.

3.2.3 Autoevaluaéni zprava

Konecnou fazi celého naplanovaného autoevalua¢niho postupu a nasledného vyhotoveni

je zpracovani evaluacni zpravy. Zprava musi obsahovat nékolik dalezitych prvki:

1. Vyhotoveni evaluacni zpravy
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2. Dosazeni/ nedosazeni naplanovanych cilu
3. Jakych vysledkt jsme dosahly

4. Proc nebylo dosazeno naplanovanych cilt
5. Diskuze

6. Zpravu je mozné analyzovat

7. Umoziuje dalsi planovani

3.3 Zavér evaluace a autoevaluace

Stale castéji se budeme setkavat s evaluaci. I kdyZz jesté stdle nejde o povinnost ve
Skolstvi, je potieba ji brat jako jednu z dalSich metod ovéteni kvality vzdélavani naSich
instituci. Neméli bychom se bat vyuzit externi odborniky, ktefi budou mit jiny pohled na
zkoumané cile, nez interni pracovnici. Pokud vSak zvolime variantu interni evaluace, 1ze si
naplanovat cile a zvolit postup podle naseho pozadavku. Existuji uz vytvorené evaluacni
dotazniky, které nam uleh¢i praci. Ktery postup je lepsi, musi zvolit vedouci s ohledem na
to, ¢eho chce dosdhnout. Po analyze dat je potifeba vést otevienou diskuzi a jakoukoliv

kritiku si vylozit jako pozitivum k zlepSeni edukaéniho procesu.
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4 PROJEKT VZDELANI 21

Jde o projekt za i¢asti nakladatelstvi Fraus a partnert z fad vyrobcli multimédii. Projekt
byl zahajen v zafi 2009. Nese nazev Vzdélani 21. V redlném Case se snazi sbirat data od
vybranych skupin zaka. Do projektu se zapojily tii zakladni Skoly. Z téchto Skol jsou
vybrany vzdy dvé tfidy Sestého ro¢niku zdkladni Skoly. Vyuka probihd paralelné a jeji

obsahova népli je stejna.

Prvni tfid¢ je veskerd latka predavana takovou formou, jako na vétSin€ Skol v Ceské
republice. To znamena, ze ucitelé vysvétluji latku za pomoci ucebnic a standardnich
vyukovych materidld. Soubézné tiidé je obsah uciva predavan kromé ucebnic, téz

elektronickymi prostfedky (vizualizéry, notebooky, interaktivnimi tabulemi apod.).

4.1 Vize projektu Vzdélani 21

,Informacéni spolec¢nost klade na ucitele a jejich zadky znacné naroky na zplsoby vyuky
a praci s modernimi technologiemi. Zaroven ale nabizi rozsifeni moznosti i zefektivnéni
procesi vzdélavani. Metodika vyuky s profesionalné ptipravenym vzd€lavacim obsahem,
ktera je zaloZena na zapojeni zaki do procesu vyuky interaktivni formou s vyuzitim ICT
prostfedkli, poméha témto vyzvam celit. V soucasné dobé se tato nova forma ve Skolach

postupné a uspésné zavadi.

Profesionalni vzdélavaci obsah je vyuzivan, upravovan a ptizplisobovan pro potieby
kazdého jednotlivého ucitele 1zaka. Systém je navzajem propojen (WiFi, Internet)
a umoziuje uciteli aktivné fidit praci celé tfidy. Samoziejmosti je individudlni i skupinové
zapojeni zakli do vyuky, cilena domaci pfiprava, efektivni testovani a hodnoceni av

neposledni fad¢ aktivni sdileni vysledki a informaci s rodici.“ [13]

4.2 Cil projektu Vzdélani 21

,Cilem spole¢ného projektu VZDELANI 21 je usp&ny zik. Nezastupitelnou roli
samoziejm¢ hraji ucitelé 1 Skoly asoucasné také rodi¢e. Tento trojlistek je kliCovou
komponentou uspésné digitalni vyuky.

e Ovéfeni moznosti zapojeni a vyuziti modernich informacnich technologii ve vzdélavani
na zékladnich a stfednich Skolach na zaklad¢ pouziti profesiondlné ptipravené¢ho

vyukového a testovaciho obsahu
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o Systematické testovani a hodnoceni pomoci ptipravenych testli a metodiky (tfistupnoveé
testovani)

e Zajisténi objektivniho porovnani novych zptisobli vyuky s béznymi postupy formou
testovani a statistického a analytického vyhodnoceni

e Vytvofeni metodickych postupt a didaktickych névodi na efektivni zapojeni

elektronického obsahu a informacnich technologii do vyuky a vzdélavani.* [13]

Obrazek 18 — Komponenty interaktivni vyuky [33]

4.3 Pocet technického materialu a ucastnénych osob

Do projektu se zatim zapojily tfi Skoly. Jedna se o zdky druhého stupné. V tuto chvili
projekt pracuje s zaky Sestych tfid. Do budoucna chce rozsifit své testovani na zaky
sedmych, osmych a devatych tiid. V roce 2010/2011 ma jit o rozSifeni na prvni stupen
zakladnich kol a na Skoly stfedni. V kazdém kraji ma byt minimaln¢ alespoii jedna $kola,
kterd bude zapojena do projektu Vzdélani 21. Kromé §kol se na vytvareni vyuky podili i
samotni ucitelé, kteti navrhuji a vyhodnocuji vyucovaci postupy. Ovéfenim a porovnanim
dosazenych vysledki upozoriiuji na nedostatky pii edukaci. Podporou a motivacnim

prvkem organizatorii jim jsou odborna Skoleni.

Zapojené Skoly:
e ZS L. Kuby 48, Ceské Budg&jovice: 42 zakt + 8 uciteli
e ZST.G. Masaryka, Ceskd Kamenice: 50 zak + 6 ugiteli

e ZS Kunratice: 48 zakt + 6 ugitelt
Vybaveni:
e 75 notebooki pro zaky

e 3 interaktivni tabule s pfislusenstvim (3 tfidy)
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e Hlasovaci zafizeni
e Mobilni zatfizeni a aplikace
e Vizualizér

o Komunikace mezi jednotlivym hardwarem pomoci WIFI

4.3.1 Nazory rediteli pied zapojenim kol do projektu:

,PIné si uvédomuji geometrickou fadou narlstajiciho vyznamu vypocetni techniky
v bézném zivoté, jeji obrovské vyhody pro rozvoj lidské osobnosti avyvoj védy
a techniky. Tento projekt je pIné v souladu s vizi naseho SVP, v némz vypodetni technika
zaujima predni misto. JiZ dnes se snazime komunikovat jejim prostiednictvim, a to nejen
s rodiovskou vefejnosti.” (feditel Mgr. Kis Miroslav — ZS, L. Kuby 48, Ceské

Budg¢jovice)

,Dnesni déti jisté¢ prahnou po poznani, stejné jako tomu bylo pfed mnoha lety. Vyhodu
vSak maji v tom, ze je obklopuje stale moderné€jsi a vyspélejsi technika, kterd na né kazdy
den chrli nepfeberné mnozstvi informaci. Internet, pocitace, televize, mobilni telefony -
stadi si jen vybrat. Ukolem 3koly je naudit zaky tiidit a vybirat nabizené informace tak, aby
je dokézali samostatné pouzivat v kazdodennim zivoté. Pomoci modernich technologii
anovych vyucovacich metod ve Skole mizeme u zaka vzbudit zajem o toto jejich

samostatné badani.” (feditel Mgr. Daniel Preisler - ZS T. G. Masaryka, Cesk4 Kamenice)

,» Ve Skolnim roce 2008/09 jsme ve Skole piesli na fady ucebnic Nakladatelstvi Fraus.
Tento rok za¢iname s interaktivnimi tabulemi - digitalizujeme $kolu. Propojeni uéebnich
textll s interaktivnimi ucebnicemi a cvienimi is audio avideo nahravkami umoziiuje
tvofivému uciteli vtdhnout déti do procesu uceni tak, aby je Skola opravdu bavila. Zapojeni
vypocetni techniky do vyucovani détem otvird dal$§i moznosti k obohaceni ucebnich
strategii. UCi se ale pro zZivot aten ve tietim tisicileti vyzaduje pocitaCovou gramotnost

jako samoziejmou dovednost.” (feditel Ing. Bc. Vit Beran - ZS Praha 4, Kunratice)

4.4 Prvni hodnoceni po pil roce testovani

V bieznu 2010 jsou zpracovany prvni vysledky po pilrocnim fungovani projektu
Vzdélani 21. Projektu se ucastni 140 déti ve dvou paralelnich tfidach a 20 uciteli. Vyucuji
se vSechny klicové pfedméty pro zaky Sestych tfid (matematika, ¢esky jazyk, pfirodopis,
zemepis, fyzika, déjepis, anglicky jazyk, obCanska vychova). Odborny garant, ktery dohlizi

na cely projekt, popisuje, zkoumd, vyhodnocuje procesy vyuky a zpracovava hodnoceni, je
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Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovi. ,,Prizkum zahrnuje didakticko-psychologickou
analyzu vyuky, koncepci testovani a zpracovani vyzkumu ve vybranych ptfedmétech
v obou paralelnich tfidach. Odborny garant bude sledovat také proces zafazovani
modernich technologii do vyuky, jejich pfednosti i tiskali a bude podporovat praci ucitelti

konzulta¢ni ¢innosti.

Reditelé zapojenych $kol povazuji za nejvétsi piinosy nové formy vyuky moznost
oziveni hodin pomoci riiznych interaktivnich prvki a ndzornost vyuky, kterd zvySuje zéjem
o probiranou latku a usnadiiuje ucitelim praci s problematickymi tématy. Znacnou
vyhodou je také moznost sledovani prace jednotlivych zakd pies monitor ucitelského
pocitace. Ucitel ma tak okamzitou zpétnou vazbu, diky které mtize v piipadé potieby obsah
hodiny upravit nebo latku znovu probrat. Soucasné ma& moZnost zadavat ukoly
ptizptsobené individualnim potfebam jednotlivych zakl a vyuziti interaktivnich cviceni.*

[13]

4.4.1 Reakce ucastnikii projektu

,ZAaci jsou nadseni, vyuka je bavi, zlepsilo se i jejich chovani, dobfe spolupracuji v tymu.
Velmi rychle se naucili ovladat nové technologie, jsou velmi zru¢ni pfi psani na
interaktivni tabuli. Po¢ate¢ni zvidavost (listovani ucebnicemi, otevirani riiznych odkazl a
pousténi nahravek), ktera narusovala vlastni vyuku, se jiz po prvnim meésici ustalila, déti si

zvykly na novy styl vyuky a Iépe se ji vénuyji.
Ucitelé za nejvetsi piinosy projektu povazuji:

e nazorné a rychlé zobrazeni informaci na tabuli
e vyuziti interaktivnich cviceni
e zabavnéjsi formu vyuky, Zaci jsou aktivnéjsi

e vice spoluprace s zaky a moznost prizpusobit vyuku jejich individudlnim potiebam

Vyuka je podle uciteli pro déti mnohem zdbavnéj$i a motivujici. Diky moznosti
monitorovani zakovskych netbookll ze svého pocitace sleduji ucitelé praci jednotlivych
zakli a mohou ovéfit, jak zvladaji zadané ukoly. Diky tomu lze okamzité identifikovat

problematické jevy, nacez ucitel mize znovu vysvétlit probiranou latku.” [13]
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4.4.2 Uskali projektu

Na zacatku projektu osobni netbooky zéky vice rozptylovaly. AZ po né€kolika mésicich
vyzkousSeného systému se stav zlep$il. Pfi vypadku proudu nebo sit¢ WiFi (internetu)
ucitelé musi improvizovat po zbytek hodiny. Proto stdle jsou Zaci povinni nosit do Skoly
ucebnice. Priprava hodiny vyzaduje vétsi casovou naroc¢nost. Navstévovanim tematickych

seminafu si ucitelé osvojuji Casové snizeni nadrocnosti piipravy hodiny.
4.4.3 Metodicky- didaktické postiehy

e Zifejmym piinosem osobnich netbookll je vyuziti interaktivnich u¢ebnic a mozné
zapojeni kratkych interaktivnich cviceni pfimo do vyuky bez nutnosti st¢hovat se
do pocitacové ucebny.

e Dilezita je peclivgjsi pfiprava vyucujiciho na hodiny a promysleni struktury
jednotlivych hodin (v€etné nutnosti improvizace v piipadech, kdy technika plné
nefunguje).

e Moznosti prace s netbooky budou plné vyuzity, az vétSina zakt pochopi, ze pocitac
je pracovni pomuckou.

e Prace s i-uCebnici je vysoce motivujici pro déti a z ¢asovych divodii vyhodna pro
ucitele.

e Rad¢ ugiteld se 1épe ucdi v digitalni t¥idg, protoze je vidét vétsi aktivita ze strany

d&ti.« [13]

4.4.4 Nazory rediteli po piil roce fungovani projektu:

,,Ackoliv je na hodnoceni projektu velmi brzy, musim konstatovat, ze prvni dojmy ptes
pocatecni problémy jsou velmi pozitivni. Rozhodné bude pro nasi Skolu, zaky i vyucujici
obohacenim jejich prace a jsem piesvédcen, ze jsme se vydali spravnym smérem.* (feditel

Mgr. Kitis Miroslav - ZS, L. Kuby 48, Ceské Budgjovice)

,»Vidime u déti obrovsky zajem o vSe nové a dosud neprobadané. Moderni styl vyuky,
ktery tento projekt pfinasi, umoznuje zakim, ucitelim, ale i rodi¢iim nahlédnout do svéta
technologii. Jejich ucelnym propojenim a pouzivdnim ve Skolnim prostfedi mohou
vyhledéavat a tfidit informace, ale i realizovat a zaznamendavat své vlastni vysledky prace.*

(feditel Mgr. Daniel Preisler - ZS T. G. Masaryka, Cesk4 Kamenice)

,Jak ucitelé, tak Zaci si nové technologie a interaktivni nastroje potiebovali osvojit a

naucit se je pln¢ vyuzivat. Rozhodné je znat pokrok v uzivani vypocetni techniky u zak.
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Jsem piesveédcen, ze ivodni Cast projektu piinesla pozitivni vysledek v rozvoji dovednosti
zejména u zakl, ale téz u uciteld. Rozvinula se dovednost prace na PC i prace s
informacnimi a studijnimi materidly v elektronické podobé¢, dilezité je zavedeni
interaktivni tabule coby moderniho prvku zvySujiciho nazornost vyucovéni. Projekt
hodnotim jako ptinosny a jiz jsme oslovili rodi¢e zakid soucasnych patych tiid a zacali
piipravovat zazemi pro rozvoj projektu na dal3i ro¢nik.” (feditel Ing. Bc. Vit Beran - ZS

Praha 4, Kunratice)
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II. PRAKTICKA CAST
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5 PROJEKTOVANI

Hlavnim cilem je vytvofit objektivni a co nejvice vypovidajici kvantitativni vyzkum o
pfijimani informaci z multimédii riznymi vékovymi skupinami. Na zacatku mé vyzkumné
¢innosti bylo urcit a zkoumat takovy problém, ktery je mozny ovéfit u vSech zkoumanych
vékovych skupin. Proto podstatou celého vyzkumu je zaméfit se na postoje zaki
k multimedidlnim prosttedkiim. Jejich ucebni vztah pti vyuce na vybranych skolach, ale 1
v domacim prostiedi. Takto ziskané vysledky budou vypovidat o metodice a vybavenosti

na zkoumanych skolach 1 mife a kvalité celnosti.
Projektovani je rozdéleno na tyto ¢asti:

e Identifikace problému

e Vyzkumny vzorek

e Technika vyzkumu ke zkoumanym
o Vysledky vyzkumu

o Zavér
5.1 Identifikace problému

Na jedné strané mame techniku, kterd ma slouzit pro usnadnéni vyuky, a na stran¢ druhé
jsou to zaci, kteti individudlné pfijimaji vysvétlovanou ucebni latku. Rizné vékové
skupiny, diky vyvoji samotného jednice, nejefektivngji vstiebavaji latku kazdy jinou
technikou. Véénym problémem ucitelti zakladnich, stfednich kol a vysokych kol je malé
procentudlni pfedani uciva pfi evaluaci. Kvantitativni vyzkum se zamétuje na jednotlivé
vyvojové stupné jedince.

Otazky jsem volil tak, aby byly sméfované pouze na zadané téma multimedidlnich
prostiedkli a jejich pouzivani. Snazil jsem se odfiltrovat otazky, které se daji vylozit
riznymi zpusoby a také ty otazky, které by nevypovidaly o skuteéné podstaté ve

zkoumaném prostredi (instituct).
Vyzkum jsem zaméfil na dva hlavni sméry, a to multimédia v hodin€ a po hoding:
e Na prostiedky s kterymi se zaci setkavaji ve vyuce
e Na prostfedky, s kterymi Zaci pracuji ve vyuce
e Na prostiedky, z kterych si Zaci dokdzi vybavit nejvice sdélenych informaci

e Na prostiedky, které jsou nejefektivnéjsi pro predavani informaci
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5.2 Vyzkumny vzorek

Prvni zkoumanou vékovou skupinou jsou zéaci zakladnich $kol. Pro milj vyzkum jsem
vybral vékovou skupinu 13 a 14 let, zaky 8. tfid. Ve vyvoji jedince do 12 let dochazi
k rozvoji mysleni a socidlnich vztahti. Toto vyvojové stadium se nazyva mladsi Skolni vék.
Dalsi vyvojové stadium je do 15. roku Zivota, kdy se méni biologické, psychické i socialni

stranky jedince. Toto obdobi se oznacuje jako pubescence neboli puberta.

Druhou zkoumanou vékovou skupinou jsou Zaci stiednich Skol. Ve vyvoji jedince doslo
k jeho biologické, psychické 1 socidlni zméné. Zkoumana skupina bude 18 az 19 let, coz
odpovida tfetimu ro¢niku. Pro nékteré zaky je to rocnik, kdy vychazeji ze skoly v ptipadé
studijnich oborti s vyuenim. Pro maturitni ro¢niky je to obdobi, kdy jsou za polovinou
svého studia na Skole a mifi k cili. Do 20. roku dochazi v zivoté jedince k osamostatiiovani

od rodiny a volb¢ povoléani. Tento véku se nazyva adolescence.

Tteti zkoumanou vekovou skupinou jsou Zaci vysokych $kol. Vybranou vékovou
skupinou jsou jedinci, kteti dovrsili 21 let svého Zivota. Zvolil jsem studenty tietich
ro¢nikd bakalafského studia. Jde o jedince, ktefi by méli byt sobéstacni a jejich volba
povolani je dovedla az ptfed dalsi meznik jejich zivota - statni zkouSky a obhajoby

bakaléiské prace.

Ctvrtou v€kovou skupinou jsou ,,studenti” do 40. let. Ve vyvoji jedince jde o Casnou az
sttedni dospélost, kterd se projevuje plnou realizaci pracovni c¢innosti, manzelstvim,

vychovou déti.

Patou vékovou skupinou jsou ,,studenti* do 60. let. Toto obdobi se oznacuje jako pozdni

dospélost. Dochéazi v ni ke zméndm rodinnych vztaht a vrcholi profesni vyvoj jedince.

5.3 Vybérovy soubor

Dotaznik vypracovalo 172 studenti ze zékladnich, stfednich, vysokych S§kol a
pocitacovych kurzi. Z tohoto poc¢tu 172 studentti bylo 119 muzii a 53 Zen. Tento markantni
rozdil je zpisobeny zvolenou stfedni a vysokou Skolou, kde probihal vyzkum. Obory, kde
se uskutecnil, jsou primarné vyhleddvany muzi. Nebyl to vSak zamér. Rozhodujici prvek

pti vybéru Skoly je multimedidlni vybavenost dané instituce.
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Pohlavi dotazovanych

Z5 s§ VS Ostatni

HMuzi HZeny

Obrazek 19 — Pohlavi dotazovanych

Pti vybéru skol byla zohlednéna jejich technickd vybavenost, a proto vyzkum probéhl na

nize jmenovanych Skolach:

Zakladni skola Zlin, Okruzni 4685, 8. ro¢nik

Stfedni primyslova $kola polytechnické - COP Zlin, statni, 4. rocnik
e Univerzita TomaSe Bati ve Zlin¢, Fakulta aplikované informatiky, 3. ro¢nik

e Nadace Tomase Bati, Kurz mirné pokrocilych

Na kazdé Skole byl dotaznik rozdan dvéma tfidam ve stejném rocniku, abych vyloucil
chyby vznikl¢ zaujatosti, momentalnim psychickym rozpoloZzenim, diky kterym by ziskané

vysledky nebyly zcela objektivni.

V¢ék dotazovanych byl vybran tak, aby pokryl vSechny vyvojové stupné jedince. Data
byla zpracovana dle popisné statistiky, vyjadiena prostfednictvim absolutnich a relativnich
cetnosti. Pouzil jsem grafy v programu Excel. V jednotlivych grafech lze vidét, jak v€kové

skupiny vnimaji vyu€ovani riznym zptsobem.
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Vék dotazovanych

[T

12-15 rokd 16-20 rokd 21-25 rokd 26-40 roku 41-60 rokd

Obrazek 20 — VEk dotazovanych

5.4 Technika vyzkumu ke zkoumanym

Sbér informaci byl provadén pomoci ptredpiipravenych dotazniki, které byly rozdany a
vyplnény. Casovy limit je stanoven na dobu 20 minutu. Tento &as jsem uréil s ohledem na
vyuku, jelikoz dotaznik byl vzdy rozdan na zacatku vyucovaci hodiny. Aby vyplilovaci ¢as
nebyl stresujici pro testované (dotazované) je v 20 minutach zahrnuta urcitd Casova

rezerva.

Dotazniky byly rozdany na ptedem vytypované Skoly, které byly voleny s ohledem na
jejich vybavenost. Na téchto Skolach nelze brat jako vyzkumny vzorek vSechny vékové

skupiny, ale pouze ty, které spadaji do ptesn¢ definovaného vyzkumného vzorku.

5.4.1 Metoda vyzkumu

Metoda vyzkumu byla zvolena formou dotaznikii. Otazky vyzkumu byly definovany tak,
aby jejich odpovédi vypovidaly o typech ueni a technickych prosttedcich, které predavaji

informace dané vékové kategorii nejefektivnéji.

5.4.1.1 Pokyny pro vypracovani Dotazniku

1. Na vypracovani dotazniku je ¢asovy limit 20 minut.

2. U kazd¢ otazky je pouze jedna odpoveéd’ spravnd, s vyjimkou téch, které se ¢isluji.
3. Dotaznik je anonymni.
4

. Spravnou odpovéd’ na otazku oznacte nasledujicim zptisobem:
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a)

©)
d)

5. Pokud jste ptehodnotili svou odpovéd a chcete ji opravit, pivodni odpoveéd

pieskrtnéte a oznacte novou.

a)

02

0

5.4.1.2 Co jsou to multimedialni prostiedky

»~Multimédia jsou oblast informacnich a komunikacnich technologii, kterd je
charakteristickd sloucenim audiovizudlnich technickych prostiedkii s pocitaci ¢i dalSimi
zafizenimi.“ (Wikipedie) Naptiklad pocita¢, tiskdrna, interaktivni tabule, meotar,

dataprojektor, diaprojektor, DVD piehrava¢, magnetofon apod.

5.4.1.3 Otizky

1.) Odislujte od 1 do 4, s jakymi multimedialnimi prostiedky se p¥i vyuce
nejcastéji setkavate (1- porad, 2- ¢asto, 3 -obcas, 4- témér vibec, 5- viibec)?

Pocitac

Interaktivni tabule
Papirova ucebnice, kniha
Meotar, dataprojektor

_ Jiné (napis jaké):
2.) Z kterého pouzivaného multimedialniho prostfedku p¥i vyuce si dokazete
vybavit nejvice sdélenych informaci po hodiné?
a) Interaktivni tabule
b) Pocita
c) Meotar, dataprojektor
d) Papirova ucebnice, kniha
e) Jiné (napis jaké):


http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
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3.) Z jakych hodiny si pamatujete nejvice védomosti? Z hodin jejiZ vyuka
probiha...
a) Formou prezentace doplnénou o video.
b) Pomoci interaktivnich prostfedkti (napf. pocitac, interaktivni tabule apod.).
¢) Ustné za pomoci papirovych uéebnic.
d) Prakticky (néco si vyzkousim, vytvoiim, osaham apod.)

4.) Co je pro Vas nejvétsi motivaci, aby Vas hodina bavila?
a) Samotné téma (probirand latka)
b) Samostatnost (mohu aktivné ovliviiovat priibéh hodiny)
c) Aktivita (mohu pracovat, néco d¢lat)
d) Multimédia (hodina probiha interaktivné — pocitac, dataprojektor atd.)

5.) Vérite, Ze byste si zapamatovali vice sdélovanych informaci, kdybyste méli
mozZnost ovliviiovat vyvoj hodiny?
a) Ano.
b) Ano, ale nevim, jestli je to mozné v takovém velkém mnozstvi zakl/studentd.
c) Ne, ale rad bych to zkusil.
d) Ne ,je to hloupost. Takto vyuka nikdy probihat nemuze.

6.) Z kterého pouzivaného multimedidlniho prostfedku p¥i vyuce si dokaZete
vybavit nejvice sdélenych informaci po tydnu?
a.) Interaktivni tabule
b.) Pocitac
c.) Meotar, dataprojektor
d.) Papirové ucebnice, kniha
e.) Jiné (napis jaké):

7.) Miate doma moZnost pracovat kazdy den na pocitaci? (Otazka je poloZena
z diivodu zadavani a zpracovavani domacich ukolu na pocitaci.)
a) Ano. Mohu byt kazdy den na pocitaci.
b) Ano. Ale jenom kdyZ mi to rodi¢e dovoli.
¢) Nemohu byt kazdy den na pocitaci.
d) Nemam doma pocitac.

8.) Pokuste se vypsat, s jakymi multimedialnimi prostredky se miiZete ve vyuce
(Skole) setkat?

wr _r

9.) Jaké dalSi multimedialni prostiedky pouzivate doma?
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10.) Jaké multimedialni prostfedky Vam ve §kole chybi?

11.) Dotaznik vyplioval:
a) Muz
b) Zena

12.) Je Vam mezi:
a) 12— 15rokem
b) 16 — 20 rokem
c) 21—25rokem
d) 26 —40 rokem
e) 41— 60 rokem

13.) ZaSkrtni jedno hodnoceni pro multimedialni prostfedek (1- vyborné, 2-
chvalitebné, 3- dobre, 4- dostatecné, 5- nedostatecné), ktery myslis, Ze je nebo

by byl efektivni pro predavani informaci ve vyuce. V kolonce efektivni vepis

ANO (ano je efektivni pro predavani informaci) nebo NE (neni efektivni pro

predavani informaci).

Zaskrtni jedno hodnoceni

Multimedialni

Efektivni
prostiedky Ano / Ne 1 2 3 4 5
vyborny | chvalitebny dobry | dostatecny nedostatecny
1 Pocitac
2 Interaktivni
tabule
3 Fotoaparat
4 Meotar

5 Dataprojektor

6 Diaprojektor

7 Hlasovaci

zafizeni

8 Notebook
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9 Magnetofon

10 Vizualizér
11 Gramofon
12 DVD
prehravac
13 VHS
prehravac
14 Televize

15 Dotykovy
monitor

16 | Konzole napf.
Playstation,
XBOX

17 Kamera

Dékuji Vam za obétovany ¢as a pravdivé vyplnéni dotazniku.

5.5 Vysledky vyzkumu

Realizace kvantitativniho vyzkumu probéhla formou dotaznikli. Vysledky dotazniku
vypovidaji o kvalité vzdélani na jednotlivych institucich. Sumarizace odpovédi ukazuje na
¢etnost pouzivani multimedidlnich prostfedka pii vyuce. V jednotlivych grafech lze vidét,

jak vékové skupiny vnimaji vyucovani riiznym zpusobem.

5.5.1 Dostupnost a pouZzivani interaktivnich prostiedku

Jestlize zak chce kvalitné pracovat s multimedialnimi prostiedky, zakonité se s nim musi
setkavat. S velkou vétSinou multimédii se potkéavaji zaci individudln€ v domacim prostredi.
Takto vybaveni zkuSenostmi, daleko snaze aplikuji své ziskané znalosti ve Skole. Mnoho
Skol mé zastaral¢ vybaveni. Jak tedy tyto Skoly chtéji predavat informace zakiim, kdyz
vybaveni v jejich vzdélavacich institucich neni na takové trovni, jakou znaji ze svych

domovti? Nastava ve vétsiné ptipadt az nechut ke spolupraci.
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S jakymi prostredky se nejcastéji
setkavate pri vyuce?

87 34

78

69 g5

Pocitac  Interaktivnitabule Ucebnice Meotar, dataprojektor  Jiné

H7S HSS WVS HOstatni

Obrazek 21 — Nejcastéjsi prosttedky pii vyuce

Vysledky u této otazky jsou udavany v procentech. Nejéastéji se s pocitacem setkavaji
studenti vysokych Skol a to v 87%. Druhou nejvétsi skupinou jsou ostatni studenti s 84%,
ktefi navstévuji kurzy a Skoleni, jejiz velkd ¢ast probihd za pomoci pocitact. Z celého
grafu je patrné, ze ve vSech v€kovych kategoriich je stdle vétsi polovina dotazovanych
presvédcena, ze k vyuce neodmyslitelné¢ patfi ucebnice. Za ucebnici se tésné umistuje
dataprojektor, ktery je nepostradatelnym pomocnikem. Interaktivni tabule nejsou jeste tolik
rozSitené, ale dotazovani, ktefi se s interaktivni tabuli setkali, jsou pfesvédCeni o jejich
zfejmych kvalitach. Skupina jiné necekané v kategorii ostatnich studenti ziskava 70%.
Takto vysoké Cislo se da wvysvétlit tim, Ze vékova skupina ostatni je ovlivnéna
zaméstnanim. Jejich interni nebo externi Skoleni se neobejde bez specifickych prostredki
ke svym oborovym Cinnostem. Lze si tieba uvést jeden z prikladi, které byly v dotazniku
napsany. Dotazovany na otazku s ¢im se nejCastéji setkava pii vyuce (v jeho pripadé Castéji

nez kurzy jsou Skoleni) odpovédel: ,trenazér®.
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Pokuste se vypsat, s jakymi
multimedialnimi prostfedky se mizete ve
vyuce (Skole) setkat?

Scanner
Vizualizér
Mobil

VHS pfehrdvac
Tiskdrna

DVD prehravac
Rédio (MP3/4)
Televize
Meotar
Dataprojektor
Int. Tab.

Pocitac

MZS WSS MVS HOstatni

Obrazek 22 — Nejcastejs$i multimedialni prosttedky ve vyuce
Otéazka byla polozena za ucelem specifikace a uptesnéni si vysledki. Dotazovani méli
moznost vypsat vSechny prostfedky, skterymi se setkdvaji pii vyuce. Nebyli nijak
omezeni, a proto nékteré odpovédi ne zcela koresponduji s poloZzenou otdzku. Vracené

odpovédi jsou vsak o to vice cenné pro pochopeni a lepsi specifikaci mysleni druhych.
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Jaké multimedialni prostredky pouzivate
doma?

Mobil (PDA)
Kamera
Discman
Tiskdrna
Scanner
Fotoaparat
Konozle
DVD/VHS pfehravaé
Radio (MP3/4)
Televize
Notebook

Pocitac

M75 ESS MVS EOstatni

Obrazek 23 — Multimedialni prosttedky pouzivané doma

Pocet odpovédi je umérny mnozstvi vybavenosti ¢eskych domacnosti. Dotazovani méli
opét volnou ruku pro psani odpovédi. NejzajimavéjsSimi €isly jsou vysokoskolaci. VéEtsina
znich disponuje notebookem, ktery zvladd vétSinu vypsanych véci. Doma potom

nevyhledévaji dalsi prostiedky, jelikoz vétSinu z nich maji obsazenych v notebooku.
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Jaké multimedialni prostredky Vam
ve Skole chybi?

Nicmi nechybi
VHS prehravac
Konozle
nteraktivnitabule
Scanrer

Tiskarna

Audic (MP3)
Televize

DVD prehravac

Motebook

HZS HSS VS HOstatni

Obrazek 24 — Absence multimedialnich prostfedkli ve skole

Vybavenost $kol se odrazi ve vysledcich dotazniku. Nejpatrnéjsi absence multimédii je
na stiednich Skolach. Za to vysoké Skoly nabizeji nejlepsi zdzemi pro své studenty, snad
kromé interaktivnich tabuli. Slo o posledni volnou otazku, kde se dotazovani vyjadiovali
k aktualnim problémtiim. Nezavisle na sebe ve vSech vékovych skupinich dotazovani
napsali, ze jim nic nechybi a jsou spokojeni s vybavenosti Skol/ instituci. Nékolik
dotazovanych odpovédélo, Ze neni dilezité kolik multimedidlnich prostfedkii Skola vlastni,
ale slabinu spatfuji v nedostatecné nazornosti. TaktéZ néktefi dotazovani vidi chybu
v nekvalitnich multimédiich. Tzn., Ze jde o bud’ staré prostfedky, nebo o nekvalitni

vyrobky, které byly koupeny lehkomysiIn¢ jenom za cilem, aby né&jaké ve Skole byly.

5.5.2 Vyuziti interaktivnich prostiedki ve vyuce

Dobie zvolené téma a um ucitele spolehlivé vytesi jakykoliv problém. Pokud nedojde

k zaujmuti, je potieba mit v zaloze alternativy, které plynule navazuji na probiranou latku.
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Interaktivni prostfedek slouzi k alternativnimu vykladu ucitele. Dosti Casto je opomijen

fakt, ze prave tyto prostiedky pomahaji v asociaci mezi ucebni latkou a vykladem ucitele.

Co je pro Vas nejvétsi motivaci, aby
Vas hodina bavila?

22 22

HzS HESS WvS HOstatni

Obrazek 25 — Motivace v hodiné

A) Samotné téma (probirana latka); B) Samostatnost (mohu aktivné ovliviiovat pribéh hodiny); C) Aktivita (mohu
pracovat, néco délat); D) Multimédia (hodina probiha interaktivn¢ — pocitac, dataprojektor ap.)

Na zakladni a stfedni Skole dotazovani maji stejny ndzor na multimédia. Tedy takové
hodiny, které probihaji interaktivé za pomoci pocitact, diaprojektorti apod. Oproti tomu
dotazovani na vysokych skolach voli spise aktivitu. Proto jsou i pfedméty na vysoké Skoly
koncipované se zaméfenim na praktickou €ést (cviceni, seminafe, ptedndsky). Posledni
skupinou ostatnich je zcela ziejméa prevaha kladnych odpovédi pro samostatné téma.
Zivotni déni (doma nebo v praci) je kazdodenné stavi pied vlastni rozhodovéni.
Samostatnost, ktera v této otdzce hraje velkou roli je patrna aZz v takovém veéku, kdy

dotazovany prebira veskerou odpovédnost na sebe.
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Vérite, Ze byste si zapamatovali
vice sdélenych informaci, kdybyste
méli moznost ovliviiovat hodinu?

23727

mZS mSS mVvS mOstatni

Obrazek 26 — Ovliviiovani hodiny

A) Anoj; B) Ano, ale nevim, jestli je to mozné v takovém velkém mnozstvi zakt/ studentti; C) Ne, ale rad bych to zkusil;

D) Ne je to hloupost. Takto vyuka nikdy probihat nemutize.

Touto otdzkou jsem si ovéfil pravost odpoveédi zptfedchozi otdzky a zéaroven
specifikoval, jaké prvky by méla hodina obsahovat. Nejvice stiedoSkoldku a
vysokoskolaki je potfeba aktivné zapojovat do hodiny. O pievzeti ,,hodinové* role ucitele
96% dotazovanych odmita. Pokud by dotazovani méli byt zapojovani, pak za predpokladu,
ze stale budou mit nad sebou vyucujici a budou spiSe vroli jejich pomocnikil, nez
samotnych uditeld. Skloubeni multimédii, aktivity a probirané latky je pro vsechny

dotazované dostacujici hnaci motor, aby je hodina bavila a napliiovala.

Otevrienost 96 % dotazovanych k vyzkouseni novych praktik (postupii) v hodindach by mél
byt impulzem pri tvorbé hodin pro ucitele. Okoukanost a stereotyp hodin odrazuje
dotazované k aktivnéj§imu zapojovani. Pro¢ vytvarnd vychova, praktické Ccinnosti,
informatika jsou mezi oblibenymi pfedméty? Jejich obsah je kazdou vyucovaci hodinu

jiny, a tudiz neni stereotypni.
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Mate doma moinost pracovat kazdy
den na pocitaci?

0 200- 0.0 0 o
A B C D

HzS ®ESS wvS HOstatni

Obrazek 27 — Pristup k pocitaci

A) Ano. Mohu byt kazdy den na pocitaci; B) Ano. Ale jenom kdyz mi to rodi¢e dovoli; C) Nemohu byt kazdy den na
pocitaci; D) Nemam doma pocitaé

Témét vSichni maji moznost pracovat na pocitaci. Priprava domdcich ukola, piiprava na
pisemnou zkousku nebo vyhledani informaci mize byt studentim zprosttedkovéna diky
internetu. Nescetné mnozstvi videi, aplikaci nebo her zameérenych na probiranou latku,

miize zvysit zajem o dany predmét i minéni (hodnoceni) o uciteli z pohledu Zakui.

Vékova skupina ostatni je ovlivnéna svym zaméstnanim. Nejsou na pocitaci kazdy den
kvili vicesménnym provozim, dlouhym pracovnim dobam, détem. Druhd cast
dotazovanych je vékove starsi a studium na pocitaci berou jako zajimavost, ale o potizeni

neuvazuji.

5.5.3 Urovei védomosti

Statistiky GspéSnosti skol se 1i§i v mozné nabidnuté kvalit€ uc¢eni a zazemi vytvotené pro
studenty. Procentualni pfinosnost postupt pfi vyucovani je umérna kvalit¢ pedagoga a
vybavenosti Skoly. Jednotlivé typy predméth pottebuji rozliéné pristupy pii predavani
informaci. Se zasahovanim interaktivnich prostfedk do riznych typt pfedmétt hraje roli

spravné zvoleni jeho konkrétniho typu.
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Z jakych hodin si pamatujete
nejvice védomosti?

M7Z5 ESS VS M Ostatni

Obrazek 28 — Mnozstvi zapamatované latky

A) Formou prezentace doplnénou o video; B) Pomoci interaktivnich prostiedkl (napi. pocitac, interaktivni tabule,
apod.); C) Ustn& za pomoci papirovych uéebnic; D) Prakticky (n&co si vyzkousim, vytvoiim, osaham apod.)

Nejcastéjsi odpoveédi je v tomto piipadé takova hodina, kterd probihd prakticky. Tedy
néco si vyzkouseji, vytvori, osahaji apod. Jako druhd je hodina, kterd probihd za pomoci
interaktivnich prostfedkli. Hodiny formou prezentace doplnéné o video a hodiny ustni
skloubené s ucebnici uz neoslovuji tolik, co hodiny praktické doplnéné o interaktivni
prvek. Novy prvek v kazdé pripravované hodiné dokdzZe dostatecné motivovat Zdky pro

budouci spolupraci.

Z kterého pouzivaného prostredku pri
vyuce si dokazete vybavit nejvice
sdélenych informaci po hodiné?

HZzS ESS VS HEOstatni

Obrazek 29 — Kratkodoba pamét’

A) Interaktivni tabule; B) Pocita¢; C) Meotar, dataprojektor; D) Papirova u¢ebnice, kniha; E) Jiné
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Interaktivni tabule je skv€ly interaktivni prostiedek pii vyuce, ale za celou hodinu se
vystiidaji vSichni zaci jednou, v lepSim piipadé dvakrat. To je dosti limitujici pro nékteré
zaky. Nejvice dotazovanych vysokoskolaki odpovidé pocitac, ktery je nepostradatelnym
pii studiu. Zmeéna postupu kratkodobého pamatovani je odlisna pro zadky, kteri jsou nuceni
si memorovat informace z pocitace od zdakii s ucebnici. Druhou pfi¢ku v oblibenosti
obsazuje dataprojektor, ktery jako televize nebo pocitac je nejpouzivanéjsi multimedialni
prostiedek. Castéjsi pouzivani jednoho z multimedidlnich zarizeni vede v dlouhodobém

dusledku ke zlepsovani zapamatovatelnych informaci u pouzivaného zarizeni.

Z kterého pouzivaného prostredku pfri
vyuce si dokazete vybavit nejvice
sdélenych informaci po tydnu?

HZzS ESS mvS HOstatni

Obrazek 30 — Dlouhodobé pamét’

A) Interaktivni tabule; B) Pocitac; C) Meotar, dataprojektor; D) Papirova ucebnice, kniha; E) Jiné

Diferencované odpovédi s kratkodobou pameéti a dlouhodobou paméti poukazuji na
odlisny pristup pri uchovani informaci v pameét, kazdého jednotlivce zvlast.

vvvvvv

vlastnima rukama a vznikly vysledek, je emotivné poznamena.

5.5.4 Efektivnost interaktivnich prostredku

Skoly a instituce pied pofizenim riznych druhii interaktivnich prostiedkd vychazeji
vétSinou z potieb svych zaméstnanci. Pozapominanou druhou stranou véci jsou Zaci, o
které by melo jit prednostné. Nespravné rozhodnuti je kontraproduktivni a potizené
zafizeni potom neslouzi, jak by mélo. Ucitel z toho ma radost, $kola je bohatsi o dalsi
multimedialni zafizeni, kterym se miize chlubit, ale mnozstvi vstiebanych informaci u zaka

z nového multimedialniho prostfedku ma stejnou Gc¢innost jako nova ucebnice. V takovém
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piipadé¢, jestli nebude efektivni pro jeden piedmét, je dobré, piechodnotit tcelnost pouziti

pro piedmét jiny.

Precentualni hodnoceni nejefektivné;jsi
prostiredekul na zakladni Skole

Obrazek 31 — Nejefektivnéjsi prostredek na zékladni Skole

Ziskané vysledky jasné definuji oblibenost vyuzivanych prostiedkti na zékladni skole.
Meotar by se dal brat za meznik nejefektivnéjSich prostiedkil. Prostfedky nachazejici se
v oblibenosti a efektivnosti na prvnich pfickach maji odezvu u dotazovanych. Spravné
zapojeni téchto prostfedkd do vyuky dokaze ozivit hodinu a zaujmout jejich posluchace.
Ovsem kterykoliv jiny prostfedek miize mit stejny uspéch, kdyz bude spravné vyuzit.
Vysledky taktéz vypovidaji o multimedidlni vybavenosti domacnosti dotazovanych,
oblibenosti a jejich uzivanosti doma. Zaci v tomto véku jsou daleko citlivéjsi v piistupu
k uceni a k zapamatovani. Snahou by mélo byt vytvorit takovou hodinu, ktera koresponduje
se zajmy Zakii. Nebude tim u zaka dochazet k bloktim, kdy zak neni schopen piejit na jiny

styl uceni, nez ten, s kterym se kazdy den setkava.
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Nejefektivnejsi prostredek pro
predavani informaci na stredni skole

Obrazek 32 — Nejefektivngjsi prostiedek na sttedni Skole

Orientace stfedoSkoldka je dosti odlisSna. Rozdily mezi jednotlivymi prostfedky nejsou
velké. Z vysledkl je patrna daleko Sir§i otevienost pro jiné typy a formy prostredki
vyuzivajicich pro sd¢€lovani ucebni latky. V tomto ptipadé meotar je opét mozné brat za
meznik nejefektivnéjSich prostiedki. Odlisnost hodin pri mnoZstvi sdélovanych informaci

doplnény o interaktivni prvky dokaze udrzet pozornost posluchacii.
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Nejefektivnéjsi prostredek pro predavani
informaci na vysoké skole

Obrazek 33 — Nejefektivnéjsi prostfedek na vysoké skole
Vysoka Skola nabizi zdkim Siroké praktické vyzivani vSech typt technickych prostredk.
Kazdodenni setkdavani s multimédii neovliviiuje kvalitu predavanych informaci u studentu
vysokych skol. Timto se neguji rozdily mezi jednotlivymi typy multimedialnich prostiedkd.

Jako meznik bych zde povazoval kameru.
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Nejefektivnéjsi prostredek pro predavani
informaci pro ostatni vékoveé skupiny

Obrazek 34 — Nejefektivngjsi prostiedek pro ostatni vékové skupiny

Prace, casova indispozice, rodina, déti apod. ovlivituji frekvenci pouzivanosti
multimedidlnich prostfedkii. Omezeni cileného trénovani paméti v dospélosti piinasi
zhorSeni v oblasti paméti a vybavovani. VétSina informaci je vtomto veéku pfijimana
ocnim nebo sluchovym apardtem. Proto i v odpovédich je procentualni stalost mezi
jednotlivymi prosttedky. Spojenim vice vjemit (hmat, sluch, zrak) najednou, cilené
ovlivnime mnozZstvi zapamatované ucebni latky. S kazZdym dalSim pridanim vjemu
zvySujeme mnozstvi a kvalitu zapamatované latky. Opomijenym pomocnikem je pozitivni

proZzitek.

5.6 Zavér vyzkumu

Kazda vekova skupina vyzaduje odliSny pfistup pfi uCeni. Diky interaktivnim
prostfedkim mnohdy odstrafiujeme rozdilnosti jednotlivych vlastnosti vyucovanych.
Ziskané vysledky jasné poukazuji na snahu zdkd ucit se novym vécem. MnoZstvi
pouzivanych multimedialnich prostfedkli ve vyuce by méla reagovat na typ vyuky.
Ptipravu hodin je nutné zaméfit na danou vékovou skupinu s ohledem na jejich dosavadni
zkuSenosti. Grafy ukazuji na konkrétni prosttedky 1 jejich efektivnost pro pouziti pfi vyuce.

Odlisné vekové skupiny vyzaduji odlisny ptistup a prostiedky pro edukaci.
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Spole¢né pro vSechny vékové skupiny pfi edukaci je:

o Skloubeni multimédii, aktivity a probirané latky je pro vsechny dotazované
dostacujici podnét, aby je hodina bavila a napliovala.

e Otevienost 96 % dotazovanych k vyzkouSeni novych praktik (postupu) v hodindch,
by mél byt impulzem pri tvorbé vyucovacich hodin pro ucitele.

e Nescetné mnozstvi videi, aplikaci nebo her zamerenych na probiranou latku, miize
zvySit zajem o dany predmeét i minéni (hodnoceni) o uciteli z pohledu Zdkil.

o Novy prvek v kazdé pripravované hodiné dokdze dostatecné motivovat zdky pro
budouci spolupraci.

o Zména postupu u krdatkodobé pameti je odlisna pro zdiky, kteri jsou nuceni si
memorovat informace z multimedialnich prostredkii od Zakii s ucebnici.

o Castéjsi pouziviani jednoho z multimedialnich zarizeni vede v dlouhodobém
dusledku ke zlepsovani zapamatovatelnych informaci u pouzivaného zarizeni.

o Diferencované odpovédi s kratkodobou paméti a dlouhodobou paméti poukazuji na
odlisny pristup pri edukaci.

e Snahou by mélo byt vytvorit takovou hodinu, kterd koresponduje se zajmy Zdaku.

o Odlisnost hodin pri mnozstvi sdelovanych informaci doplneny o interaktivni prvky
dokaze udrzet pozornost posluchacii.

o Kazdodenni setkavani s multimédii  neovliviiuje  kvalitu  predavanych a
vstrebdavanych informact u studentii vysokych skol.

o Spojenim vice vjemiu (hmat, sluch, zrak) najednou cilené ovlivnime mnozstvi
zapamatované ucebni latky. S kazdym dalsim pridanim vjemu zvySujeme mnoZstvi a

kvalitu zapamatované latky. Opomijenym pomocnikem je pozitivni prozitek.
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ZAVER

Smér, kterym se lidstvo bude po technické strance ubirat, jist¢ piedstihne naSe
nejskrytéjs$i ocekavani. Dvacet let mizeme mluvit o éfe pocitacl. Za tu dobu jsme dokézali
modernizovat vétSinu prostiedklt usnadiujici zivot lidem na Zemi. Nemaly financ¢ni tok
penéz od vlad urychluje vyrovnévani sil v technickych novinkéch. Vznikaji nové studijni
obory. Snaha reagovat na pozadavky vytvaii nové moznosti rozvoje Skolskych instituci
s oslovovani potencialnich uchaze¢t. Usili nauéit kazdého Zdka schopnosti reagovat
v kazdé situaci a kreativné rozvijet svlj talent ¢ini z dfive nepiekonatelnych hlavnich

rivali pouhé konkurenty.

Multimedidlni prosttedky popisované v této praci odpovidaji dneSnim moznostem trhu.
Vyuzitelnost ve Skolstvi je vice nez zietelnd. Nové ucebni metody vyuzivaji
pro zkvalitnéni vyuky multimedidlni prostfedky. Ucebnice byla a vzdy bude nedilnou
soucasti kazdého studia. Pfiddnim libovolnych druhtt multimedii k uéebnici vytvoiime
interaktivni hodinu. Nové generace zakli jsou v kazdodennim kontaktu s multimédii.
Vybavenost dnesnich domécnosti mnohdy pfevySuje moznou kvalitu nabidnutych
multimédii ve Skole. OdliSnost zplisobu zapamatovani informaci dneSnich generaci je
pfimo umérnd mnozstvi uzivanych multimédii v kazdodennim zivoté.

Pouzivat evaluaci a autoevaluaci stale neni povinnosti ve Skolstvi. Proto je potieba ji brat
jako jednu z dalSich metod ovéteni kvality vzdélavani naSich instituci. Neméli bychom se
bat vyuzit externi odborniky, ktefi budou mit jiny pohled na zkoumané cile nez interni
pracovnici. Pokud vSak zvolime variantu interni evaluace, lze si naplanovat cile a zvolit
postup podle naseho pozadavku. Existuji uz vytvoiené evaluaéni dotazniky, které ndm
uleh¢i praci. Ktery postup je lepSi musi zvolit vedouci sohledem na to, ¢eho chce
dosahnout. Po analyze dat je potieba vést otevienou diskuzi a jakoukoliv kritiku si vylozit

jako pozitivum k zlepSeni edukacniho procesu.

Obsahem mé prace jsou rady a doporuceni, které jsou logicky zakomponované do
technickych prostiedki. Efektivnost a pfednosti jednotlivych multimédii jsem se snazil
vyzdvihnout. Grafy jasn¢ poukazuji na pozadavky rtznych vékovych skupin. Je vSak
nutnosti volit takova multimédia, které budou vyuzivand. Spravné pochopeni k ¢emu
vSemu, a kde se daji konkrétni prosttedky pouzit, zavisi na kreativnosti, kazdého z nas.
Obétovany cas pii pfipravé hodiny jisté oceni jak posluchaci, tak i samotny pedagog.

Vedeni vyuky neni potom odkazédno na naucené¢ védomosti pedagoga. Predstavivost u
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statickych obrazkl zacina byt minulosti, kdezto vnofeni se do svéta skute¢nych hmotnych
a nehmotnych prfedméth uz neni pouhou fantasii. Nazornost je umocnovana prozitim
zazitku. Spojenim vice vjemui (hmat, sluch, zrak) najednou, cilené¢ ovlivhime mnoZstvi
zapamatované ucebni latky. S kazdym dal$im pfidanim vjemu zvySujeme mnozstvi a
kvalitu zapamatované latky. Snahou by mélo byt vytvaret takové hodiny, které budou
korespondovat se zajmy zaku a pfitom budou naplnovat obsah vyuky. Kreativni piistup
v interaktivnich hodindch je nutnosti. MnoZzstvi nabizené¢ho softwaru, videi nebo her

dokaze posluchace dostatecné motivovat.

Vysledky ziskané touto praci odpovidaji na pedagogické problémy mnohych Skol.
Nedostatecné reagovani na nové trendy dnesni doby a nepochopeni vyucované generace
vede k zvétSujici propasti chapani se navzajem. Snahou Skoly je nabidnout a ptedat takové
mnozstvi informaci, aby studenti dokéazali reagovat na pozadavky trhu prace. Doporuceni
uvedena v praci pii volbé multimédii je nutné vzdy zohlednit pro danou vékovou skupinu.
Doufam, ze doporuceni budou piinosem a obohati vSechny Ctenare, kterym se tato prace
dostane do ruky. P4l bych si, aby prace s multimédii bavili nejen ucitele, ale i zZaky. Aby
hodina pro né nebyla nutnosti nebo zlem, ale hodinou, na kterou se budou té&Sit a
zkuSenosti v ni ziskané vyuziji v bézném zivoté. Snaha zakotenit do zakl pozitivni stranky

kazdého pfedmétu jisté ovlivni snahu spoluprace v hodiné samotné.

Za dobu co jsem psal diplomovou préci, doSlo knovym technickym objevim.
Prekonavat bylo a vzdycky bude zajmem kazdého ¢lovéka. Neustaly trend vyvoje reagovat
na pozadavky trhu vedou k objevovani doposud nepiekonanych hranic lidstva. Sny pted
dvaceti lety jsou dnes skutecnosti. Sny dneska jsou skutecnosti dn budoucich. Jak dlouho

si na n¢ budeme muset pockat...?

,Jestli se ucis proto, aby sis zapamatoval, zapomenes.
Jestli se ucis proto, abys porozumél, zapamatujes si.*

Cinské prislovi
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ZAVER V ANGLICTINE

The way of technical development of the mankind is surely beyond our level of
comprehension. We have been able to talk about the computer era since the last decade of
the twentieth century. From that moment on we have managed to modernize almost all the
aspects of human day-to-day walk of life. There is a huge increase in supporting and
sponsoring technical processes in many countries all over the world thus the level on which
all the countries compete is very equable. New specializations are rising quickly. There is a
tendency to react on requirement and thus a whole new range of ways in education is

arising anables institutions to address the new spectra of audience.

The effort to teach effectively every other student to react in different situations and to
evolve talent make all the main rivals only the competitors on the fields of prosperity.
Multimedia facilities described in this work are relevant to market potencials of these days.
Information efficency in educational system is highly transparent. The educational system
is trying to use multimedia facilities in order to uprate tuition. Course-book will always
stay the integral part of education itself. If we add any multimedia to the process of
education, we will create an interactive lesson. The new generation of pupils is in day-to-
day contact with multimedia. The household facilities in terms of modern technology often
outnumber those of available at any school level. Variety of the new ways of memorizing

information by the contemporary generation is equal to all the media used nowadays.

The main aim of my work is to give advice and recommendation which are logicly
incorporated into the technical facilities. I have tried to point the effectiveness and merites
of particular multimedia. All the paragraphes obviously point at needs of different age
groups. It is essential to choose such a multimedia of which we can make the best of. It
depends on creativity of each of us to be able to choose the right situation in which the use
of particular multimedia is appropriate. The preparation itself for each class will evaluate
not only the pupils but also the tuitors themselves. The continuance of a lecture is not so
clously linked to the tuitor knowledge. The level of imagination during observing static
images is no longer needed as the time of observing substantial and immaterial objects are
yet to come into consideration. The plasticity is amplified by the experiences. If we link
closely together the perceptions such as: touch, hearing, eyesight — the quantity of the
information remembered will be influenced on purpose. We should try to create such

lessons that will be corresponding with the interests of each pupil and also be in harmony
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to the main framework of education. Creative approach in terms of interactive lessons is
highly needed. Software, video, interactive games available on the market guarantee
pupils  interest. Aplication of evaluation and self-evaluation is not obligatory at schools
hence it is important to make the best of it in terms of quality confirmation of tuition in
educational system. We should try to use external professionals who may vary in aproach
to the internal authorities. Provided that we choose internal evaluation variation it is
possible to plan the goals and to choose our own way of procedure. There is a whole range
of evaluation questionaries which facilitate our work. Which procedure is the best one is
up to each authority upon the goals envisaged by the students. It is necessary to hold a free-
discussion after each data analyses and to make the best of all the critical comments in

terms of improving the educational system itself.

The results obtained by this work are surely the answers to many pedagogical issues
raised by a lot of schools. Insufficient response on new trends of the modern era and
insufficient apprehension of new generation leed to an enlarging gap in understanding of
each other. One of the main goals of each school is to provide sufficient amount of
information to ensure all students would be able to react on requirements of employment
market. Recommendations to each type of multimedia mentioned upon this work are need

to be adjusted to the age-group we currently work with.

I hope that all the advice mentioned within this work will be useful and enrich every
single reader who is confronted with it. I wish all types of multimedia were enjoyed not
only by students but also by authorities of schools. It would be great If all the students
were looking forward to the classes taking use of multimedia not only variegating the
classes themselves but also to be able to take advantage of the skills obtained during the
class in real day-to-day life and all its situations. The more assertive approach in each

lesson, the better chance to reach positive cooperation student vs. authority.

There are new technical findings over the period of time I have been writing this diploma
work. One of the strongest and very natural instincts of every human being has been
making discoveries. There is a constant development in terms of trying to find new and
often unrecognized ways on the fields of market which are often beyond mankind
capability. All the dreams of the previous generation came true. All the dreams of the

present generation will come true for the next. How long will we have to wait for them...?
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,If you learn accordingly to remember, you will forget.
,If you learn accordingly to understand, you will remember.

an old Chinese saying
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PC Pocitac

HD Hight definition

www  World Wide Web

ICT  Information a Comunication Technologies
FDD Floppy disk drive

HDD Harddisk

OS Operacni systém

px Pixel

PDA  personal digital assistant

MDA mobile digital assistant

dpi Dots per inch
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PRILOHA P I: HISTORIE MULTIMEDI{

Vyvoj do 19. stoleti

. Text,
i x Audio, . . .
Pocitace . Video, animace zpracovani,
telekomunikace
software
Tiskatsky lis
1455 (Gutenberg a
Caxton)
1780 Franlf'hn objevuje
elektfinu
1837 Teleg,rat:m ptijimac
a vysilac¢
Daguerreotype-
1839
fotografie
Remington-
1867 rucni psaci
stroj
1876 Bell: Telefon
Burroughs: Prvni
1886 | komerens
uspésny scitaci
stroj.
Film-
Gramofon- rucni Fotografie se
1888 otaceni rucné
(70 otacek/ min) vkladaji do
projektorti
Tabelator- dérné
1890 Stitky

(s¢itani lidu)

Vyvoj v 20. stoleti

1920

Pocitace

Audio,
telekomunikace

Komerec¢ni radio
(Pittsburgh)

Video, animace

Text,
Zpracovani,
software

1925

Elektronicky
zadznam
gramofonové desky

1927

Zvukovy film,
Juke box,

Telefon- Londyn a
New York




Konrad Zuse — Z3
(reléovy volné

1931 programovatelny
pocitace),
Prvni kalkulacka
Magnetofonovy
pasek
1932 BASF- magneticky
zdznam na pasku
1933 Hlisov? kédovaci
zafizeni
Snéhurka a sedm
1937 trpashvku ’
(celovecerni
animovany film)
John Atanasoff
and Clifford
1939 | Bermy -ABC
pocitac (prvni
automatizovany
¢islicovy PC)
1940 Pern’ b?revne TV
vysilani
1945 MEMEX
1946 ENIAC
1948 Magnetofon
1951 UNIVAC
1952 IBM 701
e Audio, . . Text,
Pocitace . Video, animace zpracovani,
telekomunikace
software
1953 Elek,tronigky
psaci stroj
1954 Kom@réni ’
tranzistorovy
pfijimac
1956 Transatlanticky CBS vysilani
telefonni kabel (TV, radio)
1957 Prvni vypusténa
um¢éla druzice
SPUTNIK
1958 CDC 1604 -

Tranzistorovy PC,
Prvni integrovany
obvod

1960

Vymeénné disky




Sketchpad —

Phillips- prvni

Prvni domaci

1963 kreslici stil kompaktni zvukova | videomagnetofon
vyuzivajici kazeta
svételné pero
1965 Hypertextovy
projekt
XANADU
(Ted Nelson)
1970 IBVM’—V'PEZ 4 gen.
Uziti Cipu
(zmenSeni a
zlevnéni PC)
1971 Intel ¢ip 4004
1972 PONG- prvni
videohra
1973 Kalvln a Crgf - Metcalf - Ethernet
myslenka internetu
1974 Intel 8080-

mikroprocesor

. Text,
i % Audio, . . . .
Pocitace ; Video, animace zpracovani,
telekomunikace
software

1975 Zalozeni SONY- VCR

Microsoft- videokazeta

Bill Gates (zaznam o 1hod)
1976 JVC- VHS

videokazeta

Zalozeni Apple — | Email

1977 Jobs a Wozniak
Prvni konzumni
1978 mobilni telefon
1979 Walkman (SONY)
1980 SONY- p}"vni
konzumni kamera

1981 Adam Osborne- MS-DOS

prvni pfenosny (operacni

pocitac systém)

Prvni PC klon Internet,
1983 TCP/IP protokol,

MIDI

Apple ptedstavuje | 3% palcova disketa,

1984 Macintosh s mysi | Vyvinuta hlasova

posta, DNS




3D grafika

Robert T.

1988 Pixar-"Tin Toy"- Morris- ¢erv-
prvni pocitacové | zkolabovala sit’
animovany film ARPANET

1989 Baterii pohanény Maxim- novy Rozpoznani

notebook zanr her SimCity | psaného pisma
na dotykové
plose

1990 IBM, Tandy AT &T | Narozeni www,

oznamuji Tim Berners-Lee
hardwarové vyviji HTML
specifikace pro
multimedialni
platformy
1991 Microsoft vydava Zimm%{mana: ’
specifikaci pro PGP Sifrovani
multimedialni PC

1992 Vznik www

1993 Internet

1994 .Internet. je ’

interaktivni,
nakupovéni,
bankovnictvi,

Pocitace

radia, posSta

Audio,
telekomunikace

Video, animace

Text,
Zpracovani,
software




PRILOHA P II: PAMET
Pamét’

e zapamatovani - ulozeni do paméti, znalost obsahu, lepsi zapamatovani logickou
navaznosti; motivace - jestli to chci ¢i nechci, jestli mé to bavi nebo ne, vile

e uchovéani - udrZzeni v paméti, zmény kvantity a kvality, 23% ziistava, zvySeni
opakovanim a uvédomovanim si podstatnych véci

e vybavovani (reprodukce) - aktualizace, usnadiiuje to dobry fyzicky a psychicky

stav, znesnadnuje to stari, vzruSeni a tréma
Ovlivnéni paméti

e znovupoznani zapomenutého, staci malo a nahodné si vzpomenu

e opakovani

e znalost vyznamu ¢i obsahu usnadiiuje proces zapamatovani

e vyuziti vice smyslovych receptorti - napt. ¢teni nahlas, hmat a chut’
e motivace

e myslenkové zpracovani osvojované¢ho



PRILOHA P III: EBBINGHAUSOVA KRIVKA ZAPOMINANI

Hermann Ebbinghaus zkoumal, kolik procent naucené latky si dokdZeme pamatovat
v riznych ¢asovych intervalech. Vysledky zjisténi vyjadril kiivkou zapominani.
Yo
mnoZstvi osvojens 100 |

latky v %
80 |

60 \

40 N

20 _

Ebbinghausova kiivka zapominani

Paradoxem Ebbinghausovy kiivky je pojem reminiscence. Mizeme ho definovat jako
»rozlozeni uciva nebo také vybaveni uciva po urcitém case je hodnotnéj$i nez

bezprostfedné po vyuce.

Mnozstvi informaci vstfebavanych béhem hodinového intervalu potiebuje ¢as pro
uvédomeni si podstaty kvality ptijatych informaci a jejich provazanosti s predeslou latkou.
e po lh - zapomenu 40%
e po 12 hodin - 10-12%
e po Imésici - 20% (= 60%)
e nejvice zapominame abstraktni pojmy

e unavitelnost predmétu
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