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ABSTRAKT

Hlavnim cilem bakalaisk¢ prace je seznamit se s webovou sluzbou, jakoz to
neodmyslitelnou soucasti webovych aplikaci. Tato publikace je rozdélena do dvou casti.
Kde zejména prvni Cast je obsahlejsi, ktera seznamuje ¢tenafe nejdiive z historii Internetu,
S programovym vybavenim pro realizaci webové sluzby, s neodmyslitelnymi soucastmi
webové sluzby a v neposledni fadé piinasi rozsahlé informace ohledné¢ webové sluzby
samotné. Druha ¢ast prace je zaméfena na nazornou ukdzku implementace webové sluzby

do webovych stranek.

Kli¢ova slova: Webova sluzba, XML, HTTP, ASP.NET, SOAP, WSDL

ABSTRACT

This bachelor thesis deals with the Web service as integral part of web applications. Thesis
consists of two parts. At first part is more comprehensive, the history of the Internet, the
software for implementing web services, detailed information about the web services and
implementation of a web page is introduced in this the first part of thesis. The second part

iIs focused on an illustrative example of the implementation of web services into web site.

Keywords: Web service, XML, HTTP, ASP.NET, SOAP, WSDL
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UvVOD

S pfichodem Internetu se velmi markantn€ zaCaly rozvijet internetové stranky.
Protoze slouzily zejména firmam, které na Internetu prezentovaly a stale prezentuji své
vyrobky, nabidky, sluzeb ¢i samotnou firmu je ziejmé, ze vyzadovaly co
nejprofesionalnéjsi vzhled a funkcionalitu takovych to webovych stranek. S timto, ale
tvirci stranek méli svazané ruce, ponévadz vyuzivali v zaCatcich pouze technologii
nazvanou HTML(HyperText Markup Language), kterou zpracoval Berners-Lee v roce
1990. O takovych to vytvoifenych webovych stranek, se hovofilo jako 0 strankach
statickych, coz pro tvirce webovych stranek znamenalo velmi pracnou editaci kazdé

vzniklé stranky.

Na tuto problematiku, ale zareagovali vyvojaii spolenosti Microsoft, ktefi se
snazili vytvofit dynamické stranky vyuzivajici nejnovéjSich programatorskych technik.
Toto se jim podafilo, kdyz skloubili n¢kolik technologii jako je .NET Framework,
(Cascading Sytle Sheets) neboli kaskadové styly a objektové programovaci jazyky do
jedné nazvané ASP.NET. A ta umoziuje vytvaret webové stranky s dynamickym obsahem.
Takovato stranka je v podstaté HTML soubor s useky programového jazyky naptiklad C#
nebo Visual Basic, u nichz vyuzivame vkladani objektti do stranky a realizujeme tim i

dynamiku takovéto webové stranky.

S timto souvisi 1 vyuZiti webovych sluzeb na strankach, o kterych ani nevime a
piesto se s nimi setkavame vesmés na kazdé webové strance. Mizeme se s takovouto
webovou sluzbou setkat naptiklad u internetovych obchodi, kde se plati pomoci karty
nebo uplné jednoduse pii poslani e-mail ze stranky. Takova to sluzba je realizovana diky

XML soubortiim, které odvadi nejveétsi praci.

Proto tato bakaléafskou prace je vénovana implementaci webové sluzby za pomoci
ASP.NET. Zacatek prace seznamuje Ctenaie S historii Internetu. Nasledné na to navazuje
sekce s technologiemi vyuzivajici webové sluzby a dalsi nutné informaci k pochopeni
webové sluzby. Poté se prace zamétuje a podrobné rozebira jednotlivé prvky webové
sluzby, jako naptiklad jaké standardy takovato webova sluzba vyuziva, co je zapotiebi pii
realizaci webové sluzby a samoziejmée nedilnou soucasti webové sluzby je 1 prace s XML
soubory. Coz je podle mého nazoru nejvétsi vyhoda, kterou této webové sluzby nabizi.
XML soubory jsou ¢itelné na velkém mnozstvi platforem, a tedy neni divu, Ze je vyuzivaji

prave firmy pfi jednoduché komunikaci mezi sebou.
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Zaver bakalaiské prace se vénuje nadvrhu webovych stranek, na kterém by mohla
byt realizovatelnd webova sluzba. Nazornd ukazka webové sluzby, jako takové na
webovych stankach. K tomu bylo vyuzito nabytych poznatkl, pii vytvafeni bakalaiské
prace. Vysledkem jsou tedy webové stranky, které prezentuji firmu a kde je

zaimplementovana webova sluzba pro kontrolu odesilani e-mailt.
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. TEORETICKA CAST
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1 HISTORICKY VYVOJ

1.1 Webové sluzby

Webové sluzby predstavuji novou technologii, miizeme vSak hodné€ pochopit jiz z neddvné
historie. Objektové orientované programovani se piipojilo k hlavnimu programovacimu
proudu n¢kdy v osmdesatych letech minulého stoleti. Objektove orientovany kod sliboval
zaclenéni objekti do kodu, diky ¢emuz mohli vyvojafi vytvaret komponenty, které byly

opakovang pouzitelné, rozsifitelné a snadno udrzovatelné.

V devadesatych letech minulého stoleti se objevila technologie, kterda umoznila budovat
aplikace sestavovanim komponent. Vznikly dvé dominantni technologie zaloZené¢ na
komponentach — COM (Component Object Model) a COBRA (Common Object Request
Broker Architecture). Pro tyto komponenty byly vytvofeny standardy, pouzity u
distribuovanych komponent tak, aby aplikace mohla pracovat s objekty umisténymi
Vv riznych pocitacovych zapojenich do sit¢. COM 1 COBRA jsou sice velice sofistikované
komponenty avSak obtizné¢ nastavitelné. DalSim problémem bylo to, Ze tyto dvé
technologie spole¢né nemohly fungovat. S objevenim Internetu se pak logicky objevil
exponencialni nartst dalSich problému. To mélo za nasledek, ze ikdyZ jsou technologie
COM a COBRA velice komplexni a soufasné proprietarni, ani jedna z téchto technologii

se neprosadila.

Webové sluzby jsou novou technologii, ktera mé za cil tyto nedostatky odstranit za pomoci
rozSiteni technologii objektll a komponent do webového prostiedi. Na rozdil od diivejsich
technologii jsou webové sluzby navrzeny vyhradné pro vytvafeni mnohem modulérnéjSich

aplikaci. [1]
1.2 HTML, CSS
121 HTML

V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Robert Caillau na projektu se zamétenim
na propojeni informaéniho systému pro spole¢nost CERN (z franc. Conseil Européen pour
la recherche nucléaire). V této dobé se pro tvorbu dokumentl nejéastéji vyuzivaly jazyky
TeX, PostScript a také SGML (Standard Generalized Markup Language). Berners-Lee v
roce 1990 navrhl jazyk HTML (HyperText Markup Language) a protokol pro jeho pienos

v pocitacové siti — HTTP (HyperText Transfer Protocol). V téze dob¢ Tim Berners-Lee


http://cs.wikipedia.org/wiki/TeX
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napsal prvni webovy prohlize¢, ktery nazval WorldWideWeb. Nasledoval rychly rozvoj
webu, takze bylo nutné pro HTML definovat standardy. [13]

1.2.2 CSS

CSS (Cascading Sytle Sheets) neboli kaskadové styly, vznikly jako souhrn metod pro
upravu vzhledu stranek. Je to tedy jazyk, pro popis zptisobu zobrazeni stranek napsanych v
jazycich HTML, XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) nebo XML
(eXtensible Markup Language).

Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C (World Wide Web Consortium).
Autorem prvotniho ndvrhu byl Hakon Wium Lie. Byly vydany prozatim dvé urovné
specifikace CSS1 (Cascading Sytle Sheets, level 1) a CSS2 (Cascading Sytle Sheets, level
2). Dokoncuje se revize CSS 2.1 (Cascading Sytle Sheets, level 2 revision 1) a pracuje se
na verzi CSS3 (Cascading Sytle Sheets, level 3). Hlavnim smyslem je umoznit navrhafum
oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Pivodné to mél umoznit uz jazyk
HTML, ale v disledku nedostate¢nych standardi a konkurenéniho boje vyrobci prohlize¢u

se vyvinul jinak. [12]

1.3 ASP.NET

Poprvé se technologie ASP.NET, tehdy jesté pod ozna¢enim ASP (Active Server Pages) se
objevila vroce 2002 jako souéast prvni beta verze vyvojového prostiedi Visual
Studio.NET. V dalSich beta verzich a samoziejmé i ve finalni verzi Visual Studia.NET se

oznaceni této technologie ustalilo na ASP.NET. [1]

1.3.1 ASP.NET 1.0

Na pocatku vyvojaii Microsoftu vycitili svou Sanci v ASP.NET v némz vidéli budoucnost

vvvvvv

platformami, zprostfedkovaval lepsi funkcionalitu:

e ASP.NET totiz nabidl uplny, objektové orientovany programovaci model, ktery
obsahuje architekturu fizenou udéalostmi, zaloZzenou na ovladacich prvcich, coz
podporuje zapouzdieni kddu a jeho opétovné vyuzivani.

e ASP.NET umoziuje psat kod v jakémkoliv z podporovanych jazyka .NET.

v

Nejznamé;jsi jsou zejména Visual Basic ¢i C# (C Sharp).
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1.3.2

ASP.NET slouzi jako platforma pro budovani webovych sluzeb, coz jsou opétovné
vyuzitelné jednotky kodu, které mohou volat jiné aplikace pies platformy a hranice

dané pocitaci. [1]

ASP.NET 2.0

Po vydaiené prvni verzi ASP.NET 1.0 nésledovaly kroky Mircosoftu k vydani druhé verze

ASP.NET 2.0, ktery mél za cil zredukovat pocet fadkli kodu, které se musely napsat, az o

70%. Oficidlné¢ mél byt ASP 2.0 zpétné kompatibilni z piedeslou verzi ASP 1.0, v realité

tato kompatibilita, ale nebyla stoprocentni. Vyzvedl bych n¢kolik dilezitych novinek jako

naptiklad:

Vzory stranek — velmi vyhodné je funkcionalita, kde mizeme implementovat
jednotny vzhled na vice strankach. Vyuzivame k tomu ,master page“, kde si
nadefinujeme $ablonu a bez dalsiho, vétsiho usili ji op&tovné vyuzivame. Sablonou
si zajistime, ze kazdd webova stranka bude mit v aplikaci stejné zahlavi, zapati a
jednotné navigacni ovladaci prvky.

Ovladaci prvky pro zdroje dat — s novym modelem ovladacich prvkl pro zdroje
dat mizeme ve strance deklarativné definovat, jak mé stranka komunikovat se
zdrojem dat. Vyuzivame je tedy zejména pii praci s SQL (Structured Query
Language) serverem. Kromé& GridView ASP.NET 2.0 dale nabizi nové ovladaci
prvky pro zobrazeni dat, mezi které patii DetailView a FormView.

Personalizace — vétsina webovych aplikaci pracuje s daty, které jsou specifické pro
daného uzivatele. Pokud naptiklad vytvaiime web internetového obchodu, bude asi
potieba, abychom ukladali a podle potteby nacitali poStovni adresu aktualniho
uzivatele, jeho preference ohledné prohlizeného obsahu webu, obsah nékupniho
kosiku atd. ASP.NET 2.0 se s timto vypotadal pomoci personalizace, coz je vlastné
APl (Application Programming Interface) urcené pro zachéazeni s informacemi
specifickymi pro jednotlivé uzivatele, které¢ jsou ulozené v databazi. Myslenka
personalizace je zaloZena na tom, ze ASP.NET vytvofi objekt profilu, v némz pak
muZeme kdykoliv pfistupovat k informacim specifickym pro daného uZivatele.
Bezpecnost a ¢lenstvi — ASP.NET 2.0 roz$ifuje formulafovou autentizaci o nové
schopnosti. ASP.NET ptfedné¢ obsahuje automatickou podporu sledovani
piihlaSovacich dokladi uzivatele (credentials), bezpe¢nym zpiisobem ukladé hesla,

a provadi autentizaci uZivatele na pifihlasovaci strance.
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e Bohaté vybavené ovladaci prvky — ASP.NET pfedstavuje vice nez 40 novych
ovladacich prvkti. Mnohé z nich podporuji nové funkcionality, jako jsou prvky
zasvécené bezpecnosti, nebo ovladaci prvky webovych ¢asti (web parts), které jsou

urceny pro portaly. [2]

1.3.3 ASP.NET 3.5

V ASP.NET 3.5 se spise jednd o postupnou evoluci. Nové funkce, které se v nové verzi

ASP.NET vyskytuji jsou soustiedény do dvou oblasti, a to: LINQ a Ajax.

e LINQ (Language Integrated Query) - je sada rozsifeni pro jazyky C# a Visual
Basic, které umozni psat kod C# nebo VB, ktery manipuluje s daty v paméti
podobné, jako kdyz pokladame dotazy na databazi.

e AJAX - je vicevrstva technologie, kterd vyvojarim poskytuje Siroky obsah voleb
pro integraci funkci Ajaxu do stranek ASP.NET. Na zakladni urovni lze pomoci
AJAX psat mocenéjsi JavaScript, na vySSich Grovnich je mozné pouzivat serverové
komponenty. AJAX Vam umozni integrovat funkce jako: automatické

dokoncovani, pietahovani mysi (drag-and-drop) a animace. [3]
1.4 .NET Framework

1.4.1 .NET Framework 1.0

Je spojen s vyvojovym prostiedim Visual Studio.NET 2002, které bylo naslednikem
popularniho vyvojového prostiedi Visual Studio 6.0. Poprvé se objevuji jazyky C# 1.0 a
Visual Basic. NET. Pfedtim byl ko6d napsdn v programovacim jazyce Visual Basic
piekladané ve dvou krocich. Nejprve se generoval mezikoéd, na ktery se aplikoval
kompilétor jazyka C++. Na scénu prichazi i1 platforma ASP. NET 1.0 pro vyvoj webovych
aplikaci. [1]

1.4.2 .NET Framework 2.0

Verze je spojena s vyvojovym prostiedim Visual Studio 2005. Vyznamnou novinkou je
moznost vyvoje aplikaci s vyuZitim technologie ASP.NET 2.0, podpora sériového portu,
objektové prostory, ptistupova prava k souborim. S novou verzi frameworku pfisla i nova
verze programovacich jazykt C# 2.0, Visual Basic 2005, nové tfidy v BCL (Based Class
Library), podpora pro generika v CLR (Common Language Runtime). S platformou .NET
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Framework 2.0 je spojena i platforma ASP.NET 2.0 pro vyvoj webovych a intranetovych
aplikaci. [2]

1.4.3 .NET Framework 3.5

Nova verze nabizi efektivnéjSi nastroje pro vizudlni navrh uzivatelského prostfedi a
vylepsené moznosti ladéni, takze si opravnéné zaslouzi privlastek RAD (Rapid Application
Development). Vyvojové prostiedi je tizce spojeno s technologickou platformou. NET
Framework 3.5. V souc¢asné dob¢ je k dispozici opravny bali¢ek SP1 (Service Pack 1) pro
Visual Studio 2008 i pro platformu .NET Framework 3.5. Jednotlivé novinky bych
vyzvedl:

e ADO.NET Entity Framework

e ASP.NET Silverlight controls

e ADO.NET Data Services

e ASP.NET Dynamic Data

e Podpora pro SQL Server 2008

e LINQ

NET Framework Client Release ( "Arrowhead"), - 2007 Ribbons [3]
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2 PROGRAMOVE TECHNOLOGIE

2.1 ASP.NET

ASP.NET spole¢nosti Microsoft, je pfepracovand verze jazyka ASP (Active Server Pages),
ktera umoznuje vytvaret webové stranky s dynamickym obsahem. Stranka ASP je
Vv podstat¢ HTML soubor s useky programového jazyky bud’ C# nebo Visual Basic. Je to
skriptovaci jazyk, podobn¢ jako tomu je u jazyk PHP (Hypertext Preprocessor). Vyskytuje
se zde ovsem zasadni rozdil, a to ten, ze ASP.NET je zalozen na plné integraci do systému
NET Framework cozZ zaru¢uje podporu jazyka C#. Dalsi rozdil mezi PHP a ASP.NET je v

tomto:

e PHP (Hypertext Preprocesor) je v podstaté alternativa k ASP, ktera je Open Source.
Neustale se pracuje na rozsifovani tohoto programovaciho jazyka, a zatim posledni
nejnoveEjsi verze je s ozna¢enim 5. U PHP se jedna o skriptovaci jazyk, zalozeny na
jazyku C/C++, Javé a Perlu, ktery je interpretovany serverem.

e Dalsim rozdilem je zcela odlisSné psani koédu. Rozdil je uveden ve vzorovém

piikladu, ktery vypiSe do prohlizece textovy fetézec ,,Ahoj svéte™: [1]

e Kod ASP.NET:

<asp:Label ID="Labell" runat="server" Text="Ahoj svéte">

</asp:Label>

Obr. 1. — Ukazka kodu, ktery realizuje prvek Label ve

webovém prohlizeci

e Kod PHP:
<?php

echo "Ahoj, svéte!";

?>

Obr. 2. — Vypis textového fetézce ,,Ahoj svéte®, v jazyce PHP
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2.2 Html, Css

221 HTML

HTML (HyperText Markup Language), ktery nam tika, ze se jedna o znackovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jazykl pro vytvafeni strdnek v systému World Wide Web, ktery
umoziuje publikaci dokumentt na Internetu. Pfi psani stranky se vyuzivaji, ptikazy zvané
tagy, které délime na parové a neparové. Tyto tagy jsou uzavieny do ostrych zavorkach "<
>" Parové tagy vymezuji n¢jakou ¢ast textu nebo stranky a neparové se pouzivaji jen pro

néco jednorazového (zalomeni fadku, obrazek, vlozeni ¢ary). [13]

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">
<html>

<head>

<!-- Hlavicka stranky -->

<title></title> <!-- Parovy tag -->
</head>

<body>

Text text text <br> <!-- Neparovy tag -->
text

<!-- Télo stranky -->

</body>

</html>

Obr. 3. — Struktura HTML stranky

2.2.2 CSS

V CSS (Cascading Style Sheets) se piSe ¢im dal Castéji. Stale vice a vice webmastert
kaskadové styly vyuziva na svych strankéach, a v soucasnosti patii mezi neodmyslitelnou

soucast designu stranek.
Syntaxe:

Kaskadové styly maji nekolik pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor a blok deklaraci.
Kazdy blok deklaraci pak obsahuje seznam deklaraci a kazda deklarace sestava z
vlastnosti, nasleduje dvojtecka ,,:« a hodnota vlastnosti. Kazda deklarace je zakoncena
sttednikem ,,;* [12]


http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 20

body { font-family: "Georgia","Comic sans ms";
background-color: #005000;
color: #f5f5f5;

text-align: center; }

Obr. 4. — Nazorny piiklad kaskadovych styli

2.3 C#, Visual Basic

2.3.1

C#

C# (C Sharp) je nové vyvinuty jazyk pro .NET, ktery kombinuje vlastnosti znamych a

oblibenych programovacich jazyka a pfidava k nim nékteré své nové vlastnosti. I pfes to,

ze si jsou jednotlivé programovaci jazyky pro tuto platformu rovny, je C# Microsoftem

prosazovan jako jazyk hlavni. C# je siln¢ objektové orientovany jazyk vychazejici z

vvvvvv

orientovaného jazyka C#, které se povazuji za diileZité jsou naptiklad:

Tridy — zékladni stavebni prvek pii tvorbé objektové orientovanych aplikaci
obsahujici akce (metody) a atributy

Struktury — lIze je chapat jako zjednodusené tiidy, jejich uzitim jsou nejcastéji
popisovany vlastni datoveé struktury.

Vlastnosti — né¢kdy oznacované jako chytré proménné

Pole a jejich ,,chytra® verze nazyvana indexery

Zastupci — typove bezpecné ukazatele na funkce

Udalosti — druh zastupcu slouzici ke zpracovani asynchronnich operaci [5]
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using System;

namespace AhojSvete
{
class AhojSveteClass
{
public static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine ("Ahoj svete!");

Console.ReadLine () ;

Obr. 5. — Nazorny piiklad “Ahoj svéte” v jazyku C#

2.3.2 Visual Basic

Visual Basic se poslednich letech stal hlavnim programovacim prostiedkem na platformé
produktt firmy Microsoft. Rlizné mutace tohoto programovaciho jazyka se pouzivaji nejen
pro programovani samostatnych (i sitovych) aplikaci, ale také pro tvorbu maker v baliku
programi  Microsoft Office (Visual Basic for Applications). Pfi programovani
internetovych aplikaci, spousténych na stran¢ serveru (ASP) i klienta (Visual Basic Script).
Programovani ve Visual Basicu je pocitino mezi objektové orientované. Programator
muze pouzivat velké mnozstvi pfeddefinovanych objektil, jako jsou formuléfe, textova
pole pro zadavani a zobrazovani dat, ptikazova tlacitka, menu, popisky a mnoho dalsich
objektl. Souhrnné tyto objekty nazyvame ovladacimi prvky (anglicky ,,controls®). Velkym
rozdilem oproti programovacimu jazyku C# je ten, ze VB (Visual Basic) nepouziva na
konci tadku pfi psani kodu stfednik ,,;%, jako tomu je pravé u programovaciho jazyka C#.
[14]

Private Sub Buttonl Click(ByVa sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Labell.Text = "Ahoj svéte"
End Sub

Obr. 6. — Nazorny ptiklad “Ahoj svéte” v programovacim jazyku

Visual Basic
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2.4 XML

24.1 Uvod do XML

V soucasné dob¢ se o XML (Extensible Markup Language) hovoii nejéastéji v souvislosti
s Webem a povazuje se za nastupce dnes pouzivaného jazyka HTML. Vyhoda XML
spoCiva v tom, Ze autor stranky muze pouzivat vlastni tagy, které dokazou mnohem
presnéji oznacit vyznam prezentovanych informaci. To ma velky vyznam piedevs§im pro
vyhledavani informaci. Dnesni Web je informacemi piehlcen a nalézt konkrétni informaci
je stale obtizngj$i a mnohdy i nemozné. Tento problém nevytesi sebelepsi prohledavaci
servery, pokud jim nepomohou autofi stranek, ktefi pomoci XML ulozi do stranek
mnohem vice metainformaci. XML-dokument bez CSS (Cascading Style Sheets) stylu
nelze zobrazit, autofi tak ztrati ditvod pro vytvéreni Spatné strukturovanych stranek, které
vSak dosahuji pozadovaného vzhledu. Zakladnim pozadavkem na spravné strukturovany

XML-dokument je, aby byl cely uzavien mezi poc¢ate¢nim a ukoncovacim tagem.

Vsechny tagy musi byt parové, to znamend, ze pro pocatecni tag <tag> musi vzdy
existovat 1 ukoncovaci tag </tag>. Tagy jsou samoziejmé v ostrych zavorkach ,,<>*
Vyjimku tvofi prazdné elementy, které nemaji zadny obsah. Jim odpovidajici tag vSak

musi byt ukonéen znaky ,,/>*“ misto pouhého ,,>. [10]

<?xml version="1.0" encoding=“utf-8%“?>
<!DOCTYPE dopis SYSTEM "knihovna.dtd">
<knihovna>
<autor>
<jméno>Jan</jméno>

<prijmeni>Novak</prijmeni>

</autor>
<kniha>
<nazev>XML</nazev>

<vydavatelstvi>Albatros</ vydavatelstvi >

</kniha>

</ knihovna >

Obr. 7. — Struktura XML-dokumentu
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242 XMLV .NET

V NET Frameworku spolecnosti Microsoft zastdiva XML vyznamnou pozici a dava
aplikacim ASP.NET bohatou sadu schopnosti pro pouzivani dat XML a pro manipulaci
s nimi. Mnohé schopnosti ASP.NET vyuzivaji XML v pozadi. Jako tomu je u webovych
sluzeb, kde webové sluzby pouzivaji model vys$i urovné, ktery je nadstavbou
infrastruktury XML. XML by se mé¢lo vyuzivat v souvislosti s ASP.NET v téchto

obecnych situacich:

e Potfebujeme manipulovat s né¢jakymi daty, které jsou uz ulozena jako XML. To
mize nastat, pokud se vyménuji informace snéjakou existujici aplikaci, ktera

pouziva néjakou specialni odridu XML.

e Kdy pottebujeme ukladat sva data jako XML a chceme nechat oteviené dvete pro
pfipadnou budouci integraci. Pokud vyuzijeme XML, jsme si védomi, Ze aplikace

jinych vyrobcli mohou byt navrzeny tak, aby umély tyto data piecist.

e Pokud chceme pouzit néjakou technologii, ktera je zavisld na XML. Naptiklad

webové sluzby pouzivaji vselijaké standardy, které jsou vSechny zaloZzeny na XML.

[3]

2.4.3 Vyhody XML

Kdyz se objevilo XML, hlavni pfi¢inou jeho Gspéchu bylo to, Ze bylo velmi jednoduché.
kterym bylo SGML (Standard Generalized Markup Language). V prubéhu let se vSak do
XML piimichalo mnoho dalSich podporovanych standardii, coz mélo za nésledek to, Ze
pouzivani XML v né&jaké profesionalni aplikaci rozhodné neni jednoducha. Bez ohledu na

vvvvvv

v modernich aplikacich. Mezi hlavni vyhody XML patii:

e Osvojeni — XML je vSudypfitomné. Mnohé firmy pouzivaji XML pro ukladani dat
nebo o tom aktivné uvazuji. Kdykoliv je zapotiebi sdilet néjaké data, je XML

automaticky prvni volbou, ktera se prozkoumava.

e Rozsiritelnost a flexibilita — XML nevnasi zadna pravidla tykajici se sémantiky
dat a nesvazuji firmy pouZivanim proprietarnich siti. Diisledkem toho je, ze XML

se da pouzit na jakykoliv druh dat a levnéji se implementuji.
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Pribuzné standardy a nastroje — XML néastroje naptiklad ,,parsery” a okolni
standardy, jako je XML Schema, XPath, které vypomahaji pii vytvareni a
zpracovani dokumenti XML. Dusledkem je, ze programator ma témeét v kazdém
jazyku k dispozici hotové komponenty pro ¢teni XML, pro oveétovani, zdali XML
vyhovuje néjaké sadé pravidel, pro hledani XML, ¢i pro transformaci z jednoho
formatu XML do druhého. [2]
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3 WEBOVESLUZEBY

3.1 Uvod do webovych sluZeb

Webové sluzby (anglicky Web Services) jsou =zakladni stavebni bloky pro
prechod k distribuované vypocetni technice na Internetu. Tato technologie je nezavisla na
platformé a zalozena na standardech W3C. Oteviené standardy a zaméieni na komunikaci
a spolupraci mezi lidmi a aplikacemi vytvofilo prostedi, ve kterém se webové sluzby
stavaji platformou pro integraci aplikaci. Aplikace jsou konstruovany k vyuzivani vice
webovych sluzeb z riznych zdroji a jejich spolupraci, bez ohledu na to, kde jsou umistény
nebo jak byly implementovany. Webova sluzbu bych definoval jako softwarovou sluzbu,
vystavenou na web prostfednictvim protokolu SOAP (Simple Object Access Protocol),
popsaného  souborem  WSDL  (Web  Service Description Language) a
registrovaného v UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration). Vysvétleni

jednotlivych zkratek naleznete v dalsi ¢asti prace.
Vyhody webovych sluzeb:

e Hlavni vyhodou architektury webovych sluzeb je to, ze programy mohou byt
napsany v ruznych jazycich na riznych platformach a Ze spolu navzijem

komunikuji standardnim zpisobem.

e Dalsi podstatnou vyhodou webovych sluzeb proti predchazejicim pokusim je to, ze
pracuji se standardnimi  webovymi  protokoly — XML, HTTP a TCP/IP

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol). [2]

3.2 Co je to webova sluzba?

Webova sluzba je nova technologie, kterd ma za cil efektivné vytesit problém s vkladanim
objektli a komponent do webového prostiedi. Webova sluzba je v zdsadé jednotkou
aplikaéni logiky, neboli jinak fe€eno komponentou, kterd mize byt vzdalen¢ volana pies
Internet. Diky tomu ziskdvdme hotové aplikace, které sdileji funkcionalitu a jsou
aplikacemi modularnéjsimi. Toto usnadni zejména praci vyvojaitm v .NET. Ti budou
moct byt schopni sdilet zkompilované assembly mezi jednotlivymi aplikacemi. Déale budou
moct sdilet funkcionalitu mezi aplikacemi, které bézi na riznych platforméch a které jsou

poskytovany riznymi spole¢nostmi. [8]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 26

3.3 Definice klienta webové sluzby

Jednim z aspekt webové sluzby, ktery nemusi byt hned od pocatku ziejmy, je to, ze
konzumentem webové sluzby nemusi byt webova stranka. Zadné takové omezeni tu neni.
Webovou sluzbou mohou zrovna tak snadno vyuzivat i klienti v podobé konzolovych
aplikaci nebo formuldfovych aplikaci Windows. Ve vSech pfipadech komunikuje
konzument webové sluzby se vzdalenou webovou sluzbou neptimo, pomoci prostfednika,

jimz je n¢jaky typ proxy serveru.

Proxy webové sluzby vypada a chova se jako skute¢ny vzdaleny objekt a vystavuje stejnou
sadu ¢lend. Pod ktrou webové sluzby najdeme ovSem implementacni kod, ktery piredava
proxy pozadavky dal webové sluzbé pomoci standardniho HTTP. Proxy také mapuje

ptichazejici proud XML zpét do datovych typu specifickych pro .NET. [1]

Aplikace .NET na Win32 Webovy server A
HTTP & XML
Aplikace Java na Unixu Webova
HTTP & XML > sluzba XML
Aplikace Java (nebo .NET) HTTP & XML
na Macintoshi »
A
HTTP &
XML
Webovy server B
Néjaky webovy prohlize¢ HTTP & XML
(na n&jaké platforme) >

Obr. 8. — Webova sluzba v akci [2]
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3.4 Rozbor webové sluzby

<%@ WebService Language="C#" Class="WebService" %>

using System;

using System.Web;

using System.Web.Services;

using System.Web.Services.Protocols;

[WebService (Namespace = "http://tempuri.org/")]
[WebServiceBinding (ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel 1)]
// [System.Web.Script.Services.ScriptService]

public class WebService : System.Web.Services.WebService {

[WebMethod]
public string AhojSvete() {
return "Ahoj svéte";

}

Obr. 9. — Nézorny ptiklad webové sluzby ASP.NET “Ahoj svéte” napsany

V programovacim jazyku C#
3.4.1 Jmenné prostory

3.4.1.1 Uvod do jmennych prostorii

Pokud potiebujeme do XML ukladat n¢jaky druh informaci, vytvoiime si pro tento ucel
obvykle vlastni znackovaci jazyk, vlastni sadu znafek. Formalni zapis je za pomoci
néjakého jazyka pro popis schématu dokumentu jako jsou DTD (Document Type
Definition), XML schémata (XML Schema). Problém ovSem nastane, chceme-li v jednom
dokumentu pouzit vice sad znacek. Muze dojit napiiklad ke konfliktu nazvii elementt
apod. Tento problém fes§i jmenné prostory. Jednd se o samostatny standard, ktery velmi
uzce dopliluje samostatny standard XML. Dokonce se planuje, Ze v dalSim vydani

standardu XML bude vs$e shrnuto v jednom dokumentu.

3.4.1.2 Princip jmennych prostori

Kazdy element a atribut miize byt pfifazen ke jmennému prostoru, ktery je identifikovan
URI adresou. Pro zkraceni zapisu se pak v XML dokumentu deklaruji pro pouzité jmenné
prostory kratké prefixy, které se pouZzivaji pro pfifazeni elementu nebo atributu do urcitého
jmenného prostoru. Z nasledujici ukazky je patrné, jak se zapis zkrati, nebot pomérné

dlouhé URI je v dokumentu uvedeno jen jednou. [11]
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Ukazka jmenného prostoru:

<a:x xmlns:a="urn:x-pokus:a" xmlns:b="urn:x-pokus:b">
<a:y>0Obsah elementu Y ve jmenném prostoru urn:x-pokus:a</a:y>
<b:y>0bsah elementu Y ve jmenném prostoru urn:x-pokus:b</b:y>
</a:x>

Obr. 10. — Zkraceny zapis zapiic¢inén tim, ze je URI uvedeno
v dokumentu pouze jednou

3.4.1.3 .NET zaméiené na webové sluzby

Tab. 1. — Tabulka jmennych prostori webové sluzby [2]

Jmenny prostor Vyznam

Obsahuje zakladni typy, které nutné
potiebujete, kdyz budujete né¢jakou
webovou sluzbu XML (véetné mimoradné
dilezitého atributu [WebMethod]).

System.Web.Services

Obsahuje typy, které umoznuji
System.Web.Services.Configuration | nakonfigurovat chovani webové sluzby
ASP.NET pii b&hu.

Obsahuje typy, které umoziuji
programatorsky nakonfigurovat

s dokumentem WSDL popisujici danou
webovou sluzbu.

System.Web.Services.Description

Obsahuje typy, které¢ umoznuji webovému
System.Web.Services.Discovery konzumentovi zjistit, jaké webove sluzby
jsou nainstalované na daném stroji.

Definuje Cetné typy, které reprezentuji
System.Web.Services.Protocols ZﬂdﬂdrﬁZHYdﬂpHﬁokoﬁiW@bOVéShﬁby
(HTTP GET, HTTP POST a SOAP )

3.4.2 Popis atributu [WebService]

Webova sluzba miize byt volitelné kvalifikovana atributem [WebService]. Tento atribut
podporuje par vlastnosti, jenZ jedna z nich je Namespace. S jeji pomoci se da zaridit ndzev
jmenného prostoru XML, ktery se ma pouzivat uvnittf WSDL. Runtime ASP.NET pro dany

soubor *.asmx standardné pozije jmenny prostor XML http://tempuri.org/. [1]
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3.4.3 Soubor web.config

ASP.NET pouziva vicevrstvy konfiguracni systém, ktery umoznuje pouzivat pro rtizné
¢asti aplikace riznéd nastaveni. Chcete-li tento systém pouzivat, musite pridat do svého
virtualniho adresafe dodatecné podadresate. Ty pak mohou obsahovat své vlastni
konfigura¢ni soubory web.config s dodatecnymi nastavenimi. ASP.NET pouziva dédéni
téchto konfiguraci, takze kazdy podadresai obdrzi nastaveni z rodiCovského adresare.
Dejme tomu, Ze mame webovy pozadavek http://localhost/A/B/C/Default.aspx, kde A je
kotfenovy adresat webové aplikace. V tomto piipadé se do hry zapojuji nastaveni

Z nékolika Grovni:

1. Nejprve se pouZije nastaveni z machine.config

2. Pak se aplikuje nastaveni web.config z kofenového adreséate pocitace. Tento soubor
web.config je ve stejné slozce CONFIG jako soubor machine.config.

3. Je-li ngjaky soubor web.config v kofenu aplikace A, jeho nastaveni se uplatni nyni.

4. Je-li ngjaky soubor web.config v podadresari B, jeho nastaveni se uplatni nyni.

5. Je-li n&jaky soubor web.config v podadresati C, jeho nastaveni se uplatni posledni.

Je dilezité ptfipomenout, ze ackoliv mlzZete mit neomezeny pocet podadresait, jsou
vyznamna zejména nastaveni pouzitd v krocich 1. a 2. Je to proto, ze n¢kterd nastaveni se
daji pouzit pouze na urovni machine.config a jind nastaveni lze zase pouzit na Urovni

webové aplikace. [2]

| conric [t [

Machine.confia

Web.config

| VirtualDir f=-r=="""" T

' Web.config

| SubDir [~7""7"7 | e

Web.config
Obr. 11. — Dédéni konfigurace


http://localhost/A/B/C/Default.aspx
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3.5 Vyhody webovych sluzeb

Webové sluzby tesi problémy tésné spojenych technologii, jako jsou napiiklad COBRA a
DCOM (Distributed Component Object Model). Mluvime zejména o téchto problémech:

e Prlchod pies firewall
e Zpracovani slozitych transportnich protokoll nizsi trovné

e Integrace riznorodych platforem

Zde nastupuji pravé webové sluzby, které tyto problémy fesi a predstavuji dalsi logicky
krok ve vyvoji distribuovanych technologii zalozenych na komponentach. Webové sluzby

jsou nejsilngjsi zejména Vv nasledujicich piipadech:

e Jednoduchost — webovych sluzeb spodiva vtom, ze mohou byt snadno
podporovany Sirokou Skalou platforem.

e Volnost metod — webové sluZzby mohou rozsitit sva rozhrani a pfidat nové metody,
aniz by to jakkoliv ovlivnilo klienty.

e Bezstavovost — znamena pro webové sluzby to, ze klient vznese vici webové
sluzbé pozadavek, ta mu vrati vysledek a spojeni se ukonc¢i. Neexistuje tedy
permanentni spojeni. To umoziluje se snadno piizptisobit mnoha klientim a
k poskytovani webovych sluzeb se vyuziva serverova farma

e Piivétivost k firewall brané — pro webové sluzby to znamena, Ze ikdyz firewally
mohou pro technologie distribuovanych objekti pfedstavovat problém a jediné co
pres firewally mtize prakticky projit vzdy, je http provoz na portech 80 a 443.
Tohoto problému jsou, ale webové sluzby zcela zbaveny ponévadz zcela
standardn€ pouZivaji http protokol. Mohou tedy bez problému prochazet pies

firewally, aniz by k tomu potiebovaly specifické nastaveni firewallu. [1]
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3.6 Standardy webovych sluzeb

Webové sluzby jsou zaloZzeny na otevienych standardech. Za témito standardy stoji
vyznamné spolecnosti, jako jsou napiiklad: Microsoft, IBM ¢i Sun. Pravé tyto spolecnosti

musi, ale nejdiive vSechny tyto standardy implementovat kompatibilnim zptisobem. [1]

Hledani webovych sluzeb
UDDI (Universal Description, Discovery and Integrating)

Popis webové sluzby
WSDL (Web Service Description Language)

Volani webovych sluzeb
SOAP

Kédovani dat
XML, XML Schema

Transport
HTTP, SMTP

Obr. 12. — Standardy, které dnes pouzivaji

webové sluzby [1]

3.6.1 Co jeto SOAP?

SOAP (Simple Object Access Protocol) je meziplatformovy standard, ktery je pouzivan
pro formatovani zpravy, zasilani mezi webovymi sluzbami a klientskymi aplikacemi.
Prednosti standardu SOAP spociva v jeho flexibilite. SOAP mulze vyuzit nejenom pro
zasilani jakychkoliv typi XML dat, ale mizeme jej vyuzit i pro praci s jinymi
transportnimi protokoly, neZ je ndm znamé klasické HTTP. Vyuziti standardu SOAP

najdeme i pii zasilani zprav pies ptimé TCP/IP spojeni. [1]

3.6.1.1 Struktura SOAP

Princip SOAP zpravy je jednoduchy. Jak jiZ bylo feceno SOAP zprava je dokumentem
XML. Tento XML dokument mé jediny kofenovy prvek <Envelope>, ktery slouzi jako
SOAP obélka. Zbytek zpravy je uloZen uvnitt obalky, kterd v sobé obsahuje télo a zahlavi.

[1]
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Obr. 13. — Struktura SOAP zpravy [1]

3.6.1.2 Verze SOAP

V dnesni dobé je nejpouzivanéjsi verzi SOAP verze SOAP 1.1. Dalsi pouzitelnou
variantou je nov¢j$i SOAP 1.2, které objasituje mnoho aspektli SOAP standardi, zavadi
nékolik mensich vylepSeni a formalizuje model rozsifitelnosti. Bez ohledu na to, jakou
verzi SOAP pouZijeme, jsou schopnosti webové sluzby stejné. V podstaté jedinym
divodem, pro¢ by jsme se méli zajimat o to, jakou verzi SOAP budeme pouzivat je ta,

abychom zajistili kompatibilitu s klienty, kteti .NET nepouzivaji. [1]

3.6.2 CojetoUDDI?

UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration) je to standard pro vytvafeni
obchodnich rejstiiki, které registruji spole¢nosti a weboveé sluzby, které nabizeji, a také
odpovidaji URL (Uniform Resource Locator) adresy jejich WSDL kontakt. Tento UDDI
centralizovany adresaf, kam rtzné spolecnosti vkladaji webové sluzby, které nasledné
nabizeji klientim. Tento potencialni klient vyhleda sluzby podle svych specifickych

potieb. [1]

3.6.3 Cojeto WSDL?

WSDL (Web Service Description Language) je jazyk zalozeny na XML, ktery se pouziva
K popisu vefejného rozhrani webové sluzby a komunikaénich protokold, které podporuje.

WSDL dokumenty jsou Vv podstaté kontakty, ktery sd€luje klientovi vSe, co potiebuje
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veédét, aby mohl spolupracovat s webovou sluzbou. WSDL dokument mé v podstaté
stejnou tlohu jako typova knihovna u COM komponenty. Ponévadz obsahuje informace
pro komunikaci mezi webovou sluzbou a klientem. Neobsahuje zadné informace, které by
jakkoliv se tykaly kodu nebo implementace metod webové sluzby. Tyto informace nejsou
nezbytné nutné pro chod webové sluzby a mohly by narusit bezpecnost takovéto webové

sluzby.

Sila. WSDL spoc¢iva vtom, Ze neni svdzadn se zadnou specifickou platformou nebo
objektovym modelem. Je to Cisty jazyk XML, ktery poskytuje rozhrani pro webové sluzby

v ramci vSech platforem. [1]

3.6.3.1 Struktura WSDL

WSDL dokumenty se skladaji z péti hlavnich elementi, které se vzajemné kombinuji a
popisuji webovou sluzbu. Prvni tfi jsou abstraktni a definuji vyménu zprav. Posledni dva
jsou konkrétni, definuji protokol a tykaji se informaci. Tti abstraktni elementy,
<types>, <message> & <portType> se¢ vzajemn¢ kombinuji a definuji rozhrani webové
sluzby. To znamen4, ze definuji metody, parametry a vlastnosti webové sluzby. Zbyvajici
dva elementy <binding> a <service>, se kombinuji a poskytuji nejenom protokol SOAP

pies HTTP, ale také adresni informace URI (Uniform Resource Identifier) webové sluzby.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<definitions>
<types></types>
<message></message>
<portType></portType>
<binding></binding>
<service></service>
</definitions>

Obr. 14. — Elementy dokumentu WSDL

o Types — vV této sekcei jsou definovany vSechny datové typy webové sluzby.

e Message — sekce, ktera poskytuje podrobné informace o zpravach, o pozadavku a
odpovédi, které jsou pouzivany pii komunikaci s webovou sluzbou.

e PortType — sekce, kde se seskupuji zpravy do dvojice vstupnich a vystupnich
zprav. Kazda dvojice reprezentuje metodu.

e Binding - tato sekce poskytuje informace o transportnich protokolech
podporovanych webovou sluzbou.

e Service —je sekce, ktera poskytuje koncové body (adresy URI) webové sluzby. [1]
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3.6.4 Komunikace webovych sluzeb

Jak jiz bylo feceno, webové sluzby umoziuji jednoduchou komunikaci mezi aplikacemi ve
velmi heterogennim prostiedi. Komunikace webovych sluzeb je zaloZena na platformé
nezavislych standardech, a to pfedev§im na jazyce XML a protokolu HTTP. Aplikace si

mezi sebou posilaji XML zpravy, které prenaseji dotazy a odpovédi jednotlivych aplikaci.

Ke kazdé webové sluzbé by mél byt k dispozici jeji formalni popis v jazyce WSDL.
Z tohoto popisu jiz jde automaticky vygenerovat SOAP pozadavek. Ve vétSich systémech
nebo piimo v otevieném prostiedi Internetu se popis webové sluzby mize zaregistrovat do
UDDI registru. Ten slouzi jako jakysi telefonni seznam, ktery vyhledava sluzby s ur¢itymi
parametry. Nakonec tedy klient, ktery chce vyuzivat webovou sluzbu, ziska pfistup k této
sluzbé bud’ ptes UDDI, nebo piimo pies jeji popis. Z tohoto popisu je jasné, jakou
strukturu mé mit SOAP zprava a kam se ma webové sluzbé poslat, aby ji rozpoznala.

Vzajemné vztahy mezi standardy webové sluzby znazoriuje nasledujici obrazek: [11]

klinet vyuzivajici

. SOAP webova sluzba
webovou sluzbu
komunikace
pomoci XML
(] zprav
(] * " - f
NP -
h;?f;;; ' Tl - : popisuje rozhrani
; popis rozhrani Seo . . sluzby
sluzby oo '
> )
WSDL

--..‘-‘.-.-‘-..-‘-.>

DDI ist
v registt odkaz na popis

sluzby

Obr. 15. — Vztah tfi zakladnich technologii SOAP, WSDL a UDDI
webovych sluzeb [11]

365 CojetoHTTP?

Protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je zakladnim protokolem na trovni aplikace
pouzivany ke zprosttedkovani pfenosu dat ,,na“ a ,,z*“ webového serveru. Prostfednictvim
tohoto protokolu tedy probiha veSkera komunikace webovych sluzeb. Jak jiz bylo feceno,

vyuziva jej standard SOAP pro pienos zprav pies HTTP kanaly. HTTP poskytuje
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jednoduchy a rychly zpasob definovani interakce mezi Klientem a serverem. Tento
protokol definuje, jak klient musi zadat o data ze serveru a jak tyto data server klientu vrati

Zpét.

3.6.5.1 Historie HTTP protokolu

Prvni verze protokolu HTTP, znama jako verze 0.9, byla pouzita jiz roku 1990. HTTP
verze 1.0 definovana v RFC 1945 je podporovana vétSinou serverd i klientd. HTTP 1.0
vSak nezpracovava spravné efekty hierarchickych proxy serverti ukladani do mezipaméti
pro zprosttedkovani virtualnich hostiteli. Mimoto ma HTTP 1.0 zna¢né potiZze s vykonem
zpusobené oteviranim a ukoncovanim velkého mnozstvi pfipojeni pro jednu webovou
stranku. Aktualni verze, HTTP 1.1, definovand v RFC 2616 fesi mnoho z problému

minulych verzi protokolu. [15]

3.6.5.2 Princip HTTP protokolu

Uzivatel nejdiive vyzada dokument z webového serveru definovanim adresy URL. Béhem
tohoto kroku mitize probéhnout vyhleddni nazvu domény, které prelozi nazev, jako
naptiklad: www.seznam.cz na adresu IP — 77.75.72.3. Pokud se vyhledavani nazvu
domény nezdaii, je vracend chybna zprava. Po nalezeni serveru vytvoti prohlize¢ spravny
pozadavek HTTP a odesle jej na server, umisténém na adrese definované adresou URL,

tedy jiz znéména adresa www.Seznam.cz [2]

3.6.6 CojetoDISCO?

Jedna se o zkratku discovery. Tak zvany discovery dokument poskytuje odkazy na vice
koncovych bodi webové sluzby. DISCO standard je specificky pro Microsoft a posléze
bude nahrazen podobnym standardem pojmenovanym jako WS-Inspection. Standard
DISCO vytvéti jediny soubor, ktery seskupuje seznam piibuznych webovych sluzeb.
Spole¢nost mliZze na svém serveru zvefejnit soubor DISCO, ktery obsahuje odkazy na
vSechny poskytované webové sluzby. Klienti, ktefi chtéji najit vSechny dostupné webové
sluzby, musi o tento soubor pouze pozadat. Tento postup je uzitecny, kdyz klient uz zna
spole¢nost, kterd webové sluzby nabizi a chce zjistit, které sluzby jsou zptistupnény, a takeé
najit odkazy k podrobnéjSim informacim o téchto sluzbach. Vyhledavani webovych sluzeb
ptes Internet neni sice moc efektivni, nicméné se to mize hodit u lokélnich siti, kde klient

piipoji na server a hned vidi, které sluzby jsou k dispozici. [2]


http://www.seznam.cz/
http://www.seznam.cz/
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3.7 Zabezpeceni webovych sluzeb

Webové sluzby by mohly v idealnim svéte pracovat zcela nechranény, jelikoz by se pojaly
jako knihovna tiid s uré¢itymi schopnostmi, kde by jsme se nestarali o zajisténi autentizace
uzivateli ¢i s logikou zabezpeceni. Jelikoz Zijeme v realit¢ a webové sluzby se umistuji na
Internet, kde se stietavaji s neustalym utokem zvenci, musi se zabezpeceni vénovat veétsi
pozornost. Dale jsou také webové sluzby, které jsou zaloZeny na piihlaSovani spolecné

s vyuzitim mikroplateb, a kde se musi ochranit citliva data klienta.

K ochran¢ webovych sluzeb mizeme pouzit nékterou z technik pouzivanych k ochrané
webovych stranek. Jako naptiklad IIS s podporou SSL, kde své klienty nasméruje na
adresu webové sluzby, ktera zacind predponou https://. IIS mizeme rovnéz pouzit pro

autentizaci Windows, ackoliv je pravda, Ze musime provést jesté nékolik dalSich kroki.[1]
3.7.1 IS — Internet Information Services

3.7.1.1 Zakladni informace

IS je v podstaté sluzba Windows. M4 na starosti zpracovani pozadavki, které obdrzi na
konkrétnich portech. K tomuto ucelu bézi v systému sluzba nazvana World Wide Web
Publishing Service v piekladu tedy, Sluzba publikovana na WWW. Tato sluzba nasloucha
na nékolika sitovych portech TCP/IP, obvykle na portu 80 pro normalni HTTP a na portu
443 pro HTTPS. Tuto sluZzbu zajistuje konzola IIS, kterd vytvaii rizné weby. Pro kazdy

web miize zaregistrovat vice portd, nutny je v§ak minimalné jeden. [1]

3.7.1.2 Bezpecnost IIS

Nez se k runtime ASP.NET dostane ptistupovy pozadavek, IIS ovéfuje zabezpefeni na
zakladé vlastni konfigurace. IIS poskytuje nékolik bezpe€nostnich mechanismi, které
funguji jako strazni, jesté¢ predtim nez ASP.NET za¢ne obsluhovat poZadavek. Mluvime

Vv zasad¢ o téchto bezpe¢nostnich mechanismu:

e Autentizace — IIS podporuje zakladni autentizaci, digestni (souhrnnou) autentizaci,
pasportovou autentizaci, autentizaci Windows, a také autentizaci pomoci certifikatu
prostiednictvim kanalu SSL. Vysledkem jakékoliv autentizaci, kterou vykonava
ISS, je autentizovany uzivatel Windows. IIS proto podporuje autentizaci uzivatelti

Windows.
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e Autorizace — IIS ma integrovanou podporu pro omezeni IP adres a vyhodnoceni
ACL Windows.

e Divérnost — Sifrovani miZe byt vynuceno pomoci SSL. [1]

3.7.2 SSL — Secure Socket Layer

SSL (Secure Socket Layer) se k zabezpecCeni webovych sluzeb nabizi jako Sifrovaci

protokol. Jeho vyuziti ve webovych sluzbach je vSak z néasledujicich divodu nevhodny:

e SSL je navrzen tak, aby zabezpecoval spojeni typu bod-bod. To nestaci pro webové
sluzby, nebot’ u nich je potieba zabezpecit komunikaci mezi koncovymi ucastniky,
mezi kterymi muze existovat nékolik uzl.

e SSL pracuje na transportni vrstvé a ne na trovni zpravy. Data jsou tedy chranéna,
kdyz putuji po draté, ale ne na pevném disku.

e HTTPS v soucasné podobé nepodporuje nepopiratelnost. Ta je dulezita zvlasté u
komerénich webovych sluzeb.

e SSL neumoziiuje podepisovani a §ifrovani elementu v XML dokumentu.[2]
3.8 ReSeni zabezpedeni

3.8.1 Bezpecnost diky XML

Bezpecnost pii vymeéné zprav typicky predstavuje autenticitu, integritu dat, nepopiratelnost
a utajeni. Digitalni podpis zajistuje prvni tfi pozadavky. Ctvrty zajistuje Sifrovani dat.
W3C (World Wide Web Consortium) definovalo specifikace XML Signature a XML
Encryption pro zabezpe¢eni komunikace zaloZzené na XML. Kromé toho spole¢nosti IBM,
Microsoft a VeriSign spolecné vytvorili dopliujici specifikace jako WS-Security (Web
Services Security), které jsou postaveny na téchto specifikacich W3C. Celkem bylo v
prubéhu poslednich let vytvotfeno nékolik bezpecnostnich schémat zalozenych na XML,
aby poskytly uplné a jednotné bezpec¢nostni schémata pro webové sluzby. Tyto schémata

zahrnuji:

o XML digital signature

e XML Encryption

e WS-Security (Web Services Security)

e SAML (Secure Assertion Markup Language)

e XKMS (XML Key Management Specification)
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e XACML (Extensible Access Control Markup Language)
e ebXML Message Service [10]

3.8.2 Autentizace Windows

Autentizace Windows je dobrym feSenim pro webové sluzby, pokud mate maly okruh
uzivateld, ktefi jiz maji u¢ty Windows. Princip této autentizace je jednoduchy. Autentizace
Windows funguje velmi podobné jako autentizace u webové stranky. Rozdil je v tom, Ze
webova sluzba je vykonava jinou aplikaci, nikoliv pfimo prohlizeCem. Z toho divodu zde
neni k dispozici zadny vestavény zplisob, jak vyzvat uzivatele, aby zadal své uzivatelské
jméno a heslo. Tyto informace dopliuje jiz samotna aplikace webové sluzby, kde si tyto
informace nacte bud’ z konfiguraéniho souboru, z databaze, nebo vyzve piimo uzivatele

K jejimu doplnéni. Nevyhoda této autentizace je ta, ze uz tak dobie nefunguje u rozsahlych

2>

Obr. 16. — Zadost o piistup k webové strance vyzadujici autentizaci a autorizaci [1]

vefejnych webovych sluzeb. Resenim je navrzeni vlastni autentizace. [1]

Pozadavek na Uzivatel je M4 uzivatel

piistup ke autentizovan povoleni?

chranénému zdroji

Ptistup

Piihlaseni odmitnut

3.8.3 Vlastni autentizace zaloZena na listcich

Spravné navrzeny systém zalozeny na autentizaci pomoci listkti mé fadu vyhod. Poskytuje
absolutni flexibilitu, optimalizuje také vykon a zarucuje rozsifitelnost, protoze je mozné
listek cachovat. Princip této metody spociva v tom, Ze uzivatel si musi zavolat specifickou
webovou metodu webové sluzby a poté musi dodat své piihlasovaci udaje. Jako je
kombinace uzivatelského jména a hesla. Metoda pro pfihlaSeni zaregistruje uzivatelskou
relaci a vytvoii novy, jedine¢ny listek. Od této doby se uzivatel mize opakované

pifipojovat k webové sluzbé tim, ze jakékoliv dalSi metod¢ piedloZi tento listek. Diky této
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metod¢€ vyuzijeme vyhod standardu SOAP zahlavi, které zajist'uje, aby proces fizeni listkli

byl piehledny, stejné jako autorizace klienta.[1]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 REALIZACE WEBU

Soucasti zadani bakalarské prace je i nazornd ukazka webové sluzby. Aby takovato sluzba
mohla byt realizovatelna, musely se nejdiive navrhnout webové stranky, na kterych by tato
sluzba mohla bézet. Pro realizaci webu byly vyuzity programy Adobe Photoshop CS4 a
Visual Studio.

4.1 Graficky navrh

V soucasné dobé i malé internetové stranky maji za cil vypadat co nejlépe. S tim souvisi
design stranek. Jelikoz nejsem grafik, graficky navrh byl problematicky tikol. Nabizela se
moznost jit cestou kaskadovych styld a celé stranky nastylovat, nebo se pokusit zrealizovat
maly web, ktery by mél trochu grafického citéni. Nakonec byla zvolena cesta grafického
navrhu, ktery se implementoval do stranek. Pro vypracovani grafického navrhu byl vyuzit
program Adobe Photoshop CS4.

4.1.1 Vyuziti Adobe Photoshopu CS4

Adobe Photoshop CS4 byl zvolen z toho divodu, ponévadz byl uzivatelsky nejpfivetivesi.
Zejména protoze jiz pii spusténi se uzivateli nabizi, pracovni plocha aplikace Adobe
Photoshop CS4. Je uspotadana tak, aby vam pomohla soustfedit se na vytvareni a Gpravy
obrazii, grafickych navrhi webil atd. Pracovni plocha obsahuje nabidky a fadu nastrojli a

panell pro prohlizeni, Gpravy a pfidavani prvki do obrazi.

4.1.2 RozvrZeni stranky

Rozvrzeni stranky bylo nejdfive zpracovano ¢isté na papir. Navrzeno bylo nékolik variant,

jak by budouci navrh stranky mohl vypadat. Nakonec byla vybrana tato:

Hlavicka

Menu

Obsah

Paticka

Obr. 17. — Rozvrzeni webové stanky
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Vychazelo se ztoho, Ze budouci stranky maji mit informativni charakter neboli
prezentacni. V takovych to ptipadech nékdy malo znamena vice. A proto zvitézila varianta,

ktera je rozdélena do tii sekci hlavicka, obsah a pati¢ka. Vysvétleni nasledujicich sekei:

e Hlavicka — je zde umistén nazev firmy, logo firmy a ¢eho se firma tyka
e Obsah — v této sekci najdete tlacitkové menu a obsah samotny

e Paticka — je prezentaci autora stranek, kdy byly vytvoreny a kontakt na autora

4.1.3 Vysledny vzhled stanky pred implementaci

Na nazorném obrazku se Vam ma piiblizit, jak vypada finalni verze grafického navrhu.
Pfed jeho implementaci do ASP.NET. Tedy piedtim nez se tento navrh rozfezal do

zminénych sekci.

Obr. 18. — Vysledny graficky navrh stranek
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4.2 Implementace grafického navrhu do ASP.NET

Proto, abychom mohli tento graficky navrh vlozit do stranky *.aspx budeme k tomu

potiebovat jesté znalost kaskadovych stylt a také znalost prostiedi ASP.NET.

Na strance byl vytvoren jeden hlavni div s id stranka. Jeho sitka je 770 pixel, aby mohl
byt zobrazen i na obrazovce s mensim rozliSenim nez je 1024x768px. Do tohoto divu se
umistily dalsi 3 divy - hlavi¢ka, obsah a pati¢ka. Hlavi¢ka obsahuje pouze nazev firmy,
jeji logo s popiskem. Do obsahu byla vlozena komponenta ContentPlaceHolder, misto
kde se budou dosazovat jednotlivé stranky. A dale se do obsahu vlozil id menu. V paticce

se nachazi copyright a informace o autorovi.

4.2.1 Master page

Master page slouzi pouze jako kostra stranek. Tento soubor MasterPage.master se neda
zobrazit v prohlize¢i. Obsahuje tedy jen kostru stranek a zminénou komponentu
ContentPlaceHolder, ktera ma svou id ContentPlaceHolderl, do které se odkazuji

jednotlivé obsahy s Content ostatnich stranek *.aspx.

Master page je vlastné jakousi Sablonou urcujici vzhled stranek, jez ji pouzivaji. Typicka
master stranka definuje hlavic¢ku, paticku a levy pruh webové stranky. Stranky, jez tento
master pouzivaji, pak zpravidla dopliuji ,vnitiek™ stranky k vnéjSim oblastem

definovanych masterem.

Obr. 19. — Rozd¢leni stranky MasterPage.master
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<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeBehind="MasterPage.Master.cs" Inherits="Vistamont.MasterPage"
%>

<body>
<form id="forml" runat="server">
<div id="stranka">
<!-- Hlavicka -->
<div id="hlavicka">
</div>
<!-- Obsah -->
<div id="Obsah">
<div id="innerContent">
<asp:ContentPlaceHolder ID="ContentPlaceHolderl"
runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</div>

</div>
<!-- Paticka -->
<div id="Paticka"> ... </div>
</div>
</form>
</body>

Obr. 20. — Vytazek kodu, ze stranky MasterPage.master

Z tohoto obrazku je patrné, ze jednotlivé divy ¢i oblasti definované na masteru jsou
aktivni, se kterymi muizeme na strance pracovat tak, jak jsme zvykli — vytvafet zde
ovladaci prvky a podobné. V§imnéte si, ze komponente ContentPlaceHolderl je prazdna.
To je ztoho divodu, ze do tento obsah je dynamicky. Vklada se do né&j obsahy

zZ jednotlivych Contentu a tim padem je bud’ vyssi, nebo nizsi.

4.2.2 Content page

Content page ma jediny ukol, a to ten, Ze veskery kod, ktery je obsazen v komponenté
Content se zobrazi v ContentPlaceHolderl, ktera je wumisténa v souboru
MasterPage.master. ContentPlaceHolderl je specialni prvek, ktery bude vyplnén
skutecnym obsahem na strankach pouZivajicich piisluSny master (na kazdé master strance

muze byt 1 vice pojmenovanych prvkl typu ContentPlaceHolder).
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<%@ Page Title="O nas" Language="C#"
MasterPageFile="~/MasterPage.Master" AutoEventWireup="true"
CodeBehind="Onas.aspx.cs" Inherits="Vistamont.WebForm2" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="head"

runat="server">

</asp:Content>

<asp:Content ID="Content2"

ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl" runat="server">
<div id="Posun"> ... </div>

</asp:Content>

Obr. 21. — Content page s ContentPlaceHoldrem, ve kterém je

umistén obsah stranky

EFly

ContentPlaceHolder1 (Custom

Dobry den, chtél bych Vas pfivitat na naSich internetovych
strankéach firmy Vistamont.

Tato firma se zaméfujene nejenom na kompletni praci s
vodou, topenim ¢i plynem. Ale nadéle se nase sluzby rozsirili i
ohledné jinych odvétvi.

Nasim presvédcenim je hlavné spokojeny klient. Snazi me se
tedy vyuzivat nejnovéjsi technologie a produkty, které jsou
zrovna na trhu.

Vérime, ze s nami budete spokojeni.

Obr. 22. — ContentPlaceHolder s vyplnénym obsahem

Vidime, Ze oblasti definované na masteru jsou zaSedlé a nemiZeme je upravovat. Naproti
tomu ContentPlaceHolder oznacuje oblast, se kterou miiZeme na strance pracovat tak, jak
jsme zvykli — vytvafet zde ovladaci prvky a podobné. A zde je patrné, ze

v ContentPalceHolder1 je umistény obsah z Contetu.

4.2.3 Tvorba menu

Menu bylo vytvofeno v soboru MasterPage.master diky skriptu vloZeného v tabulce.
Nebyla vyuzita komponenta SiteMapPath, diky némuz se velmi jednoduse menu realizuje.

Diky programu Adobe Photoshop CS4 byla vytvofena tlacitka. Které se pak pomoci
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tabulky a jednoduchého skriptu ne strané serveru rozhybala. Jejich princip je velice
jednoduchy, je to klasickd zaména *.jpg obrazkl pomoci skriptu pii najeti mysi na dané

tlacitko.

<a href="Prace.aspx" onmouseover="document|['Prace'].src =
'App Themes/Default/Picture/Button/T1l PraceSt.jpg' ;"
onmouseout="document['Prace'].src =

'"App Themes/Default/Picture/Button/Tl Prace.jpg' ;">

<img src="App Themes/Default/Picture/Button/Tl Prace.jpg"/
name="Prace">

</a>

Obr. 23. — Vytah kodu, pro zaménu tlaciteka Prace

Vitejte

Obr. 24. — Menu v zakladnim stavu ptfed pouzitim udalosti pro

zménu obrazku tladitka

Vitejte

Obr. 25. — Menu ve zménéném stavu pii najeti ukazatelem mysi na

tlacitka



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 47

5 IMPLEMENTACE WEBOVE SLUZBY

Pro nejefektivnéjsi ukazku webové sluzby byla zvolena sluzba ValidateEmail, ktera ma za

ukol ovéfit spravnost zadané e-mail adresy, kterou uzivatel zada do formulafe pro odeslani

e-mailu. Tato sluzba se na webovych strankach vyuziva ve velkém mnozZstvi.

5.1 Realizace stranky EmailBox

Pfi realizaci stranky pro odesilani e-mailu na nastaveny adresatovy e-mail bylo vyuzito

opét contentu. Kde do contentu se vlozila tabulka a do ni se umistily prvky:

TextBox — v tabulce jsou umistény 3 prvky TextBox (txtEmail, txtPredmet a
txtZprava) sniz prvek txtZprava ma nastavenou vlastnost TextMode na
MultiLine, proto aby pii psani zpravy mohl vyuzivat vicefadkovy fetézec v tomto
TextBoxu.

ValidationSummary — tento prvek kontroluje TextBoxy - txtEmail a txtZprava
proto, aby uzivatel musel vlozit spravné zadany e-mail a také proto, aby se
neodeslala prazdné zprava.

Label — do tohoto prvku se vypisuji, informativni zpravy, zda byl e-mail odeslan,
zda se odesilani e-mailu nepodatilo ¢i zda uzivatel vlozil neovéienou e-mailovou
adresu

vvvvvv

obsluhujici tuto webovou sluzbu

Vase zadost

E-mail Adresa:  *

Predmét:

Pole s * musi byt vyplnéno!

[ Odeslat

Obr. 26. — Vysledek e-mailového formulate
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5.2 Vyuziti webové sluzby ValidateEmail

Tato webova sluzbu byla pouzita a implementovana za pomoci funkce ,,Add web
reference z adresy http://www.webservicex.net/VValidateEmail.asmx na niz je umisténa
a kterou nésledné€ vyuziva, pro oveéfovani e-mailové adresy.
< X  Solution Explorer - Vistamont  + 3 X

i“ = DE| AW

|

| j Solution 'Vistamont' (1 project)
| <A "

spx‘:f Sluzb‘y.aspx_é

2] Refresh bperties
%% | Build ferences
: gb Ref:
Rebuild T
| net.webservicexwww
Clean ‘p_Data
Publish... Lp_Themes
Convert to Web Application fault.aspx

idavatele.aspx

® | Check Accessibility... Live
Add » ;'nailBox.aspx
Add Reference... ?O-BSPX
Add Web Reference... gps-aspx
Add Service Reference... [ ageMaxet
Jas.aspx
f’i View Class Diagram ’rtneri,aspx
Set as StartUp Project ;hce.aspx
1zby.aspx
Debdg ’ :ihuj.aspx
% | Cut eb.config

Obr. 27. — Ptidani webové reference do

projektu

5.2.1 Prace webové sluzby ValidateEmail

Na naslednich obrazcich je nazorné ukazano jak webova sluzba pracuje na adrese
http://www.webservicex.net/VValidateEmail.asmx. Pfi vyhodnocovani zadané e-mail adresy

a jaka vysledky tato webova sluzba zpétné vraci.


http://www.webservicex.net/ValidateEmail.asmx
http://www.webservicex.net/ValidateEmail.asmx
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(=) X

L=

ValidateEmail Web Service - Win {

W/ u |g http://www.webservicex.net/ValidateEmail.ast v| b ‘ 41[ X | [*] Google o |
x DAEMON - @\~ v @ & DAEMON Tools Lite v £ ID_AstroBurn [[] Products v > o

7.7 Oblibené polozky . 55 (€ Navrhovanéweby v @& Ziskat vice doplitkii v £ | Jak zacit | Vlastni odkazy

/€ ValidateEmail Web Service % v B v 0 @m v Strankav Zabezpeéeniv Nastrojev @~ i

ValidateEmail \"

Click here for a complete list of operations.

m

IsValidEmail

This method returns true or false for a given email address

Test
To test the operation using the HTTP POST protocol, click the 'Invoke' button.

Parameter Value

Email: martinak87@seznam.cz
Invoke
SOAP 1.1
The following is a sample SOAP 1.1 request and response. The placeholders shown need to be replaced with actual
values.

POST /ValidateEmail.asmx HTTP/1.1

Host: www.webservicex.net

Content-Type: text/xml; charset=utf-8
Content-Length: length

SOAPAction: "http://www.webservicex.net/IsValidEmail"

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<soap:Envelope xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg/2001/XMLSchema-instance" xmlns:xsd="http:/;

<soap:Body>
<IsValidEmail xmlns="http://www.webservicex.net">

<Email>string</Email>

</IsValidEmail> @ httpy/fwww.webservicex.net/ValidateEmail.asmx/IsValidEmail - Windows Inteme...@glé
</soap:Body> <
2§ Google P v

< | \J\/

a4 DAEMON v g - v @ { &) DAEMONToolsLite v » ¢

€| http://www.w, v| %“‘-‘} IAX.

17 Oblibené polozky | 5 @ Navrhované weby v | Ziskat vice doplitkii v & Jak zacit

@ http://www.webservicex... {-} B - &= r;,il v Stranka v Zabezpeceni v

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<boolean xmins="http://www.webservicex.net">true</boolean=

v _S-Rank @-‘100%

€ Internet | Chranény rezim: Zapnuto a

Obr. 28. — Kontrola webové sluzby ValidateEmail s pravdivym vysledkem

martinak87@seznam.cz je vyhodnocena jak spravna tedy s boolean hodnotou true.

Na obrazku vyse je zachycena kontrola e-mailové adresy s pravdivym vysledkem. Tedy
kdyz uzivatel zada svou e-mail adresu, tak webova sluzba ValidateEmail tuto adresu

zkontroluje a vyhodnoti s vysledkem true nebo false. Zde vidite, Zze e-mail adresa


mailto:martinak87@seznam.cz
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ValidateEmail Web Service - Win A [ e S

(SA) IE http://www.webservicex.net/ValidateEmail.ast VI & ’ ‘7[ X "‘ Google b -
X DABMON - @\~ v @ (&) DAEMON Tools Lite ¥ £ ID_AstroBurn [ Products v o

5.7 Oblibené polozky ‘ 95 @ Navrhované weby v | Ziskat vice dopliikil v 2| Jak zacit & Vlastni odkazy

| @ ValidateEmail Web Service

%) v B) v ) @ v Strankav Zabezpeceniv Nastrojev (@~ i

Click here for a complete list of operations.

| ValidateEmail T

IsValidEmail

This method returns true or false for a given email address

Test
To test the operation using the HTTP POST protocol, click the 'Invoke' button.

Parameter Value

Email: martinak87@sam.czx
|
!
SOAP 1.1
The following is a sample SOAP 1.1 request and response. The placeholders shown need to be replaced with actual
values.

POST /ValidateEmail.asmx HTTP/1.1
Host: www.webservicex.net
Content-Type: text/xml; charset=utf-8

Content-Length: length
SOAPAction: "http://www.webservicex.net/IsValidEmail"

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"?2>
<soap:Body>

<IsValidEmail xmlns="http://www.webservicex.net">
<Email>string</Email>

<soap:Envelope xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” xmlns:xsd="http:/;

> : r
</IsValidEmail> @ http://www.webservicex.net/ValidateEmail.asmx/IsValidEmail - Windows Interne....=2 (5]
</soap:Body>

-" Google
-

&) http://waww.w. v| N [ 47’ X

g eie

B

v @ | @ DAEMONToolslite v » ¢

& DAEMON + & -
X Tools 7 @

| @ http://www.webservicex... |

77 Oblibené polozky | 55 @ Navrhovanéweby v & Ziskat vice doplitki v £ | Jak zacit
%3 v B v 0 o= v Strankav Zabezpedeniv

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<boolean xmins="http://www.webservicex.net">false</boolean>

€ Internet | Chranény rezim: Zapnuto €0 v | S-Renk

#,100%

Obr. 29. — Kontrola webové sluzby ValidateEmail s nepravdivym vysledkem

Na obrazku vyse je zachycena kontrola e-mailové adresy s nepravdivym vysledkem. Tedy

kdyz uzivatel zada svou e-mail adresu, tak webova sluzba ValidateEmail tuto adresu

zkontroluje a vyhodnoti s vysledkem true nebo false. Zde vidite, Ze e-mail adresa

martinak87@sam.czx je vyhodnocena jako nepravdiva, tedy s boolean hodnotou false.


mailto:martinak87@sam.cz
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5.3 Nastaveni udalosti tla¢itka odeslat

Nastaveni udalosti tlacitka se muselo umistit do souboru EmailBox.aspx.cs. Jmenné
prostory using System.Net.Mail; using System.Drawing; a using
Vistamont.net.webservicex.www; Poté bylo zapotiebi nastavit hlavné udalosti tlacitka pfi
nacteni e-mailové adresy z TextBoxu txtEmail, nacteni fetézce z TextBoxu txtZprava a
nasledné¢ predani vysledku pro danou sluzbu. Nasledné¢ se musely nastavit oSetieni
vyjimek, které mizou nastat, kdyz se nezada email nebo, kdyZ se nevlozi textovy fetézec

do txtZprava.

MailMessage EmailMessage = new MailMessage();
EmailMessage.From = new MailAddress (txtEmail.Text) ;
EmailMessage.To.Add (new MailAddress ("martinak87@seznam.cz"));
EmailMessage.Subject = "Zprava Vistamont: " + txtPredmet.Text;
EmailMessage.Body = txtZprava.Text;

EmailMessage.IsBodyHtml = false;

EmailMessage.Priority = MailPriority.Normal;

SmtpClient client = new SmtpClient();

client.Send (EmailMessage) ;

1lblZprava.Text = "Zprava odesléna uUspésné.";
1lblZprava.ForeColor = Color.Green;

Obr. 30. — Udalosti, které nastanou pii stisku tla¢itka Odeslat

5.4 Nastaveni souboru Web.config

V souboru web.config bylo zapotiebi nastavit vlastnosti SMTP serveru, aby bylo mozné
pfijimat e-maily, které uZzivatel odesle z webové stranky. Proto je nutné nakonfigurovat
SMTP server pro aplikace ASP.NET prostfednictvim administracniho webu, aby se do

souboru web.config dané aplikace pfidaly nezbytné konfiguracni poloZky.

<system.net>
<mailSettings>
<smtp from="VistamontSolar@seznam.cz">
<network host="smtp.seznam.cz"
userName="VistamontSolar@seznam.cz" password="*xxxxxxxxxxxx
port="25" />
</smtp>
</mailSettings>
</system.net>

Obr. 31. — Nastaveni SMTP serveru v souboru web.config
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6 VYHODNOCENI POZNATKU

Webové sluzby patii v soucasné dobé k potencialné novym technologiim. Ve svéte
webovych stranek, webovych sluzeb a aplikaci ma jiz neodmyslitelné misto. Z divodu
toho, Ze vyuziva standardni webové protokoly — XML, HTTP a TCP/IP, je velmi

jednoduse implementovatelné a také programéatorsky privétiva.

Mluvime tu o nové technologii, jenz vyieSila problém vkladani objekti a komponent do
webového prostiedi. Vyvojafi ji mohou volat pomoci protokolu HTTP pies internet, diky
tomu ziskavaji hotové aplikace, které sdileji funkcionalitu a jsou modularné ptijatelné;si.
Programator tuto sluzbu vyuzije vzdalené. Tedy rychle a efektivné zpracuje zadany ukol.
Toto usnadni zejména praci vyvojditm v .NET. Ti budou moct byt schopni sdilet
zkompilované assembly mezi jednotlivymi aplikacemi. Déle budou moct sdilet
funkcionalitu mezi aplikacemi, které bézi na riznych platforméch a které jsou poskytovany

riznymi spole¢nostmi.

Bezpecnost webové sluzby stoji také za zminku. Jelikoz pracuji s citlivymi informacemi
ohledné klienta, ktery plati kartou v internetovém obchodu, hrozi takovému to klientu
z vn¢jSku nebezpedi. Na to, ale webové sluzby myslely a efektivné si vypomohli opét za
pomoci XML soubortl. Bezpecnost pii vyméné dat se zabezpecuje hlavné autenticita,
integrita dat, nepopiratelnost ¢i utajeni. Za pomoci XML, ktera vyuziva digitalniho podpisu
ochrani prvni tfi zminéné pozadavky. Ctvrtému pozadavku vénovala pozornost spoleénost
World Wide Web Consortium a definovalo specifikace XML Signature a XML Encryption
pro zabezpeceni komunikace zalozené na XML. Kromé toho spole¢nosti IBM, Microsoft a
VeriSign spole¢né vytvorili dopliujici specifikace jako WS-Security (Web Services

Security), které jsou postaveny na téchto specifikacich W3C.

Vyhody webovych sluzeb je hned nékolik. Ne jenze feSi problémy tésné spojenych
technologii, jako jsou napiiklad COBRA a DCOM. Kde byl hlavnim problémem prichod

v

také integrace riznorodych platforem.

Toto vSechno webové sluzby velmi prakticky zvladaji za spoluprace standarda SOAP,
WSDL a UDDI. Ale také to, Ze jsou vyuzivané jako sluzby, do nichz lze ptidavat objekty,

a tim vyhotovime plné¢ dynamickou aplikaci.
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Hlavné diky témto aspektim, se staly webové sluzby tak oblibenymi néstroji pro vyvojare
webovych stranek. Diky nimz se vyvaruji zdlouhavym programovanim a odstraniovanim

vyjimek, které brzdi vyvojare v dalsi praci.
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ZAVER
Bakalai'ska praci je zaméfena na informace tykajici se problematiky s webovou sluzbou.

Prace je rozdélena do dvou bloku a to s teoretickou a praktickou ¢asti. V kazdém bloku je

nékolik okruhti pro danou problematiku, tykajici se webovych sluzeb.

Rozd¢leni bakalaiské prace:

e Teoreticka ¢ast
e Historicky vyvoj
e Programové technologie
e Webova sluzba
e Prakticka cast
e Realizace webu
e Nazorna ukazka webové sluzby

e Vyhodnoceni vysledkii

Teoreticka ¢ast je zaméfena nejenom na webové sluzby samotné, ale také na véci jim
blizké. Zabyva se historickym vyvojem Internetu, webovym prostfedim a sluzbam. Dale
popisuje pomoci jakych technologii, 1ze webové sluzby napsat tedy naprogramovat. A
v zavéru teoretické Casti se zaméfuje jiz na webové sluzby podrobné. Vysvétluje jejich
pfinos pro webové stranky, jaké standardy vyuZivaji, jeji princip pifi praci na Internetu.
Také se zminuje 0 XML souboru, s kterym je provazan a to doslova s webovou sluzbou.
Tato prace se snazi zachytit co nejpodrobnéjsi hlavni aspekty webové sluzby. Také ale se

vénuje formulaci, jak tuto problematiku co nejjednoduseji vysvétlit.

V praktické ¢asti se zminuje o realizaci webu, na kterém se nazorn¢ ukazuje webova
sluzbu. Bylo vyuzito vyhod grafickych $ablon. Jedna byla zpracovana v programu Adobe
Photoshop CS4. Tato Sablona se nasledné rozdélila na tfi hlavni ¢asti a za pomoci
ASP.NET se implementovala do webovych stranek. Nasledné na to bylo vyuzito webové
sluzby http://www.webservicex.net/VValidateEmail.asmx, pro kontrolu odesilani e-mailu
z webovych stranek. Zavér je vénovan vyhodnoceni ziskanych poznatkli o webovych

sluzbach.
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ZAVER V ANGLICTINE

This bachelor thesis deals with information about the Web service. Thesis consists of two

blocks, theoretical and practical parts. Several topics are described in two blocks.

The consists of two blocks:

e The first theoretical part consists of

e Historical development
e Software Technologies

e Web Service
e The second practical part consists of

e Implemented Web
e Example of web services

e Interpretation of results

The theoretical part is focused on not only the Web service itself, but also on things close
to them. The thesis described historical development of the Internet, the Web environment,

services.

Programming languages which you can write a Web service is the described thesis. In the
end of this thesis Web service is the discuss thoroughly, and the mention of neither XML

file is not forgot.

The practical part is worked on Web site, where is implementation web service. | known
advantages of graphical templates, and one am prepared on Adobe Photoshop CS4. This
template was subsequently consists of three main sections and using implanted into
ASP.NET Web pages.

The thesis inserted on Web service from http://www.webservicex.net/ValidateEmail.asmx
into web pages. In conclusion, is the conducted on an evaluation of knowledge gained

about Web services.


http://www.webservicex.net/ValidateEmail.asmx

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 56

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]
[8]

[9]

[10]

[11]

MACDONALD, Matthew, SZPUSZTA, Mario. ASP.NET 3.5 a C-Sharp 2008 :
Tvorba dynamickych stranek profesionadln€. Jan Pokorny, Jan Gregor. 1. vyd.

[s.I1.] : Zoner Press, 2008. 1584 s. ISBN 978-80-7413-008-3.

MACDONALD, Andrew Troelsen. C# a .NET 2.0 profesionaln¢. Jan Pokorny. 1.
vyd. [s.l.] : Zoner Press, 2006. 1200 s. ISBN 80-86815-42-0.

EVIJEN, Bill, HANSELMAN, Scott, RADER, Devon. ASP.NET 3.5 v jazycich C-
Sharp a Visual Basic. [s.l.] : Computer Press, 2009. 1600 s. ISBN 978-80-251-
2069-9.

BILL, Evjen, et al. ASP.NET 2.0 : Programujeme profesionalné. Karel Voracek.
Brno : Computer Press, a.s., 2006. 1224 s. ISBN 978-80-251-1473-5.

Illustrated C-Sharp 2008 . [s.l.] : [s.n.], 2009. 1333 s.
Programming .NET.3.5. [s.l.] : [s.n.], 2008. 478 s.
Webové programovéani v ASP.NET 2.0 . [s.1.] : [s.n.], 2008. 648 s.

Webové sluzby. In Wikipedia : the free encyclopedia [online]. St. Petersburg
(Florida) : Wikipedia Foundation, 11. 11. 2006, last modified on 25. 3. 2010 [cit.
2010-05-26]. Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_slu%C5%BEba>.

Zaméreno na informacni technologie [online]. 06. 08. 2005 [cit. 2010-05-26].
Programute.com. Dostupné z WWW:

<http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2005081704-zaklady-xml-webovych-
sluzeb>.

Extensible Markup Language. In Wikipedia : the free encyclopedia [online]. St.
Petersburg (Florida) : Wikipedia Foundation, 2. 12. 2007, last modified on 4. 5.
2010 [cit. 2010-05-26]. Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language>.

KOSEK, Jifi . Ve, co jste kdy chteli védet, ale bdli jste se zeptat [online]. 2006
[cit. 2010-05-26]. Témer vse o www.kosek.cz. Dostupné z WWW:

<http://www.kosek.cz/diplomka/html/websluzby.htm|>.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 57

[12]

[13]

[14]

O tvorbe, udrzbé a zlepsovani internetovych stranek [online]. 2006 [cit. 2010-05-
31]. Jakpsatweb. Dostupné¢ z WWW: <http://www.jakpsatweb.cz/css/css-
prakticky.html>,

HyperText Markup Language. In Wikipedia : the free encyclopedia [online]. St.
Petersburg (Florida) : Wikipedia Foundation, 16.8.2009, last modified on
22.5.2010 [cit. 2010-05-31].

Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language>.

Visual Basic. In Wikipedia : the free encyclopedia [online]. St. Petersburg
(Florida) : Wikipedia Foundation, 19.2.2006, last modified on 31.3.2010 [cit.
2010-05-31]. Dostupné z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Visual Basic>.

[15] HTTPS. In Wikipedia : the free encyclopedia [online]. St. Petersburg (Florida) :

Wikipedia Foundation, 2.1.2006, last modified on 15.3.2010 [cit. 2010-05-31].
Dostupné z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTPS>.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010

58

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

API
ASP
BCL
CERN
CLR
COBRA
COM
CSS
CSS1
CSS2
css 2.1
CSS3
C#
DCOM
DTD
HTML
HTTP
s
LINQ
PHP
RAD
SAML
SGML

SOAP

Application Programming Interface
Active Server Pages

Based Class Library

Conseil Européen pour la recherche nucléaire
Common Language Runtime

Common Object Request Broker Architecture
Component Object Model

Cascading Sytle Sheets

Cascading Sytle Sheets, Level 1
Cascading Sytle Sheets, Level 2
Cascading Sytle Sheets Level 2 Revision 1
Cascading Sytle Sheets, Level 3

C Sharp

Distributed Component Object Model
Document Type Definition

HyperText Markup Language

HyperText Transfer Protocol

Internet Information Services

Language Integrated Query

Hypertext Preprocessor

Rapid Application Development

Secure Assertion Markup Language
Standard Generalized Markup Language

Simple Object Access Protocol



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 59

SP1 Service Pack 1

SQL Structured Query Language

SSL Secure Socket Layer

TCP/IP Transmission Control Protocol/Internet Protocol
UDDI Universal Description, Discovery, and Integration
URI Uniform Resource Identifier

URL Uniform Resource Locator

VB Visual Basic

W3C World Wide Web Consortium

WSDL Web Service Description Language

WS-Security Web Services Security

XACML Extensible Access Control Markup Language
XHTML eXtensible HyperText Markup Language
XKMS XML Key Management Specification

XML eXtensible Markup Language
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