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Tabulka A — hodnoti naro¢nost tématu, nikoli zpracovani

Hodnoceni naro¢nosti tématu:

Uroven

nadprimérna | primeérna

podpriimérna

Teoretické znalosti

X
Praktické zkuSenosti X
Sbér a zpracovani podkladl a vstupnich dat X
Specifické naroky tématu (originalita, rozsah, X

statistické zpracovani dat, interpretace zavéru apod.)

Tabulka B — hodnoti uiroven zpracovani tématu

Kritéria hodnoceni prace: Urovert

nadprimérnd | pramérnd | podprimérnd |nelze hodnotit
Splnéni cile prace X
Samostatnost pii zpracovani X
Metodologicka kvalita postupu X
Urove teoretické &asti X
Prace s literaturou (citace) X
Uroven analytické &asti X
Adekvatnost pouzitych metod X
Urovei navrhu feseni (realizace) X
Jazykova uroven prace X
Formalni aroven (text, grafy, tabulky) X
Prehled literatury (rozsah, kvalita) X
Jiné kritérium (novost, piinos praxi) X

Hodnoceni v jednotlivych kritériich oznacte znakem X v pfislusné arovni. V dal$im
hodnoceni pokracujte na druhé stran¢ formulare.




Piipominky a otazky k obhajobé:

Struktura teoretické prace dava tusit snahu studentky o pfipravu ptudy pro praktickou Cast
vlastni prace, coz je naprosto v souladu se smyslem prace teoretické. Monitoring trhu pied
tvorbou nového produktu a jeho ptfedstavenim vetejnosti je v bézné praxi nedilnou soucasti
tvirciho procesu. Teoretickd prace tak pomaha nejen autorce - vytvorit sviyj projekt, ale také
divakovi (pouzivam radsi, nez slovo konzument) - dany projekt 1épe pochopit. Naprosto
korektné se zde pracuje s faktem, ze internet je globalni zalezitosti a tak je selekce projekta
podle zemi spiSe formalni zalezitosti. Z textu je patrna dobra orientace studentky v daném
prostfedi a volnéjsi zplisob psani pak pomérn¢ dobie reflektuje uvolnénou atmosféru
internerovych blogt ¢i zdbavnych portali.

Trochu mé mrzi, Ze prace mapuje zejména projekty majici z velké ¢asti podobny ucel, a to
,pobavit a prodat” nebo spise ,,prodat a ptitom pobavit®. Jednotlivé projekty, byt jsou ve své
kategorii povazovany za vyjimec¢né, jsou stale jen soucasti hlavniho proudu a lisi se vétSinou
jen velikosti navnady, kterou ,,konzumentovi predkladaji. V praci tak postradam vice
multimedialnich projektl znekomercni (¢i alespoit méné komeréni) sféry, napt. z oblasti
kultury nebo vizualizace informaci, kde se vice pracuje s formou ve snaze zprostiedkovat
obsah/informaci, nikoli ,prodat triko®“. Experimentdlni multimedidlni projekty na bazi
vizualnich hfi¢ek (vyjma Jonathana Harrise) také chybi, coz je dle mého nézoru skoda.

Ovsem z vlastni zkuSenosti vime, Ze internet je jako ocean. VéEtsi ryby se chytaji 1épe, a o
tom, zdali ndm v siti uvizne n¢jaka mensi rybka rozhoduje do zna¢né miry nahoda.

Nicméné i presto, ze se v tabulce hodonoceni (diky malé skéle stupiti) plni spiSe pole
,»prumérny*, mél jsem po precténi textu z prace dobry pocit a hodnotim ji za sebe jako lehce
napumeérnou.

Vzhledem k tomu, Ze jsem v praci nenasel zadné vlastni hodnoceni, rdd bych polozil
studentce nasledujici otazky:

1, Pokud budeme vychazet z ptedpokladu, ze méla teoreticka prace slouzit jako zaklad k praci
praktické (dejme tomu jakysi pruizkum trhu), dokazala byste shrnout pfinos tohoto pizkumu

pro Vasi tvurci praci?

2, V ¢em vidite silné popt. slabé stranky prezentovanych projektli (staci komentovat 2-3) a
které projekty se do selekce nedostaly a proc¢?

3, Narazila jste pfi selekci multimedidlnich projektt také na projekty, jejichz hlavnim
nositelem neni internet? Pokud ano, proc€ jste je nezaradila také do vybéru?
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V dobé¢, kdy v grafickém designu padla snad jiz veSkerd formalni tabu, se Jaroslava ,Jaja*
Homolova rozhodla fesit zajimavy a pomérné rozsahly projekt s hravosti sob¢ vlastni, a to jak
po strance ideové, tak po strance grafické.

Trabagr ma vzhledem ke svému imagindrnimu zakladu velky komunikacni potencial a cely
koncept mé ambice se rychle a kreativné rozriistat pravé proto, ze je ve svété Trabagru
prakticky vSe dovoleno a fantazii se zde zadné hranice nekladou. Tyto faktory jsou zivou
vodou pro kreativni praci nejen ptivodniho autora - jednotlivce, ale celé rodici se komunity.

Co se tykd zakladniho grafického pojeti, naivni stylizovana kresba, na které je projekt
postaven, vtipné¢ koresponduje s ideami pitoreskniho svéta smyslenych postavicek a jejich
osudi. Praveé stylizace ustfednich hrdinG se mi zdd byt vcelém projektu nejzdafilejsi.
Nebojim se fict, ze je v mife vnesené¢ho vtipu dokonce lepsi nez znacka samotna. Ta jakoby
uvizla v prostoru mezi klasickym pojetim znacky, jak jej zndme z bézné praxe a naivisticky-
inovatorskym pfistupem aplikovanym v plné mife u postavicek Kachen, Sobt, Rohli,
Koblich ¢i Uchylak®.

Na miru tesané neotesané pismo s vystiznym nazvem Bagr zdsadné podporuje hravé vyznéni
grafickych navrhii a do konceptu se jednozna¢né hodi. Na Skodu by ovSem nemuselo byt
vytvoreni vice alternativ jednotlivych znaki, coz by jest¢ vice podpofilo charakter ru¢né
psaného pisma.

Po tak vydafeném startu byl pro mé navrh portalu trochu zklamadmim. Scénat opét bezchybny,
ovSem jeho vizualizace bohuzel pon€¢kud banalni. Projekt zaloZeny na neredlnych myslenkach
a vizich je prezentovan skrze tabulku o tfech sloupcich a sedmi fadcich a osobité postavicky
jsou najednu degradovany do role pouhé vyplné. Takto ambiciozni projekt provokujici
lidskou fantazii by si jisté zaslouzil trochu méné klasické pojeti.




Nicméné nespornou vyhodou internetové tvorby je jeji flexibilita. A proto pevné véfim, ze
pokud bude projekt Trabagr uveden v redlny virtualni zivot, brzy se stane Zivym organismem,
ktery se zacne vyvijet a menit pod rukama lidi podilejicich se na jeho chodu.
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