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ABSTRAKT

Bakalatska prace je zaméfend na popis piipravy a postupny vyvoj a tvorbu ani-
movaného filmu. Jedna se o kratky lehce morbidni snimek se soustfedénim na jidlo
a prostfedi venkova. Film byl vytvofen za pomoci pocitacovych programi, digitalni
kresby, ploSek a jedna se tak i pfes velkou ptevahu kreslené animace o kombinovanou
techniku. V této praci se budu zabyvat ptedevsim zdroji inspirace, vyvojem scénafe,
vytvarnym feSenim a jeho zpracovanim, technikou animace a postprodukci. V ptiloze
je obsaZen obrazkovy scéndf, skicy a také navrh plakatu. Dale pak ptikladam animo-
vany film jak na CD, tak na DVD.

Kli¢ova slova: animace, animovany film, kresleny film, digitdlni animace, kombino-

vana technika

ABSTRACT

The target of a bachelor’s thesis is to describe gradual process a
development of an animation job. This work is a little bit morbid movie. The key words
are Food and the Country. I made this film by computer programmes, digital drawing,
objects. It is combined technics with big number of drawings. I am going to focus on
inspiration, screenplay development, visualization - process and technology of an ani-
mation and postproduction. Showcase of screenplay, drawings and poster are in attach-

ment. There is also movie - CD and DVD.

Key words: animation, animated movie, drawing animation, digital animation, com-

bined technics
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uvoD

Bakalaiska prace dokumentuje vyvoj tvorby a zrealizovani animovaného fil-
mu. Vysledkem je animovany snimek Vypaseny statek. Jako inspirace pro tento film
poslouzila jak soudoba spolecnost, tak vesnické prostredi a vSe samoziejmé nakombino-
vané s malou davkou mné tolik blizké morbidity. Po technické strance se jedna o digi-
talni kresbu nakombinovanou s ploskou a procesem postprodukce.

Pti postupném cteni kapitol nahlédneme do inspiracnich zdroji, seznamime se
se samotnym postupem pii vyvoji a také pozname, jak se snimek finaln¢ realizuje.
Nebylo téZké ziskat inspiraci pro bakalarsky film. Stacilo sdhnout pro napady do okoli,
rozhlédnout se po lidech, se kterymi se kazdy den stietdme, a také se zamyslet nad tim,
co vSechno je dnes mozné. Vypracovani filmu zuZitkovalo postupné nabirani znalosti v
prabéhu studia zamétenOho na obor animace.

Animovany film se skladd z mnozstvi ¢innosti vyzadujicich mnoho dovednosti
a trpélivosti. Je nutno vykonat dlouhou cestu pies prvotni namét, kresleni storyboardu
a scénaf. Poté je nutno se propracovat pies kresleni skic a navrhi az po samotné vyt-
varno. Nesmi se rovnéZ podcenit animatik ani animacni ptiprava. Tyto prvky slouzi
jako vychozi bod pro vlastni animaci, na kterou se nabaluje proces postprodukce a také

findlni pfedvedeni snimku pted publikem.
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1. INSPIRACE A TVORBA NAMETU

1.1 Prvni kroky

Bakalafska prace predstavuje zhodnoceni nabranych zkuSenosti a ziiro¢eni na-
bytych dovednosti za tfileté studium. Béhem studia ve Zlin¢ jsem se z oboru animace
setkali v priibéhu nékolika roki s odliSnymi technikami, riznymi piistupy k préci a také
nejriuznéjSimi zplsoby jak zpracovat téma v animovany film. Prvni rok nds seznamil
se zaklady, naucil nas trpélivosti a také dal impulz dale se rozvijet na poli animace. Po
tézkych zacatcich jsem prohloubil znalosti o pocitacovych programech. Oteviely se
nové moznosti, techniky, hlavné prostfednictvim internetu se zvysil kazdodenni piisun
inspirace, a tak byla 1 motivace se zlepSovat. Velice jsem ocenil i mozZnost vycestovat
na studijni stdz. Zde jsem si splnil snad vSe, co se pise jako klis¢ do motivacnich dopisti
a riznych piihlaSek - poznat nové lidi a jejich pfistupy k praci, rozvinout svoje scho-
pnosti a posunout je o stupenl vys, zlepsit cizi jazyk a samoziejmé i cestovat. Po ndvratu
jsem se pfidal ke svym spoluzdkiim do rozjetého vlaku bakalaiskych praci. Kdyz se
ted’ ohlizim zpét, za témi tfemi roky, musim konstatovat, Ze je bakalarska prace velice
diilezité podtrzeni naseho dosavadniho studia a jisté se v ném promitne velké mnozstvi

prvka, které jsem v predchozich fadcich zminoval.

1.2 Prvotni idea

KdyZ jsem uvazoval, jaky smérem se mam pii prvopocatcich vyvoje bakalarské
prace vydat, zaméfil jsem se predev§im na vlastni okoli. Na podzim roku 2009, v dobg,
kdy se béhem prvniho semestru soustfedili moji spoluzéci jiz na préci na storyboardu a
scénafi, jsem 1 pres narocnost finskych projektt zacal promyslet prvotni namét.

Jako prvni variantu jsem rozpracoval piibeh, ktery byl parafrazi soudobého kon-
zumniho ¢lovéka. Pro toho nebylo tézké najit pfedlohu ve vlastnim okoli. Z nékolika
znamych jsem vytvofil postavu, se kterou jsem nasledné pracoval a pasoval ji do hlavni

role riznych verzi piibéhd, které postupem casu vyvstavaly a zase upadaly pro svoji
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nedostate¢nou kvalitu. Dlouhou dobu jsem si myslel, Ze vytvoiim dobruzstvi chlapi-
ka, ktery pficestuje z cizi planety na nasi Zemi. Zde by postupné prochazel d¢jinnymi
udélostmi a divak by mél moznost zhlédnout situace, které menily déjiny a zarovein
by zjistoval, ze cestovatel ovlivnil svym konanim chod planety. Tento chlapek by byl
pravé onim prototypem konzumni osoby, jiZ mdme moznost v dneSni dobé nalézt v
mnoha exemplafich vSude kolem sebe. Bez zajmu, s flegmatickou tvafi, by prochazel
historii lidstva a jediné vzruseni by mu piipravilo pouze jidlo, pivo, poptipadé rizné
nesmyslné malichernosti. Linii pfibéhu by se méla dostat az k findle - konci Zemé,
kdy by si turista vytahl knihu Cestovni pritvodce a zde by nalistoval stranu, na které je
popsén a datovéan konec svéta. Ten by také zhlédl a odporoucel by se zpét na svoji do-
movskou planetu. Poselstvi piibéhu by byla prafrdze na lhostejnost soudobého ¢lovéka
a jeho nenavratny postup smérem ke zkaze svéta (kterd jej naprosto nezatézuje).

Tato pomérmn¢é komplikovana varianta zacala postupné dostavat realné obrysy.
Po konzultacich a dlouhodobém rozmysleni jsem se rozhodl od této verze upustit a
ponofit se do tématu, které mi bylo jesté bliz§i. Ponechal jsem si ale hlavni postavu
konzumenta - chlapika, ktery miluje jidlo a pivo.

Zde musim zminit drobny problém mezi zadanim bakalaiské prace a final-
nim produktem. Pfi bliz§im pohledu na zadéni je zfejmé, Ze se nazvy filmu neshoduji.
tru a ndslednym navratem do jiz probihajiciho semestru. Vyvoj scénafe pro moji ani-
maci pokracoval 1 po obdrZeni zadani a z divodu obsahovych zmén muselo dojit i k
pfejmenovani celého snimku.

Veskera moje tvorba je, jak tomu ve vétSiné piipadl byva, ovlivnéna rodnym
krajem - Vysocinou. Velmi rad navstévuji mistni vesnice a jsem rad, Ze zde i1 v dnesni
dobé& zlstvavaji zachovana tak typickd mista pro nasi oblast. Ovlivnéni krajem jsem
vyuzil a umistil dal$i namét do pusté venkovské oblasti. Opét vzniklo n€kolik vari-
ant. Po dloudobych a pfinosnych konzultacich vykrystalizoval ptib&h, ktery jsem mél
obrovskou chut’ zpracovat jako bakalatsky film.

Blizky je mi i morbidni humor, ktery jsem zakomponoval do piib&¢hu také.

M¢l jsem tedy pifed sebou plivodniho chlépka, ke kterému jsem pfidal typicky ven-
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kovskou Zenu (manzelku), statek uprostfed poli v zemi nikoho a jako hlavni téma dva
protiklady - jidlo a hlad. VSiml jsem si, Ze o jidle vznikaji animované filmy casto, i
pfimo u nds ve Zling. Je to vdécné téma uz proto, Ze pro mnohé se jedné o smysl zivota.
Inspiroval jsem se nerovozitou svého otce, kdyZ je hladovy. Vstipil jsem tuto vlastnost
i chlapikovi. ManZel je nervdzni a vesnické zena-sluzka musi obstarat jidlo. Jak to ma
ud¢lat, kdyz na statku nejsou domaci zvifata a do konzumu Jednota daleko. Jediny
zdroj potravy jsou lidé, kteti ¢as od ¢asu na venkov zavitaji...

Inspiraci byla - soudoba spolecnost a pro ni typicky jedinec, milj rodny kraj
Vysoc€ina a venkov obecné¢, moje blizké okoli, otcova neutuchajici chut’ k jidlu a v ne-

posledni fad¢ 1 neuvéfitelné piib&hy vypravéjici se mezi vesnicany.

1.3 Tvorba namétu

Ze vsech prvk, které jsem uvedl v predchozich tadcich, nebylo slozité posk-
ladat namét: statek v pustin€, manzelsky par, neustale hladovy muz a Zena, ktera
,vari “ z lasky a pro jidlo. Cely snimek jsem nehodlal pojmout realisticky. Pfidal jsem
do vSeho nadsazku a hravost. V nasledujicich kapitolach rozeberu i1 dalsi faktory, které

vytvofily dojem, Ze vznikla ,,mild a humornd pohadka “.
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2. STORYBOARD

Poté co jsem se definitivné rozhodl pro zpracovani ndmétu o vesnickém kani-
balském manzelském paru, pustil jsem se do prace na storyboardu. Nejprve bylo nutné
si ujasnit, jak téma zpracuji. Pohraval jsem si s myslenkou filmu s komentarem. Pti ski-
covani bylo jasné, ze vytvarno ptimo vybizi k verzi beze slov a ptibeh tak bude stavét
predevsim na vytvarnu, které si ve vétSiné obrazl nezada s knizni ilustraci, a také na
zvukové strance, jez je dulezita.

Muyj ptistup ke storyboardu neni zcela tradi¢ni. Velice rad ném pracuji jako na
stale se vyvijejicim organismu. Ménim scény prekreslovanim pres sebe, skrtdm, hodné
vpisuji do obrazki, délam si pozndmky o prib&hu anima a také si zde shromazduji od-
kazy pro postprodukci. Nakonec vSe vypada jako nepiehledna zmét’ car, kterd ovSem

mné, jako autorovi, dava smysl.

2.1 Pribéh

Stavba ptibéhu byla jiz pfedem promyslena, to také velmi usnadnilo piipravu.
Zajimava a nova zkusenost bylo zapoceti animovani jesté pii probihajicich pracich na
storyboardu. V dusledku studijni stdZze v predchozim semestru jsem musel pracovat
velmi rychle. V dob¢, kdy jsem mél prvni ¢tvrtinu filmu v obrdzkovém scénafi, jsem
zacal s animacni ptipravou a rozkresloval jsem prvni faze. Tato ¢innost byla pfinosna.
Zdravé m¢ motivovala k praci, zaroven jsem ziskal chut’ posunout piibéh jeste dal a
také jsem se piesvédcil o moznostech vytvarna, ¢imz jsem se vyvaroval piipadnych
chyb a zdrzovani.

Vyskytly ovSem jiné zadrhely. Musel jsem se vyporadat s psychologii postav,
protoze jak pribyvaly framy na papite, bylo nutné usnadnit divakovi rozliSovani men-
tality jednotlivych postav. Pivodné mél byt muz jako hlavni postava. To se ovSem
ukézalo pfi pfepracovavani namétu do storyboardu jako neefektivni véc a v§echno mé
nasmeétfovalo k tomu, ze se nakonec hlavni hrdinkou stava zena-ven-

kovska manzelka.
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V takovém piipadé jsem mél pred sebou jednoduchou situaci. Nerudny muz je pfivezen
po svatbé na statek své zeny. Zjist'uje, Ze zde vlastné€ neni nic k snédku...vSe je vyjedené. Z
hladu je nervézni a roz€iluje se na svoji manzelku. Ta nevi, co ma délat, protoze Ziji na konci
svéta mezi poli. Ndhle se ji ale nabidne fesSeni. Ptijizdi post'ak s brasnou svatebnich blahopténi.
Zatimco muz ¢eka na jidlo, Zena pod zaminkou svadéni vlaka ulisného muze do stodoly a poté
uz vidime jen hodujiciho manzela, jak se spokojené¢ laduje u stolu. Tato situace se n¢kolikrat
s malymi obménami zopakuje. VSechno zacalo na jafe, v 1ét€ navstivi statek prodavac¢ hrnei,
ktery je uvafen ve vlastnim zboZzi, na podzim se zase nevrati z domnélého pensionu nékolik
cizincil. Zima dvojici malem zahubi. Vypada to, Ze manzelé zahynou hlady. Ale v nejhorsi krizi
ptichdzi jaro a na venkov zavita Skolni autobus, kterému se Zena vydava naproti a vypada to, ze
bude znovu na n¢jaky ten Cas o jidlo postarano.

Storyboard jsem si logicky rozd¢lil na Ctyfi ¢asti. Tento material pisobil zaroveil jako

podklad pro animatik.
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3. SCENAR
board. Ve scénati jsem domyslel jak findlni kompozice, které jsem poté animoval, tak
velikosti zabérh, piibliznou stopdz nebo naptiklad zvukovou stranku animovaného
snimku. Zde cituji Syda Fielda a jeho knihu Jak napsat dobry scénai. [1] ,,Obraz je
konkrétniho. Obraz je konkrétni jednotkou déje a mistem vypravéni vaseho piribehu.

Spojite-li k sobé dobré obrazy, dohromady vam vytvoti dobry film.*
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4. ANIMATIK

Ptedchozi polozky — storyboard a obrazkovy scénar — jsem vyuzil jako podklad
pro animatik. Nastiihané obrazky jsem editoval v programu Adobe Premiere a snazil
jsem se tak urcit piibliznou délku filmu, ale hlavné ¢asové useky, které¢ budou potiebné
pro jednotlivé zabéry. V mém piipad¢ beru animatik vzdy s velkou rezervou. Dovedu
si predstavit, jak bude vysdledny film vypadat, ale myslim, ze je rozhodné& lepsi vyuzit
invence dalSiho Cloveéka, v této situaci stithace. Je témér jisté, Ze i pres stejné zabéry
k dispozici, budou vysledna pojeti odliSnd. V minulosti se mi s animatikem stavala
nepiijemna véc. Film vypadal Gplné jinak nez verze v animatiku. Lisil se jak Cas, tak
zéberovani. V bakalaiské praci jsem se snazil vyvarovat podobnych neprofesional-
nosti a 1 z toho divodu poslouzil animatik jako kvalitni podklad jak pro mé¢, tak pro
stfthace.

Vyftesil jsem zde i problematiku skloubeni titulkl se zabéry. Jednotlivé sekvence
hodné€ napovedely, na co se mam v animaci zaméfit a jak budou fungovat kli¢ové scény

a dulezité situace.
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5. VYTVARNE RESENI

Vytvarné feSeni je pro me¢ osobné¢ velmi interesantni a naplilujici soucast celého
tvtir¢iho procesu. Je tteba chytie vybirat a testovat vytvarna feSeni tak, aby bylo mozné

vizualni styl aplikovat i pfi samotném animovani.
5.1 Vychozi bod a technika zpracovani

Netrvalo mi dlouho rozhodnout se pro formu, kterym bude bakalarska prace na-
kreslena. Jako inspirace mi poslouzila ilustrace, kterou jsem nakreslil jiz pted n¢kolika
lety. Jeji hlavni rys je pevna kresebna linka. Takovym zptsobem jsem doposud nepraco-
val a jednalo se tedy o risk. Mnoho animéatort pracuje radéji s volnou linkou, potipadé
vrstvenim Car pies sebe. Snaze se pii takovém piistupu schovaji drobné nedostatky v
pohybech, pravdépodné tak 1ze i uvolnéné;ji a rychleji pracovat. Posledni dobou jsem se
dopracoval k osobitému vytvarnu a rozhodl jsem se jej aplikovat i na svoji bakalarskou

praci. Zaprvé to byla velka vyzva a za druhé 1 velice pfijemna zdbava.

“”.W

Prvni krok jsem m¢l za sebou. K pevné lince a stylizaci prevzaté z mych
Obr. 2. / Pivodni ilustrace
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nedavnych ilustraci zbyvalo vybrat kvalitni dopliky. Pivodné jsem se rozhodoval na-
kombinovat kreslenku s viditelnou ploskou, ktera by ptisobila papirkove a obrazy by tak
vytvafely dojem jakéhosi divadylka s obrazovkou uprostted. Po ditkladném promysleni
jsem od této varianty upustil. Jevila se svoji ¢asovou narocnosti jako nerealna. Tento
odhad mi potvrdily a nasledné vytvarné testy. DoSel jsem k zavéru, Ze nejlepsi variantou
bude nakonec ta nejjednodussi. V dnesni dobé¢, kdy je ¢lovek zahlcovan 3D obrazem
a preefektovanymi, blaznivé barevnymi filmy, by mohlo byt pfijemné vratit se zpét
ke klasice. Cerna linka, prace s ¢ernou plochou na kontrastnim bilém podkladé u mé
zvitézila. UvaZoval jsem také o pfidani barvy. Konzultoval jsem s lidmi v mém okoli.
Vysledek byl 50% pro barvu a 50% pro Cernobilé feSeni. Varianta bez barev nakonec
zvitézila pro mé osobné. V pribeéhu postprodukce ale doslo 1 na dalsi barevné testy a
ty nakonec rozhodly ve prospéch ptfidani barev. Volil jsem néasledovné. Cely ptibch je
sjednocen lehce nazloutlou barvou papiru. Ro¢ni obdobi jsou poté rozliSeny barevnymi
odstiny. V pfipad¢ jara je to logicky riizova barva kvéti, 1éto je zase hiejive zluté,
podzim oranzovy jako opadavajici listi a zima studi svoji modrou.

Jednoducha graficka linka se osvédcila a zafungovala ve vysledku pozitivné.
Prace s plochami ¢erné a bilé i bez pouziti barev poskytla kvalitni zpiisob jak vyjadrfit

hloubku prostoru i pfesto, ze jsem se takového ptistupu zpocatku bal.

5.2 Postavy a jejich charakterizace

Vzhled hlavnich hrdina je dalsi polozka v seznamu véci, které nesmi anima-
tor podcenit. Nejen, Ze spravnou charakterizaci postavy pomdhame divakovi v lepsi
Citelnosti, ale zaroven 1 pro tvlrce je dulezitd volba vzhledu a zplsobu chovani dané
postavy.

Nejprve jsem se soustiedil na diikladné propracovani chlapika. Tento muz
mél byt obrazem typického ,,vesnického balika ““ a inspirace pro jeho vzhled pocha-
zela z plvodni ilustrace, kterou jsem prezentoval na ptedchozi strance. V obliceji
vidime flegmatickou grimasu, kterd naznacuje nevalnou inteligenci. Zavalitd postava

pfedznamenava jeho zalibu v jidle a nicnedélani. Chlapek je oblecen do bilého natélniku
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a ¢ernych trenek, je bosy a za cely film neobméni garderobu. Inspiraci pro tento typ
jsem cerpal jak ze svych osobnich zkuSenosti s vesnickym prostiedim, tak z filmi jako
naptiklad Ecce Homo Homolka nebo trilogie Slunce, seno... Shrnuto do jedné véty -
mame pied sebou primitivniho flegmatického muze, ktery o sebe nijak nedba a jedinym
smyslem jeho Zivota je jist.

Pro postavu zeny pro me¢ nebylo jednoduché najit spravny vzhled a to samé se
da fict 1 o psychické strance této hrdinky. Nejprve jsem skicoval hubenou a nerudnou
zenskou, které méla na hlavé Satek, odéna v zastéte a na nohach obuty holinky. Tryskala
z ni zloba a plsobila na prvni pohled jako protivnd osoba. Byla ale natolik nesym-
patickd, Ze jsem nakonec pokracoval dal ve skicovani a pfes nepteberné mnozstvi Zen,
propracoval jsem se az k velice roztomilé pani. K piivodné zamyslené hubené postave
jsem piidal nékolik desitek, mozna i stovek kilo a stanula pfede mnou ta prava hrdinka
piibdhu. Zena s ¢ernymi vlasy stiizenymi na mikado, buclatym obli¢ejem s kulatymi
tvafemi, t€lem srovnatelnym s Véstonickou venusi a odéna do bilé kosilky dokonale
sedi k jejimu manzelovi. Na prvni pohled se ndm jevi jako roztomila osoba, ale béhem
filmu nam ukaze, Ze se za touto milou schrankou schovava pomérn¢ vypocitava zenska.
Pfi jejim ismévu, v némz se schovavaji §picaté a strach nahanéjici zuby, tuhne v zildch
krev.

S obéma popsanymi charaktery se mi vyborné pracovalo a byl jsem rad za
dlouhé a peclivé ptripravovani a skicovani. [2] ,, K tomu, aby vznikl film, nestaci jen
objektem pohybovat, ale je nutné mu dat dusi, myslenku.*

O dalSich postavach, které se méely v ptibéhu objevit, jsem pfemyslel vice pfiroz-
pracovaném storyboardu. Charaktery postaka, prodavace hrncti a navstévniki z ciziny
jsem vytvofil tak, aby jich divakovi nebylo lito pfi zjisténi, Ze padli za ob¢€t zabijackam,
skoncili v hromadg¢ jitrnic a nakonec i v Zaludku nenasytného paru. Kazdému jsem se
snazil vStipit néjaky specificky rys, aby bylo mozné si na prvni pohled danou osobu
zapamatovat. Také gestikulace a mimika postav je charakteristickd pro postavy podle

jejich povolani.
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5.3 Prostiedi

Kli¢ova slova pro mé byla vesnice a odlehla krajina. Chtél jsem se obé tyto
skutecnosti vystihnout a hned od prvopocatku jsem mél v hlavé odlehly statek mezi
Sirymi poli. Toho jsem se také drzel i pfi skicovani. Vytvofil jsem typicky vesnickou
usedlost, které zahrnuje obytny prostor, dvorek a stodolu s chlévy. Pravé tento pros-
tor mi poslouzil jako misto pro hriizné udalosti, jez se v pribéhu filmu stanou (ovSem
ukryty divakovu zraku pravé za vraty této budovy). Statek se ukazuje ze dvou pohledi.
Z dalky vidime pfijemné staveni, pfi detailnéj$im pohledu na dviir potom vesnickou
zalezitost - dievem oblozenou chalupu, hnij s vidlemi, ceduli s prasetem nad dveimi
do stodoly a nabouranou skodovku z tivodnich scén.

Ve filmu se objevuji také interiérové scény - zabéry z kuchyné, loZnice a také
vnitfek chlivku a stodoly. VSe jsem designoval jednoduse tak, aby nebyl divak rusen
prilisSnymi detaily.

S odstupem hodnotim pojeti charakterizace prostiedi jako vystizné. Rovnéz pii
postupném animovani se mi s exteriéry i interiéry velice dobte zachézelo.

Na rozdil od postav, které¢ filmem prochéazeji s nezménénou barevnosti, pouzil
jsem k definovani jednotlivych ro¢nich dob barvy, které je nejlépe vystihuji. Jedna se
pouze o lehké dobarveni zabéru a jeho atmosféry tak, aby nebyla divdkova pozornost
prili§ odvadéna od plynulého toku déje. Omezena barevnost dava vyniknout kresbé v
jednoduché lince, jez pfipomina knizni ilustraci. Pravé ¢eskou détskou literaturou a je-
jim vytvarnym doprovodem jsem se inspiroval i pro svoji bakalatskou praci. Omezena
barevnost, pevna a popisnd linka mé vzdy oslovovaly a i proto jsem tyto aspekty volil
jako vhodny doplné€k celkového vizuédlniho feSeni.

Ptibéh zacina svatbou obou protagonistll, a tak se nabizi hned na zacatek uziti
rizové barvy, které v tomto piipad€ podtrhuje romantickou situaci a zaroven nejlépe
vystihuje prvni ro¢ni obdobi - jaro. Nasleduje proslunéné a horké 1éto, které vyjadiuje
asi nejlépe tepla zluta barva. Pfi kolorovani podzimu jsem vyuzil barvy opadévajicich
listnatych stromti a to konkrétné ostinu hnédo oranzovébarvy. Po ptredchozich pomérné
teplych barvach nastava ve filmu zlom v podobé modré mrazivé zimy. Skloubenim

téchto barevnych variaci vznikla dodatécné pii postprodukci specificka atmosféra, ktera
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posunula pfedchozi ¢ernobilé feSeni zase o stupen vys oproti predchozi verzi.
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Il. PRAKTICKA CAST
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6. ANIMACE

Animace obsahuje dovednosti, které jsem nabrali v pribéhu tfilet¢ho studia.
Pro bakalaiskou préci jsem volil techniku prace, ktera pojima snad vSechni techniky,
se kterymi jsem se setkal béhem vysoké Skoly. Dlouhodoba praxe s pocitacovymi pro-
gramy, ale 1 tabletem a jinymi pomtickami mi velice usnadnila celkovy pribéh celého
procesu animace.

Jisté je zde obrovsky rozdil oproti nasim piedchiidctiim, ktefi animovali klasicky,
pracovali s analogovymi pfistroji a jejich dilo nepfiislo do styku s pocitaci. Dnesni digi-
talni animace poskytuje obrovské moznosti. Kdyz si vzpomenu na pracné skenovani
fazi nakreslenych na papir, dovedu si jen tézko predstavit, ze bych tak mél pracovat na
bakalaiské praci. Programy pomahaji pii tvorbé zabéru a clovék se miize mnohem vice

Co bych oznacil jako revolucni, je opravdu préce s tabletem a digitalni kresleni.
Tento neskute¢né rychly zptisob, jak dostat kresbu do pocitace, Setii Cas uzasnym stylem
a zaroven otevira dal$i nevidané moznosti v Upravach nakresleného obrazku. Pokud
¢loveék zvoli spravné programy, je prace hrou a ptijemnou zabavou.

Samoziejmé i pocCitaCova animace ma svoje uskali. Je nutné vse precizné zalo-
hovat, protoze vSechno jsou jen data, neexistuje prakticky zadny fyzicky material. Ale
1 pfes pomérné castou nespolehlivost pocitact jsem opravdu rad za to, jaké moznosti v
soucasnosti jako animatoti mame. [3] ,,Pocita¢ova (komputerovd) animace se v zaklad¢
také rozliSuje na 2D a 3D podle programu, s kterymi pracujeme. Vyhodou této techniky
je predevsim rychlost a nezastupitelnost pro urcité¢ umélecké naroky. Nevyhodou je, ze

stroj razi matematickou estetiku...*

6.1 Pripravné prace

Vychazel jsem ze skic, vytvarnych navrha, testovani vytvarného feseni a vsechny
tyto prvky jsem skladal dohromady. Charaktery animovanych postav pfi spojeni s

prostiedim vyborné kooperovaly, a proto pfiprava pro animaci netrvala dlouho. Ro-
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zhodl jsem se jiz od zacatku vyuzivat co nejvice programu Adobe Flash CS3, v némz
jsem také nakreslil a z velké Casti naanimoval vétSinu zébért. Flash mi pfi animac¢ni
pripravé poskytl moznost vyzkouset si prakticky cokoliv. Velice snadno se zde modi-
fikuje hotovy obrazek i linka. Program tvofi z kazdého tahu néstroje tuzka vektor a z
toho vyplyva, Ze je nasledné mozné jakkoliv ménit vzhled, tvar, barevnost nebo tieba

velikost. O této technice vice v nasledujici podkapitole.

6.2 Kresleni

Jak jsem jiz zminil, vyuzil jsem pfi praci tablet. Velice mi usnadnil praci fakt,
ze Skola zakoupila nejmoderné€jsi modely tableti Wacom Intuos a byla tedy moznost
si tento uzite¢ny hardware zapujcit. Pii pfechodu na tablet vétSiho rozméru se znatelné
zlepsila interakce v programech a vysledna kresba vypada také o poznani 1épe.

V prvni fadé jsem musel provést zkousky softwaru Flash. Dulezité byla hlavné
forma a struktura tahu tuzky, kterou jsem pouzival. Poté, co jsem zjistil vSechny
moznosti, kterymi program disponuje, rozhodl jsem se pro tu nejjednodussi variantu
- hrot bez pfitlaku a textury. VétSinou jsem pouzival tloustku 3 px, ale v nékterych
zabé&rech si situace vyzadala i jiné pramery.

Vyhodou je zde také vyhlazovani linky. Je mozné zvolit miru vyhlazovani a
tak odpadaji problémy roztiepané a kostrbaté linky. Zaroven Ize ¢aru zesilovat anebo
zuzovat v prub&hu prace, coz je také nesmirné uzitecné.

Predeslal jsem v ptredchozi podkapitole, ze Flash tvoii z kazdého tahu vektor.
Toto je obrovska vyhoda oproti programim jako tteba TV Paint nebo Aura. Animator
muze lehce ménit velikost, mazat jednotlivé vektory, hrat si s tvarem a také vyslednou
kompozici exportovat v libovolném rozliSeni - to se hodi, pokud je tieba velkého zoo-
movani.

Vse ale nemélo tak hladky prubé¢h, jak by se na prvni pohled zdalo. Flash nedi-
sponuje prili§ propracovanym systémem duplikovani a loopovani snimkti a tim padem
pribude velké mnozstvi rucni prace a neustalého kopirovani a vkladani. Také Timeline
neni ve Flashi dobfe zpracovana. Casova osa je zde vice neZ zékladni. Ale i piesto si

myslim, Ze se prace v tomto programu vyplati.
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6.3 Animace objekti

Nevyhnul jsem se také animaci dodateCnych objektl, které jsou piedem
piipraveny jako statické predméty a posléze se animuji ploSkovou technikou v digi-
talnim prostiedi. Jde o usnadnéni prace, Castokrat jsem na n¢j ale doplatil pfiliSnou
neptirozenosti zabéru, a tak jsem se snazil pouzivat tento zplisob co nejméngé.

Daftilo se mi vyhybat postprodukci plosek v programu Flash. Zde jsem misto
zadavani parametri pro automaticky pohyb plosky jednoduse posouval frame po fra-
mu, obrazek po obrazku, objekt z jednoho mista na druhé tak, jak bylo tieba. Dosahl
jsem tim pohybu, ktery ovSem neni prvoplanovée strojovy a to byl také mij cil.

Kde se jiz nebylo mozné vyhnout digitalni ploSce, pouzil jsem program Ado-
be After Effects CS3. OznaCujeme tento software slovy ,,mocna zbrain“ z divodu
nekone¢nych moznosti, které program nabizi. Zde mize animator nastavovat param-
etry a soufadnice pro mnozstvi ukonl jako napiiklad pfesouvani pozice, rotaci,
pruhlednost, také Ize vytvaiet masky objekti, jejich animaci a v neposledni fad¢ pro-
gram umoziuje praci s kompozicemi, na néz, stejn¢ jako na objekty, 1ze aplikovat
spousta ptrednastavenych nebo piimo vami vyvinutych efektt. Vytvoftil jsem podklady,
které jsem nasledné vyexportoval a nahral do After Effects. Zde jsem poskladal dohro-
mady pozadovanou kompozici a poté rozhybal do t¢ doby statické predméty.

Aftery posunuly nakonec moji praci do vyssiho vizualniho stupné, protoze jsem
podlozil vSechny animace a plosky nepatrnym stinem, a tak dostal finalni obraz efekt
prostoru. Nastavil jsem parametry na malé hodnoty, takze kolem objektt je stin vidét
opravdu jen decentné¢ a stinovani tak pusobi velice nendsilné. Zaroven jsem také ap-
likoval masky na barevné vrstvy. Timto zpisobem jsem valnou vétSinu zabéra dobar-
voval. S parametry masek se vyborn¢ manipulovalo a proces barveni byl rychly a bez-
problémovy.

Animace v After Effects byla velice pfijemna a pomohla mi vyftesit nékteré
problémy, které se vyskytly pii exportovani z Flashe. Cely proces animace byl zakoncen
ve velkém tempu, bez zbytecnych prodlev jsem se tak dobral Gspésné k finalni post-

produkei.
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7. POSTPRODUKCE

Proces postprodukce do sebe zahrnul ¢innosti finadlnich editaci zabérti a také
povinnosti, které logicky zbyly na konec, to jest vytvoteni vhodnych titulkt, stfih a v

neposledni fad¢€ 1 ozvuceni ptibéhu.

7.1 Titulky Kk filmu

Titulky filmu jsem ftesil az poté, co jsem dokoncil vSechny zabéry a mél jsem
tak pfed sebou zietelné obrysy celého animovaného filmu. Moje predstava idealnich
titulkl je, aby nenasilné bez samoucelnych efektl uvedly do samotného snimku.

Rozhodl jsem se sezndmit divaka s hlavnimi aktéry ptibéhu jiz béhem uvod-
nich titulkl. Nakreslil jsem obrazky, které by mély divakovi pfipominat svatebni fota.
Ty jsem potom umistil na plochu evokujici stdl, na kterém po svatebni hostiné zbyl
neporadek a fotografie potizené béhem slavnostniho dne. Cilem je tedy naladit diva-
ka na ptibeh, ve kterém se setkdme jak s uskalimi manzelstvi, tak s jidlem, které je
hlavnim tématem mé préace. Pies fotky, mezi kterymi se postupné odhaluji jednotlivé
titulky, se dostaneme az k hlavnimu nadpisu - nazvu filmu. Zvolil jsem vlastni typogra-
fické zpracovani, které jsem se snazil pojmout hravé a humorné. Nazev Vypaseny rok
jsem vtésnal do hrnce v podob¢ jakési nezndmé potraviny, pod kterou vaii voda. Ve
slové vypaseny jsem umistil namisto ¢arky nad pismeno Y oblacky unikajici pary, které
vybizi divdka k tomu, aby sam pro sebe interpunkci nad Y umistil. Efekt varu by mélo
podtrhnout 1 jemné klepani hrnce.

Dlouho jsem nevédél, ktery font pozit pro napisy do klasickych titulkii. Atmos-
féra filmu vybizi k ru¢né psanému pismu. Zkousel jsem mnozstvi variant, snazil jsem
se najit pismo, které by film vystihovalo, ale hledani bylo marné. Rozhodl jsem se proto
pokracovat v duchu kreslenych pismen a sam jsem vypsal vSechny napisy. Tato varianta
se mi jevila nejlepsi. Plisobila mnohem ptirozenéji nez strojove sdzené pismo.

Do zavére¢nych titulkii jsem piidal nendpadné obrazky, které maji humornym

zpusobem piipominat posledni obéti, jez ve filmu na statek zavitaly - déti ze Skoly.
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7.2 Strih

Stiih je pro mé osobné problematicka oblast. Velice rad stitham zabéry na hud-
bu, vyuzivam rytmus a i v redlném Case, ptimo pii hudebnich vystoupenich, je to velice
zajimavé. U vlastnich animovanych filml jsem se setkal hned s nékolika problémy,
kterych jsem se v piipad€ bakalarské prace snazil vyvarovat. V prvni fad¢ se jedna-
lo vzdy ptfedevs§im o nedostatek Casu, ktery mé donutil odbyt cely stiithovy proces ve
velkém spéchu. Minimum ¢asu se projevilo na kvalitg, a tak vysledny produkt postradal
tempo, nékdy i souvislosti, a proto zanikala animace a diilezité body ptibehu. Stalo se mi
také, ze jsem byl samotnou animaci natolik omamen, Ze jsem ke stfihu jiz nepfistupoval
objektivné a rozumné. Z toho opét vyplyvaly nedostatky finalni sekvence.

Rozhodl jsem se v ptipadé¢ bakalarské prace pristupovat ke stfihu odlisné. Vlast-
ni predstavu, kterd samoziejmé vychéazela z animatiku, jsem mél. Jako vhodné fesSeni se
ale nabizelo oslovit nékterého ze studentdl, jez znadm, a ziskat tak novy a svézi impuls
zvenci. Kazdy ma na tvorbu filmu jiny nazor, pfistupy jsou naprosto individualni, dalo
by se fict, Ze kazdy editor posklada zabéry jinak.

Oslovil jsem Radka Habadu, ktery ma se stfihem dlouholeté zkuSenosti. Zaroven
ho zndm i osobné a vim, Ze se jednd a talentovaného a svédomitého Cloveka, jehoz
pfinos bude na vysledku jist¢ znat. Radek vyftesil stithem problémy ve vypravéni, které
se vyskytly po poskladani findlnich animovanych sekvenci. Zaroven dostal do filmu
rytmus, bez kterého by film postradal tempo. Potvrdil jsem si skute¢nost, Ze pokud

pracuje na filmu vice lidi, kazdy v ném zanecha vlastni vklad.

7.3 Zvuk

Zvuk je dalsi problematickd faze pii vyvoji studentského animovaného filmu.
Nedostatek zvukait mé donutil ke krajni varianté - film si nazvucit sdm. Snazil jsem se
sehnat vhodného ¢lovéka dlouho doptedu, ale bohuzel mnoZzstvi zvukait je velice malé
a ti, které zndm, nemaji kvuli vlastnim projektim ¢as vénovat se navic jesté zvuceni
cizi animace.

Jako kazdy animator jsem mél v hlavé jiz pfedem hudebni a ruchovou stopu,
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kterd by méla animaci provazet. Doufal jsem vSak, jako v pfipad¢ stfihu, Ze dojde ke
spolupraci s nékym tfetim, a tudiz k dalSimu oziveni a obohaceni vysledného filmu. V
momenté, kdy jsem jiz zapocal s tvorbou vlastniho zvuku, naskytla se moZnost spolu-
pracovat s Janem Halou, studentem audiovize se zamétfenim na zvuk. Se zaujetim a ve
velké rychlosti Honza kvalitné vyftesil jak ruchovou, tak hudebni stranku celého filmu.

Dlouho jsem si ldmal hlavu s vybérem vhodné hudby. Styl animace, ktery jsem
volil pro svoji bakalafskou préci je misty minimalisticky a je velmi dilezité, aby zvu-
kova stranka plnohodnotné dopliiovala obraz. Hudebni motiv jsem se snazil vybrat
s ohledem na hlavni motivy, kterymi se da piib¢h definovat. Jde o venkov, morbidni
tematiku, zlo¢iny, vSechno v humorném kabaté. Jako prvni mé¢ napadla dechovka. Pos-
lechl jsem nepteberné mnozstvi nahravek z riiznych podkategorii dechovky. Stale jsem
pied sebou nemél tu pravou skladbu. Az nahodné se ke mn¢ dostala ta prava muzika.
Pustil jsem si pro dobrou naladu balkansky dechovy orchestr Bobana Markovice a hned
jako dalSiho interpreta Karandila orchestr. V mnozstvi skladeb jsem potom nalezl dvé,
od kazdého orchestru jednu. Prvni je svizna, veseld, idedlni pro rychlé scény a pod-
barveni veselych momentt. Druha instrumentalka se tadhne, slySime zde hluboké os-
amocené tony dechovych nastrojii, které se postupné nabaluji a nakonec hraji vSechny
dohromady.

Z téchto skladeb Jan Hala postiihal vhodné useky a snazil se co nejvhodnéj$im
zpusobem pfiifadit muziku k jednotlivym sekvencim animace. Spoluprice s timto
talentovanym zvukaiem jisté posunula projekt vys a pro mé to byla velice hodnotna

zkuSenost.
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8. PREZENTACE A VYSLEDNY PRODUKT

Po dlouhé a mnohdy nesnadné cesté¢ celym animacnim procesem nelze opo-
menout dalsi dilezitou slozku celého tvirci akce - prezentaci projektu.

8.1 Kalendar prace

K tomu, abych se dobral ke kvalitnimu vysledku v daném terminu, musel jsem
vytvortit plan prace, ktery mi poskytl rozvrzeni jednotlivych tikont v zavislosti na Case,
jenz jsem mél na bakalarskou praci dany. Jak jsem se jiz zminoval, mij studijni pobyt
ve Finsku mi znacné z0zil ¢asovy horizont pro cely projekt. Z toho diivodu jsem se
musel vénovat animaci bez jakychkoliv zbyte¢nych zastavek a stejné tomu bylo 1 v
piipadé postprodukce. Netajim se tim, Ze prace v ¢asové tisni m¢€ motivovala natolik,
ze 1 zprvu neredlné terminy odevzdani findlnich projektii se mi nakonec podaftilo splnit
1 diky povolenému tydennimu odkladu odevzdani.

Pfedem stanoveny ¢asovy harmonogram se mi podaiilo pomérné tispéSné a bez

velkych komplikaci dodrzet.

8.2 Prezentace prace

Pro Gspésné dokonceni projektu je nutné kvalitné zpracovat i takové detaily,
jako je vizualni styl, ktery zahrnuje grafiku plakatu a coverti na CD/DVD. Nebylo tézké
vytvorit grafické navrhy, jelikoz za dlouhou dobu, kterou jsem s projektem travil, se mi
vytvarno dostalo pod kiizi a rovn€z ru¢ni typografie pouzitd uz v animaci mi grafickou
stranku velice usnadnila.

Viz. Ptiloha P III: Vytvarné navrhy plakatu.
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9. ZAVER

Do bakalaiské prace jsem se snazil vlozit poznatky z ttiletého studia animace.
Zaroven mi tato prace poskytla moznost skloubit technologické postupy, které jsem
pouzival doposud jenom samostatn¢ a v neposledni fad€ poslouzila i jako pfijemna a
objevna seberealizace.

Na zavér bych velice rad podékoval vedoucimu prace, ktery neustale v prabéhu
tvarciho procesu prispival podnétnymi a inovativnimi postiehy, které mé posouvaly v
mém snazeni kupiedu. Také bych chtél podékovat ostatnim konzultantim za ptfinosné
nazory k rozpracovanému dilu. VSechny tyto vlivy jsem se snazil maximaln¢ zuzitkovat
a uplatnit pfi praci. VE&fim, Ze se tyto prvky vyrazné projevily i ve vysledném vystupu
moji bakalatské prace.

Béhem bakalatské prace jsem nékolikrat narazil na problémy, pti kterych jsem
v minulosti kapituloval, ale motivace k dokonceni byla natolik velka, ze se dafilo
pokracovat neustale dal. Pribéh m¢ obohatil o neuvétitelné mnozstvi zkuSenosti a
zéarovenl me posilnil pro dalsi projekty. Kdyz se ohlédnu zpét, k prvnim kroktim pfi pro-
cesu tvorby bakalaiské prace a nasledné zrekapituluji vSechny kroky, které bylo nutné
podniknout, a uskali, jez jsem musel piekonat, musim vyjadfit svoji spokojenost jak s
findlnim produktem, tak se svoji trp€livosti a pracovitosti.

At uz budou ohlas a hodnoceni mé bakalaiské prace jakékoliv, zistane ve mée

Vv v

pocit ispeésné dokoncené hry.

[4],,Hrejme si s kreslenym filmem!*
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PRILOHA PI: Skicy




PRILOHA PII: Obrazkovy scéna¥

Prace: Vypaseny rok

strana 1

Nazev filmu - animovany titulek, para stoupa
od pismene y namisto carky, vsechno je
jakoby ve varu

Titulek pro prvni ¢ast filmu - Jaro

Velky celek - auto jede velmi rychle po silnici

Celek - auto prijizdi zabéru, ve smyku
odbocuje smérem ke statku.




Prace: Vypaseny rok

strana 2

Zabér dvorku - auto prijizdi rychle do zabéru,
nasledné boura do stény a ze zdi pada
chomout. Po chvilce z auta vybiha nevésta,
vytahne z auta zenicha a upaluji do statku.

Celek, diim se otrasa a vie lehce evokuje
souloz uvnitt. Z komina vychazi srdicka.
Zatmivacka.

Velky detail obliceje chlapka, ktery otevie odci,
podiva se smérem ke svému bfichu a zjisti,
ze ma hlad - zvukovy motiv kruéeni v brichu.

Chlapik sedi na posteli, pozoruje zenu, poté
se zvedne a odebere se smérem ke dvefim




Prace: Vypaseny rok

strana 3

Chlap zaklekne k lednici a kouka.

Nevéricné hledi dovnitr v detailnim zabéru
obliceje.

V detailu vnittku lednice vidime jenom shnilé
jablko, které se po prolétnuti mouchy roz-
padne na prach.

Chlap je zklamany.




Prace: Vypaseny rok strana 4

Muz se snazi vyklepat ze sacku chipsi
alespon trochu drobki k snédku, vyletne
pouze jeden lupinek...

Shrabne ze stolu posledni kolacek.

Huba zvyka drobky.

Nejprve detail na zaludek, ktery se
prapodivné sviji, poté odjezd na chlapa, ktery
zahledne z okna stodolu s prasecim
logem,,..




Prace: Vypaseny rok

strana 5

Nastvany chlap jde ke stodole pies dvorek.

Priblble se kouka do prazdného praseciho
chlivku. Potom otaci hlavu doprava.

Pohled z kralikarny - hlava se objevi za ple-
tivern a kouka.

Otevre dvirka, ale v kralikamé jsou jenom
bobky.




Prace: Vypaseny rok

strana 6

Chlapek stoji u postel a zlobi se na zenu, ze
neni jidlo. Ukazuje si na bricho.

Velky detail - Zena uslysi zvonecek. Podiva
se doleva.

Celek - postak si to slape na svem kolecku
smérem ke statku.

Zpét na velky detail obliceje zeny - zatvari se
.»Skodolibé,,




Prace: Vypaseny rok

strana 7

Postak vejde do statku...

Vytahne dopisy a kouka na né. Najednou se
ozve zapiskani z pravé strany, postak se
ohlédne a odskace ke stodole.

Prsticek ponouka - Pojd sem...

Nejprve jsou vidét svatebni blahoprani, ale
poté se odhali jejich pozadi - sviidna zena na
sené ve stodole.




Prace: Vypaseny rok

strana 8

Postak zahodi dopisy, upravi si knirek a
dvere se zaklapnou. Tma.

Chlap si spokojené pochutnava na jitnicich,
zahryzava se a pije pivo.

Zena se na manzela zprvu nedivérivé
kouka, ale poté sama pozie prvni kousek
jitnice.

Pauza a titulek Léto...




Prace: Vypaseny rok

strana 9

Znovu nastava hlad, kruci v brichu.

Chlap otvira mrazak.

Nevéricné kouka na posledni jitrnici.

Chlap se opét zlobi na zenu a dozaduje se
jidla.




Prace: Vypaseny rok

strana 10

Zena nevi, co ma délat. Bezradné se drzi za
hlavu.

Subjektivni pohled na chlapa, z néj se zena
podiva nejprve do prava a poté doleva, kde
spatii telefon.

Hleda v telefonim seznamu, az narazi na
inzerat Hyper hrce.

A uz jede po silnici dodavka.




Prace: Vypaseny rok

strana 11

Zena uz éeka ve dvofe na auto, ze kterého
vybéhne prodavac.

Nabizi hrnce, panve,...déla u toho ksichty.

Zena ukazuje smérem ke stodole...

...a zavira dvere. Tmal




Prace: Vypaseny rok strana 12

MNa sporaku jsou vidét hrnce, véechno vari a
poskakuje.

Na stole je hromada jitnic. Chlapek se laduje.
V pribéhu jidla se usméje na zenu, ta mu
usmév opétuje a poté ho pohladi po tvari.

...a titulek Podzim.




Prace: Vypaseny rok

strana 13

Zaludek se opét sviji v kiedich. Krudi...

Chlapek nakukuje pod poklicku, ale v hrnci
jiz nezbyva vilbec nic. Vude kolem jsou
vyjedené talife.

Z toho divodu se chlap znovu zlobi, ten-
tokrat u stolu, tluce do desky, az vyskakuje
talir a klepe se obraz.

Baba ma napad, drzi v ruce stetec.




Prace: Vypaseny rok

strana 14

Velky detail na stétec, ktery pise pismeno.

Zabér na napis Zimmer frei, nasledny odjezd
a celek s babou, které zapichne ceduli do
Zeme.

\ auté si jedou tri neznami pani, kdyz v tom
se najednou vsichni zarazi a podivaiji do-
prava.

A jejich auto uz sméfuje ke statku.




Prace: Vypaseny rok

strana 15

Tri chlapici stoji vedle sebe a koukaiji.

Zena chrasti klicema a potom si je hodi do

vystrihu. Sméje se.

Panové se predvadi.

A zena opét zaklapne dvére.




Prace: Vypaseny rok

strana 16

Manzelsky par zavaleny horou jidla si sedi a
spokojené mlaska.

Pauza a dalsi titulek - rozklepana Zima.

Velky celek - statek zavaleny snéhem, klepe
se, z komina vychazi kour a.k.a. ,,predzvést
smirti,,

Naseduje velice rychly sestrih chlapova zou-
talstvi bez jidla - zabéry, které uz ve filmu
probéhly.




Prace: Vypaseny rok

strana 17

Ale je to jen tézce srozumitelné.

Zena krici podobné pouze s rozdilem v
toniné.

Nasleduje zabér na manzele, vsechno je
vyjedené, oba maji hlad a lezi uprostred
prazdnych taliii a hrnci. Cela scéna konci
halucinogenim Transition...

Pauza a posledni titulek - A nakonec
znovu...JARO.




Prace: Vypaseny rok strana 18

Zvuk - jaro, ptaci zpivaji - zena lezi mrtvé na
zemi, ale najednou se probere a koukne do-
prava.

Vykukuje z okna a nemuze vérit viastnim
ocim. Skodolibé se sméje, protoze...

Vidi skolni autobus.

Bézi détem naproti a v ruce za zady svira
ndz, na ktery se nasledné udéla kruhova
maska, po chvilce skonéi film uplné...

o




PRILOHA PIII: Vytvarny navrh plakatu

BAKALARSKY FILM
Luhite Fomhar
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