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ABSTRAKT

Ve své bakalatské praci mapuji svébytnou tvorbu legendarniho filmate zlinskych ateliért
Karla Zemana, zmiiiuji jeho jednotlivé dila, kdy se zaméfuji na jejich obsahovou napln 1
samotnou realizaci. V ¢asti své prace rozebirdam Zemanovy trikové postupy, stejné jako
prameny jeho inspiraci pro tvorbu. Posledni kapitolu vénuji filmovému femeslu dne$ni
doby a zamyslim se nad vlivem Karla Zemana na tuto tviir¢i disciplinu. Uvadim jeho do-
maci i zahrani¢ni Gspéchy a snazim se vyslovit K Zemanové umélecké osobé jako k vyji-

mecnému tvirci vSech dob, ktery je letos navic vyznamny svym stym jubileem.

Klicova slova: experimenty v klasické animované tvorbé, filmovy trik, Cesta do praveku,

svét Jula Verna, inspirace ilustraci, optické klamy, vliv na dnesni filmovou tvorbu

ABSTRACT

In my bachelor work I am concerned with the original creation of legendary filmmaker Ka-
rel Zeman, that worked in Zlin art studios. I mention his individual works and I concentrate
on their contens and realization. In a part work | analyse Zeman's film trick procedures, as
well as his inspiration for the creation. In the last chapter [ write about movie profession of
present and I speculate about the influence of Karel Zeman on this progressive era. I men-
tion his achievements and I try to express Zeman's artistic person as the exceptional author

of all time, this year, emiment in his hundretdh jubilee.

Keywords: experiments in classic animated production, special effects film, A journey to
the primeval ages, the world of Jules Verne, inspiration of illustration, optical delusion,

influece on present



»Umeéni je jako slunce, které se taky nikomu nevtird. Kdyz zatdhnete zaclony a zaviete
okenice, tak vdm slunce do bytu neleze, jenomze je to vase chyba, pane, ze chcete zit po-
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UvoD

Své sny, piedstavy a fantazie ma docela kazdy, jen malokdo z nas je v§ak natolik schopny,
aby témto vnitinim obraztim dal konkrétni tvaf a pienesl je na papir ¢i filmové platno. Iko-
na zlinskych ateliéri, mag a iluzionista Karel Zeman to dokazal, a to dokonce na urovni
svétového uspéchu. VsSestranny filmar vytvaiel ve svych snimcich nezndmé imaginarni
svéty a dodal tak filmové tvorbé novy rozmér: fantasticko-dobrodruzny zanr. Stal se mis-
trem bez konkurence ve filmové realizaci Vernovskych romant, kdy za pouziti genidlnich
trikovych postupt odkryl divakiim svét, ktery si nad stranky Vernovych knih doposud jen
predstavovali. Zeman se nebal experimentt a casto ve své tvorbé sahal do neznamych zdro-
jub, aby vytvofil nové origindlni dila. Kombinovanymi filmy se obraci k dospélym, zamysli
se nad technickymi pokroky doby a oslavuje uméni a poezii, v animovanych pohad-
kach uréenym détem ukazuje velikost Cisté lasky a rozviji jejich fantazii. Do nasich paméti
se potom zapsal novatorskym snimkem Cesta do pravéku, ktery je svoji naucnosti a napi-
navym déjem podivanou ptedevsim pro mladé studaky. Karel Zeman nedbal tisku a kritiky,
soustiedil se na ohlas divaki a jejich spokojenost, svoji vlidnou tvorbou si ptal probouzet

v lidech fantazii aviely vztah k svétu...
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1 KAREL ZEMAN A PRUREZ DILEM

Budouci mistr trikového filmu Karel Zeman se narodil 3.11. 1910 v Ostromé&fi u Nové Pa-
ky. Absolvoval obchodni skolu a navstévoval kurs reklamniho kresleni a aranzovani. Po
kratkych stfedosSkolskych studiich pracoval jako kreslit a navrhat v reklamnich ateliérech.
Pisobil nékolik let ve Francii, pozdéji také u Tomase Bati ve Zlin€. Jiz jako student se Ka-
rel Zeman aktivné zajimal o loutkové divadlo a doma zacal natacet kratk¢ amatérské lout-
kové filmy. Jeho nalezend vasen pro animovany film ho pfivedla v roce 1943 do zlinskych
filmovych ateliért, kde jiz v té dob¢ tvofila své prvni loutkové filmy prikopnice détského

animovaného filmu Hermina Tyrlova.

1.1 Pocatky tvorby v Kudlovskych ateliérech

Karla Zemana pfivedl zdjem do tehdy Zlinskych trikovych ateliérti v dobé, kdy v jejich
prostorach jiz ptsobila Hermina Tyrlovd svymi realizacemi loutkovych filmt pro déti.
V dobé¢ kdy Tyrlova a Zeman tvofili na kudlovskych ateliérech, byl kralem filmu také Jifi
Trnka ve svém popularnim studiu Bratfi v triku. Tito tfi tvlirci méli spole¢nou lasku pro
film, hledénich novych animac¢nich moznosti a originalitu v feSeni filmového pojeti; jinak
byli vSak osobami odliSnymi a i pro svou svébytnost se mezi nimi projevovala rivalita.
Proto kazdy z nich nalezl v tvorbé sviij osobity projev, zvlasté potom, kdy Karel Zeman

objevil cestu svym experimentatorstvim, které mu piineslo celosvétovy uspéch.

Po valce se Zlinsk¢ ateliéry pirejmenovali na Gottwaldovské. Zeman s Tyrlovou se na krat-
ky cas stali kolegy a spolupracovniky, vzapéti se vSak rozesli. Béhem prace na prvnim po-
vale¢ném filmu Tyrlové VANOCNI SEN t&sné pred dokongenim shofel negativ, Hermina
Tyrlova se psychicky zhroutila. Zeman ve spolupraci s rezisérem hrané c¢asti Bofivojem
Zemanem prevzal namét a cely film znovu pietodil. VANOCNI SEN (1945) ziskal v roce
1946 na MMF v CANNES Cenu za nejlepsi loutkovy film. Oblibené téma obzivlé détské
hracky ztvarnil rezisér v podob¢ rozverné¢ho snu malé divky, v némz ozivuji jeji nezivy
panacci a latkova zvifata. Zeman pouzil kombinované techniky hraného a loutkového fil-
mu, kdy se loutka pohybuje v redlném case a prostredi. Tim spojuje dvé filmové roviny-
redlny svét lidi a animovany svét loutek. Hereckd stranka je ve filmu potlacena, ma spise

funkéni rdz, hlavnimi dramatickymi hrdiny, jez film rozehravaji, jsou loutky-hracky. Jiz



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

Vv tomto raném filmu poetickd atmosféra, hravost a osobité kouzlo ptedurcuje Zemanovu
neobycejnou schopnost rozehravat fantazii, kterou bezkonkuren¢né uplatituje v jeho dalsi

tvorbé.

Po prvnich pokusech Vanoc¢niho snu nasledovala Sestidilna série kratkych filma, jejichz
hlavni hrdina Pan Prokouk, se stal svoji osobitosti a humorem legendarni postavickou fil-
mového svéta a ziskal sympatie nejednoho divaka. Tvafi tohoto popularniho ¢lovicka se
slamackem se Zeman V jednotlivych epizodach obraci k divakim a satiricky vyslovu-
je aktualni problémy a ne$vary nasi spole¢nosti (PAN PROKOUK V POKUSENI, PAN
PROKOUK URADUIJE, PAN PROKOUK FILMUIE aj, 1946-1955 ). Grotesknim pohy-
bovym vyjadfovanim a nemotornosti pfipomind Prokouk legendarniho Charliho Chapli-
na, ktery nam je pro své dobractvi stejné jako loutkovy hrdina sympatickym obc¢ankem.
Karel Zeman jako jeden z mala filmovych autorti vyuzil moznosti animovaného filmu pro
vyjadieni se k socialni situaci. Prokoukovska série se stala vyznamnym ideovym piinosem
pro divaky vSech generaci a oteviela Zemanovi samostatnou uméleckou drahu. Legendarni
postavicka Prokouka uvadi dnes svoji tklonou filmy ¢eské filmotéky a tim zarucuje svoji

nesmrtelnost po dalsi generace..

V roce 1945 se Zeman vratil do svéta fantazie a oslnil svym experimentalnim kratkym
snimkem INSPIRACE. . Karel zeman pro svoji tane¢ni pantomimu pouzil sklenénych fou-
kanych figurek zndmého sklarského vytvarnika profesora Jaroslava Brychty z Zeleznobrod-
skych dilen ascitem pro svétlo, barvu a rytmus vytvoftil nenahraditelné snovou atmosféru.
Tanecni stylizace pohybu figurek ladi s vyuzitym materialem, rezisér exceluje svym filmo-
vym uplatnénim ve vSech obrazovych slozkach. Je az neuvéfitelné, s jakou lehkosti doké
zal autor roztancit pro animaci tak neobvykly materidl jako je sklo. Prizrany svét ve spo-
jeni s poetickou hudbou vytvaii az baletni etudu v podani sklenéné Kolombiny a Pierota.
Zeman prokazal své nadSeni pro objevovani novych materiadlu a vSestranné vyuziti animo-
vaného svéta. INSPIRACE vitézi na festivalech v Knokke Le Zoute, v Yorktonu, v Dillii a
V Montevideu. Zeman diky zkuSenostem s praci se sklem vyuzil Zeleznobrodké sklare pro
vyrobu vinitych skel, které pozdé€ji vyuzil v mnoha svych filmech pro sugestivni ztvarnéni

vodnich a podmotskych prostiedi .

Inspiraci uzaviel Karel Zeman své lyrické ladéni a pustil se do prvnich rozmérnéjsich
filmi Srozvinutym dramatickym déjem. Zacina adaptaci znamé basné s midasovskym

motivem Karla Havli¢ka Borovského, KRALEM LAVROU (1950). Toto satirické basnic-
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ké dilo odpovidd Zemanovu naturelu inklinujici k satife, groteskni ironii a karikovani po-
stav. Autortiv smysl pro kontrast a vytvarna stylizace postavicek (postava krale, drobny
oslik, Kukulin a jeho stin) se stavaji vyznamnymi nositeli ndlad, které jsou jest€¢ umocio-
vany dramatickou hudbou skladatele Zdeiika Lisky. Film sklidil u divéka 1 kritikd ohlas.
Novinové listy Svobodné slovo se ke Krali Lavrovi vyjadiuji: , ReZisér a vytvarnik Karel
Zeman domyslil namet jesté dale a zevseobecnil Havlickovu myslenku, vyzdvihl zdravou
intelektualni silu lidu proti omezenosti reakcnich monarchui a naznacil i leccos z tFidnich
rozporu Havlickovy doby. Tento vzorny tvirci vztah ke klasické latce se projevil
V konecném vysledku jeho prace, svézi a presto hluboké svou myslenkou i svym revolucnim

zaverem.

Vagen pro pohadkovy svét prokizal Karel Zeman v dile POKLAD PTACIHO
OSTROVA (1952). Adaptovana pohadka E. F. Misky skytd nezaménitelnou atmosféru
dalného orientu, ktera je vystihnuta diky Zemanové inspiraci perskymi miniaturami. Film
jakoby otviral jednotlivé stranky knihy a daval nahlédnout na orientalni ilustrace . Autor
nabird na novych zkuSenostech , ve zvukové slozce pouziva vedle hudby také mluvené
slovo, ktery je rovnocennym nositelem akce s obrazem. VerSe FrantiSka Hrubina dokonale
dotvari pohadkovy rytmus filmu, a nékdy az posunuji obrazovou slozku do roviny ilustra-
ci. Stejné vyznamnou novou zkusenosti je kombinace technik, jezZ Zeman ve filmu uziva.
Vedle loutky klasické pracuje s poloreliéfni a bravurné propojuje tyto dvé technické podo-
by. Zeman stale hleda nové technické a estetické moznosti animovaného filmu a jde vsttic
kazdé nové zkuSenosti. Jeho netinavné hledacstvi inspirovalo pozdé€jsi multimedialni triko-

veé feSeni filmového obrazu.

Ptacim jezerem uzavird Zeman svoji prvni etapu animovaného filmu klasické loutky a
vydava se smérem, ktery je bezpochyby jeho vrcholny tvirc¢im obdobim, do svéta trikové-

ho filmu.
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1.2 Cesta do pravéku- vrchol popularné nauc¢ného zanru

Novou tviréi éru zapo€ina Karel Zeman svym prvnim celovecernim trikovym filmem
CESTA DO PRAVEKU (1955), uréeny piedevsim pro starsi déti. Otevira jim pro nas svét
filmovych knih na jejichz podkladu da se fici dila vznikaji. Sdm autor nazyva tento film
jako druh populédrné nau¢ného zanru. Védecké téma rozehrava v ptibéhu Ctvetice klukii,
ktefi se vydavaji po stopach pravekych zkamenélin do davné minulosti naseho svéta. Ze-
man zakladda svoji filmovou vypravu na védeckych podkladech a odbornych poznatcich.
Pro vyrobu a vizualni vzhled loutek se inspiruje védeckymi kresby a ilustracemi, zejména
potom znadmym ilustratorem pravékych témat Zdenikem Burianem. Zeman zachycuje tvar
neexistujiciho svéta, ktery sméle shrnuje a odrazi jednotlivé etapy historie nasi planety a
vyvojova stadia zivota. Film je tak napinavou ucebnici pro zaky a zaCky a nenucen¢ vzdé-
lava své divaky. Filmovym divakim samo téma pravéku nebylo poprvé piedstaveno Kar-
lem Zemanem, ale jiz ve dvacatych letech ozivil na platné pravéka zvirata Wilis O Brien

filmem Ztraceny svét, jimz oteviel branu dal§im tviircim historickych pfiser.

Ptibeh Cesty do praveéku tvoii dveé paralelni linie. Prvni z nich mapuje vypravu chlapcii
Petra , Jendy , Tonika a benjaminka Jirky, kterou podnikaji s mladistvym nadSenim a dét-
skou lehkovaznosti. Proti proudu feky ¢asu proplouvaji jednotlivymi historickymi obdobi-
mi a na zaklad¢é svych dobrodruznych prozitka pisi denik, ktery je memorialem celé jejich
vypravy. Osobni Zivoty chlapcii do déje nezasahuji, film ani nijak nezdlraziuje jejich cha-
raktery, divak znd jejich postavy jen jako vyletniky a ucastniky vypravy. To vSe je Zema-

nuv zamger, jak nenarusit zdbavné naucny raz filmu.

Druhou linii tvofi krajinné prosttedi, ve kterém se odehravaji ptibéhy ptirody, fauny a flo-
ry. Zeman fantasticky zachycuje opravdovost jednotlivych zvifat i rostlin, pohyby pravéké
fauny jsou az neuvéftitelne autentické, a cely svét rekonstruuje redln€. Autor vyuziva vSech
filmovych prostfedki a moznosti trikového filmu aby doséhl vytvoieni nové imaginarni
reality. Zvolena kombinace hrané aloutkové techniky nenarusuje obrazovou a vypravnou
soudrznost, naopak diky vytvarnému pojeti a trikovému mistrovstvi, vérné napodobuje to,

co kdysi existovalo. Pfedmétny svét pravéku je vyjadieny prevazné animovang.

Herecka slozka ve filmu neni dominantni, je vrovnovdze se sloZkou animovanou a
vV harmonické syntéze celkového chodu déje. Role chlapcli nezastifiuji rozehrané scény

pravékych zvitat, déti se stali jakymisi prtvodci historie a tcastnénymi pozorovateli.
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Film je vlastn¢ vystavén retrospektivné - jeden z chlapct Petr cely piibéh vypravi nad po-
psanym denikem a obraci se k divaklim jako vypravé¢ zazitého dobrodruzstvi. Jednotlivé

scény vypraveéni se potom odehravaji ted’ a tady, komentai scén je v case minulém..

Film bezesporu vyvolava emoce jak zasu, tak napé€ti a strachu. D&ova linie je tvofena
fetézcem dramatickych situaci; at’ je to boj jeStért ¢i jednotlivé stiety chlapcii se zvitaty,
vzdy je divak v akci osobné angazovan a proziva vzrusujici napéti spolu s détskymi pred-
staviteli. Sam Karel Zeman komentuje : ,, Skutecnym hrdinou neni Zadny ze ctverice chlap-

cu, ale praveka priroda, ono velké a pravdiveé dobrodruzstvi nasi Zeme .

Toto osobité dilo sklidilo jak u malych tak velkych divaki riznych narodnosti nebyvaly
uspéch, bylo ocenéno jako nejlepsi détsky film v Benatkach, na festivalu v Manheimu zis-
kal Cenu kritiky a v Ceskoslovensku statni cenu. Mlada fronta roku 1955 pise: ,Je to ume-
lecky podana lidova univerzita v tom nejkladnejsim slova smyslu. Je to film, v némz se spo-
jenim Zivych hercu, loutek a pouzitim triku podarilo vytvorit novatorskeé dilo, plné realné

fantazie a uméleckych hodnot, dilo svetové urovne. ,,

Zeman si zde ovétoval své moznosti obrazového ztvarnéni daného nadmétu za omezenych
realizacnich podminek a vyuzil maximalné schopnosti svych spolupracovnikii, aby se mohl

pustit do realizace dalSich filmd...

1.3 Vernovsky svét a dalSi filmy v kombinaci hrané loutkové

a ploskové techniky

Do vrcholného obdobi své tvorby vstupuje Karel Zeman realizaci napinavého snimku
VYNALEZ ZKAZY (1958) , ktery vynasi reziséra do siné slavy. Zakladni d&jova osnova
vychazi z méné zndmé knihy Jula Verna Face au Drapeu. Zemana jiz od rané¢ho mladi
okouzlila prorockd fantazie tohoto francouzského spisovatele fantasticko-dobrodruznych
romant, az nyni vSak jako zkuSeny filmaf mél moznost tento svét pienést na filmové plat-
no. Ve Vynalezu zkazy nasel rezisér svou nejosobitéjsi latku, intimné spjatou s jeho pova

hou. Utopicka napln romanu podnitila autora k tviir¢i fantazii a dala mu prostor k vytvoreni

vlastniho imaginarniho svéta. Tak jako se Zeman v Cesté do pravéku inspiroval védeckymi
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kresbami, vytvarné pojeti Vyndlezu zkazy zalozil na dobovych xylografickych rytinach

puvodnich ilustratord Vernovych romanti Riouaa Benneta

Napinavé dobrodruzstvi je poeticky zfilmovano v kombinaci hraného, loutkového a ani-
movaného filmu za pouziti dokreslovacky, diky niz tviirce opét vérné zobrazuje fantazii na
urovni realného svéta, vytvari tak iluzi skuteCnosti. Vernovy fantastické vynalezy , roz-
meérné stroje 1 moiské potvory jsou spisovatelovou utopistickou predstavou a zaroven urci-
tym proroctvim moderniho svéta techniky. Zeman esteticky vytvaii romanovy svét bez
ohledu na poznatky dne$ni doby a imaginarni realitu zobrazuje na zékladé¢ Vernovy fanta-
zie a ilustraci jeho knihy. Vytvarné pojeti fascinuje svoji poeti¢nosti. Cernobilé scény jako
by vystoupily ze strdnek dobové knizky. Specifickym vytvarnym znakem snimku jsou
vSudypfitomné prouzky napodobujici rytinové grafiky, které zdobi vSe, od kostymti hrdint
ptes fantastickd zvifata po moiskou hladinu. Celému snimku korunuje fenomenalni hudba

Zdenka Lisky, ktera koresponduje s obrazovym pojetim dila.

Zeman poprvé pracuje Svyraznou hereckou slozkou, kterd ve filmu dominuje a ve srov-
nani s Cestou do pravéku jsou zde herci hlavnimi tvlirci déje. Animované sekvence jsou
vétsinou uzce spjaty s hereckou akei, proto je gestikulace herct stylizovana tak, aby odpo-
vidala pohybiim animovanym. Trikova a animac¢ni schopnost Zemana vSak bravurné pro-
pojuje tyto dvé techniky tak, ze divak proplouva neruSené déjem. Pres vyraznou hereckou
stranku je i zde herec podiizen vytvarnému zaméru a svoji roli a vizualnim pojetim se stéava

partnerem filmového prostfedi a dobovych dekoraci.

Dobrodruzstvi vynalezce neobycejné vybusné latky profesora Rocha je ur¢eno predevsim
chlapeckému publiku, které netinavné miluje napinavé piibéhy a objevovani neznamého.
Vedle d¢jové linky je snimek az jakousi piehlidkou fantasknich stroji, pfi jejichZ ztvarnéni
kreativita nezna mezich. Stroje vodni i vzdusné, pohanéné vS§emoznymi mechanizmy Vv cele
slegendarni vzducholodi Albatros brazdi Verniv svét, jakoby byly automatickou soucasti

tehdejSiho lidského zivota. Zeman ptenasi divaka do détstvi dnesni techniky.

Filmové podivané nechybi ani vlidny humor Zemanovi vlastni. Ceskoslovensky tisk Mla-
da fronta roku 1958 ocenuje snimek ve vsech jeho polohach: ,, Karel Zeman stvoril dilo
vyznacujici se uchvatnou harmonii. Dilo plné poezie a jemného humoru . Avsak co zejmen :
prodchnuté uslechtilou myslenkou mirovou, vyjadienou v hnévivéem odsudku vsech, kdoz

chteji zneuzit védeckych objevit v nastroj zkazy.
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Zeman s uctou vytvaii neexistujici svéty a odkazuje tim na tvorbu Georgese Méliése, je-

hoz filmy z poc¢atku 20. stoleti se také inspirovali Vernovymi dily.

vvvvvv

doma i v zahrani¢i mnoho ocenéni: Cena francouzskych filmovych kritikl, Kti§t'dlova cena
francouzské filmové akademie, Velkd cena EXPO 1958, cena ¢s. Filmové kritiky, statni
cena. Prace a na Vyndlezu zkazy a jeho vysledky otevfely filmové tvorbé nové moznosti.
Spojenim zivého herce s filmem loutkovym a hranym byly do filmové tvorby vraceny hod-

noty, ze kterych kdysi tézil méliésovsky vék filmové fantazie.

Karel Zeman pokraduje ve své fantaskni tvorbé humornym snimkem BARON PRASIL
(1961). Tentokrat se autor inspiroval romanem Gottfrieda Biirgera, jehoz téma se predsta
vilo na platn¢ kina jiz v n€kolika filmovych pfevodech. Zeman zde, stejn¢ jako tomu bylo u
Vynalezu zkazy, neusiluje o mechanicky ptepis literarni ptedlohy, chape roméan jako este-
ticky podklad k vytvofeni vlastniho fantaskniho filmového svéta. Vyuziva opét svych tri-
kovych kouzel a kombinuje filmové techniky. Spojeni metod hraného, loutkového a ani-
movaného filmu dévéa u tohoto dila moZznosti filmového humoru a vytvaii tak typ uplné
nové moderni veselohry, ktera vyuziva uméleckych prostiedkt. Prasilovské historky roko-
kového kavalira Zeman obohatil postavou moderniho astronauta Tonika. Dostava tak do
kontrastu dva odlisné svéty. Tonik provazi Barona jako partner celym déjem a vklada svij
dnesdni svét do prasilovského snilkovstvi. Konfrontace kontrastli dvou svéti- moderniho
svéta techniky a védy a svéta umeni a poezie je hlavnim principem vystavby filmu anese s
sebou poselstvi mladym divakiim dneSka o nutnosti vymezeni prostoru pro taje poezie a
umeéni V jejich pokrokovém svéte. Setkdvani modernich mechanizmti s romantickymi pred-
stavami raznorodych tvaii vnasi do dila neobycejné ironicky podtext, ktery je jest€ umoc-
nén mocnou zasobou filmovych gagt. V Celkové pojeti filmu je vSak prasilovského ducha,
snimek tak vyniké svoji poeti¢nosti a snivou atmosférou. Vytvarnou polohu Barona Prasila,
zalozil Zeman 1 tentokrat na inspiraci ilustracemi ptivodni literarni pfedlohy a zachovava

kresebnost autora Gustava Dorého.

Poprvé byla v dile pouzita barva, kterd ucelné dramatizuje scény a plni svoji vyrazovou
funkcénost. Pronikava barevnost s nadsdzkou zdiirazituje dramati¢nost ednotlivych scén a

I3

navozuje emocialni atmosféru. ,, Vmém filmu neni barevné vidéni popisné, ale funkcni*,
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fikd Zeman o svém zadméru, ,, pouzZivam barvy asi tak jako malii v obraze*. Jednotlivé
scény odliSuje vlastnim barevnym feSenim podle potfeby navozeni urcité atmosféry a emo-
cionalniho obsahu. Tento experiment s filmovou barevnosti zaujal jak Sirokou vefejnost,
tak média. Magazin Kino roku 1926 se vyjadiuje: ,, Ale nebyl by to ani Zeman, kdyby pre-
ce jenom nesel aspon o krok dal. V Baronovi je to barva. A barva takova, zZe cloveku dava
opravneni k optimismu do budoucnosti barevné kinematografie viibec. Ne barva ilustraci,
naturalisticka, jak jsme bohuzel stale svedky u béznych hranych barevnych filmi, nybrz
barva funkcni, zapojend, barva pomahajici lepSimu vyjadreni dila, myslenky. Barevnad

3

stranka Barona Prasila patii k jeho nejvétsim uspéchiim.

Stejn¢ jako poprvé pouziva Zeman ve snimku barvu, tak je zde i1 filmovou premiérou
vytvarného feSeni obrazu. Na rozdil od Vynalezu zkazy, kde byl herec notnou soucasti vy-
tvarné slozky a ptizpisoboval ji svij pohyb a gesto, je zde herec samotnym nezavislym
vyraznym ¢lankem a vytvarna stylizace se stdva dekoraci a romantickym pozadim. Vedou-
ci postaveni vytvarné stranky je tedy posunuto na soufadné s ostatnimi uméleckymi sloz-
ky. Proto se zvysily pozadavky na herecké ztvarnéni postav. Zeman poprvé pracuje
svelkym herci jako jsou predstavitelé hlavnich roli Milo§ Kopecky, Jana Brejchova, Ru-
dolf Jelinek, a v rolich epizodnich Bohumil Zahorsky, Jan Werich a Karel Hoger. Zeman,
ac byl jiz obdivovanym a zkuSenym rezisérem s dobrym jménem, se vSak netajil svoji zdr-
zenlivou ostychavosti a pokorou k tomuto hereckému obsazeni: ,, Ja mél takovy strach
z Wericha a byl jsem hrozné rad, kdyz mi rekl, Ze on taky... A délalo se nam spolu bajecne.

A s Kopeckym a s Brejchovou a vitbec se vSemi... “.

Film ziskal 2. Hlavni cenu festivalu v Locarnu, Zlatou palmu v Bordighefte, 1. Cenu v sou-
tézi o technickou cenu filmu v Moskvé, velkou cenu na Mezinarodnim setkani filmu pro

mladez v Cannes, Stiibrny pohar v Bostonu.

Filmova kritika dneSni doby vyslovuje sviij obdiv a vystihuje poezii snimku, kdyZ cituje
jeho slova : ,,Kdyz lopotné pristane na Luné prvni kosmonaut, vitaji ho tam s ironickym
espritem literarni hrdinové, kteri uz se tam davno dostali pomoci své fantazie. Mezi nimi
pochopitelné nemiize chybét ani prosluly dobrodruh a fantasta baron Prasil. Mistrovsky

kousek mistra fantazie Karla Zemana!* Cinema 2000/10/122,
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Film BLAZNOVA KRONIKA (1964) je dal§im Zemanovym dilem, kde diraz piesunul na
herce. V ptibéhu dvou musketyru tticetileté valky odhaluje autor nesmyslnost valky viibec
a svoji tvlirci schopnosti vtipné nadsazuje vale¢né scény. Obraz je i tentokrat syntézou né-
kolika technik — hraného, loutkového a animovaného filmu obohaceného technikou dokres-
nez tomu bylo v Baronu Prasilovi. Trikové techniky Zeman ve filmu nevyuziva pro vytvé
feni neexistujiciho svéta, jsou funkénim dopliikem humorného ptibéhu: ,, Zde trik a vy-
tvarna stylizace prisivaji primo k zesileni myslenky nebo k vyraznéjsimu urceni polohy.
Pravé trik mi pomaha v tom, abych myslenku doved! do grotesknosti. Pomdaha mi odpoutat

postavu od reality. *“ (Karel Zeman)

Blaznova kronika ma ptesto podobnost se starSimi Zemanovymi filmy - déjovou vystavbu
ve snimku sjednocuje vypraveéc . Bylo tomu tak ve snimcich od Cesty do Pravéku po Baro-
na PraSila. At uz byl vypravé¢ ve filmech soucasnou postavou hlavni nebo osobou mimo
obraz, vzdy jeho hlas sjednocoval jednotlivé historky a akce, slovné doplioval udalosti a
komentoval dé€j svymi nazory a radami. V Blaznové kronice, jak uz tomu napovidd sam
nazev je hodnoticim vypravécem bldzen, ktery komentuje svym jazykem valecné udalosti.
Jeho blaznovska te¢ dava filmu sarkastickou polohu a pro své spolecenské odliSeni ma
pravo zesmésnovat. Dosazeni této pikareskni postavy jako slovniho privodce valecného

svéta je cilenou ironii. Zeman vyuziva blazniv metaforicky vyznam a parodicky se vyja

dfuje k absurdnosti valky.

Film byl ocenén Cenou za nejlepsi film a Cenou za nejlepsi rezii na MFF v San Francisku

a l.cenou na MFF v Addis Abebé.

Dal§im celove¢ernim filmem UKREDENA VZDUCHOLOD (1966) se Zeman vraci
zpét do Vernova svéta. Tentokrat se inspiruje oblibenym chlapeckym romanem Dva roky
prazdnin, jehoz d¢&j vSak piepracoval v humorny fantaskni piib¢h, odklani se od typické
verneovské atmosféry a dava literarni ptedloze novou polohu . Estetické pojeti klasicky
piejima z ilustraci a vytvarnosti zasahuje az do secesni polohy. Snimek odhaluje napinavy
piibch pétice nezbednych klukd, kteti se ukradenou vzducholodi dostanou z Prahy az na

neznamy ostrov uprostied oceanu, kde cela parta ztroskotala. Prozivaji dobrodruzstvi ver-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

neovskych napadu a stfetavaji se s ptibe¢hy jinych postav. Zeman opét klade diiraz na dra-
maticky prvek a vyrazné inklinuje k hravé slozce, trikovou ¢ast vyuziva hlavné pro vytvo-
feni fantasknich objektd. Filmem prolétaji slavné vzducholodé, balony a jiné fantaskni me-
chanismy verneovského ducha. Zvlasté pak Stard Praha je humorné vystihnuta jako mésto
modernich technickych strojii ve verneovském stylu typu starych tramvaji a motocykli, a
zaroven jako misto pro které jsou bé€zné lety vzduSnych Slapacich kol, bizardni mecha-
nismy s kiidly a vznaSejici se balony. Vtipnym karikovanim dneSnich stroji navazuje ¢as-
tecné na Vynalez zkdzy. Do filmu je dokonce zakomponovan motiv slavného kapitana

Nema, s jehoz svétem se déti setkavaji v jeskyni ostrova.

Linie chlapeckého dobrodruzstvi se stiida s udalostmi odehravajici se v Praze, kde redak-
tofi mistnich magazinti odhaluji pravdu o ukradené vzducholodi i o podvodech jejiho stavi-
tele. Prolindni téchto dvou linii humorné vystihuje kontrasty mezi povrchnim svétem do-
spelaka plného intrik a podvodi a svétem détské fantazie a nespoutanosti. Ironizuje més-
tactvi a s nim spjaté pokrytectvi. Na scéné se objevuji také gangsteti, kteti putuji mezi pro-
sttedim prazskym a ztracenym ostrovem chlapcii. Svymi grotesknimi vystupy posouvaji

cely film do parodické polohy na gangsterské prestielky.

Zeman dal chlapeckému snu o dvou letech prazdnin, dobrodruzné cesté kolem svéta a
ztroskotani na pustém ostrové filmovy obraz a opét posunul svét abstraktnich myslenek a
fantazie na hmatatelny pohadkovy svét filmového platna. Rezisérova hrava poetika 1 ten-
tokrat oslnila na domacich i zahranicnich festivalech: na MF filmti pro déti v Teheranu
r. 1967 ziskal snimek Zvlastni cenu irdnského filmového institutu, o rok pozdé€ji 2.cenu na
MFF v Addis Abeb¢ a 1. Cenu détské poroty Neptun v Rimini. V roce 1969 byl vyzname-

nan Stifibrnou sirénou v Sorrentu.

Vrcholné obdobi kombinovanych filml uzavird Zeman dalSim snimkem na motivy ro-
manu Jula Verna stitulem NA KOMETE (1970). I zde Zeman vyuZiva inspirace staroby-
Iych rytin provazejicich stranky Vernova romanu a vytvarnym pojetim vkladad do filmu
poeti¢nost sob¢ vlastni. Snimkem je dobrodruzny piibéh skupiny lidi riznych kultur a po-
staveni, vojensti pfisluSnici francouzské kolonie i prosty dav lidu, ktefi byli odtrzeni s ku-
sem pevniny kometou do vesmiru a jsou odsouzeny zit docasn€ pospolu na malém tzemi.

Vyvstavaji pozdvizeni a valeéné utoky, nesmysIné spory o moc. Karikovani vojenského
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mocenstvi a chti¢i po moci, je hlavnim imyslem Zemanova dila. S nadsazkou zobrazuje
nejruznéjsi Grednicky a vojaky, a vyslovuje se k nesmyslnosti pachténi po vojenské nad-
vlade a jejiho pokrytectvi. Komedidlni nadsazka je jesté umocnéna scénou, kdy do déje
vstupuji pravéci jestéti, jez se pokousi vojaci bez vysledku zastavit déli. Kdyz jestéry za-
strasi az obycejny bfinkot hrncii v rozjetém voze, graduje zesmésni vojenského mocenstvi..
Tento humorny pfib¢h plnych gagli je pohadkové ladén, neb nakonec dobro v podobé lid-

stvi a vlidného pfistupu vitézi nad filmovym zlem.

V rozvinuté dramatické lince vynikaji herecké vystupy, v nichz pfedné exceluje slovenska
herecka Magda Vasaryova v roli krasné divky z pohlednice Angeliky. Vytvarna stranka je
pozoruhodna svoji formou a kompozici, kdy nékteré z poetickych zabérii mohou byt az
nasténnymi obrazy. Specielni efekty se bravurné snoubi s fantasknim tématem zivota na
kometé. Ze zvolené formy vytdhl mistr triku maximum a vysledny obraz je dokonalym

splynutim hraného a loutkového filmu s typickym pouzitim dokreslovacky.

Snimek byl ocenén r. 1970 v Benatkéch, roku 1972 na festivalu v Teheranu a rok pozd¢ji
v Pafizi.

Filmem Na kometé opousti Zeman éru kombinovanych snimkd, kterd posunula jeho fil-
maiskou osobu na vysluni svétové urovné. Jednim z hlavnich hledac¢skych uspéchti tohoto
Zemanova tviir¢iho obdobi je jeho origindlni obrazové pojeti, které je zaloZzeno na principu
»perspektivniho triku®. At se jedna o kontakt détmi s pravékymi zvitaty v Cesté do prave-
ku, nebo o monumentéalni hradby a pevnosti zdobici obzory krajin v dalSich kombinova-
nych trikovych filmech, veskeré tyto scény jsou obrazovym optickym klamem, ktery rezisér

dokonale ovlada. O téchto trikovych kouzlech budu v§ak mluvit az v jiné kapitole...

Zeman byl nejen bravurni rezisér, vytvarnik a trikovy mag svétové urovng, ve svych fil-
mech vyjadiuje podstatny kus sebe sami a nevtiravé vyslovuje své nazory na aktualni spo-
le¢enskou situaci, mezilidské vztahy, hodnoty dnesni populace a svét jako takovy. Malo-
ktery filmovy autor vytvofil tolik umélecké a laskave dilo, které dokaze divaka ovlivnit jak

ve vytvarnych hodnotach tak i v celkovém vnimani svéta, v némz zijeme...
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14 Navrat k animovanému filmu

Po uspésich kombinovanych trikovych filmii se Zeman vraci k prostorové skromné;jsi,
klasick€ animované tvorb¢, jiz ve 40. letech vstoupil do filmového svéta a odstartoval tak
svou kariéru. Ukonceni etapy kombinovanych filmid mu davé dalsi impuls k tvirci praci,
probouzi v ném fantazii a hleda¢stvi novych moznosti klasické animace, kterou na ¢as uza-

viel Pokladem ptaciho ostrova.

Se svym navratem ke klasické animaci si pro sviij celovederni film POHADKY TISICE A
JEDNE NOCI zvolil ploskovou techniku a snazil se vytézit maximum uéinku z jeji speci-
ficnosti. Film vznikal postupné od roku 1971 a je sestaven ze sedmi kratkych animovanych
epizod Stématikou namotnika Sindibada, které byly nejdiive realizovany samostatné, jako
série pribéhl. Zeman vytvofil dalsi orientalni dilo, které svym vytvarnym pojetim vzdava
hold perskym miniaturdm a tim ¢astecné€ navazuje na starsi Poklad ptaciho ostrova. Exotic-
ky svét hlavniho hrdiny odvazného Sindibada je bohaty rtiznorodymi scenériemi, které
jsou specifické svym barevnym ladénim. ReZisér i zde pfizpisobuje piib&hy inspirované

klasickou orientalni piedlohou svému pojeti. Ve srovnani s realizaci ploSkovych filmi
jinych autortl, kterym technologie a znalost materidlu nedovolovala vyjadfit prostorovou
hloubku obrazu, se Zeman technicky posouva dal a ¢eli ploSnosti obrazu uzitim prosvétlo-
vani a dimyslnym perspektivnim trikiim za pomoci optickych postupt. Do filmového ob-
razu dostava iluzi hloubky. Zvlastni pozornost pak vénuje iluzi vlniciho se mote, kdy vyu-
ziva efektu vlniciho se skla. Pro opravdovost a dramati¢nost rozboutené hladiny Vv jedné
scéné dokonce doplituje animaci 1 zabéry realnych rozboutenych vin. Autorovi letité¢ zku-

Senosti povysuji ¢istou animovanou tvorbu do poloh zcela novych.

Celovecerni pohadkovy ptib¢h ziskal ¢estny diplom Viennale 1976.

Pohadkou Zeman zapocal svoji novou tvirci etapu a stejnym zédnrem snad pro svoji lasku
a zaujeti jim v tvorbé pokracuje: ,, Mdm rad pohadky “, svétuje se rezisér, ,, détem poskytu-
Jji radost, nam zprijemnuji pohled na svet. Jsou pro mé stale nevycerpatelnym zdrojem mys-

leni, povzbuzeni fantazie, posileni citu pro dobro a zlo, pro spravedinost a bezpravi “.
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Pohadky a tisice a jedné noci jsou piechodem k oblibenému snimku CARODEJUV UCEN
(1977), ktery je dramaticky exponovén a Vv nékterych scénach vyvolava az hororovou atmo-
sféru. V celovecCerni adaptaci luzickosrbské pohadky Krabat od Otfrieda Preusslera, rozviji
Zeman ploSkovou technikou na principu multiplanti, diky némuZz obraz nabyvd na dojmu

prostoru. Stale vyuziva optickych klami pro ziskdni pottebného efektu.

Dlouhé metraZ filmu znamenala pro Zemana vysoké naroky na dramatickou vystavbu déje
a jeho hlavnich postav. Zakladni osou pfibéhu je konflikt Krabata s Carodéjem, kdy je
hlavnim pfedmétem boj |&sky s nenavisti. ReZisér zaklada film na principu kontrastu dob-
ra a zla a ptizptisobuje mu vytvarné pojeti. Tento kontrast reflektuje do vyrazné odliSnosti
barevného feseni V jednotlivych prostfedi a barevnosti rozliSuje i jednotlivé postavy. Hro-
zivy C¢arodéj ma naptiklad ledové bezbarvé télo i tvafe jakoz 1 ostatni u¢ni, co propadli jeho
sparim ve straSidelném mlyné. V zdpasicich scénéch je napéti a dramati¢nost zase umoc-
néna expresivni barvou doplnénou rychlymi stiihy. Kouzla a ¢ary pak umociiuje meénicimi
se kriklavymi barvami pozadi. Zeman se soustfed’'uje i na detaily a vtipné fesi jejich vy-
znam - Carod&jova rozseknutd lebka zdiraznuje vnitini zlo a hrozivost; lidské nohy u pro-
ménéného Jury v havrana zosobiiuji lidskost a neztracejici dobrosrdecnost. Piibéh provazi
rizna prostiedi, v nichz je zakladnim prvkem odlisna atmosféra. Strasidelny mlyn, ¢arodé-
jovo kralovstvi, je zahalen do temné ponurosti, kterd je pfedtuchou zla. Protivaha je mu
sveét Krabatlv, kde vladne laska a nadéje na zachranu - rozkvetld ptiroda v jasném dni ¢i

poetickéa zasnézena krajinka.

Ackoliv mluvime o Krabatovi jako o klasické animaci v mnohych poloh4dch zeman nava-
zuje na metody kombinovaného filmu, vicendsobnych expozic redlnych déja, specielné
mluvime- li o padajicich snéhovych vlockach, paprscich zaficiho slunce apod., ptizplisobu-
je je vsak specifi¢nosti ploskového filmu. ,, Neni pro meé rozhodujici, jakou technikou pra-
cuji. Dulezity je pro mé vysledny obraz. Snazim se tezit ze vSech technik, strit jejich hranice

a syntézou vytvorit novou kvalitu obrazu.* (Karel Zeman)

Zemaniiv ptibéh je svym pojetim spisSe baladicky nez klasicky pohadkovy a svoji emotiv-
ni atmosférou, hororovym napétim a origindlnim obrazovym feSenim posouva opét o kus
dal Groven ¢eské animované tvorby. Carod&jiiv uéen byl ocenén hlavni cenou za nejlepsi
animovany film na MF filmi pro déti a mladez v Teheranu a ziskal také cestné uznani na

MF filmt pro déti a mladez v Lausanne.
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V roce 1979-1980 pracuje Zeman na ztvarnéni &eské lidové pohadky POHADKA O
HONZIKOVI A MARENCE, kter4 je poslednim dilem jeho tviréi kariéry. Tady autor
vklada do filmu poetiku klasického pohadkového ptibehu a ji podfizuje jak vytvarnou kon-
cepci tak animaci. Zaroven vSak i tentokrat vyuziva svych zkuSenosti z experimentalnich
filmt a ve zvolené ploSkové technice hledd dalSi moznosti ke ztvarnéni své fantazie. Ze-
man se ve snimku neinspiruje pouze jednim pohadkovym namétem, ale kombinuje
v ptibeéhu hned nekolik pohadkovych motivl a ozivuje tak déj, ur¢eny pro dlouhometrazni
film. Ve srovnani s Carod&jovym uéném, kdy celkové ladéni bylo temné baladické, je
tento snimek veselym piibéhem se svézim lidovym pojetim. Stale se vSak drzi tématu veli-
kosti €isté lasky a dava divakim opét nahlédnout do dvou protichtidnych svéti: svéta nésili
a moci a svéta prostych lidi plnych lasky a dobrosrdecnosti. Pfibéhem provazi vlidné slovo
vypravéce v podani Otakara Brouska a navozuje pocit détskych chvili pied usnutim, kdy
maminky ¢tou pohadku na dobrou noc. Po zvukové strdnce Zeman v pohadce vyuzil vedle
hereckych hlasii také hudebni skladatele a zpévaky tehdejsi populérni scény. Hudbu zkom-
ponoval vyznamny skladatel filmové a muzikéalové tvorby Karel Svoboda, ktery byl az do
konce své kariéry zddanym tviircem praveé pro pohadkovy zanr. Romantické pisné, jez po-
hadku provazi, potom nazpivala do dnes oblibena Helena Vondra¢kova Zeman tak timto
popularn€ hudebnim pojetim piiblizil snimek Sirokému obecenstvu a dodal pohddce mo-
derni nadech. Zemanovsky viely film se obraci pfedev§im k nejmladSim divakim, jehoz

zanr je pro déti nejvhodnéj$im privodcem a ukazatelem lidskych hodnot.

Zeman POHADKOU O HONZIKOVI A MARENCE s hrdosti konéi svoji velkou tviréi
éru a louci se s celou fadou vérnych spolupracovniki, ktefi mu byli inspiraci a opornou
silou a bez jejichz prace by Zemanovy filmy slavy nikdy nedocilily. Jeho blizky spolupra-
covnik, kameraman Zdenék Krupa, ktery se podilel na poslednich dvou celovecernich fil-
mech a nyni jako jediny ze Zemanovych spolupracovnikl stale ptisobi v prostorach zlin-
skych ateliéra, cituje, jako vyjadieni se k mistrovi, Zemantv slavny vyrok: ,, Mym povola-
nim je myslet obrazem. Tak jako malir ma své barvy, stétce, platno, ja mam optiku, svétlo,
technické prostredky. Verim filmu a jeho schopnostem“, a dodava, ze prave tyto slova vy-

stihuji rezisérovu filmovou filozofii.
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Karel Zeman, jehoz dilo je jednim z nevétSich piinost pro ¢eskou i svétovou kinematogra-

fii a inspirace pro pozd¢j$i domaci azahranicni tviirce, zemfel 5. 4. 1986 v Praze.

1.5 Svétova uroven a proslulost za hranicemi

Karel Zeman jako jediny filmovy autor své doby svymi dily oslovil podstatnou ¢ast svéta.
Jedinecnym ztvarnénim svéta Jula Verna a svou optimistickou filmovou 6bsahe0 ziskava
uznani divaku i daleko za hranicemi. Jeho snimky vyhravaji zahrani¢ni festivaly, stavaji se
ikonami trikovych filmut viibec a média rtiznych kontinentl uznale hodnoti Zemanovu pré-
ci. Originalnim pojetim, uméleckou hodnotou a nevidanymi experimenty pied¢iva zahra
niéni filmafe stejného fantasticky - dobrodruzného zanru. Na mezinarodnim festivale
v Cannes se mistr setkava sdal§imi vyznamnymi autory trikovych filmt ze Sovétského
svazu, Spojenych statti, Kanady, Anglie, a hostitelské Francie, ktefi jsou nadSeni ze zatim
piedbéznych studijnich snimkiit VYNALEZU ZKAZY. Ten po realizaci skyta velky
uspéch, kdy exceluje nejvétsim c¢eskym exportem do zahranici - prodejem do sedmdesati
dvou zemi svéta. Napinava CESTA DO PRAVEKU bylaza hranicemi ocenéna nejen jako
filmova podivana, predni britsti ptirodovédni védci ji peclivé prostudovali a posléze dopo-
ruili K promitani ve $kolach jako studijni material. BARON PRASIL svoji eleganci a hu-
morem promlouva ke francouzskému obecenstvu, ktefi zde nalezli svého dalSiho hrdinu
po Cyranu z Bergeraku a Vv Zemanovi pak nastupce Georgese M¢éliése .. Bavi se cely svét.
Divaci riznych koutl svéta se sméji Zemanovym gaglim a Zasnou nad jeho ztvarnénymi
fantaziemi. Rezisér tak naSel pro svétovou populaci spolecny filmovy jazyk, kterému se

obdivuje kazdy po svém.

Spolu se Zemanovym zahrani¢nim uspéchem roste pocet filmovych plakatl od riznych
tvlirct ve svétovych jazycich a pySné€ zdobi stény biografickych salt. Pribyva také pocetné

mnozstvi ohlastu v tisku; alespon n€¢kolik z nich se patii uvést:

PAN PROKOUK: ,,Jako delikatesa v programu pro nejmensi diviky je prezentovan roz-
kosny loutkovy film Karla Zemana o panu Prokoukovi. Je to origindlni malé umélecké dilo
plné fantazie s pointami témeér surrealisticky vtipnymi a pritom tak naplnéné lidovym, na-
ivni, pravym ceskym humorem, Ze dokonce nejmensi deéti propukajiv jasot.

Volksstimme (Videi), 1958
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VYNALEZ ZKAZY: ,Védeckofantasticky romdn Julese Verna je zpracovdn s uvolnénou
lehkosti, coz ovsem nevylucuje nézny respekt k autorovu dilu postavy jsou zZivymi karikatu-
rami, atmosféra filmu je z doby konce minulého stoleti, ale problemy jsou reseny velmi

aktudlne. To vSechno vytvari kouzlo Vyndlezu zkazy. La Bourse

Egyptien (Kéhira), 1959

SNyni vsak ke jménu Méliésovu musime pripojit jesté jméno Cechoslovika Karla Zemana,
ktery svym Vynalezem zkazy vytvoril Vernuv sveét s tak plnou atmosférou s takovou ironii a
vynalézavosti, ze duchovni svet dila Julesa Verna je zde zobrazen naplno.” Algemeen

Dagblad (Amsterdam) 1961

BARON PRASIL: ,, Film zarici krasou, citem, vzruSenim, skutecnou poezii a vynalézavos-
ti: takova jsou tato dobrodruzstvi Barona Prdasila. Nalezneme zde kouzla Méliésova, aniz

I3

by se ztratila okdzalost moderniho filmu. Pastva pro oci, okouzleni pro ducha.
Le Parisien (Patiz)1966

Dnesni doba 21. stoleti vzdava Karlu Zemanovi hold a slavu, a to specielné letosSnim
rokem, kdy svét oslavuje velké jubileum - jeho sté vyroci narozeni. Na jeho pocest a jako
oslavu uskutecnuji organizatoii zlinského Mezindrodniho filmového festivalu pro déti a
mladeZ projekt, jimz je unikéatni putovni vystava fotografii, které mapuji jeho dilo mezi léty
1945 - 1980. Vystava je zapoCata v Newyorském Manhattanu a putovala tfinacti zemémi
od Tokia, pfes Soul po Stockholm ¢i Pafiz. Svétova expozice zakoncuje symbolicky svoji

trasu v tviir¢im kraji samotného mistra na letoSnim Zlinském MFF pro déti a mladez.

Stejné tak zndmy mezinarodni festival AniFest oslavuje letoSnim ro¢nikem Zemanovu
tvorbu a je tak veden v jeho duchu. Trikového kouzelnika piipomene nejen festivalova
znélka a graficky vizual roéniku, ale také kompletni retrospektiva jeho filmi. Cestnou pre-
zidentkou roc¢niku je dcera jubilanta, ilustratorka a spisovatelka Ludmila Zemanova.
K ptilezitosti Zemanova vyro¢i se vramci festivalu pofddd mezinarodni konference
snazvem ,,Karel Zeman- kino zazraki““. Sejdou se na ni nejen domaci a zahrani¢ni filmovi
odbornici, ale pfedevs§im také byvali Zemanovi spolupracovhici se zminiovanym Zdefikem
Krupou, herci z filmt 1 rodinni pfislu$nici. Bude se hovofit 0 rezisérové dile a jeho pfinosu

svétove kinematografii.
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2 KAREL ZEMAN- MAG TRIKOVEHO FILMU
2.1 Objevitelské tviirci usili

Se jménem Karla Zemana si at’ filmovi znalci ¢i laicti divaci dozajista spojuji vyrazy typu
filmovy experiment, hledacstvi, objevovani a podobng. Vzdyt tolik materiald, animacnich
moznosti, kombinaci a vSech novych trikti, které Zeman vyzkousel a osvojil si pro ztvarné-
ni svych predstav, méloktery jiny filmovy tviirce doby tehdejsi i dneSka mtze uvést do své
tvorby. Zeman byl hleda¢ filmového svéta a také solitér, ktery své véci €inil tak, jak mu
kazala jeho mysl i srdce, nerusen nikym a ni¢im. Hledal mozZnosti, objevoval nové cesty a
zpusoby a vzdy po svém nachdzel feSeni 1 tam, kde by jinym dochézel dech. Zeman si ptal
mluvit k publiku fantazii a poezii, proto k témto abstraktnim vyrazim nachéazel béhem své
tvar¢i drahy filmové ekvivalenty jak ve filmovém Zanru, tak v materialu a ve zptsobu jeho
uziti.

Od klasické loutky maloméstacka se slamdkem pana Prokouka a krale Lavry, kterd ve
svété filmu méla jiz davno ,,zajeté koleje®, si Zeman svlij prvni experiment vyzkousel In-
spiraci s vyuzitim sklenéného materidlu a hry se svétlem. Pro vytvofeni potfebné atmosféry
v lyrickém dile $4hl Zeman do zvlasté obtizného soudku skla a ve filmu vytvoftil téméf ne-
mozné. V dosaZeni pfedstav mu nestélo nic V cesté, vyuziva zrcadlo, svételné efekty a
hlavné nové objevené vinici se sklo pro vytvoteni iluze podvodniho svéta €i vinici se hla-
diny. Tato zkuSenost mu dodala inspiraci v dalSich filmech a zajistil mu originalitu svého
feSeni. Na zacatek tohoto prvniho experimentélniho filmu snimku vloZzil Zeman vyrok sobé
vlastni, sméfovany piedevs§im tviircim jeho originalnich ,,loutek®: ,, Tento film jest vénovan
tem, kdoz tvrdou hmotu skla pretavuji v kouzelné obrazy svych basnickych predstav-ceskym
sklarum.

Kazda nova piedstava byla pro Zemana vyzvou a ukolem jak oklamat redlny svét a jeho
zékonitosti a zhmotnit néco tak abstraktniho jako je fantazie. Mistr vSak svoji naruzivosti
nakonec vzdy sahl po vhodném zpiisobu feSeni a za pomoci své geniality a schopnosti spo-
lupracovnikti - dosahl uskute¢néni své idey i v dobé, kdy tehdejsi filmové technologie ne-
umoznovali realizaci jeho zamért. Cesta do praveéku byla prvni velkou vyzvou K vytvoreni
néceho tak nemyslitelného jako je cestovani v Case. Jak provést lidské oko realnou tvari
historie, kdyZz stroje Casii nejsou k dostani? Zeman, zkuSeny animator loutek, rezisér

svelkym potenciadlem a predevs§im schopny technik, objevil feSeni jedine¢né v kombinova-
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pro praveké pozadi. Obraz je vlastné urcitou kolazi, kdy propojuje jednotlivé slozky
Vv celek. Na svoji dobu docilil nemozného a se ziskanymi zkuSenostmi se pustil do zdol&
vani dalSich piekazek. Zhmotnit Verntuv svét, pokrokovy, fantaskni a plny poezie - to byl
ukol hodny Zemanova mistrovstvi. Jak ztvarnit velikdnstvi techniky a oslavu pokroku?
Ovlivnén Méliésem vyuzil opét kombinaci hraného filmu s loutkou, silu triku, a pro zacho-
vani Vernova ducha v obraze sahl ke starym xylografickym grafikam.. Zajimavosti je rezi-
sérovo vyreSeni ekonomickych vydaji. Pro zadny ze zabért, ac se mohl zdat byt svym pro-
sttedim v sebevzdalengjSich oblastech, nechodil daleko, pro své cesty za vhodnym pro-
sttedim se mu podafilo vyuzit minimum néakladt. Slavna ,feka ¢asu® v Cesté do praveéku
po niz pluje parta klukit ve své lod’ce a kde miji biehy historii s pravékymi vyjevy, je
ztvarnéna na mistni fryStacké vodni nadrzi a slovenské fece Hronu. | v jeho dalsich velkych
snimcich vétSina nejefektnéjSich scén odehravajicich se na horizontu je natacena hned na
prostranstvi pfed kudlovskymi ateliéry. Pro potifebnou iluzi pak vyuzival perspektivniho

triku atechniku dokreslovacky.

Kdyz se Zeman v 70. letech vratil ke klasické animaci ploSkového filmu, experimentator-
stvi se nevzdal a pro zbaveni se plosnosti v obraze, ktera tato technika na sebe vaze, hledal
dalsi moznosti technologie. Pro iluzi hloubky a prostoru vklada do ¢isté papirkovych vy-
stithovanek trojrozmérné objekty a obrazy prosvétluje, v jednotlivych detailech na tvare
potom vyuziva nékolik rtiznych fazi, pfedem nasnimanych z plastickych hlavicek. Tim
zajistuje plynulost pohybu a plasticky dojem. V nékterych scénéch je animace ploskovych

loutek realizovadna v prostoru jako Vv klasickém loutkovém filmu.

A takové je hledacstvi a snad az filmové védecké objevovani maga Karla Zemana, poh&
nén svym nepokojen a provéazen svou piikladnou trpélivosti a houzevnatosti se nakonec
svymi vykony zafadil mezi filmafské génie. Charakterizuji ho slova, které kdysi pronesl:
., Rad bych vytvoril néco, co by svou formou, naméetem, myslenkou smerovalo opét k jisté

vyjimecnosti, jakou se nas animovany film kdysi proslavil po celém svéte...
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2.2 Inspirace ilustraci

Inspirace riznorodymi ilustracemi byla pro Zemana urcita cesta vytvoreni ve filmu dojmu
opravdovosti a také zptisob jak prevzit ducha daného literarniho dila a pievést ho na filmo-
vé platno. V kombinovanych filmech prvni vyuzita prace kniznich ilustratorii bylo dilo
Zdetika Buriana, ktery svymi realistickymi kresby dokonale vystihl tvar pravékého obdobi
a zdobil jimi strany mnohych encyklopedii i dobrodruznych piibéhl. Zeman v téchto az
veédeckych kresbach probadal fyzicky zjev pravékych jestért a podobu rostlin a po té dal na

zéaklad¢ vytvarnych navrhli zhotovit filmové loutky a rekvizity. Zvitata jsou proto

Ve filmech s Verneovskou tématikou Cerpa Zeman piimo z ilustraci romént znadmych fran-
couzskych autori Rioua a Benetta. Edouard Riou zdobil stranky osmi Vernovych knih ,

v

z nichz nejzndm¢jsi jsou dila P&t ned¢€l v balone€, Déti kapitana Granta a Dvacet tisic mil
pod motfem. Léon Benett pracoval na dvaceti osmi ,,verneovkach® — nejslavnéjsi jsou tituly
Cesta kolem svéta za osmdesat dni, Vynélez zkéazy, z néhoz pochazi namét Zemanova stej-
nojmenné¢ho filmu, a Dva roky prazdnin, ktery inspiroval snimek Ukradena vzducholod'.
Grafiky autort pievedl Zeman do obrazu a Vv jejich duchu fesil vytvarné pojeti filmového
prostiedi 1 kostymt hercli. Konkrétné se zaméfuje na dobovou techniku xylografické ryti-

ny, jejiz vytvarnou stylizaci vklada do vSech obrazovych slozek.

Ve Vyndlezu zkazy ladi postavy s vytvarnou koncepci obrazu Srafovanim kostymil i svym
hereckym projevem, ve kterém pievazuji gesta komponovana na plochu jako pohybliva
soucast ilustrace. VSechny jednotlivé dily obrazu tvofi dokonaly vytvarny celek — interiér
malovany v grafickych liniich xylografie , herci ve stylovych kostymech obklopeni zdobe-
nymi rekvizitami Vv zivotni velikosti a Vv poptedi detailni dokreslovacky, které ramuji scény
a usazuji postavy do fantasknich prostort, to vSe ve stejném grafickém razu. V exteriéru,
Spohledem na nebe a hory je kombinovany obraz sniman s pomalovanou sklenénou tabuli

tvoftici potiebny Srafovany rastr.

V Ukradené vzducholodi a Na kometé¢ Zeman v obraze ubird na vynalezo-zkazovské vsu-
dyptitomné prouzkované ,,siti“, ale stale udrzuje grafickou vytvarnost ilustraci, zejména

potom u rekvizit a dokreslovacek.

Vytvarna stranka PraSilovského svéta fantazie je dana ilustracemi svétového autora
Gustava Dorého. Slavny autor druhé poloviny devatenactého stoleti ilustroval kolem deseti

tisic knih. Pracoval technikou knizniho dfevorytu, tehdy prevratnou novinkou. Pravé on
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vtiskl podobu Prasilovskému fantastovi - tvaf kavalira s orlim nosem, utlé postavy, Svihéc-
ké knir, rokokova paruka s clipkem - ata mu zlstala az dodnes. Zeman ve snimku zacho-
vava piesnou Dorého piedstavu a vhodné zvoli pro roli Barona MiloSe Kopeckého, ktery je

svym aristokratickym vzhledem a gesty jako vystfizeny ze stranek romanu.

Animované filmy, loutkovy Poklad ptaciho jezera a ploskovy snimek Pohadky tisice a
jedné noci, jsou zasazeny do exotického prostiedi, proto Zeman cCerpa svou inspiraci
zuméni Blizkého vychodu, které je svym vytvarnym pojetim idealni pro vyjadieni atmo-
sféry téchto Zemanovych pohddkovych snimkil. Konkrétné perské miniatury, na které se
rezisér zaméfil, jsou dobovymi irdnskymi malbami tvofeny na malych destickach ¢i jako
knizni ilustrace textd. Svoji exotickou barevnosti a krasnym stylem inspirovali vzhled po-

stav 1 dekoraci Zemanovych pohadek.

2.3 Optické klamy a hra s prostorem

Karel Zeman mél mezi ostatnimi filmati zvlastni pfednost - byl neomylny znalec materié-
lu, umél s nim manipulovat, formovat ho a vyuzivat jeho vlastnosti k vytvoieni potiebného
efektu. Tato schopnost byla rezisérovym velkym triumfem stejné jako davtipnost jeho tri-
kovych postupii. Diilezité zkuSenosti ziskal Zeman pfi realizaci ranych animovanych filmii,
kdy si material teprve ,,ohmatdval* a zjistoval jeho moznosti, pozd&ji z tohoto pozndni
vytéZzil a mohl si dovolit tvofit kombinované filmy s trikovymi postupy. Zakladni kdmen
filmového triku pro realizaci kombinovaného filmu (hrana a animovana slozka) polozil
Zeman v Cesté do pravéku, kdy fesi propojeni dvou svétlh metodou vicenasobnych expozic.
Tehdy dé€li obraz na casti, v jedné je v redlném Case natdcena akce hercii, druhou ¢ast pak
tvofi animovana slozka. Spojeni téchto dvou casti tvoii vysledny efektivni celek- naptiklad
kluci plujici po fece a nad nimi na horizontu se odehravaji jeStéfi zapasy. Tuto expozicni

metodu samoziejmé vyuziva i v dalSich kombinovanych filmech.

Zeman také zacina pracovat s principem perspektivniho triku, ktery je zalozeny na jedno-
okosti kamery vytvarejici dvourozmérny prostor. Tésné¢ pred kameru predstavi rekvizitu
mensich rozmérit a pod vhodnym thlem snima zabér tak, aby ,,predstavovacka,, tvotila
Sherci a interiérem ¢i exteriérem kompletni celek. Divak potom nerozezna hru S prostorem
a vnima rekvizity umisténé pfed kamerou jako soucast prostfedi v dali. Vhodnym piikla-

dem je napftiklad scéna z Cesty do praveéku, kdy chlapci vylézaji na jestéti hibet - v redlu je
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samotny jestér drobnou plochou kresbou pted kamerou, kluci potom V patiicné vzdalenosti

lezou po vystavéném leSeni..

Predstavené dokreslovacky dotvaii také celd prostfedi - hradby a palace na horizontech,
prirodni okoli, nebo zdobené stény, sloupovi a dekorace interiérd. V Baronu Prasilovi vysla
velka cast rokokovych ozdob zrukou mistra, stejné¢ jako architektura staré Prahy
v Ukradené vzducholodi. Tento zplisob feSeni nevoli Zeman jen v téchto zminénych fil-
mech. Kazdy z jeho kombinovanych snimku skyta tajemstvi dokreslenych dil¢ich Casti..
Zeman svymi pomé&rn¢ viditelnymi triky davéa divdkiim impuls k imaginaci a badani, jak

jsou efekty provedeny.

Naklonénou kamerou, ktera také patii ke klasickym filmovym trikim, fesi Zeman zabéry
celku, v nichz postavy maji 1€zt v nejriznéjsSich prostiedi vertikaln¢ vzhiru. Magda Va
Saryova Ve snimku Na kometé Splhd po piikré skale, ve skutecnosti se vSak horizontalné
plazi po leSeni. Otoceni kamery, dokreslovacka a herecky projev potom vytvoii dokonaly

efekt namahavého Splhani vzhiiru po skalnaté sténé.

Zeman znale vyuzivd i1 material barvy. Efekty hoticich staveni, hradeb a mlynt
v nejriznéjsich jeho dilech jsou docileny s nemalym davtipem. Rezisér vpousti do akvaria
svodou husté tempery riiznych odstint a po reakci téchto dvou latek, kdy se barva ve vodé
koutové rozmélni, vznika pottebny efekt stylizovaného dymu. Staci piedstavit malovanou
kulisu a pomoci vhodného nasviceni je vysledny obraz hotov. Timto zpiisobem fesi i nékte-

ré dramatické zabéry boufici se oblohy, ¢i fantaskni planetarni ,,sopténi®.

Expozi¢ni triky jsou diilezité pro scény, kdy se v zdbéru projevuji pfirodni jevy - pada
snih, prsi, blyskd se na obloze apod. Do obrazu jsou vétSinou vkopirovany redlné jevy;
padajici snih natdCel Zeman V realném cCase pomoci poletujicich kouskti bile hmoty. Dést,
také do zabéru vlozeny, je zase feSen specidlnim ,,destostrojem“. Bubliny vychazejici od
ust zivocichti v podvodnich scénach jsou i1 tady vkopirovany do obrazu az posléze. Blesky
jsou potom nakresleny svétlou barvou a specielné expozicné upraveny tak, aby tvofily po-

ttebnou zar. Akce bleski je jest€ umocnéna koneCnym prosvétlenym.

V ploskovych filmech ocenime prostorovy dojem. Zeman dimysIné stavi scény takovym
zpusobem, Ze samotné nataceni ma vlastné loutkovou povahu. Jednotlivé multiplany jsou
vertikaln¢ stavény za sebou s patficnymi rozestupy a kamera pak celou scénu snima ze pre-

du, nikoli ze shora jako u béznych ploskovych snimkii. Tento postup dovoluje filmaii vEtsi
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manipulaci s jednotlivymi plany, hru se svétlem a osvicenim a fesSi prostorovou iluzy

hloubky. Samotné scény jsou také netypicky rozmérné.

Scény v podvodnim prostiedi jsou obdivuhodné svoji opravdovosti. Zeman pracuje s
optickymi triky a dopomaha si tim k lehké deformaci obrazu. Vlnici efekt vody navozuje
Zeman vlozenim specialniho viniciho se skla pfed kameru, které je zaroveil animovano

drobnym posouvanim.

Pii kompletovani vSech zabéri nakonec Zeman mistrné vyuziva stiih tak, aby divakovo
oko v nékterych scénach nestacilo postiechnout vytvoreny trik. Stejné tak dynamickym stii-
hem dramatizuje potiebnou atmosféru. Vtipné a sméle do filmu nékdy vklada zabéry
z neznamych filmi, predevsim pfirodovédnych dokumentii a ulehcuje si tak slozité toceni
nekterych scén: bézici stddo jelenti, exoticka fauna, rackové a jini ptaci v letu, rozbourené

more..

Vycet vSech Zemanovych trikovych postupt je velice rozsadhly a je snadné néjaky z nich
opomenout. Jisté je vSak to, Ze Zeman svym davtipem a znalosti sily triku vytvofil jedno
z nejosobitéjSich del své doby a zapsal se do d¢jin jako kouzelnik trikového filmu a ne-
vSedni iluzionista. V roce 1980 byl natoc¢en kratkometrazni dokumentarni snimek KAREL
ZEMAN DETEM, ktery mapuje Zemanovu tvorbu a dava divakiim nahlédnout do zakulisi

nataceni, kde odhaluje tajemstvi jednotlivych triki.

3 KAREL ZEMAN —INSPIRACI PRO TVURCE DNESNi DOBY
3.1 ,Zemanovské“ triky dneSka bez pouziti pocitace

a jeho vliv na budoucnost filmové reci

Tak jako Cézanne svym stylem inspiroval kubistické malife, kubisticti malifi futuristickou
malbu, a futuristickd malba uméni konstruktivismu, 1 Karel Zeman svymi dily ovlivnil ce-
lou fadu budoucich filmati dneska. Jestlize obdivujeme Spielberglv Jursky park ¢i moder-
ni serial BBC o pravéku, nemuZzeme uvést nikoho jiného nez Karla Zemana jako original-
niho prikopnika téchto filmovych napadl a fantazii. Zemanova Cesta do pravéku byla
V polovin¢ padesatych let novatorskym dilem, ale nejen ve svych trikovych scénach zlsta-

la ptisobiva dodnes. Tehdejsi, v mnoha piipadech experimentalni triky jsou vSak v dnesni
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dob¢ spiSe ukolem pocitacovych znalcti, kteti namisto Zemanovych komplikovanych po-
stupt a ,,skladacek™ tvofi vSe ve specialnich pocitacovych programech a davaji obrazu no-
vou modern¢j$i tvar. Mezi dneSnimi reziséry fantasknich snimkii vSak najdeme i takové,
kteti se drzi klasickych postupti Karla Zemana a velkou ¢ast filmovych trika fesi bez poci-
taCové pomoci. Mlady francouzsky filmaf Michel Gondry realizuje Snové snimky se své-
tem fantazie, a a¢ jsou svym pojetim zcela odliSné od snimkd Zemanovych, pii vytvafeni
fantaskna ma jeho tendence - hra sprostorem, kamerové triky apod. Gondryho kultovni
hrany film Vé&ny svit neposkvrnéné mysli, je obrazem snovych piedstav. Barvity pfib¢h o
manipulaci s paméti obsahuje mnoho fantasknich scén, kdy dospé€lé postavy jsou naptiklad
mensi nez déti, a nejen jidelni stiil se pro né stdva monumentalnim objektem. Stejné tak
efektivni je scéna, kdy se hlavni hrdinové koupaji v kuchynském diezu. Tehdy Gondry
zapojuje Zemanovy trikové postupy a efekt miniaturnich postav vici okoli fe$i pomoci
perspektivniho triku. Pocita¢ vétSinou nepouziva, vysledny dojem je potom méné umély a
0 poznani opravdovéjsi s magickym nadechem. Gondryho novéjsi film Nauka o snech ma
zase vytvarny potencial a vyuziva technologie klasické animace a optické triky. Ptibéh
mladika, jez Zije vlastni svét ve svych romantickych ptedstavach, je vyletem do koldzové
fiSe divi. Hrdinovu fantazii tvoii papirové stény, papundeklova auta i domy, celofanové
pfedméty a romanticka jizda na plySovém koniku v Zivotni velikosti. Gondry rozhybava
mladikovi snové pfedstavy cestou animace klasické loutky a vklada tak do filmu osobitou
atmosféru bez piehnanych pocitacovych efektii. Vynalézavy tviirce ziskal za prvni z filmt

cenéného Oskara.

Vliv Zemanovych filma se neodrazi jen v trikovych metodach. Mluvime-li o typickém Ze-
manov¢ humoru, uritou podobnost mizeme najit i v legendarnich snimcich britského ko-
medialniho spolku Monty Python se slavnym Terrym Gilliamem v ¢ele. Skupina filmatt
zapocala svoji kariéru v sedmdesatych letech sérii kratkych komedidlnich ske¢t s titulem
Monty Pythontv 1étajici cirkus, po té nasledovala fada celovecernich filma se stejné paro-
dujici naturou. V jejich populérnich komediich se do jisté¢ miry odrazi Zemantiv humor a to
ptredevsim svoji svéraznosti a ironickym podtextem. A¢ je Zeman ve svych dilech o pozn&
ni fantasknéjsi, spolecnym rysem je predevsSim bizardni absurdnost filmovych piibéht.
Specielné pak snimek Baron Présil svymi napady, origindlnimi gagy a vtipné feSenymi de-
taily je blizky humornym snimkéim jako je Zvahlav, Monty Python a svaty gral, Zivot Bria-

na a jiné. Stfetem hlavniho hrdiny s fantazii a realitou ma potom podobu se slavnym Brazi-
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lem. Karikovani postav a expresivni gesta jsou typické jak pro britské filmate, tak pro ¢es-
kého tvirce.. Terry Gilliam na konci osmdesatych let dokonce realizoval snimek Stitulem
Dobrodruzstvi Barona Prasila, pythonovsky zpracovan S motivem klasickych prasilovskych
bachorek . Svym pojetim je vSak docela odlisny od snimku Zemana. Se jménem Terry Gil-
liam je tieba také zminit jeho umélecké vlohy se zaméfenim na ilustraci. Vyuziva je
Vv pythonovskych filmech, kdy mezi jednotlivé scény vklada animované pasaze vlastni vy-
roby.. Ploskové i kreslené animace jsou natolik podobné nékterym Zemanovym extrava

gantnich tseklim, ze se zdaji byt svym vytvarnym pojetim az ze stejné dilny.

Bezpochyby i v dalSich dilech filmovych tvlrcii nalezneme otisk Zemanovy tvorby, mozna
vSak diky modernim technologiim budou efekty méné prithledné a triky dokonalejsi. Tézko
fici, zda je to tak dobfe... Jisté vSak je, ze kouzelnik Karel Zeman svymi dily ptfedbé&hl do-

bu a odstartoval tak budouci tvorbu fantasknich svétii bez hranic a predepsanych pravidel.

3.2 Moderni pocitacové postupy jako odkaz Zemanova trikového uméni

Dnesni svét 21. stoleti se vyviji ve vSech ohledech. Mluvime-li potom o filmaiském te-
mesle, od tviir¢iho obdobi Karla Zemana se zménila technologie, nataceci postupy i zptisob
samotného zaznamu obrazu. Technicky se posunula tvorba klasickych hranych filmu a
stejn¢ tak i zaznamenala sviij pokrok tvorba snimkl animovanych a trikovych. Moderni
animacni a trikové technologie umoznuji dneSnim filmafim az neskutecné hiicky
Sobrazem, a to, co bylo jesté pied par desitky let nemozné, je dnes jen otazkou kvalitnich
piistroju a zkusenych tvurct. Trikova tvorba, kdysi tak pracné realizovana piimo na naté
¢ecim placu za slozitych postupt i podminek, je jiz od konce minulého stoleti feSena poci-
taCovymi metodami. Jedna-li se o filmy hrané, jejichz soucasti jsou triky, pak na rozdil od
Zemanovy doby je dnes vétSina efektli tvofena postprodukéni cestou V pocitaCovych pro-
gramech a to az po té, kdy filmat vypne kameru. Digitdlni pocitaové programy s pomoci
Sikovnych znalct jsou schopny vytvofit stejnou iluzi, kterou kdysi Karel Zeman realizoval
u kamery za ucasti mnohych spolupracovnikl a Siroké Skaly pomocné techniky. Je tfeba
vSak zminit, Ze pravé Karel Zeman byl ten, ktery vytvofil principy trikovych postupt, a
podle jeho filozofie dnes pracuji i mezinarodni pocitacové programy. Tak jak Zeman kdysi
tvoril filmovy obraz pomoci urcité kolaze, skladanim dil¢ich ¢asti ¢i metodou vicenasob-

nych expozic, dnes je na stejném principu postaveno mnoho postprodukcénich a animacénich
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programu. Digitalni program na sebe sklada jednotlivé vrstvy, které¢ dany zabér vyzaduje —
pozadi, postavy, rekvizity, filtry, apod., a ty svym spojenim nakonec vytvoii vysledny ob-
raz. Jestlize dnes ve filmu vystupuje spolu s zivym hercem kreslena ¢i loutkova postavicka
a jiny fantaskni pfedmét , nejprve je natocena herecka akce a po té experti pocitacovou
cestou vlozi animovany objekt do redlného obrazu. Podobnou cestou napiiklad vkladal
kdysi Zeman do obrazu své jestéry v Cesté do pravéku, monumentalni stroje ve Vynalezu

zkazy ¢i rokokové sloupovi v Baronu Prasilovi.

Zemanovy slavné ploskové filmy tvotrené klasickou ru¢ni animaci, umoziiuje dnes moderni
technika vytvofit v pocitaci spolu s potiebnym nasvicenim i Skdlou barev. V animac-
nich programech Ize vytvofit a rozhybat plochou loutku (Adobe After Effects, Adobe Fla-
sh) stejné jako prostorovou (3D Studio Max, Maya). Samotna tvorba digitalniho vzhledu a
dokonala pocitacova plynulost pohybu vSak postrada na svoji osobitosti & umélcové otisku
a pusobi ponckud virtuadlné. Kouzlo Zemanovych snimki tkvi pravé v rozliSeni jeho lid-

ského rukopisu a osobitym vytvarnym pojetim.

Dnesni pokrokové doba ptivadi do kin popularni ,3D“ trojrozmérné filmy, kdy pomoci
specialnich bryli je divak prostorove ,,usazen* do scény. Film se to¢i na dvé kamery speci-
aln¢ postavené vii€i sob¢ tak, aby ukazovaly tyz obrazek. Rozestavéni kamer musi byt na
kazdou hloubku prostoru jiné, na detail bliz a na celek dal od sebe. Scéna se nejprve zméti
a az posléze se zastavi dekoracemi... Specialisté se proto cilen¢ obraci k odkazu Karla
Zemana, ktery se v tomto sméru stal svym zpisobem prikopnikem a inspiraci, kdyz kame-

rovymi triky dochéazel k podobnym prostorovym, le¢ nikoli digitdlnim klamiim.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 35

ZAVER

Karel Zeman byl velikan své doby. A nejen mezi filmovymi umélci, kde se stal svymi tri-
kovymi postupy jedine¢nym kouzelnikem obrazové iluze, byl velikdnem 1 svoji houzevna-
tou osobou. Obracel se k mladému publiku a vlidnou fe¢i oslavoval poezii a uméni jako
nutnou soucast dnesniho pokrokového svéta, détem vénoval ve svych dilech moudra po-
nauceni a obrazek lidskych hodnot dobra a zla. K publiku promlouval nenucenou cestou a
daval impuls k zamySleni se nad aktualnimi neSvary spolecnosti. Se stejné¢ laskavym hu-
morem vyslovoval sviij pacifisticky postoj. Tviirce z malé stredoevropské zemé oslovoval 1
ty, jejichz zivotu vladla jind kultura a odlisny jazyk, obecenstvo zamoii. Takovym ohlasem
a vyznamnym distribu¢nim exportem si zajistil slavu po celém svété, ktera trva az dodnes.
A stéva se legendou své doby, kdy pocta Zemanovi byla zpeCeténa uzitim jeho kultovni

postavicky pana Prokouka, ktery dodnes svoji poklonou otvird filmy ¢eské filmotéky.

Je Skoda, ze o Karlu Zemanovi je vydano tak malo kniznich publikaci, jisté by stalo za to,
se jeho osob¢ vice vénovat, aby se nejen jeho dilo zachovalo po dalsi generace. Na druhou
stranu, zadate-1i do internetového serveru Google rezisérovo jméno, odpovi vam vice nez

sto dvacet tisic odkazu...

Se jménem Karla Zemana, jako Stvircem trikovych filmi, jsem se seznamila zejména pii
studiu filmové Skoly, ktera sidli pravé v prostorach zlinskych ateliérii, kde rezisér ptsobil.
MozZnost setkani se se Zemanovymi spolupracovniky i jeho tviréim duchem v prostorach
Skoly je nesmirnou zkuSenosti a neCekanym zazitkem, a zvlasté pfi vzpomince na davnou

navstévu kina, kdy mé v utlém véku vzala ma babicka na Cestu do pravéku...
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OBRAZKOVA PRILOHA

Zabéry z filmu

Pan Prokouk
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Inspirace
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Kréal Lavra
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Poklad ptaciho ostrova
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Cesta do pravéku
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Vynalez Zkazy
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Baron prasil
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Baron prasil
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Blaznova kronika
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Na kometé
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Na kometé
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Pohadky tisice a jedné noci
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Carodéjuv ucen
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Carodéjuy uceri
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Pohadka o Honzikovi a Maience
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Filmové plakaty a obaly na DVD

CESTADO PRAVEKU
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Pracovni foto z nataceni
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PRACE VE ZLINSKYCH FILMOVYCH ATELIERECH
NA KUDLOVE PRI NATACENI FILMU CESTA
DO PRAVEKU A VYNALEZ ZKAZY
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