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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	x
	

	Praktické zkušenosti
	x
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	x
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	x
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu

	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	x
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	x
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	x
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	x
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	x
	
	

	Úroveň analytické části 
	x
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	x
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	x
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	x
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	x
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	x
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	x
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.

Připomínky a otázky k obhajobě:

(Na tomto místě oponent práci slovně zhodnotí, uvede připomínky především k obsahu, tedy nejen k formě – není třeba jmenovitě uvádět, že na straně té a té chybí čárky, odkazy na prameny atd. I nezasvěcený čtenář by měl po přečtení slovního vyjádření získat představu o práci jako celku. Oponent položí tři odborné otázky, které student zodpoví při obhajobě práce. Otázky, které oponent položí, budou vycházet především z obsahu práce).

Teoretická práce Interaktivní komix je rozdělena na dvě části a to na teortickou a praktickou.

V teoretické části se autor nejprve zabývá problematikou média komixu jako takového. Snaží se vystihnout podstatu komixu, shrnout jeho historii a přínos pro současnost, a nastínit případné možnosti do budoucna.  V další kapitole práce rozebírá pak samotný námět komixu - Stvoření podle Bible – který jak uvaádí autor ve své práci po dobu půl roku důkladně studoval. Pro velkou fascinaci a obdiv k tomuto uměleckému dílu  si právě toto téma vybral. V neposlední řadě také osvětluje některé pojmy s prací spojené.

V praktické části nejprve provádí analýzu. Dále zaznamenává samotný průběh tvorby komixu interaktivního typu. Popisuje techniku použitou při vypracování a problémy s ní spojené. V závěru práce projekt komplexně hodnotí, kdy zmiňuji jeho úskalí a přednosti, stejně jako možnosti uplatnění.

Celá práce se dobře čte a působí uceleným dojmem s jasnýcm cílém zprostředkovat čtenáři jak zákulisí příprav interaktivního komixu tak i vlastních pohnůtek autora.

Návrh klasifikace  
......................A.....................................

V(e) ......................................   dne ......................................
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
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	C - dobře
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	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte

