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ABSTRAKT

Prace seznamuje Ctenafe s prostiedim lesa v animovaném filmu s pouzitim rozbor konkrét-
nich filmovych sekvenci, které dopomahaji k vysvétleni tlohy a komparace lesa v zavislosti

jednotlivych vytvarnych technik zpracovani pro dané Zanry a cilovou skupinu divaka.

Klicova slova: animovany film, les, prostfedi, expozice, prostor

ABSTRACT

This work introduces the forest surroundings in animated films to a reader. The use of par-
ticular film sequences helps to explain the importance of the forest function and to compare

each art expression technique depending on a film genre and a target audience.

Keywords: animated film, the forest, surroundings, exposition, space



De¢kuji svému vedoucimu prace, Lukéasovi Gregorovi, za pfinosné rady; a stejn¢ tak Micha-
lovi Zemanovi. Na déalku chci také podékovat vS§em zminénym tviirclim animovanych filmd,
ze sivybrali les jako alespoii jedno ze svych filmovych prosttedi a ja jsem tak mohla naplnit

obsah rozboru a pfedevs§im poznat tak zakouti a prostory, které jsem diive nevidéla.
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UVOD

S potésenim v nasledujicich fadcich propojim svét animace se svétem lesa. Necham tak Cte-
nafe mé prace, aby nasledovali loutky Jiftho Trnky vjeho carokrasnych tajemnych
hvozdech, aby se nechali omamit Burtonovym houbovym lesem, kde bloudi jeho Alenka, a

také aby propadli kouzlu bilého koné€ v korunéch stromi jako jezek Jurije Norstejna.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zlin¢, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

1 CO MI TEMA LESA NABIDNE

Jsem clovek, ktery chodi do lesa za odpocinkem, sportovnim vykonem, nacerpanim
energie, zamyslenim. Les, jako Siroky ekosystém, nabizi mnoho. Je to prostiedi s Zivotem,
plodi, umira, schovava, dési i uklidituje. My, lid¢, jeho dard vyuzivame, bereme a také zneu-

zivame a plytvame. Obdivujeme ho, milujeme, ale také ni¢ime.

Vybrala jsem si téma prostfedi lesa v animaci proto, abych si alespoil v myslenkach
pfi psani této prace mohla odbehnout do mist, kde v realu hledam potéSeni na dusi i téle.
Nachézeji je i animované postavicky, Kiemilek, Srek nebo Ofelia z Faunova Labyrintu?
Cerpali mocnou silu ze stromil i reziséfi a vytvarnici Véelky Maji, Avatara a Carod&jova
ucné béhem ztvarnovani smrkti, houstin a bludnych kotenti? Osobni zkusenost se od nich asi

nedozvim, ale mohu alespoii pfispét svymi postiehy.

Ke studii jsem si vybrala prostfedi, ve kterém je dany animovany snimek zasazen,

kde se odehrava akce, drama, vypravéni.

Zajima mé, jak se da vyuzit lesni prostfedi jako nastroj v animovaném filmu, jak ho
(ktery) autor postavi do pomeru se svym piibéhem a technikou zpracovani, jak velkou hraje

roli v daném snimku a kolik tvaii mze mit.

Rozbor miize pomoci napiiklad tém, kteti pfemysleji nad vytvofenim svého nového
filmu a scény, které¢ se maji odehravat v lese, jsou pro n¢ zatim neurcité, matné. Miize byt
inspiraci pro tvirce, co hledaji kam polozit akci ,.honicky* a schovavané v jejich pfistim
snimku. (Anebo at’ si ji pfectou jednoduse ti, kdo chtéji a zajimaji se o toto téma bez dalSiho

velkého uzitku.)

1.1 Kterych kategorii animace se rozbor tyka

Titul mého rozboru obsahuje slova animace, prostfedi a les. Animace, sama o sobg,
je pojmem, ktery neni snadné jednoznacné definovat. V kapitole Obsah animace Kubickovy
knihy Uvod do estetiky animace se do¢teme, Ze se ,,animaci® v priib&hu d&jin snazili vymezit
mnoho teoretikdl, umélci, animatort a autort. Je médiem podle Marshalla McLuhana, vy-
tvarnym uménim v pohybu dle teoreticky Maureen Furnissové, anebo magickym ritudlem

pro Jana Svankmajera. 1)
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Kazdopadné je to, da se fict, obecny pojem pro nasledujici kategorie. Animace zahr-
nuje film, ktery dale miizeme rozd¢lit na animovany film kratkometrazni a dlouhometrazni
(neboli celovecerni, jak se Casto uziva). Treti vétvi animované¢ho filmu je také film hrany
(¢ili s zivymi aktéry, Zivou akci), ktery vyuziva animace pro vytvotfeni specialnich efektti a
triki (jez samotnou zivou akci nelze dosdhnout). Dalsi skupinou jsou animované seridly (ty
miizeme fadit téZ pod kratkometrazni animované filmy) vcetné naSich Ceskych oblibenych
vecernickii. Do ,rodiny* animace patii vedle filmu internetova nebo webova prezentace
(nejcasteji flashové animace bannertl), reklama (od televizni ptes venkovni na velkoplosnych
obrazovkéch az po opét zminovanou internetovou), hry (pocitacové, internetové, nebo vi-

deo), animace v popularné-védeckych filmech a konec¢né videoklipy.

Smér prace jde k filmu jak kratkometraznimu tak celove¢ernimu. Mimo jiné se bude
zabyvat né¢kterymi hranymi filmy, které vyuZzivaji animaci ke specidlnim efektlim (zejména
témi dily, kde je lesni prostiedi pravé animovano anebo vytvarné zpracovano, respektive
neni Zive).

A také nelze vynechat kategorii filmu, kdy se kombinuje animace postav (loutek, vé-
ci apod.) s prostfedim Zivého lesa. Ackoliv toto nezapadd do konceptu préce, rada bych
upozornila na nejnovéjsi pocin Jana Svérdka, a to film ,,Kuky se vraci“. Soudim, zatim jen
podle dostupnych ukazek, které se nedavno objevily, ze film bude velmi poutavy nejen pro
détské divaky. Vidim zde pékny kontrast ve velikosti animovanych postavicek (vyrobenych

z latky, plySe, chrasti a dratkil) a redlného prostiedi lesa, housti, nor a patezu.
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2 LES, MOCNY EKOSYSTEM

Les je bohaty ekosystém, kde fiSe rostlinna zije v souladu s ti8i zivo¢iSnou. Ekosysté-
mem se mysli ucelena soustava vzajemnych U¢inkli mezi zivymi organismy a jejich prostie-

dim. 2)

2.1 Rostlinné zastoupeni, strom jako hlavni element

Dominantou rostlinné skupiny jsou stromy, dfeviny, které ne jeden z nés v Zivoté obdi-
voval. Stromy a lesni porosty dfevin jsou dulezitou slozkou celosvétové flory. a jsou bohaté

zastoupeny, s vyjimkou Antarktidy, na vSech kontinentech. 3)

Jinak je ndm v lese jehlicnatém, jinak se citime v listnatém nebo smiSeném. Zastavime a
zamyslime se nad opusténym stromem a naopak husty rozsahly les nevnimame jako shluk
individualnich stromovych jednotek. Stromy rostouci na skéle jsou oSlehané krutymi pod-
minkami a vypadaji jako kdyby ,,uz si prozili své*. Zeleii v méstskych parcich vyhledavame
s pocitem, ze mizeme tak uniknout a ocistit se od koufe z mistni dopravy. A i v téch nej-
susSich oblastech pousté mizeme zahlédnout odvazné porosty, které jsou ve filmech tak

oblibenym zjevem fatamorgény.

Kazdy druh je natolik odli$ny, kmenem, listy, koteny, korunou, vyskou ¢i Sitkou. Kaz-
dy zije v jinych podminkéach. A tak vytvarnici, co navrhuji stromové pozadi (nebo popiedi)
maji na vybér z velmi Siroké Skaly. Lze tak polozit pfibéh do mohutné kanadské tajgy, in-
donéského destného pralesa nebo Sumavskych bucin. Malo kdy se konkrétné dozvime pies-
nou geografickou lokaci nebo nadmotskou vySku daného piibehu. A stejné tak se jen ziidka
dopatrame, zda kmeny v poptedi akce byly smrky, jedle nebo borovice. Autor mé vsak svou
pfedstavu a je na ném nakolik své podklady (at’ uz geografické ¢i biologické) odhali divako-
Vi.

Kromé nadzemnich pater stromu se vyskytuji v ptidnim prostiedi jesté patra podzemni,
kterd zahrnuji kofeny, oddenky, podzemni vyb&zky, hlizy, cibule apod. Vyrazna patrovitost
v podzemi je na stepich, popt. v polopoustich a poustich, kdy podzemni patra byvaji svou

biomasou i svym vertikdlnim rozpétim od ptidniho povrchu mohutnéjsi nez patra nadzemni.

4)
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Uz z nazvu pochytime, ze v dile kanadského autora Frederica Backa ,, Muz, ktery
sazel stromy* (v originale ,,L"homme qui platait des arbes*) plijde pravé o vysoké dreviny,
které dominuji lesu. Krasny a dojemny piibéh (na motivy knihy Jeana Giona) je naplnén
obrazy stromt a lesti. Vytvarnou technikou, kterou Frederic Back zvolil, je jimavé vyprave-
ni jesté umocnéno; jeho tzv. totalni animace a minimalni uziti stfihu jsou obdivuhodna, ne-
chava dilo plynout a ubihat. Obrazy listnatych korun stromi ve vétru, které zhlizime ze
vSech uhla a fazi ristu pripominaji dila impresionistti. Ti také zachycovali (a téz Casto paste-

lem) prchlivé okamziky Zivota jako je momentalni podoba pfirody.

Obr. 1. L’homme qui plantait des arbes (Muz, ktery sazel stromy)

2.2 Fauna

Stromy jsou sice prevladajicim prvkem v ekosystému lesa, ale fauna neboli zvéf je stej-
né tak neptrehlédnutelna. V pribchu dé&jin animovaného filmu si rGzni autofi zvolili les jako
prostfedi svého budouciho ,.kousku*. Nékdy ho ponechali jen jako pozadi se stromovim a

mechem, jindy se setkame s ptib&hy zvitat, které i v redlu obyvaji toto mocné kréalovstvi.

Animaci s lesnimi zvitaty je mnoho. Z produkce Dreamworks jsou to ,,Mravenec Z*
(v originale ,,Ant Z*), ,Srek« (,,Shrek*) nebo ,,Madagaskar®. Prozivame dobrodruzstvi jak
s mini hmyzimi lesnimi tvorecky, s velkymi savci zijicich v savanach a subtropech (zebra,
lev, zirafa, hroch ad.)a nebo se smyslenymi ,,zlobry*, které bychom v redlném lese nejspis
nepotkali. Podobny 3D animovany film jako ,Mravenec Z* vysel i ze studia Pixar, a to ,,Zi-

vot brouka“ (v or. ,,A bug’s life®).



UTB ve Zlin¢, Fakulta multimedialnich komunikaci 15

A opustime-li 3D animované americké celovecerni snimky, v ¢eskych filmech a seri-
alech také natrefime na lesni zvét. Dinosaufi v ,,Cesté do pravéku* od Karla Zemana byli ve
své dob¢ neuvéfitelné vérnou kopii téch zivych. Dnes se fesi kombinace zivé akce herce
s loutkou (animovanym piedmétem) pomoci pocitacovych programi a stiraji se rozdily zi-
vého a animovaného ve vysledném obraze. Karel Zeman vyuzival triki kamery. Pfesto, Ze
Casto nahrazoval loutky za Zivé herce (chlapce objevujici svét pfed miliony let), divak piiji-

ma jeho obrazy s potéSenim a obdivem.

Obr. 2. Cesta do praveéku

V porovnani s obrovskymi tvory v Zemanovée dile se ¢eska loutkova animace muze
chlubit i s naopak drobounkymi lesnimi zviratky jako jsou ,,Broucci Vlasty Pospisilové

nebo poletujici hmyz v lese ve ,,Snu noci svatojanské* od Jitiho Trnky.

2.3 Plody

Lesni svét je zivy. Organismy, které ho utvéfeji, se rodi, rostou a opét umiraji.
V urcité fazi zivota nékteré rostlinné organismy plodi. Clovek toho rad vyuziva a tési se, ze

si na podzim nasbira hiibky a kozaky, v letnich mésicich pak bortivky a ostruziny.

V ,,Alence v {isi divil® od Tima Burtona nardZime na obii houbové plodnice témet
vSude v lese. Svymi zafivymi barvami a nadmérnymi rozméry nejsou vsak lakavé pro houba-

v

Ie.

S dary lesa se také vypotadal Stanislav Latal, autor na pul loutkového na piil kresle-

ného ploskového seridlu ,,.Dobrodruzstvi Robinsona Crusoe, ndamotnika z Yorku®.
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V loutkové Casti jednoho dne trosecnik objevi tajemstvi a dary lesa na ostrove, kde ztrosko-

tal. Nasyti se tak nejrtiznéjSim tropickym ovocem.

Zvlastni obraz plodi v lesnim prostiedi ndm ukazuje ,,Pohddka pohadek* od Jurije
Norstejna. V jednom ze zaveéreénych zabéru v lese padaji obii zeleno-zluté jablka na zem do
sn¢hu. Scénu si miizeme vykladat riizné. Uz fakt, Ze podzimni plody padaji v zim¢, nas za-
vadi k mySlenkam, Ze jde o metaforické ¢i symbolické vyjadieni. Jeden z vykladii mize byt,
ze padani jablek (jako jejich konec vyvoje, konec zivota) predstavuje konec détskych naiv-
nich hratek. Chlapecek, ktery pojida jablko a krmi jim vrany odejde s otcem a uz tak maly se

tési do boje. Spolu s jablicky odchazi i détstvi; valka zendm sebere muze i syny.

Obr. 3. Skazka skazok (Pohadka pohadek)
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2.4 Voda, lesni Zivel

Voda v lese dava vlahu, ozivuje a odplavuje. Lesni potiicky na nas pisobi relaxacné a
svéze, nékdy mozné zahadné. I autofi animovanych filmu jist¢ mysleli na funkci vody v lese,

kdyz ji komponovali do svych d¢l.

Napriklad ve filmu ,,Jezek v mlze* od Jurije Norstejna. Jezka na jeho cesté lesem unese
klidny pomaly proud feky. Jakoby unaseni na hladin¢ uklidnilo jeho strach a obavy, co na

néj piisté vykoukne a vybafne.

Naproti tomu v ,,Panovi prstenti* vidime feku v lese velmi divokou a mocnou, kdy elfi
zena ptivola proudy vodniho Zivlu aby splachla a zneskodnila nepfitele. Voda je zde krasné

metamorfovana ve stado koni, ktefi prevalcuji cerné jezdce.
Ve filmu od Frederica Backa ,,Muz, ktery sazel stromy“, piijde s vodou Zivot. Reka
protéka mezi stromy a piindsi postupné novy a novy obraz rozkvétajici ptirody kolem doko-

la.
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3 KOLIK TVARI MUZE LES MIT

Kazdy uz urcité zazil nejednu podobu lesa, kdyZ jim prochazel. M¢li jste strach z pra-
podivnych tvarti vrhanych stini? Dychali jste zhluboka osvézujici pryskyfici nasakly vzduch
rozpaleny sluncem v odpolednich hodinach a pfipadali si v bezpeci prozareného mechu a

kapradi?

3.1 Podoba lesa v zavislosti na ¢ase

Cas. To je jeden z faktori, ktery ovlivituje vzhled, naladu, rozpolozeni a viibec celou
atmosféru, kterd mize nastat, kterou tviirce animovaného filmu mtize vyuzit k dané sekven-

ci déje.

3.1.1 Jiny rano, jiny v noci

Zacnu-li rannimi hodinami pied svitanim, doba, kdy mtzeme potkat prvni aktivni hou-
bate, mlha se vali u zemé a propléta se mezi kmeny, je ticho, no¢ni houkéni sov uz pominu-
lo a denni ptéaci se probudili ke zpévu, kazdou minutou ocekavame, az prvni paprsky pro-

tnou ten polopropustny bily opar.

Denni les je dals$im krokem, dal§im moZznym ztvarnénim prosttedi pro urcitou akci.
Vétsinou je denni doba lesa vyjadiena svitem slunce, které se opird do stromovi a vrhé ostré
stiny. Les nam v tuto chvili povétSinou pfipada bezpecny. Je to asi mnozstvim svétla, co
dava; vidime do zékouti, které se v noci zdaji byt straSidelnd. A mozZna proto, Ze se citime
v dennim lese jisté, beze strachu, vétSina détskych animovanych seridlii, kde autor zvolil
lesni prosttedi, je polozena pravé do hodin, kdy slunce uz vyslo, sviti; détsky divak tak neni
znepokojen. Americka produkce (prevazné tvorba Walta Disneyho) je toho nazornym pfti-
kladem. Je jen velmi malo dili ,,Medvidka Pu*, ,,Gumidka“ nebo ,,Rychlé roty*, kde by lesni
domov zvitatek nebyl ztvarnén za slunicka, ptaciho zpévu a letu motylkti. Vymalované hou-
zevnaté libivé zelené stromy a mistni obyvatelé, jako medvidci, oslici, mySky a prasatka, ve
sladkych a pestrych barvach.

CN13

Na druhou stranu je tfeba poznamenat, ze ,,Sn¢hurka a sedm trpaslikii (prave
z Disneyho produkce) obsahuje nékteré lesni scény, u kterych se nejedno dité tese hriizou.

Zahuba kralovny ptevlecené za stafenu je pasazi velmi temnou a dynamickou. Dalo by se
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pfirovnat k hororové sekvenci; do tmy lesa se navic rozezni hromy a blesky, vitr mava se

stromy a zvitaty, dést’ sili.

Sluncem prozateny den si vybral pro jednu ze svych scén i rezisér Ari Folman ve va-
le¢ném dramatu ,,Valcik s BaSirem* (v originale ,,Waltz with Bashir*). Sekvence, kde Ariho
kamarad Frenkel s ostatnimi vojaky nahanéji idajné teroristy mezi stromy, je ztvarnéna vel-
mi poeticky az teatralné. Svétlem propleteny mekky a svézi zeleni naplnény les je krasnym
kontrastem pro scénu, kde vojaci izraelské armady s tankem v zaddech maji rozkaz zlikvido-
vat teroristy, kterymi jsou nakonec dva mali kluci s granditometem. Zpomaleni pohybu celé
akce tak jest¢ vice umociuje krutost, jez se ve Folmanové filmu odehrava. (vice o sekvenci

viz kapitola 4 VIZUALNI ZAZITEK)

Obr. 4. Waltz with Bashir (Valcik s Basirem)

Jesté nez se setmi, nastava Cas podvecerni, kdy lesni prostor nabizi cosi ¢arovného.
Jesté je trochu vidét, nejsme Uplné zahlceni cernou tmou a jesté potfad citime vyhiaty mech a
ktiru a zarovei se zaindme oS$ivat zimou, co pfichazi a dychat chladny vzduch. Je to mezi-
dobi, které miize vytvarniklim stejné tak rezisériim a scéndristim animovanych filma ptinést
pozadi scény, kde se misi strach s jistotou, kde dozniva denni oby¢ejna rutinni ¢innost lidi a

zacina vykukovat magie lesnich vil a strasaku, ktefi si pfipravuji sva kouzla a cary.
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A tak plynule dojdeme az k ¢erno-tmavomodré temnoté. Tehdy se do lesa bojime
vkroc¢it, neodvazujeme se zkoumat krasy tamniho zivota. I piesto, Ze pfi jasnych nocich by
nam mésic posvitil svou mohutnou zafi. Je to ovsem Cas pro pohddkové bytosti, ty které za
denniho svétla se nezjevuji, ty, co za svitu luny ozivaji. A tak to asi ma byt, ze ¢loveék v noci
nezkouma lesni zivot. Ma mu asi byt utajeno, za kterym bukem rara8i masti maria$ nebo na
jakych listech elfové spocivaji. Jak krasné se da vyuzit no¢niho lesa ndm napft. predvadi Jiti
Trnka v celoveCerni loutkové Sirokotihlé pantomimické féerii podle Shakespearova dila se
stejnym nazvem ,,Sen noci svatojanské* (z roku 1959). sy Uz uvodni slovo ,,.../es, fo je rise
Oberonova. Tam nic neni jak by mélo byt. Tam jemné strasi. ... ndm napovi, ze se setkame

s ¢ary a kouzly a lehce se budeme misty bat.

Vedle Trnky zminim dalsi ceskou ukazku, no¢ni prosttedi lesa v animovaném serialu
,Broucei (1995, dvanactidilny animovany loutkovy serial na motivy knihy Jana Karafiata)
animatorky a rezisérky Vlasty PospiSilové. VétSina dili tohoto roztomilého seridlu je polo-
zena do noci, kdy broucci rozsviti své lucerniCky a vydaji se na pravidelny let (z vnéjsiho
pohledu by se to dalo pfirovnat k rutinni roboté pracujicich). Zde je krasné vidét, ze no¢ni
les neni vzdy zahalen plastém désu a obav. Ve srovnani s waltdisneyovskymi libivymi med-
vidky, kteti své epizody prozivaji pfedev§im ve dne, ceské loutky mohou byt piijemné dét-

skému oku 1 za no¢niho svitu a bzukotu.

3.1.2 Kvéty, plody, holé kmeny

Kromé rozboru lesa v riiznych svétlech denniho ¢asu tu mame pestrou Skalu podob
lesa v pribéhu roku, tzn. lesni podoby na jafe, v 1ét€, na podzim a v zim¢. Jakého vyobraze-
ni se dockame je jasné; nebo alespon pro ty co, Ziji v mirném pasu na Zemi a jsou zvykli na

pucici kvéty na jate, plody v 1été, padajici listy na podzim a holé vétvovi v zimé.

Jak se vSechny Ctyfi ro¢ni obdobi stfidaji na stromé muizeme zahlédnout napf.
v kratkém kresleném animovaném dile japonského autora Koji Yamamuriho s nazvem
,ZAtama Yama“ (doslova pielozeno ,,Hlava hora®). Je to intimni ptibéh o plesatém podivném
na vSem Setiicim muzikovi. Vyroste mu jednoho dne na hlavé listeCek a z n&j postupné cely

strom, ktery nds provede létem, kdy muz sbira tfesSné, pres zimu az do jara, kdy japonské
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oblibené stromy ,,sakury* kvetou. Divak by necekal, Ze se oslavy kvetoucich tieSni odehra-

vaji pravé na plesatcove hlave.

Obr. 5., 6., 7. Atama Yama (Hlava hora)

Malebnou ukazku podzimniho lesa popisi na kratkometraznim plosn¢ animovaném
filmu Jurije Norstejna, ,,Jezek v mlze“. Uz z ndzvu je patrné, ze se ponoiime do mlhy, typic-
kého projevu podzimnich rannich i podvecernich dnl. Z pohledu drobného jezecka je bily
opar a vubec cely lesni svét misty désivé velky a vSudyptitomny. Padéni listi jako soucést
podzimu se ve snimku také dockame. Pravé spadly list je jeden ze ,,straSidel”, které pichla-

vého tvorecka vydesi.

Neptjdeme-li daleko, dalsi vyborné dilo tohoto stejného ruského autora ,Pohadka
pohadek* v sobé obsahuje také podzimni a dale i zimni podoby stromil. U vickovy chaloup-
ky stoji jeden osamély listna¢, jehoz padajici listi pfedznamenava ptichod zimy a také trochu
symbolicky znaci odchod minulych udalosti. A zimni stromovi zase zaznamename ve scén¢

jak chlapecek papa jablicko a krmi vrany.
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3.1.3 Les vanimaci v€era, dnes a zitra

Cinitel ¢asu také samoziejmé¢ zahrnuje fakt, zda se vytvarnici a reziséii vénuji podobé

lesa v pravéku, aktualni dobé€ nebo z budoucnosti.

Do éry pted miliony let nas zavadi Karel Zeman s filmem ,,Cesta do pravéku®, kde za-
¢ind tehdejsi aktualni dobou (pfiblizné padesatych let) a se Ctyfmi mladymi zvédavymi
chlapci sko¢i az do praveéku. Asi o Ctyficet let pozdéji natocil film s dinosaury a jestéry Ste-
ven Spielberg, a to ,,Jursky park® (v origindle ,,Jurrasic Park®). V tomto snimku uz zazivime

vétsi tempo a ohromuje nas velké mnozstvi pocitacovych efektii.

Pohlédneme do budoucnosti a narazime na lesni spolecenstvo a {iSi reziséra Jamese
Camerona v jeho snimku ,,Avatar”. Les samotny neni piili§ odliSny od lesa, ktery zname
dnes, ale jeho obyvatelé¢ ndm lidem z pocatku 21.stoleti zndmi nejsou. A navic je zajimavé,
ze futuristi€ti modii tvorové jsou svymi vlastnostmi, ¢iny a podobou vlastné inspirovani

domorodymi kmeny, které zndme ze svéta minulosti a nékde stéle i v soucasnosti.

Ve francouzském filmu ,,Les Maitres du temps* (voln€ ptelozeno jako ,,Mistii Casu®)
od reziséra Rene Lalouxe (z roku 1982) prochazime spolu s malym chlapcem lesem, ktery
s dnesni podobou nema nic spole¢ného. Mozna to ani les neni, ale urCité zakladni znaky
stromi a vétvovi jisté najdeme. Z Sedé popraskané zemé trci rizové mohutné , kmeny* hus-
té propletené mezi sebou. Celé toto prostfedi pfipomina strukturu mozku; jakoby prave
mozkova sila urovala smér nasi budoucnosti. Tim jak vytvarnik nepouziva zelenou barvu,
nybrz rizovou, fialovou, Sedou, mame z tohoto ,,lesa® pocit, ze je celkové umély, chladny a

nezivy.
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Obr. 8. Les Maitres du temps (Mistii ¢asu)

3.2 Pocasi, jako dalsi faktor

Vedle casu, je tu dalsi vliv, pocasi. Jiné je vzivat se s filmovym hrdinou, ktery bloudi
v mokrém lese a bofi se do nasdklych mechi a bazin. Takové scény znaci, Ze postava Celi
prekazce, kterou musi piekonat anebo ho naopak konflikt pfirodnich podminek pohlti a
zahubi. A jind zas mize byt situace, kdy se do kment naplno opiraji paprsky slunce a jedi-
nec prozivajici filmové drama si je jisty ve svych krocich az natolik, ze si nev§ima bliziciho
se ¢ern¢ho mraku, co je skryt za hustymi korunami stromi. V zimnich mésicich zas vytvar-
nici zndzornuji lesni porosty holymi kmeny a vypotadavaji se s prehankami tak, ze stromy

zakryji bilou nebo posypou tipytkami mrazu.

Ukazku holych kmenti, co jsou postupné zasypany padajicim snéhem, mizeme vidét
v dile Karla Zemana ,,Carodgjiiv uéenn®, ve filmu ztvarnénym ploskovou (papirkovou) ani-

maci.

Destém zmaceny les zase vidime ve filmu ,,Mermaid* (v ptekladu ,,Moftska panna“) od
Alexandera Petrova. Zde umélec moc p¢kné vyuzil techniku malby na sklo; barvy se rozpiji

do skvrn a citime jak les mokne a téZkne.

Zmoknout muzeme také v ,Pohddce pohddek™ od Jurije Norstejna. Konkrétné
v zébéru (ktery se objevi na zacatku filmu a znovu na konci) na velké zelené jablko, odho-
zené uprostied lesa. Zvlastni pohled na odlozené jablko v promoklém lese privadi divaka k

zamysleni, zastaveni se a prociténi scény, kterd vitbec neni jednoznac¢na.
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3.3 Utodi$t& nebo misto strachu?

Faktor vnimani lesa ¢lovékem (jaké pocity mame za jakych podminek) je neméné pod-

statny jako jeho rozliSné podoby ve dne a v noci ¢i na jate a v zimé.

,, Nase vnimani lesa je hluboce ambivalentni.“ (Klvac, 2006; s. 5) ,, Les je pro nds ne-
pritel, v lese se bojime, ale ziroveri nds les pritahuje, radi v ném pobyvime a chapeme jej
Jako utociste. Oba tyto pristupy vysvetluje Kivac v symbolické roviné, . historicky a socio-
logicky: Pro starého zemédeélce a jeho pole byla lesni divocina trvalym ohroZenim. Na dru-
hé strané¢ byl v dobdch nouze les cloveku utocistem, napiiklad v dobdch vilek. Byl i mistem
pro Zivot poustevniki, pro kontemplativni osameni, které kultura oceriovala. Klvac upozor-

riuje na vyznamné a inspirativini hledisko. “ (Librova in Klvac, 2006; s. 8)

,,Odeddvna les slouZil jako utoCisté tém, kteri vném hledali ustrani a ochranu pred
nebezpecenstvim vnéjsiho svéta, nejriiznéjsim margindliim — tuldkiim, dobrodruhiim, lou-

peznikiim a psanciim. “ (Klvac, 2006; s. 6) 6)

Shoduji se nase dojmy s tim, co prozivaji hrdinové filma?

3.3.1 Smés strachu a klidu

Podle vypravéjiciho hlasu ve ,,.Snu noci svatojanské®, v fiSe Oberonové jemné strasi.
Autor nas zavede do lesniho svéta nejprve s lidmi (ochotniky, co jdou nacvicovat divadlo) a
az zahy se ndm zacinaji zjevovat sily taméjSich kouzelnych bytosti. Nez se setkame
s kralovnou vil, Titanii, dotknou se nas lehké obavy co se vynoti zpoza kmenti a paiezi, co
ptijde. Pocity lehkého strachu, ktery je umocnén tmou a ¢ernymi tvary lesniho porostu, se
pak najednou uklidni a vymeéni s klidem a obdivem pfi sledovani vily a poletujicich broucka

a elfa kolem ni.

Bat se budeme i s Victorem, hrdinou Burtonova snimku ,,Mrtva nevésta® (v originale
,Corpse bride®). Victor, budouci Zenich, si opakuje slova, ktera mé ptednést u oltate a na-
jednou vkroci do lesa, ani si nevSimne. Je noc, mésic zafi, les je plny vysokych stromt a
parezii pokroucenych tvarl. Zatim co si mladik zkousi svatebni slib, nebojime se, ale ¢eka-

me s mirnym napé&tim, co les pripravuje. Lehce hororove ztvarnéna scéna jak mrtva nevésta
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vystréi svilj kostnaty parat ze zemé s prstenem na ruce nds vystrasi. Pozadi dlouhych kment

sahajicich az k mocné zétici luné dodéava akci na strachuplném prozitku.

Podobné vidéni mé i maly Norstejniv ,,jozik*. Se svétélkem prochazi lesem, ze které¢ho
ma evidentni respekt. Jeho pfizemni pohled ndm ukazuje jak obrovské jsou stromy vSude
kolem. Jezek se jim obdivuje jako by chodil po podlahach gotického chramu (jehoz lomené
oblouky také sahaji do nebeskych vysin). A stejné jako v predchozich dvou ptikladech, i zde
se misi pocity obav, strachu a zase uklidnéni a pohody. Lesni zvef a rostlinstvo na hlavniho
hrdinu s uzlickem v tlapé ¢iha a vykukuje na kazdém kroku. Siiva, co ho prvné vydésila se
mu pochvili zdd smé$na a jen se nad ni uSklibne. Do kmene krasného dubu zprvu $toucha

klacikem z obavy, co mu to stoji za zady.

Obr. 9. Jozik v tumané (Jezek v mlze)
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Obr. 10. Corpuse Bride (Mrtva nevésta)

Podle autort Kaplana a Kaplana jsou diilezité dvé charakteristiky pro urceni tzv. po-
zitivni biofilie (,,lidské potfeba spojovat se s ptirodou®, vice rozvedeno v kapitole 5 VZTAH

CLOVEKA K LESU) viigi krajing. Je to &itelnost a tajemnost.

., Citelnost krajiny je ddna otevienym terénem, ktery je prehledny, obsahuje orien-
tacni body, stromy, skily, vyslapané stezky. Clovék nezabloudi, miize najit cestu tiniku i
utocisteé — jeskyni, previslou skalni sténu. V Citelné krajiné je po ruce dostatek potravy —
plody a také kvéty. A ovsem zdroj vody. Takovd krajina zmamend relativni bezpeci pred

neprateli.

,, Druhy krajinny rys, je tajemnost. Toto ponckud basnické omaceni zvolili Kaplan
a Kaplan pro krajinu, v niz mohu cekat néco nového. Vnékterych lesnich porostech se stri-
di temmnota s jasem, v houstindch se skryvd meandrujici potok, tajemné prohlubné studi-
nek. Tajemstvi nabiz klikatd cesta, na jejiz konec nedohlédneme. (Kaplan a Kaplan in

Klvac, 2006; s.10) 7)
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3.3.2 Schovat se pfed nepfitelem

Les je ¢asto mistem, kam se filmovi hrdinové chodi a utikaji schovat pted zlem a nepii-
jemnostmi, co na né Uto¢i na izemi mimo lesni fi8i. V piipadé¢, kdy se lidi schovavaji mezi
stromy zase pred lidmi, je pak jasné, ze les ma ve filmu funkci toho dobrého, toho, co
ochrani. Naptiklad ve waltdisneyovské ,,.Snéhurce®, kde mlada sné€hobila kraska najde uto-
¢isté pred zlomysknou kralovnou v chaloupce u skiitki. Zije si tam spokojené mezi ptacky a
srnkami v domnéni, Ze je na ni vladkyné kratka.

Spor lidi a jinych (fantazijnich) bytosti o tzemi lesniho bohatstvi vidime naptiklad na

CN13

ekologicky ladénych dilech jako je ,,Avatar” nebo ,,Pan prstenti. Ale i v téchto ptipadech se
nakonec ukryva Clovek pred ¢lovékem (hlavni hrdina ,,Avataru“ Jake pted vojakem Col.
Miles Quaritchem) nebo smyslend bytost proti smysSlené bytosti (hobit pfed ¢arodéjem v

,,Panovi prstent*).

Obratime-li smysl této kapitolky, v dile Josefa Kabrta, ,,Svatebni kosile®, je les mis-
tem, kde se lidskd postava boji, kde na ni naopak ¢iha nebezpeci. Zlo ptizraku sice nepocha-
zi ptimo z lesniho svéta, ale ostré trny a houstiny na cesté ke hibitovu nevinné mladé divce

moc nepomahaji; kapky jeji krve se parkrat zalesknou na ostnu v poptedi scény.
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4 VIZUALNI ZAZITEK

Zivy les je krasny. Pohled na n&j ¢lovéka uklidiuje a rozproudi v ném pozitivni energii
po téle i na dusi (coZ potvrzuji i teorie o vnimani a pohledu na zelenou barvu; a les mizeme
obecné oznalit za zeleny, resp. prostfedi, kde zelena barva ptevazuje). Nadechneme-li se
zhluboka, ptidame k vizudlnimu zéazitku i ten Cichovy. Zapojime vice smyslii a nasdkneme

tak mocnou silu, co les nabizi plnou naruci.

Projdeme-li historii animovaného filmu, ztvariiovani, malovani, skladani ¢i modelovani
lesa a jak ktery vytvarnik pojme vnéjsi vzezieni tohoto mocného ekosystému je velmi riizno-
rodé. Vytvarné zpracovani se liSi v poméru k zanru, stylu daného umélce a odpovida na

aktualni akci v ptibéhu.

Zalezi jaké druhy stromil se zrovna hodi do vyprévéni filmu, jakou barevnost vytvarnik
zvoli (malebnou, matnou, Sedavou ¢i ostrou), jakym mnozstvim svétla les prozaii nebo nao-
pak jak moc hustou tmou uzavie a také jakou techniku si vybere k vyjadieni podstaty lesni-

ho pozadi ¢i poptedi.

Les vymodelovany trojrozmérnou technikou v pocitaci jako je v posledni verzi ,,Alenky
v tis1 divl™ (v origindle ,,Alice in wonderland®, rezie: Tim Burton, 2010) se neda srovnavat
s usporné¢ Radkem Pilafem nakreslenymi faholeckymi hvozdy - v dile ,,O loupezniku Rum-

cajsovi.

V prvnim piiklad¢ si ndvrhafi prostfedi vyhrali s fantaskni fi8i nerealnych plant a
rostlin prapodivnych tvarti. Obfi fialovo-riizové svétélkujici houby jakoby naplnily a omami-
ly cely les a spiralovité¢ stoc¢ené mohutné kmeny bez listnaté koruny dekorativné vypliujici
filmovy zabér svym vétvovim, to je prostiedi, kde Alenka bloudi a hled4d a zachranuje a
vlastn€ sni. V tomto snimku vidime nazornou ukazku, kde les hraje jednu z hlavnich roli, je
nedilnou soucasti filmu, poskytuje spousty moznosti, se kterymi samotni aktéti komunikuji a
které vyuzivaji. Proto je les velmi detailné propracovan, modelace kazdého drobného zéiezu
v kiife stromi je dilezita ve vysledném zjevu filmovych okének (vétSina sekvenci se ode-
hrava praveé v lese). Vedle flory je tu také lesni fauna. Ta je neméné pestra a neméné surre-
alna. Souziti zvifecich postav jako jsou modrooka létajici kocka, kralik, z dymky bafajici
housenka nebo obryleny ptdk Dodo by v lese samosebou nebylo mozné. V souladu se sno-
vym vzhledem okolniho porostu jsou vyobrazovani i zminéni tvorové, stejné tak barevné

pestii a Silent.
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Obr. 11. Alice in wonderland (Alenka v iSi divi1)

Prosttedi vecernickul, které nasSe nejmensi zavedou do lesa dvourozmérného (vedle
zminovaného ,,Rumcajse také napt. ,,O hajném Robatkovi a jelenu Vétrnikovi®, ,,Pohadky
z mechu a kapradi nebo ,,Krte¢ek™) maji povétSinou nevelky vyznam (oproti ,,akéni Alen-
ce”). A moznd proto jsou vykreslovana a vymalovéana spiSe tisporné, jednoduse. Jehli¢nany
tak vytvarnici sloZi ze zelenych trojihelnikti a hnédé tlusté ¢ary (jako naptiklad v kazdém
uvodu ,,Maxipsa Fika* vidime veverku zhoupnout se na vrzajici jedli, kterou par tahy vyob-
razil Jiti Salamoun). V ptipadé Zdeiika Smetany (a jeho ,,Pohadek zmechu a kapradi®,
,Malé carodé€jnice™ ¢i ,,Rakosnicka™) zase vidime dekorativné prekladané razitka listl (ja-
koby umélec redlny zivy list valeCkem pottel barvou a obtiskoval dale na plochu papiru); ale
ptesto touto jakousi listovou zkratkou naplni pozadi a nahradi tak cely les, kde bili, zeleni a

jini sktitkové rozehravaji sva dobrodruzstvi.

Obr. 12. O loupezniku Rumcajsovi
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Zustaneme-li v ¢eské diln€é animovaného filmu (a jde-li o vizualni zazitek), nelze ne-
zminit Trnklv ,,Sen noci svatojanské®. Lesni kralovna vil Titanie pluje noci ovéncena kvéty,
hemzicimi elfy a broucky. V souladu s kompozici lesniho pozadi ponotené¢ho do tmy a ptece
osvicené mésicem a svétluskami vytvari postava vily skoro az secesné ladénou harmonii linii
a tvartl. K secesnimu podobenstvi nema daleko ani zabér s Cervenym ptakem, ktery svolava
ostatni ptactvo a jiné tvory; dokonce vidim tento obraz ladén do orientdlna (je doloZeno
v teorii d€jin vytvarného umeéni, Ze secese utvarena pocatkem 20.stoleti cerpala a inspirovala
se mimo jiné prvky vychodniho orientdlniho uméni). Ale at’ uz to Jifi Trnka myslel jakkoli,
vyjevy z lesa v jeho loutkové hfe jsou hlavni upoutavkou, velmi povedenou sekvenci, za

kterou byl nejednou pravem ocenén a uznavan.

Obr. 13. Sen noci svatojanské
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A od ceskych loutkovych stanovist’ se pfesuneme za ocean, do Hollywoodu. Ve fil-
mu se pak dale dostaneme az na jinou planetu. ,,Avatar®, hit Jamase Camerona z roku 2009,
je pfimo napéchovany nejriznéjsimi podivanymi. Fantaskni neuvéfitelné az ,,bombastické™

obrazy nas ¢ekaji na kazdém kroku.

Mozné by si mohl modry vysoky a perfektné tvarovany tvor podat ruku s Alenkou,
blond’atou sle¢nou s lokynky (a modrymi Saty se zastérkou), srovname-li jejich Zivotni pro-
sttedi, které svétélkuje a fluoreskuje. Hemzi se to tam prapodivnymi obfimi tvory, kteti se
muzou predhanét v rychlosti, hriiznosti ¢i vyjime¢nosti. Na druhou stranu jsou nékteré sek-
vence filmu ,,Avatar* propleteny nejriiznéj$imi detaily a ,,mini Zivoucimi organismy*, které
stoji za zminku. Nejeden divék se stereoskopickymi brylemi na nose se rozplyval v kin¢ nad
polehounku [étajicimi bilymi zaticimi ochmyfenymi semeny. Semeny ,,Stromu dusi“ (ktery je
v originale popsan jako: ,,7he Tree of Souls that is believed to be the heart of deep con-
nection of all life*).

Obr. 14. Avatar

,Valcik s Basirem* je dlouhometrazni film, ktery je vizualné€ ptitazlivy uz svou original-
ni animacni technikou. Ptib&h je v podstaté dokumentem, Zivotni zkuSenosti samotného
reziséra, a tak i obrazy jsou uzptsobeny k zanru, jsou kresleny a modelovany piesné podle

zivé akce. Scéna, kde vojaci nahangji idajné teroristy v prozafeném lese je vlastné jedina,
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kde se lesni prosttedi objevuje a ma podstatnou funkci. Za velky umélecky zéazitek povazuji
zpomalenou pasaz jak vojaci jdou pomalu ke dvou malym chlapcim, ti vypali
z granatometu, stiela leti presné ve stiedové kompozici proti nam divakiim, vojaci pak po
vybuchu tanku padaji na zem. A celou scénu krasné doplituje hudba (jinak urcéend ke klasic-
kému tanci). Barevné je to celé ladéné do zafivé teplé zelené, lesni prostiedi splyva
s maskovanymi odévy vojakti a do toho pomalu pada bilé chmyfti (coz jest€¢ umociiuje jem-
nost a pomalost celé akce). Sekvence v lese je dojemné ladna a pokojnd, pomalu nas pfipra-

vuje na to, ze jde vlastn€ o smrt.
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5 VZTAH CLOVEKAK LESU

Pozorovani a rozebirani tématu lesa jako prostfedi pro animaci (resp. v animovaném
filmu) smétuje vice méné ke vztahu lesa ke Cloveéku a naopak. Pomér ,les : ¢loveék™ nelze
lehce pojmenovat, definovat ani porovnavat. Jak my, lidé, nahlizime na lesni Zivot, jak s nim
nakladame, jak se jim inspirujeme, je jisté odlisné od postoje lesa samotného. Bylo by zaji-
mavé dat prostor vyjadrit se k tématu les a les v animaci té druhé strang, liskam, mechtim,
smrktim a kirovym larvam. Jak by se tvafil mravenec na Ferdiiv Cerveny puntikaty Satek?

Anebo co by si pomyslel strom o mluvicim a chodicim Entovi v ,,Panovi prsteni?

5.1 Uctivani, fascinace, ochrana

Lidské vnimani ptirody je ovlivilovano kulturné podminénymi, socidlné konstruovanymi
vyznamy. Vymezujeme piirodu pomoci rétorickych prostiedkti, obrazli a kulturnich Sablon.
Skrze vyznamy, které jsou ptirodé pfipisovany, se piirodni (tedy i lesni) objekty promenuji —

z objektl se stavaji symboly. 8)

Tlustraci procesu ptipisovani vyznamil naSemu okoli, pfirodnimu Zivotnimu prosttedi,
muze byt ptiklad stromu. Ty €lovéka odnepaméti fascinovaly. ,, Byly predmétem uctivani
pohanskych kultii, sidlem duchu, symbolem propojeni kosmickych sfér: podzemi — zemé a
nebes. Jejich vegetativni cyklus byvd povazovdn za symbol Zivota, neustdle premdhajici
smrt. Hluboce zakorenéna symbolika stromu putuje napric veky i kulturami. “ (Becker in

Klvagc; 2006, s. 5) 9

Les stejné jako strom zastava vyznamnou sakralni roli. V evropské minulosti byl po-
svatnou a tajuplnou oblasti, sidlem starovékych bozstev. Zaroveii ale i mnohostranné hos-

podaisky vyuzivanym prostorem. 10)

Uctivani stromu, ktery dava energii zivota, indikuje, nasava, vsttebava a zpétné vy-
pousti ¢i odplavuje to, co mu lidé daji a berou, se objevuje v nejednom velkofilmu zahranic-

ni produkce v poslednich letech.
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V ptipadé ,,Pana prstenii: Dvé véze* jeden takovy strom roste na ndmésti Minas Ti-
rith (rezie: Peter Jackson, 3D animace stromil, které jsou nazyvany Enti, téz Pastyfi stromd,
co jsou stromtim podobné bytosti z fiktivniho svéta Stfedozemé J.R.R. Tolkiena). Strom je
uschly, kdyz kralovstvi postradd svou moc a silu, vzkvéta tehdy, kdyz je kral u trinu (pova-
zujeme-li tento snimek jako ten, kde animaci tviirci vytvari specidlni efekty a les je zde misty
animovan ¢i vytvarné zpracovan). Mocnou silu lesa znaji i elfové; jejich sidlo je pravé mezi
kmeny a korunami stromtl. Za Galadriel (Lady of Light, ptelozeno Dama svétla) musi spo-
le¢enstvo prstenu dojit tocitym schodiStém a lomenym obloukem zakonfenymi branami

vrostlymi do kmenti.

Obr. 15. Lord of the Rings: The Two Towers (Pan prstenti: Dvé véze)

,, Vojak prave oznamil Macbethovi, Ze se Birnamsky les dal do pohybu. ‘LZes, bid4-
ku!” rozcilil se Macbeth. Jestli si vymyslis, nechdm té vyset na nejbliZsim stromé tak dlou-
ho, az hlady zcepenis. A jestli je to pravda, nuizes totéZ udeélat ty mné. " Macbethovo odhod-
ldni povdZlivé zakolisalo a zacal mit obavy, zda s nim snad dibel nehrdl dvojakou hru.

Nemeél se ceho bat, dokud Birnamsky les neprijde k Dunsinanu, a les se nyni pohnul. ©

(Shakespeare, 2008) 11)
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Tolkien miloval Shakespearova Macbetha kviili motivu véstby, Ze na tyrana ,,tahne
les“. Ale klasikovo feSeni, kdy do boje kraci jen vojaci maskovani vétvemi, pry Tolkiena
zklamalo. ,, 7Touzil jsem, aby stromy skutecné pochodovaly do vdlky,” svétil se. A tak ozivly

les na vale¢ném tazeni vymyslel do ,,Pana prstenti.

Jak si s vyobrazenim Entli poradil Peter Jackson ve své filmové trilogii a jak vérné se
drzel ptivodni myslenky autora ptedlohy, se miizeme jen dohadovat. Cely lesni prostor lesa,
kam se schovaji dva mali hobiti pied skiety, je vymodelovan, respektive neni zivy. Napodo-
beniny stromt a v§eho ostatniho rostlinstva jsou neuvéfitelné. Animovani Entové jsou celé-
ho prostiedi soucasti, zapadaji. Az tehdy, kdyz hromadné opusti les a vrhaji se do boje proti

rozmachu Sarumana, jsou spiSe postavami a bojovniky nez stromy.

Obr. 16. Lord of the Rings: The Two Towers (Pan prstenti: Dvé véze)

U amerického celovecerniho dobrodruzného filmu ziistaneme. V revolu¢nim filmu
Jamese Camerona ,,Avatar* se téz setkdvame s obdivem a nejvyssi uctou obyvatel ke stro-
mu, ktery symbolizuje zivot, 1¢¢i a chréni a je zaroven tercem pro protivnika, ktery kdyZ ho

zasahne, ublizi tak celé populaci.
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V obou uvedenych piikladech filmd je na strané zla ten, kdo chce les a jeho bohat-
stvi vyuzit ke své potiebé, k prumyslu ¢i materidlnimu uspokojeni. Ti ,,dobfi* hrdinové eko-
systém lesa chrani, brani a bojuji za jeho pteziti. V ,,Avataru® je toto prostfedi pfimo domo-
vem pro domorody kmen Na'vi. V Jacksonové snimku jsou mocné lesy personifikovany a
reprezentovany Enty (pochodujicimi a mluvicimi stromy), kteti bezprosttedné bojuji se Sa-
rumanem a jeho otroky za zéchranu jejich izemi. V obou filmech je citit velmi silnd podtex-

tova ekologicka otdzka a problematika, ktera nadcasoveé dosahuje do aktudlni doby.

Eda Spacil ve své recenzi na tento film v zavéru poznamenava, ze ,,nckteri jinf re-
cenzenti vidi Avatara spis v zelené neZ modré barve. K tomu dodava, ze je fo film urcité
enviromentdlné uvédomely, ale ndsilné do nds netlaci Zadné politické ani jiné proklamace.
(Stejné tak odkazy na historii Indidnu, Vietnam ¢i 11. zir7 z filmu netrci, ale jsou jeho pev-

nou soucasti). “ (www.251ps.cz, Eda Spacil, 7True Blue) 12)

5.1.1 Animovani rostlin a plod

Animovani stroml nebo jinych rostlinnych organismti nabira lidské rozméry a para-
metry. Stejné jako Peter Jackson dava stromiim tvar, fec, chlizi a silu, 1 jini autofi rozhyba-
vaji lesni porost a plody. Napiiklad v dile Jittho Barty ,,Balda o zeleném dievu®, kde autor
animuje polinka dfeva a nechavéa je prozit kratkou etudu jako ze zivota zivocicha. Jak
z ndzvu vycitime piibéh konéi zahubou. Cerny pték sice polinko rozklove, ale sam se pak do

dreva vtéli (tak, ze kus dfeva prosté vzlétne s havranimi kiidly).

V kratkém kresleném filmu od Jittho Trnky ,,Zviratka a Petrovsti® také mizeme po-
zorovat pohyby a vlastnosti Zivo€ichi, tentokrat u lesnich plodd. Hned zpocatku nam piib¢h
uvadi houba, kterd sice nema tvar ani koncetiny, ale pohybuje se a tanci jako néjaky tvor.
Kolem ni za¢nou tancit i malé zaloudky a pak se ptidavaji i dalsi houby. (podle Trnkovych
slov to byl jeden z poslednich filmti z jeho dilny, kde tvary a animaci objektii ptizptisobovali
waltdisneyovskému stylu, film vznikl v roce 1946).


http://www.25fps.cz/
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5.1.2 Rust a zAnik stromu, narozeni a smrt ¢lovéka

Sazeni stromi bylo vzdy zasluznou Cd&innosti. Byva ,,nezidka srovndvdno i
s plozenim potomsstva (také se jedna o relativné jednoduchy a chvilkovy iikon, ktery mad
dalekosdhlé, viditelné a témer trvalé ndsledky...). “ (Komarek in Klvac, 2006; s. 12) 13) I to
mél jist€ na mysli Elzéar Bouffier (z filmu Frederica Backa ,,Muz, ktery sazel stromy*), kdyz
zasazoval kazdy den sto semen dubt. Pfibéh vypravi, Ze statec ztratil Zenu 1 dité. Zalesné-
nim pusté krajiny bez Zivota tak pomohl nejen taméj$im lidem, ale také jisté sob¢. Nakonec

skonal s védomim, Ze po sob¢ zanechal nejednoho potomka, ptimo cely les.

,, Predstava bytostného sepeti clovéka a stromu, tieba stehovanim jeho duse na noc
do stromového téla, zachycuje napriklad Erbenova Viba' “ (Komarek in Klvac, 2006; s.
12) 14) Spojeni Cloveka se stromem se objevilo v nejednom snimku. V piipad¢ filmt ,,Mer-
maid*“ od Alexandera Petrova a ,Muze, ktery sazel stromy* (Frederic Back) jde o scény,
kde kon¢i nebo skoncil Zivot Clovéka a strom jakoby nahrazoval pomnik ¢i mohylu.
V Petrovové dile hledime na dva kfize u feky, které jsou spojeny s mohutnymi koteny stro-
mu. V Backové snimku Elzéar Bouffier jako stafec s bilym knirem postava u mocné vzrost-

1¢ho dubu, ktery jednou davno sam zasadil.

Existuje pojem ,,biofilie”, jimz nazyvame lidskou potfebu spojovat se s ptirodou, ¢i
se zivotem, ktery je biologicky zakotveny. 15)

,,Je to postoj, ktery si clovek osvojil vevoluci svého druhu a svych biologickych
predki. Wilsonovo pojeti je sociobiologické: preZli ti, kteri méli biofilni instinkt”. “ (Wil-
son in Klvac, 2006; s. 8) 16)
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6 PROSTREDI

Prostiedi samo o sobé je vcelku tézce definovatelny, v diisledku abstraktni pojem. Lépe
se urcuje a nazyva, zndme-li, ¢eho nebo koho je to které prostfedi. Zabyvam se prostfedim

pro animaci, a tak si urcuji uzsi smer.

Z pohledu ¢lovéka, jedince, vnimame existenci riznych typl prostfedi. Podle Nightin-

galové se da nasSe ,,/idské prostiedi délit na fyzikdIni, psychologické a socidlni* 17)

A tak je tomu i v animovanych filmech, které autofi vytvareji. Tyto zakladni slozky
prostfedi bytosti, co rozehrava sviij akt, ovliviiuji vysledek filmu at’ uz v malém nebo vy-
znamnéj$im mnozstvi. Nejde o rozbor tii slozek z fyzikalniho, biologického, psychologické-
ho ani sociologického hlediska. Je ale nutno zminit, zZe existuje mnoho vlivll a Cinitelii, které

se podileji na zavéreCném vyznéni prostiedi v animaci.

6.1 Prostor

Prostor je dal$im pojmem, ktery souvisi s vymezovanim prostiedi. Podle knihy Kate-
finy Svatonové, 2 2 D aneb prostor (ve) filmu v kontextu literatury a vytvarného uméni.
»Pro vanimani umeéleckych dél a fikci je podstatné protindni trf prostorii: prostor Zity a_jeho
podvojny obraz, prostor dila a prostor v dile (uvniti dila). Prostor zty, redlny, je zikladni
podminkou vesmiru, lidského Zivota.“ Podobné jako Nightingalova definuje Zity prostor,
zivotni prosttedi Clovéka, do zdkladnich tii slozek: ,,fyzicky, mentdini a socidlni (spolecen-
sky). To jsou aspekty, které oviiviiuji nds nahled na dilo. Fyzicky, ktery je hlavni podsta-
tou tohoto rozboru, ,,zahrnuje veskeré podminky lidské existence, kde se jedinec orientuje
pomoci télesnosti, desifruje je pomoci smyslovych vjemii. Mentdini prostor je formovin
myslenkovymi procesy a spolecensky Ize chapat jako prostor urceny a urcovany konkrétni
spolecenskou stérou, konstruovany na zikladé prostorovych, konvencné piijimanych ko-

dii. “ (Lefebvre in Svatonova, 2008; s. 25) 1s)
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6.1.1 Prostor dila

Prostor dila a v dile je v podstaté napodobou zité¢ho, skutecného prostoru. Umélecka
dila tak potom nazyvame mimetickd, nebo-li fik¢ni, ta, co napodobuji skute¢nost. Uz podle
Aristotela ,,ndpodoba dila méla rozhodujici postaveni pro dalsi vyvoj umeni a casto byla i

ndstrojem poznani predlohy. (Aristoteles in Svatonova, 1996; s. 14) 19)

6.2 Vérnost napodobeni skute¢ného prostiedi

My divaci miizeme sami zhodnotit jak vérné kdo napodobil veverku na jedli ¢i naopak
se nesnazil o dokonalou kopii jelena tfinacteraka. Krasné realisticky ztvariioval pfirodu a
okolni zivot naptiklad Alexander Petrov. Jeho vyjimecnd technika animace mu pfinesla vel-
ké uznani a obdiv. Maluje pfevazné na sklo, a to pastelem ¢i barvou prstem a Stétcem. A 1
presto Ze se vyjadiuje timto neobycejnym prostfedkem (k vytvofeni animovanych filmi),
ktery plisobi spiSe jako technika zkratkovita, jeho obrazy a filmové sekvence jsou uhranciveé
zivé a hmotné. V jeho snimku ,,Mermaid* vidime les jen jako dopIn€k k poptedi piibéhu u
vody. Piesto souziti lesnich zvifat s hlavnimi postavami filmu je patrné. (Naptiklad kdyz si

veverka pfib¢hne zobnout ofiSek z oSatky, co ma stafec na okné¢).

6.3 Jakou roli ma prostfedi lesa

Jak velkou funkci a jak vyznamnou roli vlastné hraje prostedi v animovaném filmu?
Rezisér mize rozhodnout, Ze nabidne hlavni roli pravé muchomtirce zelené, co roste za
smrkem; stejné tak mtize obsadit kifoviny a houstiny do role vedlejsi. Les, jako komplexni
souziti rostlinnych a zivoc¢iSnych organismt, je tviirci animovanych filmi ptevazné pokladan
do pozadi (pozadi vyznamoveé). Je ale spousty animace, kde je lesni Zivot pravé tim podstat-
nym.

V dile ,,Alenka v fisi divi* je les posazen do vyznamné role. Hlavni aktérka prochazi
snovym svétem mezi kvétinami s tvari, obiimi houbami a podivnymi fantazijné zbarvenymi
tvory. Na podobnou urovenl velikosti role lesa ve filmu bych dala i NorStejnova ,Jezka
v mlze*, kde je v podstaté cely ptibéh propleten lesnimi tvory, dfevinami a dal$imi orga-
nismy. V Trnkové ,,Snu noci svatojanské® je ,,Oberonova fise také tou podstatnou sek-

venci, kde se zamotaji osudy ochotniktl, zamilovanych para ¢i samotnych kouzelnych bytos-
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ti. Ve snimcich ,,Jursky park® (rezie Steven Spielberg) nebo ,,Cesta do praveku* (rezie Karel

Zeman) jde také evidentné o les a jeho zivot, respektive autofi lesu dali hlavni roli.

Naopak vedlejsi nebo také ne pfili§ podstatnou roli lesa uvidime napiiklad ve vecer-
nicku autora Vaclava Bedficha ,,Maxipes Fik“. Serial je vzdy uveden scénou se zajicem a

mysliveem. Pasaz zacina v lese (nechybi ohnuti a zavrzani jedle) a pokracuje v rybnice.

Muzeme uvést také film ,,Madame Tutli-Putli“ od kanadskych tviircti Chris Lavis a
Maciek Szczerbowski. Zde se v pribéhu dila setkdme pouze s par stromy, které vlak mine
(vidime jak za oknem vlaku ,,prosvisti). Na uplném zaveéru nam pak jesté autoti ukédzou po
zatmivacce kratky pohled na les, ktery je Cerny (vidime jen siluety) za Sera. Spolecné
z dojemnymi jemnymi zvuky dechového néstroje scéna lesa uklidiiuje celou predeslou dra-
matickou akci, kterou proziva vystrasena dama v kloboucku. Autofi tak krasné ukoncuji

zbésile rychlou jizdu vlaku; divaci védi, Ze je po vSem a vSe v poradku.

Obr. 18., 19. Jozik v tumané (Jezek v mlze)
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7 ANIMOVANY FILM ,NECO ZA NECO*

Soucasti mé diplomové préce je realizace animovaného filmu. I ja jsem do néj zaradila né-
které¢ sekvence s prostfedim lesa. Lesni ekosystém tu vSak nehraje velkou roli. Medved,
hlavni postava, do néj vjede skoro ndhodou; neni ptili§ podstatné, Ze se ocitne praveé v lese,
stejné tak by mohl na bézkach zajet kamkoliv jinam. Je to ale ptivodné lesni tvor, tak jsem
zvolila, Ze tento ekosystém do dila zafadim. Necha se tam zldkat dobritkami, ¢imz vyvola
spor a honicku. Zde se mi naramné hodi stromové kmeny; funkce lesa nabira v této ¢asti
vétsitho vyznamu. Vyuzivam totiz kmend, jako objektil, za které se medvéd milize schovat
pted pronasledovatelem. Toto prostiedi se mu nakonec stane osudovym, kdyz se zde ného-
dou stietne se samici svého druhu. Tu si odnese do svého kutlochu. Ztrati tak svou samotu
(jesté navic ma pozdéji s medvédici nékolik malych medvid’at), ale diky lesu, do kterého

jednou zajel ziska mnohem vétsi bohatstvi, rodinu.

(scénat, vytvarné navrhy a obrazy z filmu viz ptilohy I, II a III)
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ZAVER

Rekneme-li jednoduse slovo ,les“, vétsiné se na mysli predstavi obraz shlu¢enych
stromtl. Nejde ale tento mocny bohaty svét ,,odbyt pouze reprezentaci dominantnich die-
vin. Les, jako ndstroj pro autory animovanych filmi, v sob& pojima pestrou skalu zivoc¢ichli
od savce po larvy hmyzu a také Siroky vybér plodit od bortivek ptes hiibky po kokosy a
banany. Sklada se nejen z rostlinnych a zivociSnych organismti, ale také z Zivli jako je voda
(at’ uz v podobe¢ teky, poticku ¢i meteorologickych vlivii na lesni prostfedi). A také je jiny

les v Norsku a jiny v Brazilii. Zkratka filmovi tviirci mohou vybirat zeSiroka.

V pribéhu rozboru jsme mimo jiné zjistili, ze vysledny vzhled lesa se méni
v zavislosti na ¢ase. Lesy praveéké minulosti nabizeji divokost a hriizu tehdejsiho Zivota Zi-
vocichil i rostlin obrovskych rozmért. Pohled na stromy v budoucnosti je hravy a piijemné

odlisny od toho, co zndme, s ¢im uz mame zkusenost.

Vytvarnici voli svou barevnost, svételnost, detailnost ¢i tispornost lesti podle pocitl

ze scéndie filmovych hrdinil a zaroven tim ovliviluji nase, divakovy vjemy a dojmy.

Spojeni ¢loveka s prirodou, lidské vnimani a vcitovani se do lesniho Zivota je dalSim
dilezitym elementem v celkovém pohledu na dilo s lesnim prostiedim. Mnoho snimkti totiz
otevird ekologické otazky, které jsou a nebo nejsou vyslySeny. Autofi tak miizou pouzit
svij film jako vychovnou pomicku, jako vyzvu pro lidstvo, aby ochranovalo ptirodu. Tyto

apely mohou byt elegantné skryty a také napadné cilen¢ vidény.

Uplnym zavérem piipojuji osobni piani. Pieji si, aby vznikalo vic ,,zelenych® filmi,
které divaka potési. Myslim tim potéSeni nejen na duchu ale i na oku. Je tieba vice zelenych
filmi jak s ekologickymi otdzkami a vyzvami tak téch zelenych, kde tato barva prosté re-
prezentuje prirodni prostiedi, kde se dnesni (a budouci) divak uvolni od uspéchaného mar-
ketingem a konzumem naplnéného svéta; kdyz uz si radé¢ji nezajde do lesa zivého, tak ale-
sponl at’ jeho zrak pohlti promitané a digitalni stromy, plody a zvét. J& vyrdzim ihned do

toho realného!
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PRILOHAP I: SCENAR K ANIMOVANEMU FILMU ,NECO ZA
NECO«

akce ostatni popis zabéru | Cas

-| chalupa na zasnézené lou- | VC 00:03

ce, na samote

7 medvédoidni velky tvor 00:06
A= popfji kaficko
g A2 %

‘T)/r%\. /) /
A NN

7//
7
/

snida, chleba mu nechut- | $irSi zabér na tvora | 00:13

na, nastvané ho zahodi

odhozeny chleba 00:14
f

na chlebu vyrostou hou- | najezd na VD 00:16

bicky

\ \;j\\
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u stolu, stejné jako kdyz

snidal, ¢te noviny

rozesmutni se nad tim co

vidi v novinach

rozzuii se, ve vzteku sbali
noviny, hrnek i talif do

kulicky

pomaly najezd

00:30

oteviené noviny

samotar otaci strany, vi-
dime fotky Stastnych ro-

din a para

bliz§i najezd na fot-

ky

00:40

otevie okno, s uUsmévem
se nadechne, je krasné,

Cas na bézky!

00:44

zaraduje se a ,zaSusti“

rukama

00:46

povytahne si ,,gate*

00:48
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pted chaloupkou, bézky

00:50

10.

vruce, je pfipraveny vy-

A

‘\& razit

\‘}‘

I

I

11. - | avyraz! 00:53
) - {\\:\Q\\
12. blaho, je ve svém zivlu 00:56
13. . bézkuje dal a dal 01:00

01:04

14.

a dal

01:07

15.

a je to pro néj slast
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16.

najednou zavétii vini, co

se vane z lesa

01:11

17.

vuné ho zatahne do lesa

01:15

18.

zahlidne strom s misou
koblih a mini kaficky vSu-

de po strom¢

pomaly najezd

01:20

19.

smutny, Ze to nepatii je-
mu, ale vzapéti ho napad-
ne myslenka a tvar se mu

rozzari

01:23

20.

bleskové se rozhlédne

kolem sebe

01:26

21.

a po Spickach jde smérem

ke koblizkim

01:30
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22. basti koblizky 01:38

olizuje se pomaly najezd

23. za stromem vykoukne 01:46

sova, pozoruje zlod¢je

zahrozi mu ukazovakem

najezd

24, medveéd zere dal, kolem 01:55
né¢j se pomalu slitdvaji

nastvané stivy

25. stivy na néj civi, nastvané 02:00

26. za¢nou naraz krakat na 02:04
medvéda, ten se lekne,

zkoprni

zmenSuje se pomalu a

nahle se da na uték
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méda St’astny, bézi dal

33.

sn€hulak, sivy prelitnou

sn€¢huldk se usméje a vy-

stréi medveédi ouska

02:43

34.

9!

medvéd bézi dal, schova

se za snéhovou hroudu

stuvy opét prelitnou dal

02:50

35.

D

vydychava se za snéhovou

hroudou

najednou opaien, kouka,
ze snih okolo roztava a

ocita se v chaloupce

uzsi zabér

03:00

36.

medvédice (samice jeho
druhu) ptiklada poleno do
pece, snih okolo taje, jsou

oba v jeji chaloupce

03:06

37.

medvéd vydéseny, ale po
pohledu na hrnec plny
jidla a jeji plnou naruc

meéni nazor...

03:15
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38. medvédice na samce po- | najezd bliz 03:22

mrkava, vrha se na néj

39. noc, samec si Zenu nese 03:24
v naru¢i domu, do svého
kutlochu

40. sedi na posteli, tuli se pomaly najezd 03:30

41. medvéd laskyplné medve- 03:33
dici polibi

42. samiCka svadi nozkou a 03:37

pusinkou, zhasne lampu

43, zatmivacka 03:40




UTB ve Zlin¢, Fakulta multimedialnich komunikaci 55

44. e e | opét rano, chaloupka na 03:42
Y pléni, VC
45. samotar uz neni sam, sviij 03:50
,ualovek si hycka, liba na
rucku
pomalu a jisté ji pfisune
5 pozadi s kuchyni se
ke plotné
odhali az pfi ptisunu
samice
46. pusinky 03:53
47. on ji ochotné¢ zavaze za- 03:57
stérku, zamrkaji na sebe
48. a medveéd uz se cpe, stil 04:10
plny dobrého jidla
medvédice nosi plné misy
a hrnce a pekace
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49. pusinky 04:12

50. ona nosi dal na stiil 04:14

51. on se cpe a moc mu chut- 04:17
na

52. mezi tim probihd svadéni 04:19
a milovani
tempo se zrychluje, zab¢-
ry opakuji

53. /o ’ medvéd kni s otevienou 04:22

) SN naruéi
54. medvédice vyvaii ve vel- 04:27

kém
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55. pohled na bézky odlozené 04:33

NN/ { v kouté

po skluznici bézky ptecu-
pita pavoucek a pozdéji

na ni pavucina

56. je smutny, uz neni ¢as na 04:47

bézky...

zena chce pofad vic a vic

lasky, vic a vic vafi

57. medvédice se najednou 04:53
oto¢i od plotny a odhali

se, ze ma velké biicho

58. méda se zastavi, kouka 05:00

jako zmrazeny

kutdtko mu vyklouzne
zpravacky a Slehacka

z koblihy na levacce stece

59. predstava medvéda, Ze se | najezd na jeji bficho | 05:04
ji hemzi mali medvédi v

biiSe
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60a medveéd zdrha na bézkach 05:08
pry¢, vydéseny, smutny
60b jede na bézkach, sklesly 05:30

najednou ho néco zataha

za hilky za jizdy

objevi se za nim v ftadé¢
nékolik malych bézkart,

tahne je na hulce

zabér se postupné

rozsituje

prejezd ptes vsech-
ny malé medvédy,
nakonec odjezd na

VC, titulky
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PRILOHAP II: VYTVARNE NAVRHY K FILMU ,NECO ZA NECO*
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PRILOHAP III: OBRAZY Z FILMU ,NECO ZA NECO*
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