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ABSTRAKT

Cielom bakaldrnej prace je vytvorenie aplikacie pre spravu databaze skladieb a
tvorbu indoor cycling hodin. V préci sa budem venovat’ vplyvu hudby na indoor
cycling a popisovat’ jednotlivé parametre hudby (interpret, skladba, rpm,...) .
Spomeniem aj databazy hudby a spdsoby ich prehravania. V praktickej casti sa
zameram na aplikaciu, ktora bude ukladat’ skladby do databazy. T4 bude obsahovat’
dopliiujuce informacie o jednotlivych skladbach. Aby sa funkcionalita aplikacie
zvysila, priddm do nej modul, ktory bude sluzit’ na jednoduchu tvorbu indoor cycling
hodin. Spominana aplikacia s modulom bude robena v programovacom jazyku PHP

a MySQL.

KTIacové slova: indoor cycling, hudba, databaza hudby, rpm, aplikacia, modul, PHP,
MySQL

ABSTRACT

The goal of my bachelor labour is creating an application for managing a database of
songs and creating indoor cycling classes. In labour I will indicate how music
influences indoor cycling. I will also mention song parameters (e.g. Author, name of
song, rpm,...) and databases of songs to show how they can be played. In the practical
part of labour I will focus on the application, which will save songs to the database.
It contains individual information about songs. Due to the increase features of the
application, a module will be added to ensure the simple creation of indoor cycling
classes. This whole application with a module will be created in programming

language PHP and MySQL.

Keywords: indoor cycling, music, database of music, rpm, aplication, module, PHP,
MySQL
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UVOD

Zijeme v celkovo uponahlanej dobe. Cely den presedime za poéitaom, Zijeme v strese. Preto
sa netreba Cudovat’, ze l'udia sa snazia vyhladdvat’ rozne Cinnosti ako sa zbavit’ stresu.
Najlepsim spdsobom patri podl’a mia Sport. A vzhl'adom k tomu, ze 'udia su rozdielni, tak si
kazdy vybera port, ktory obl'ubuje. Ci uz futbal, hokej, beh alebo staéi oby&ajna chodza na
cerstvom vzduchu. Avsak existuje eSte jeden Sport. Je to v poslednej dobe vel'mi obl'ibeny
a l'udmi vyhladavany Spinning® alebo tiez nazyvany aj indoor cycling. Pri definicii indoor
cyclingu si pomdézem definiciou od autorov HNIZDIL, KIRCHNER, NOVOTNA (1):
Spinning® je kondi¢né cvicenie zalozené na jazde na $peciadlnom stacionarnom bicykli. Kona
sa v prostrediach fitcentier v ramci Specificky zameraného tréningového programu a prispieva
k rozvoji a kultivacii zdatnosti, zdravia i vykonnosti. Inak povedané, Spinning® je skupinova
jazda jednotlivcov na stacionarnych bicykloch, pod vedenim odborne vyskoleného instruktora
a za doprovodu stimulujucej hudby. Téato definicia mi je docela ndpomocna, pretoze pomocou

nej chcem priblizit’, o je napliiou mojej bakalarnej prace.

Ako bolo spomenuté, neodelitelnou sti¢astou kazdej spinningovej hodiny je hudba. Ja sa
budem snazit’ opisat’ databazy hudby, sposoby jej prehravania a i. NajhlavnejSou ¢ast'ou bude
spracovanie aplikacie, ktord bude ukladat’ do dabatazy skladby. Kazda skladba nesie o sebe
uréitt informaciu (dizka, interpret, meno,...). Pri vybere spravnej skladby, je potrebné tieto
parametre poznat’. Je to z toho dovodu, ze kazda skladba je vhodna na iny sposob jazdy. Aby
sa horeuvedenej aplikécii zvysila vyuzitel'nost, vytvorim k nej modul, ktory bude pomahat
vytvorit' zo skladieb z databazy kompletnt indoor cycling hodinu. Tzn. vybratie skladieb

podl'a zdmeru hodiny. Samozrejmost’'ou je prehravanie tejto hodiny.

Technologie pouzité pri vytvarani aplikacie a modulu sa PHP (PHP Hypertext Preprocesor),
SQL (Structured Query Language) konkrétne v mojom pripade MySQL. Dalsie okrajové
technoldgie patria CSS, HTML, jQuery, Flash. Jednotlivé predstavenie pouzitych technologii
budem podrobnejSie vysvetlovat’ v teoretickej Casti bakalarnej prace o pouzitych
technologiach. Samotna aplikacia v podstate pracuje ako webova stranka. Tzn. Ze sa k nej da
pristupovat’ cez protokol http. Na vyuzitie potom uz len treba webovy prehliada¢ a bud’
pripojenie na internet (ak by celd aplikacia bola dostupnd na internete), alebo na PC
nainstalovany WAMP alebo LAMP server, podl'a operacného systému pouzvatela, takze by

sa k aplikacii pristupovalo cez localhost.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DATABAZA HUDBY A PROGRAMY PRE JEJ PREHRAVANIE

1.1 Databazy hudby

Zaciatky hudby siahaji uz do praveku. Postupne sa vyvijala cez starovek hudbu. V starom
Grécku predstavovala dolezitu sucast’” vtedajSieho vzdelania. To malo za nasledok velky
hudobny prokrok v teorii hudby. Z gréckej hudby sa neskér odvijali iné typy hudby. Dalsie
delenie hudby by uz vsak bolo nad ramec tejto prace, preto sa skor presuniem do hudby 20.
storocia. AvSak prvymi riadkami tejto kapitoly som chcel len naértnut’, ze hudba presla
vel'kym vyvojom a trufnem si povedat, Ze v kazdom obdobi patrila medzi sucast’ zivota l'udi.
Tak je to aj v tejto dobe, v ktorej Zijeme. Samozrejme porovnavat’ sucastnost’ a minulost’ nie
je zrovna najlepsie. Uz len z toho dovodu, ze Zijeme v technickom svete, v ktorom mame vela
moznosti ako pristupovat’ k hudbe. Jednym zo spdsobov st databazy hudby resp. hudobné
databdzy. Tu vSak treba dodat’, ze tieto databazy sa delia na online databdzy a databézy, ktoré
obsahuju udaje, fakty z historie.

Do druhej menovanej skupiny patri aj databaza ,,The Music Information Database (MID)*
teda Databaza o hudobnych informaciach. Ako sa wuvdadza na ich stranke
http://www.musicinformationdatabase.com/ (2), je to svetovo najvacsi zdroj pre presné data
z historie popularnej hudby, dostupné kdekol'vek na svete. MoZe zaujat’ kazdého od Eloveka
ktory si hudbu vypocuje prilezitostne az po toho, ktorého zdkladom zivota je hudba, od
lokélnych radiovych stanic az po globalne televizne siete. Od Skolskych magazinov
k narodnym novinam. MID poskytuje odpovede a rieSenia pre vsetky informacie ohladne
hudby. V tejto databaze ako sama definicia napoveda, st skor udaje ako audiové nahravky.

Databéza je rozdelena do 9 kategorii:

* Biografie

* Data o tabulkovy umiestneniach

*  Hudobny kalendar

*  Hudobné ocenenia (zoznamy vitaZov, datumy, miesta, ...)
o Strieborné, zlaté, platinové a diamantové ceny

*  Hudobné novinky

*  Datumy narodeni a umrti interpretov

e Top 10 zoznamov

*  Hudobné zaujimavosti
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V podstate, kazdy kto ma vo svojom pocitaci hudobné stibory, si méze spravit’ svoju vlastna

hudobnu databazu.

V nasledujucich kapitolach blizSie rozoberiem normalne ale ionline hudobné databazy,

programy na ich prehravanie a samozrejme spomeniem aj par skutocnych prikladov.

1.2 Online databazy hudby

Oproti horespomenutym hudobnym databdzam, maji tieto tu vyhodu, Ze umoziuji
uzivatelom prehravat’ skladby z databazy. Dalej mozu poskytovat’ doplitujuce informacie
o skladbach. V niektorych pripadoch sa daju skladby kupit. Bud’ cez amazon alebo iTunes.
Aby som vSak bol presny, ¢o sa tyka definicie, uvediem definiciu wikipedie (3): Online
hudobné databazy ponukaji hudobny streaming celych skladieb. Tieto sluzby pontkaju
pocuvanie bez toho, aby posluchac¢ vlastnil zdrojovy stibor. Hudobny streaming je vSak
limitovany po¢tom zariadeni pripojenych do Internetu, ale na druhej strane, je to lacnejSie ako
kupovat’ hudobné subory, dokonca niektoré tieto databazy umoznuju vyuzivanie sluzieb
bezplatne. St to vacsinou ,,web — based rieSenia, ktoré okrem spominanych vlastnosti este
poskytuju internetové radiové vysielanie. Tak isto je mozné pridavat’ skladby, vytvarat’ si
svoje playlist — y, atd. Medzi najzndmejSie online hudobné databézy patria grooveshark.com,

last.fm, pandora.com, spotify.com atd’. Platené napriklad iTunes, amazon a iné.

1.3 Programy na prehravanie

V pripade normalnych hudobnych databaz, su dostupné rézne softwarecové riesenia na
manazovanie hudobnych databaz. Bud’ su platené, alebo freewareové. Program Music Library
je plne podporujuca aplikdcia pre hudobné databdzy. Umoznuje vytvdranie zoznamov
a prehravanie doslova akychkol'vek hudobnych suborov a médii. Dokaze zdielat’ hudbu na
uzivatel'skom pocitaci, ako aj mimo neho. Tento program podporuje CDDB (Compact Disk
Database). Program obsahuje prehravaé, ktory je asociovany s danou databazou. Dal§im
nastrojom je Songbird. Umoznuje prehravanie audio médii z pocitaca, ako aj z niektorych
online hudobnych databaz (napr. last.fm, grooveshark a pod. ). Umdziuje vytvarat’ playlisty,
stahovat’ hudbu a samozrejme prehravanie. Okrem tychto prvkov, existuje aj slovenska
lokalizécia tohto programu. Z mdjho pohl'adu by sa dalo povedat’, ze to je prehliada¢ urceny

vyloZene na prehravanie hudby.
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Obr. 1. Prostredie programu Songbird

1.4 Priklady pouzitia databaz hudby a ich prehravanie

1.4.1 Grooveshark

Stranka ktora poskytuje online pristup k audio suborom. Je bezplatnd, avSak po zaplateni
malého poplatku 3$/mesiac je mozné stat’ sa tzv. VIP ¢lenom ¢o obsahuje zna¢né vyhody.
Medzi ne patri napriklad nezobrazovanie reklam, k dispozicii desktopova aplikacia
groveshark, atd. Po bezplathom zaregistrovani je mozné vytvarat si vlastné playlisty,
uploadovat’ stibory. Dalej si uZivatelia moézu stahovat’ skladby bud’ pomocou amazon.com
alebo pomocou itunes.com. UZivatelia si mézu vytvarat’ vlastné widgety, pozerat’ si kniznicu

a playlisty svojich priatel'ov alebo d’alsich uzivatelov.

Tato hudobnt databdzu vyuzivam aj ja asom stou velmi spokojny. Obsahuje velké
mnoZstvo mp3, dokonca je mozné v nej najst’ interpretov &i uZz zo Slovenska alebo Ceska.
Spomeniem Tublatanku, Tti sestry, Desmod a dokonca aj Karel Gott. Ovladanie je pomerne
jednoduché a zrozumitel'né. Pre niekoho mozno nevyhodou je fakt, Ze vSetko je v anglictine.
Na druhej strane si myslim, ze st tam také slova (playlist, albums, home), ktoré su
celosvetovo zndme a okrem toho eSte doplnené ikonami, takZe si myslim ze s tym by az taky

vel’ky problém nemal byt
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Obr. 2. Prostredie grooveshark.com

1.4.2 last.fm

Dalsia moznost zhudobnych databaz na internete. Oproti prvému spominanému mé tu
nevyhodu, Ze aj po bezplatnej registracii nie je mozné pocuvat’ kompletné skladby. K tym je
pristup az po zaplateni poplatku vo vyske 3$/mesiac. Celkovy dojem z tejto databazy nie je
taky ako z Grooveshark. Celkovo mi systém prijde zlozity. Jednou z moznych vyhod je tzv.
»Scrobbler. Je to aplikacia umoznujuca prepojenie hudby medzi last.fm a bud’ pocitacom
alebo iPod-om a tym vypliienie kniznice. Last.fm umoziuje poctvanie radia. Po zvoleni
konkrétneho zanru uzivatelia mozu pocuvat’ skladby. V tomto pripade skladby su v plnej

dizke. TaktieZ je moznost’ zakuipenia albumov, alebo skladieb.

lost.fm Music Radio Events Charts Community doin _Login

New! Festival recommendations based on your taste » @ Engiish | Help

Find Music on Last.fm % Recommended for you

Search the music catalogue: Type an artist ortag

Get music recommendations
based on your taste.

Sign up, tell us what music you like and we'llinstantly find

Al Popular Music on Last.fm new music for you to discover

e yped | Popular in Czech Republic e

ambient gl

blues The Beatles

T 244,918,409 plays (2,113,600 listeners dovolen?é

Similar to: Paul McCartney, George Harrisen, Jehn

SRy Lennen, Ringe Starr, Paul McCartney & Wings |31upenT| Acemcy |
folk
Lady Gaga
hardcore 66,636,758 plays (1,519,301 listeners)
hip hop Similar to: KeSha, Rihanna, Britney Spears, Space doprava na letisté zdarma
A Cowboy, Heidi Montag S ivee
indie parkovani na letisti zdarma
jazz m
] Dovolend s némeckymi CK od STUDENT AGENCY(@]
latin
metal Radiohead
225,533,124 plays (2,728,018 listeners)
pop

Similar to: Thom Yorke, Jonny Greenwood, Muse,
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Obr. 3. Prostredie last.fin

1.4.3 Spotify

Azda najmenej vyhodna databdza. Napriek tomu ju sem zaradujem, pretoze obsahuje
priblizne 8 miliénov skladieb. Nevyhodna je vo viacerych smeroch. Za prvé, pristup k sluzbe
maji uZivatelia len ztychto krajin: Velkd Britania, Finsko, Holandsko, Spanielsko,
Francuzsko, Svédsko, Norsko. Za druhé, aj ked’ je uZivatel zo spomenutych krajin a chce
vyuzivat’ sluzbu zdarma, je limitovany 20 hodinami mesacne. Zdkladnd suma pre pristup

k celej databaze je 4,99 libier.

\* Spotify now available in Nokia'’s Ovi store http: /fbit.ly/3J0I7E Have an account? | Legin (<]

About Spotity Get Spotity Mabile

Like to try
Spotify?

Spotify Open leis you experience
Spotify for free.

Have an invitation code? Give the gift of music Offline mode
Click here to redeem your code and get Send a Spotify Premium e-card to No Internet connection requirec.

Obr. 4. Uvodna stranka spotify.com

Okrem tychto spominanych, existuji samozrejme aj d’alSie hudobné databazy. Napriklad
Napster, Pandora, we7, Deezer. Nevyhodou u niektorych je fakt, ze sa daju pouzivat’ len
v USA. Sluzby tych ostatnych je mozné vyuzivat. Nedostatkom je malé mnozstvo

slovenskych a ¢eskych interpretov. Preto ja najviac oceniujem grooveshark.
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2  POPIS AKO SUVISI HUDBA S INDOOR CYCLINGOM A AKE
PARAMETRE PRI HUDBE SLEDUJEME

2.1 Indoor cycling a hudba

V tivode som trocha nactrtol spojenie spinningu a hudby. Vzhl'adom k tomu, ze kazdy sme
iny, preto aj nazory na hudbu v spinningu sa liSia. Niekto to povazuje len za kulisu, niekto
dava hudbe va&si vyznam, ktory sa premieta do tylov jazdy atp. Ako uvadzaji HNIZDIL,
KIRCHNER, NOVOTNA (1), hudba plni nielen funkciu doprovodnu, ale tiez aj stimulujucu.
Stava sa tak hodnotnejSou zlozkou celej lekcie. Pomocou roznych druhou hudby, ¢i uz ide o
pomal alebo rychlu, dokdaZzeme nastylovat’ lekciu podl'a toho, aky vykon chceme dosiahnut’.
Je vSak na kazdom c¢loveku, ¢i sa bude drzat' tempa alebo nie. Z mojej vlastnej skisenosti
mozem povedat’, Ze na mila hudba posobi tak, Ze ak je spravne zvolend, snazim sa §liapat’ do
rytmu a riadit’ sa podla hudby. To znamena, ze hudba ma aj motiva¢ny charakter v indoor

cyclingu.

2.2 Parametre hudby

Pri vybere hudby je potrebné aby sa inStruktor riadil podl'a parametrov hudby. Tie poskytuju
zakladné informécie o skladbe. Hudobné parametre sa m6Zu delit’ na primarne a sekundarne
parametre, modifikované dynamickymi atributmi. Pre uéely indoor cyclingu st dolezité dizka,

dynamika, bpm (beats per second).

Dizka — je to Gasovy interval, ohraniujuci zaciatok a koniec skladby.
Dynamika — hodnota amplitiidy, zvycajne sa vyjadruje v decibeloch (dB).

BPM (Beats Per Minutes) — v modernej hudbe je to oznaCované ako tempo. Presnu
definiciu pouzijem z wikipedie (5): BPM je pocet ,,uderov* alebo Stvrtovych not za minttu.

Zvycajne sa vSak rychlost’ hudby popisuje slovne.

2.3 Vyber hudby — dramatugia

Dramaturgia je v podstate zostavenie takych druhov skladieb réznych zanrov, pomocou
ktorych chceme dosiahntit’ ciele na lekcii. Zavisi od réznych veci. Ci uZ st to finanéné

moznosti, Casové moznosti alebo kvalita inStruktora a pod. Vystupom tejto ¢innosti by mal
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byt uréity scenar lekcie. Podl'a autorov HNIZDIL, KIRCHNER, NOVOTNA (1), by ciefom

malo byt nasledovné:

e NamieSat’" zrozmanitych zdrojov a prostriedkov taky néapoj, ktory bude chutit
vSetkym. Mal by na jednej strane reSpektovat’ predom stanovené ciele lekcie, a na

druhej strane musi vyhovovat’ mentalite i z&ujmom ucastnikov.

e Vybrat' zkazdého zdroja hudbu, najvhodnejSiu a najucinnejSiu pre dant konkrétnu

akciu a pre pritomny kolektiv rozne starych l'udi.

* Predlozit’ vybrané hudobné motivy v pravy cas, tj. v spravnej Casti lekcie, v spravnu
minutu, ale tiez v spravnej, premyslenej suvislosti a nadvdznosti vychadzajicej

z cielov a nie v nahodnej kombinacii.

Samozrejme tieto body su skor vSeobecného razu, ¢o by sa malo dodrziavat’. Kazdy inStruktor
ma svoj zauzivany systém, ktory sa mu osvedcCil a podl'a neho pracuje. Na internete existuju

rozne, uz vytvorené¢ kompletné lekcie alebo aj celé¢ CD.
2.4 ZloZenie lekcie

Pri vytvarani spinningovej lekcie plati, ze nie sme nejako limitovani Stylom hudby. To
znamena, ze sa da vyuzit' Siroké spektrum zanrov ako napr. rock, pop, techno, dance, klasika
atd’. Samozrejme uréité tyly su naozaj podl’a mna nepouzitelné (dychovka, ...). Dalsia vec je
dobré premyslenie lekcie. Mam tym na mysli fakt, ze kazd4 skladba sa hodi na iny druh

precvicovaného cviku. Treba si v§ak uvedomit’, Ze je treba rozliSovat’ §tyly jazdy:
1. Zahriatie organizmu
2. Rovina
2.1. vsedle
2.2. zosedla
3. Kopec
3.1. vsedle
3.2. zosedla
4.  Skoky
5. Sprinty

6. Wyjjazd (cool)
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Podla tychto stylov by sa mali volit' skladby. Tzn. ze je treba sa zamerat' na dolezité
parametre ako st trvanie, rytmika, bpm (beats per minutes), charakter skladieb (uvolnujuca,
kontrastnd, s gradaciou), tempo. To moze byt rychle, pomalé, svizné. Podl'a toho potom
modzeme vyberat’ skladby pre kopce, vyjazd, skoky atp. UrCitym Specifickym rysom patri aj
osobnost’ toho, kto tito hodinu vytvara. Kazdy inklinuje k inej hudbe, preto nemusi byt
zlozenie lekcie vzdy rovnaké. O zasadéach, ktoré by sa mali dodrziavat’ pri vytvarani lekci

hovori nasledujuca kapitola.
2.5 Zasady pri vytvarani lekcie

Ako som uz vysSie spominal, vyber skladieb je ve'mi individudlny. Zalezi na jednotlivom
inStruktorovi. Samozrejme urCitd rolu hraju aj skusenosti a urcity cit pre hudbu. V
nasledovnych par bodoch su stru¢né zasady vytvarania lekcii:
* hudba by mala mat’ urcity pravidelny rytmus a pod. A nemala by byt’ jednotvarna
* skladby treba volit’ podl'a vekového zloZenia skupiny.
* Piesne by sme nemali vyberat tie ktoré ,letia®. Uz len z toho dovodu, Ze radia ich
hraju takmer nonstop. Radsej volit’ skladby starSie. Aspoii si l'udia osviezia pamét’.

* Vyber skladieb je vec instruktora, ale mal by dbat’ na to, Ze nerobi lekciu pre seba, ale
pre l'udi, ktori mu na ta lekciu pridu. Preto je dobré, ak ma inStruktor stalych

cvicencov, a vie aké piesne sa im pacia.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 NAVRH APLIKACIE

V nasledujucej kapitole sa budem snazit objasnit’ ako som pristupoval k navrhu aplikacii.
Rozoberiem pouzité programové a technické prostriedky. Neskor sa zameriam na databazova
stranku aplikacie ako je napriklad spojenie databazy, upload suborov, zapis suborov do
databdzy a pod. Nevynecham ani problematiku ID3 tagov, ktoré zabezpecuju doplnkové

informacie ukladané do databazy spolo¢ne so skladbami.

3.1 Technické pozadie navrhu aplikacie

Nutnost'ou pri praci s databazami vo webovom rozhrani je mat’ nainstalovany webovy server,
databazovy server. Samozrejmostou je nejaky vhodny skriptovaci jazyk. Mozem spomenut’
PHP, Perl, Python atd’. Dal$iu pracu ulahduju zakladné webové jazyky ako HTML, §tylovaci
jazyk CSS ¢i XML.

3.1.1 Apache

Je jednym z najpouzivanejsich HTTP serverov. Je to multiplatformovy webovy server. Sireny
je pod GPL licenciou. M6zZe sa vyuzivat’ lokélne tzv. localhost, ¢o sa vyuZiva pri vyvoji web

aplikacii alebo je mézné Apache vyuzivat’ uz ako hotové serverové riesenie na webe.

3.1.2 PHP

Je to skriptovaci jazyk, ktory je urCeny pre vytvaranie dynamicky generovanych webovych
stranok. V spolupraci s nejakym databazovym jazykom (MySQL, MSSQL, PostgreSQL, atd’)
a webovym serverom je pomerne vhodnym nastrojom pre web. Je to Open Source produkt.
Ako uvadzaji WELLING a THOMPSON (6): PHP pdvodne znamenalo Personal Home
Page, ale nazov bol neskor zmeneny tak, aby mal podobne rekurzivny vyznam ako GNU

(GNU = Gnu’s Not Unix), a tak sa teraz vola PHP Hypertext Preprocesor.

3.1.3 MySQL

MySQL server je vel'mi rychly databazovy server, ktory bezi na Unixe ako aj na Windows. Je
relacny databazovy systém. Ako som uz vysSie spomenul, bezi ako server, ktory pristupuje
k databdzam. Opit’ je dostupny pod podmienkami uvadzanymi v licencii GNU (General
Public Licence). MySQL bol zalozeny Svédskou firmou MySQL AB. Momentélne viak tato
firmu vlastni Sun Microsystems. V zakladnom instalacnom baliku sa nachadza jednoduchy

klient mysq|l, kory funguje ako konzolova aplikacia. Ja som ako klienta pouzival HeidiSQL.
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Oba klienty umoznuju zadavat’ prikazy SQL (Structured Query Language) a tym padom

pracovat’ s databazami.

3.14 HTML +CSS

HTML je skratka od HyperText Markup Language. Pomocou neho sa daju vytvarat webové
stranky. Jazyk HTML umoznuje vytvarat’ dokumenty obsahujuce text, hypertextové odkazy,
multimedidlny ainy obsah, formulare, skripty a metainformacie prehliadatelné v tzv.
webovom prehliadaci. Existuji rozne verzie jazyka HTML. Aktudlna verzia je HTML 4.01.
World Wide Web Consortium (W3C) udrzuje Standardy a Specifikaciu jazyka. Na tvorbu
takychto dokumentov su rozne programy. Vzhladom k tomu, ze ide o textovy jazyk
najjednoduch$im spoésobom upravy sa ponuka textovy editor. AvSak existuju grafické

programy na Upravu tzv. WISIWIG editory (What You See Is What You Get).

CSS (Cascading Style Sheets) — jedna sa o kaskadové styly. Umoziuju Stylovat
a formatovat webovy dokument. Myslim si, Ze hlavnym cielom bolo zjednodusit’
a sprehl’adnit’ tvorbu HTML dokumentov. Praca sa tak stava podstatne jednoduchSia.
Zakladom je vyuzivanie nazvov tagov, ktorym sa bud’ v externom dokumente alebo priamo
v stranke definujt jednotlivé vizualne vlastnosti. Dal§imi selektormi okrem HTML tagov
mozu byt id, class, atd. Momentélne je verzia CSS level 2. AvSak pracuje sa na novej verzii

CSS level 3.

3.1.5 XML

XML (eXtensible Markup Languge) — tak ako HTML aj XML je markup language. Nebol
vytvoreny preto, aby data zobrazoval tak ako to robi HTML. Skér naopak. Jeho ulohou je
data prenasat’ a uchovavat’ ich. Samotné XML nemé preddefinované vlastné tagy. Tie si
kazdy uzivatel’ musi zadefinovat’ sam. XML je v podstate obyc¢ajny text, nesuci informaciu.
Ta je uzavreta vtagoch. Na to, aby bolo mozné tieto data posielat, prijimat, alebo
zobrazovat’, je potrebné vytvorit’ skripty, alebo mat’ programy umoziujice spominané akcie s

dokumentom vykonat’.

3.2 Samotny navrh aplikacie

Cela aplikacia je vytvarana v PHP, MySQL, HTML a CSS. V niektorych ¢astiach su pouzité
Flashové prvky, jQuery a XML. V predchadzajucej podkapitole som sa venoval niektorym

jazykom, preto v tejto kapitole sa zameriam na vysvetlenie navrhu aplikécie.
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Vzhl'adom k tomu, Ze ide o ukladanie skladieb do databaze, myslim si, Ze je vhodné na tomto
mieste uviest’ v strucnosti, ¢o sa pod pojmom databaza nachadza. KOSEK (8) uvadza, ze
Databazu si moZeme predstavit’ ako miesto, kam sa ukladaja vSetky potrebné udaje. Ja len
dodam, Ze tieto Uidaje su Strukturované. Na ziskavanie je mozné pouzit’ dopytovacie jazyky.
Najbeznejsi je SQL. Cela aplikacia je zvolena ako webova stranka. Je ¢lenena do viacerych
sekci. Tieto sekcie je mézné vyberat’ cez horizontdlne menu, umiestnené v hornej Casti
stranky. Samotnu aplikdciu som navrhol tak, ze prvym bodom, ktory je treba spravit’ je
upload suborov na server. Aplikdcia umoznuje pridavat viaceré sibory naraz. Na tzv.
mulitupload stiborov som pouzil JavaScript/Flashova kniznicu SWFUpload vol'ne dostupnt
na adrese http://www.swfupload.org. Po uploadovani skladieb, ktoré uzivatel vybral, je
povinny nasledujtici krok. Tym je vypis vybranych skladieb. Zaroven pri vypise st tieto
skladby zapisané do tabul’ky mp3 v databaze db _hudba. Vypis obsahuje polozky ako, nazov,
interpret, skladba, velkost, trvanie. Moznostou je editicia kazdej skladby, ¢o umoziuje

editovat’ ID3 tag.

Uvediem par jednotlivych poli z tabul’ky. Pole id je identifikator zdznamu. Na id je nastaveny
aj primarny kI'a¢. Hodnota je dafaultne na auto_increment. Dalsie polia si name, artist,
song. Myslim ze ich nazvy hovoria za vsetko. Pole size udava velkost’ skladby v MB. Time
dizka mp3. Pole path zase obsahuje cestu k danému suboru na serveri. Pole note, sluzi ako
poznamka, do ktorej je mozné uschovat’ doplitujuce info o danej skladbe. (Napr. na aky Styl
jazdy sa hodi a pod.). Tieto informacie o skladbach som vyberal pomocou ID3 tagov. Tym je

venovana nasledujuca kapitola.

3.3 ID3 tagy

ID3 je vel'mi populdrny tagovaci format pre audio stibory. Tento format aktivne vyuzivajl
programovi ako aj hardvérovi developeri po celom svete. ID3 tagy st podporované
v programoch ako napriklad iTunes, Windows Media Player, Winamp, YME, MusichMatch.
Tak isto ID3 tagy st podporované aj v mp3 prehravacoch. Spomeniem iPod, Creative, Zen,
Toshiba Gigabeat a iné. Toto bolo kratSie predstavenie ID3 tagov. Teraz trocha vysvetlim co

to ID3 tag je.

ID3 tag je datovy kontajner nesuci metadata, ktoré st uschované v MP3 audio subore
v predpisanom formate. Tieto data bezne obsahuju meno autora, nazov skladby, rok, Zaner,

atd’. Existuju 2 verzie ID3 tagov (ID3v1, ID3v2). Obe sa m6zu v mp3 vyskytovat’ zaroven.
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3.3.1 1ID3vl

128 bitov na konci suboru (kvoli spatnej kompatibilite s audio prehrava¢mi, ktoré nepoznali

ID3). Ma pevne stanovenu Struktiru.

Audio data
~ ID3vitag

(30) Title

(30) Artist

(30) Album
Year )

(30) Comment

“Genre (1)

Obr. 5. Format ID3v1.

Cisla v zatvorkach udavaju

pocet znakov
Ak v8ak spocitame 30+30+30+4+30+1, dostaneme 125. Zvysné tri znaky sa nachadzaju na
zaCiatku tagu, pred nazvom skladby. Tieto tri tagy su vzdy ,,TAG®, ¢o v podstate urCuje Ze sa

jedna o ID3 tag.

3.3.2 ID3v2

ID3v2 je tagovaci systém, ktory dovol'uje ulozit’ obohacujtice a dolezité informacie vo vnutri
audio stborov. Su to urcité data prilozené k binarnym audio datam. Kazdy ID3v2 tag drzi
jeden alebo viacej menSich kusov informdacie zvanych frame (rdmec). Tieto ramce mozu
obsahovat’ data ako napriklad nézov, album, interpret, texty piesni, obrazok, atd’. Blokova

schéma na Obr. 6. je prikladom ako modze vyzerat’ typicky audio stibor s ID3v2 tagom.
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Information
Lyrics
Picture information

Encapsulated
picture

Comments

Audio data

Obr. 6. Format ID3v2

Jeden z navrhovanych cielov je fakt, ze IDv2 je velka flexibilita a rozsiriteInost’. Je pomerne
jednoduché pridat’ nové funckie, pretoze tak ako v HTML, vSetky parsre ignoruju informacie,
ktoré nevedia spoznat’ nejaky tag. Kazdy ramec moze byt 16MB velky a cely tag moZe mat’

velkost’ 256 MB.
Hlavné znaky ID3v?2:
* ID3v2 tag je kontajnerovy format, ako napriklad IFF alebo PNG
* Nachadzajtci sa na zaciatku suboru robi audio subor vhodny na streaming
* Tag podporuje Unicode
* Moze obsahovat’ texty piesni (lyrics)
* Je schopny drzat’ informécie o nastaveni hlasitosti, vysiek, atd’.
*  Umoznuje pridavat’ obrazky a akékol'vek subory, ktoré uzivatel’ chce vlozit’
ainé
V mojej praci som vyuzival uZz hotovi implementicuiu ID3 tagov dostupni z
http://sourceforge.net/projects/getid3/files/getID3()%201.x/1.7.9/getid3-1.7.9.zip/download.

Je to pomerne velky projekt a samotnd implementacia ID3 tagov by bola nad rdmec tejto

prace. Jedna sa o tzv. getid3 media file parser.
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Zakladom pre fungovanie je vloZenie samotnej kniznice getid3. Getid3 je pisana
v objektovom PHP, preto je potrebné inicializovat' samotny modul a ulozit' do premennej

cestu a nazov analyzovaného suibora.

<?php

require once('../getid3/getid3.php');
SgetID3 = new getID3;

Sfilename = 'mp3/' . S$item;

?>

Analyzovanie stiboru a uloZenie vratenych dat vykonava:
SThisFileInfo = S$getID3->analyze ($Sfilename);

getid3 lib::CopyTagsToComments (SThisFileInfo);

Nasledne pomocou $ThisFileInfo a piisluSnych argumentov patriacich k tomu, ¢o
chceme vyberat, sa da pristupovat’ k jednotlivym ID3 tagom analyzované¢ho audio stboru.
Parametre su dostupné v dokumentécii k projektu getid3. Medzi zdkladné patria a mozem

spomenut’ pre predstavu su:

Sartist = $ThisFilelInfo['tags html']['id3vl']['artist'][0];

$title = S$ThisFileInfo['tags html']['id3v1l']['title'][0];

$dlzka = $ThisFileInfo['playtime string'];
Svelkost = round($ThisFileInfo['filesize']/Smb,2);
a iné.

3.4 Spojenie na DB

Jednym z dolezitych veci v aplikacii, je pripojenie na databazu. Priebieha vo viacerych

krokoch. Prvym z nich je vytvorenie premennych na server, databazu, uzivatel’a a heslo.
y , )

<?php
SdbServer = "localhost";
sdbDatabase = "db hudba";

SdbUser = "root";
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SdbPasswd = "vypsanafixa";

?>

SdbServer urCuje ndzov serveru. Vzhladom ktomu, ze celd aplikacia bezi pod
localhostom, je jasné, ze localhost je ndzov serveru. $dbDatabase nazov databazy na
serveri SQL. $dbUser meno pouzivatela, pomocou ktoré¢ho sa pripajam na databazu.
Pripastam, ze uvadzat’ uzivatel’a root, nie je najbezpecnejsie rieSenie, ale vzhladom k tomu,
ze aplikdcia je skor sukromného zdmeru, bez pouZitia verejne na internete. $dbPasswd

heslo do databazy.

Dalsim krokom je vytvorenie pomocou tychto premennych link, ktorym sa pripojim

k databaze.

@$link = mysqgl connect ($dbServer, S$dbUser, S$dbPasswd) or die
("Nepodarilo sa pripojit k databazi");

mysgl connect je vyhradené slovo pre pripojenie k databazy MySQL. Prebera tri
parametre. Server, pouzivatel, heslo. Znak zavinad¢ (@ na zaciatku premennej znamena, ze
v pripade nesukutocneného spojenia, sa nebudu vypisovat’ ziadne chybové hlasenia, ktoré by
inak PHP interpreter vypisal. V pripade, Ze sa nepodari pripojit’ na databazu, sliZi druha cast’
kodu or die. Tato funkcia stopne vykonavanie skriptu, a zaroven vypiSe textovll informaciu,

ktort ma v argumente.
mysgl select db("SdbDatabase", $1link));

Funkcia, ktord sa pripaja na konkrétnu databazu. Ma dva parametre. Ako je vidiet’ st to
nazov databazy. Druhy parameter pouzivam premennu S$1ink zpredchadzajucej
deklaracie. Kompletny kod pripojenia na databazu je ulozeny v samostatnom subore
mysql.php. Ten potom do jednotlivych stranok, kde sa potrebujem pripojit' na databazu

pomocou funkcie include vkladam.

3.5 Upload suborov

Uz som vyssie spominal, Ze upload suborov na server robim pomocou Javascript/Flashov
kniznicu SWFUpload. V Obr. 7. je vidiet, ako sa da pomocou tejto aplikécie vyberat’ viacej

suborov naraz.
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Obr. 7. Ukazka vyberu viacerych suborov.

Po vybrati sa jednotlivé stibory postupne uploaduju na server v takom poradi, v akom boli
vybraté. V samotnom skripte obsluhujucom upload, som urcil cestu, kam sa subory maju
ukladat’. Dalej bolo treba osetrit’ pripony stbory. Pre tento u&el som si vytvoril pole
$ext white list = array('mp3’', 'mp4"') ; pre podporované

koncovky suborov. Dalejbolo nutné osetfit maximalnu velkost’ siborov:

$fileSize = filesize($ FILES[Sfile name] ['tmp name']);

$max file size = 1073741824;

if ($fileSize > Smax file size) {

echo "PokuSate sa uploudovat subor vacsi ako Je

smax file size"; }

Tu sa vSak trocha pozastavim. PHP ma svojom konfiguracnom subore php.ini zadefinovanu
maximalnu hodnotu pri § POST - post max_size. V php.ini, ktoré sa nachadza v zlozke, kde
je na serveri nainstalované php. V pripade, Ze je tam nastavend nizka hodnota, je treba tuto
hodnotu prepisat’ na vacsiu. V neposlednom rade bolo treba oSetrit’ situaciu, ked’ sa dany
subor na serveri uz nachadza. Samotnl, a povedzme Ze jednu z hlavnych funkci, ktora

prenasa subory na server je nasledovna:

if (!move uploaded file($ FILES[$file name] ['tmp name'],
SuploadFile)) {
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echo "Subor sa nepodarilo uploadovat!";

}

V tejto podmienke sa testuje negacia move uploaded file (preto vykiic¢nik !). V pripade, ze

negécia je splnena, tak sa vypiSe chybova hlaska oznamujuca netispesné ulozenie stiborov.

3.6 Zapis suborov do DB

Zapis suborov do DB je nasledovny. Pre zapis je potrebné a vyZaduje sa kliknutie na odkaz,
pod formuldrom pre uplodovanie suborov. V nasledujucej stranke je vypis vSetkych suborov
nachadzajucich sa v databaze. V tomto kroku je umoznené editovat’ ID3 tag pri kazdej
skladbe. Sluzi na to odkaz edit. Odkazu som nadefinoval atribit target a hodnotu
_blank. Preto sapo kliknuti otvori nova karta. Polozky, ktoré su vyplnené Artist — not set
a Title — not set znamenaju, ze dané skladby nemaju definované meno autora a skladby.
Pouzitie anglickych nazvov som volil zdmerne. Jednym z dévodov st velkostné obmedzenia.
Druhym to, ze to vyzerd v angliCtine lepSie. Samotny zapis suborov je opédt’ podmieneny
pripojenim na databazu (vid’ kapitolu 3.4 Spojenie na DB). Zapis stiborov robim pomocou
funkcie: insert into nazovDB values (valuel, value2, value3,...).
Aby to zobralo vsetky hodnoty, je to v cykle while. V tom sa prechadza zlozka na serveri, kde
su ulozené skladby. Tieto sa vypiSu a nasledné pomocou spominanej funkcie ulozia do

databazy.
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4 VYTVORENIE MODULU PRE CAHKU TVORBU HODIN
INDOOR CYCLINGU

Modul preberd niektoré vlastnosti a funkcionalitu zo samotnej aplikacie. Je to napriklad
vypis, spojenie na databazu, ID3 tagy, atd. Medzi nové prvky patri vyber skladieb,

prehravanie skladieb v prehravaci. V tejto Casti sa dostavam aj k vyuzitiu XML.

4.1 Vypis skladieb z DB

Nato, aby bolo mozné vobec vyberat’ skladby, je potrebné aby bolo z ¢oho vyberat’. O to sa
stara upload dat. V tejto Casti vSak pojde o ini vec. O vypis dat z DB. Zaklad je spojenie na
databazu. Dalej je potrebné spravit’ dotaz, ktory data z databazy vytiahne. PouZiva sa na to

klasicky MySQL dotaz select. Konkrétny kod:
Squery = "select * from mp3";

To znamené, Ze do premennej Squery sa ulozia vSetky polia (preto *) z tabul’ky mp3. Tato
premenna sa nasledne dosadi do funckie mysgl query (), ktorej cely zapis je

nasledovny:
Sresult = mysgl query(Squery);

Samotny vypis a spracovanie databdzového dotazu prebicha v cykle while (), v ktorom
ako vyraz predavam premennu Srow. Funkciamysgl fetch row nacitava vysledok do
asociativneho pol'a. Cyklus prebehne vsetky zaznamy z databazy, ktoré nakoniec vypise.
K jednotlivym polozkam pristupujem cez indexovll notaciu, ked’ze hodnoty st uloZené v poli.

Srow[i]; kdeije ¢islo stipca prislichajiiceho v databaze. (Pozn. &islovanie zagina od 0).

4.2 Vyber skladieb pre vytvorenie lekcie

Po uSpeSnom vypise skladieb nasleduje ich vyber. O tom, ako by mala vyzerat' indoor
cyclingova hodina som uz pisal v teoretickej Casti. Preto sa tu uz o tom rozpisovat’ nebudem.
Uzivatel ma moznost’ vidiet’ v tabul’ke zoznam skladieb. Pri kazdej si uvedené zakladné
tidaje. Nazov, interpret, dizka ainé. Nad tabulkou sa nachadza oblast, ktora slaZi na
zobrazovanie pridanych skladieb. Pridavanie prebieha tak, Ze ak uzivatel ma vybranu
skladbu, staci ked’ klikne na tlacitko Pridat. Automaticky sa vybrana skladba zobrazi v

oblasti pre zobrazovanie vybranych skladieb. Ak uzivatel’ chce niektort uz vybratu skaldbu
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odstranit, méze tak urobit’ kliknutim na odkaz Odstrdnit. To vyvola akciu odstranenia
polozky. Paralelne s priddvanim skladieb, sa tieto ukladaji do formulara. V fiom sa nachadza
tag <input>. Tento prvko ma atribut type nastaveny na hodnotu hidden. Je to
z dévodu toho, aby sa nezobrazovali prvky na stranke, preto su skryté. Dalsimi doleZitymi
atributmi s name avalue. Do prvého menované¢ho ukladdm hodnotu $vars$j ado
druhého hodnotu $val. Aby som ziskal vSetky hodnoty, input je uloZeny v cykle foreach,
ktorym prechadzam pole $Spatharray[]. Viom sa nachddzaji hodnoty z premennej
$item[name]. Hodnotu z <input> prenasam do nasledujicej stranky pomocou metody
POST. Ta je definovana v atribite method. Ako uvadza MACH (10) parameter method
urcuje, akou metédou maju byt formularové data odoslané spracovavajicemu skriptu. Déta

sa ukladaju do tzv. kolekcii, ktorych skratené¢ mena st $ POST a § GET.

V pripade, Ze uz uzivatel’ skoncil so zadavanim skladieb, nasleduje predposledny krok. Tym
je prechod na dalSiu stranku. Tam sa zobrazi tabulka s vybranymi skladbami
z predchadzajuceho kroku. V predchadzajiicom odstavci som spominal, Ze pomocou $ POST
ziskavam cestu. TU potrebujem k tomu, aby som mohol vygenerovat’ tabulku s ostatnymi
potrebnymi tidajmi o jednotlivych skladbach. Tieto tidaje Cerpam z databazy. Vypis takychto
dat je priblizne rovnaky ako pri klasickom vypise, avSak ma jedno rozSirenie. Tym je
podmienkova klauzula where. Za fiu sa dosadi ndzov pola, v ktorom sa dana podmienka
ma hladat’ a podmienka. V pripade ak sa podmienka zhoduje so zd&znamom ktory ma v danom

poli rovnakt hodnotu, zdznam sa vypise.

Cela filozofia pridavania skladieb je zalozend na principe nadkupného kosika. Ja som vyuzil
jCart, dostupny na adrese: http://code.google.com/p/jcart/downloads/detail?name=jcart-
1.1.zip&can=2&q=. Upravil som si to podl'a seba tak, aby to vyhovovalo tejto aplikacii.

4.2.1 XML playlist

Prehravac¢, ktory popiSem v nasledujicej kapitole, vyuziva XML subory ako playlist.
Zdrojovy kod ukazuje ako vyzerd jedna skladba v XML subore. Korenovy element je
<featureset> na ktory sa viaze <album>. Vilom su atributy popisujuce nazov
playlistu, autora a obrazok, ktory sa zobrazuje v pravej Casti prehravac¢a. <song> definuje
jednotliva skladbu. Hodnoty atributov name a duration, su preberané z tabul’ky a doplnené do
kazdého bloku uréeného pre skladbu. Poslednou hodnotu je cesta k zdroju. V pripade zlej

cesty sa dany stibor nenacita a tym padom sa skladba neprehra.


http://code.google.com/p/jcart/downloads/detail?name=jcart-1.1.zip&can=2&q
http://code.google.com/p/jcart/downloads/detail?name=jcart-1.1.zip&can=2&q
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<?xml version="1.0"7?>
<featureset>

<album name="Playlist" author="Autor"
imageUrl="images/img/spinning3.jpg">
<song name="Cascada - dangerous.mp3"
duration="02:59:00">../../mp3/Cascada - dangerous.mp3</song>

</featureset>

Hodnoty atributov sa zobrazuju aj v preravaci ako informac¢né popisky ku skladbam.

4.3 Prehranie vybratych skladieb

Prehravanie skladieb je zdvere¢nym krokom vyberu. K tomuto kroku sa uzivatel’ dostane tak,
ze musi kliknit’ na odkaz, vedici prave k prehravaniu skladieb. Tie su uz vygenerované

a ulozené v XML.

Pri vyberani nejakého vhodného prehravaca som pozeral na taky, aby podporoval playlist
v XML formate, aby graficky dobre vyzeral a pod. Nakoniec som sa rozhodol pre Flashovy
prehrava¢ Flash Mp3 Player. Je to free produkt stiahnutelny na adrese:
http://www tlabell.com/flash/Flash-Mp3-Player-29. Podmienkou je vSak zdarma registrécia.

gerous.mpd

02:59:00

03:22 M| X SHARE

Obr. 8. Flash Mp3 prehrdavac
Prehrava¢ umoziuje pozastavit skladbu, posunut’ dalej, vratit' spat. Ako som uz vysSie
spominal, v prehravaci sa zobrazuji udaje z XML playlist — u. Poc¢as tvorby tohoto modulu
som si v§imol jednu nevyhodu spominaného prehravaca. Je trosku viacej naro¢ny na pamat’

a CPU pocitaca.


http://www.flabell.com/flash/Flash-Mp3-Player-29
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5 VYSKUSANIE APLIKACIE PRI VYTVORENI TROCH
VZOROVYCH HODIN

V tejto kapitole uz len vyskasam vytvorit’ vzorové indoor cyclingové hodiny. Pre stru¢nost’
popisSem ako by prebiehala jedna hodina. Ostatné¢ budu totozné. Povedzme s rozdielnymi

skladbami v playliste.

Prvym krokom, ktory je treba spravit’ je upload suborov. Zavisi vSak na tom, ¢i je potrebné
vkladat’ nejaké nové skladby do databazy. Ak ano, moZem vloZit mp3 a ulozit’ ich na server
a do databazy. Ak sa rozhodnem Ze nie, postupujem d’alej. Tym d’alS§im krokom je vytvorenie
hodiny. Spociva v tom, Ze si vyberam piesne podl'a zdmeru hodiny. Jednoduchym klinutim na
tlaCitko pridat. Tym padom sa mi do tzv. ,predplaylistu” prida skladba, ktort chcem.
V pripade, Ze uz mam vybrané skladby, kliknem na tlacitko ,,Dalej“. V d’alsom kroku sa mi
vypisu skladby, ktoré som si zvolil. Obsahuju informacie a potrebné idaje. V zdvere¢nom
procese, ktory smeruje k samotnému prehravaniu skladieb ostava uz len kliknut’ na odkaz
Prehrat’ skladby v prehravaci. Ak kliknem, zobrazi sa mi prehravac, v ktorého pravej Casti st
zoradené¢ skladby, ktoré som si vyberal v Casti ,,Vyber skladieb. Vzhl'adom k tomu, Ze je tam
nastavené ,,autoplay*, skladby sa za¢nt prehravat’ hned. Tym padom neostava ni¢ iné, ako

sadnut na stacionarny bicykel a nechat’ sa unasat’ hudbou pri indoor cyclingovej hodine.

Ako som v tvode spominal, vytvorenie d’al§ich vzorovych hodin by prebiehalo v podobnom,

jak nie v rovnakom duchu ako spominané vytvorenie hodiny.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 33

ZAVER

Ciel'om bakalarnej prace bolo vysvetlenie problematiky ohladne databaz hudby. To som sa
snazil rozdelit’ na normalne a online databazy, ktoré som v teoretickej Casti popisal. V nej som
sa venoval aj programom, ktoré sl uréené na prehravanie. Tak isto som sa snazil vysvetlit’
vzt'ah medzi indoor cyclingom a hudbou. Spomenul som parametre hudby, dramaturgia atd’.
V praktickej Casti som sa snazil vytvorit’ aplikdciu, ktord by ukladala skladby do databazy.
Okrem toho som sa venoval aj opisu ID3 tagov, ktoré su pomerne dolezité v tejto praci.
Dal$ou ¢astou je modul pre 'ahku tvorbu hodin indoor cyclingu. V tejto Gasti vysvetlujem, o
bolo potrebné pre spravne fungovanie, aké kniZnice ¢i dodatocné aplikécie boli pouZzité
a podobne. V strucnosti opisujem vytvorenie XML subor, potrebnych na vytvorenie

playlistov. V zavere je stat’ o vytvoreni vzorovych hodin.

Vzhl'adom k tomu, Ze ma indoor cycling zaujal ako Sport, snaZil som sa tejto téme venovat’ ¢o
najviac. Chcel som, aby vytvorena aplikaci a modul boli o moZzno najjednoduchsie. Preto sa
moze niekomu zdat, Ze aj kdd je mozno jednoduchy. Je to aj z toho dovodu, Ze tato bakalarna
praca bola pre mna urcite vyzvou, ¢o sa tyka programovania v PHP a MySQL, predtym som
mal len vel'mi slabé zdkladné znalosti o programovani v PHP. Celd praca bola v podstate
samostudiom. Tym padom, by sa mozno z pohl'adu skusenejsieho ¢loveka dali doplnit’ rozne
iné¢ veci. To vSak nemusi byt na Skodu, pretoze je tak sa mi otvaraju moznosti, ako tto

aplikéciu vylepSovat’.
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ZAVER V ANGLICTINE

The goal of my bachelor labour was explanation of probleme about databases of music. I tried
to divide between normal and online databases, which I described in theoretical part. I devoted
there programs, which are designed for playing music. I also tried explain relations between
indoor cycling and music. I mentioned music parametres, dramaturgy etc. In practical part |
tried to create an application, which save songs into database. Apart from this, I mentioned
ID3 tags, which are relatively important in this labour. Another part is modul for simple
creation indoor cycling classes. I explain what was needed for correct working, which libraries
or additional aplications was used etc. I shortly described an XML file. It is needed for

creating playlists. Endig part is about creating indoor cycling classes.

From another aspect, I am interested in indoor cycling like a sport. I tried to devote this topic
much time as I knew. I wanted to be an application and a modul was simple. For someone can
seem, that code is maybe easy. It is about reason, that the labour was for me a challenge in
programming in PHP and MySQL. I had poor basic knowledge about PHP. Whole labour is
actually selftstudying. It flows, that from sight of more experencie person, some things could
make better. On the other hand, it is not for loss, because it is point, where I can improve this

application to be better.
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PHP PHP Hypertext Preprocesor
SQL Structured Query Language
HTML  HyperText Markup Language
CSS Cascading Style Sheets

SRBD  Systém Riadenia Bazy Dat
XML eXtensible Markup Language
GNU Gnu’s Not Unix

BPM Beats Per Minutes

CDDB  Compact Disk DataBase

MID The Music Information Database
WAMP  Windows Apache MySQL PHP
LAMP  Linux Apache MySQL PHP
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PI  Zdrojové subory na CD



PRILOHA P I: ZDROJOVE SUBORY NA CD

NA PRILOZENOM CD SA NACHADZAJU ZDROJOVE SUBORY
K BAKALARNEJ PRACI
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