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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se zamétuje na vzdélavaci multimedidlni aplikaci ur¢enou pro déti
predskolniho véku. Formou pocitacove hry, zamétené na vyuku anglického jazyka. Studuje
vyvoj, soucasny stav a dostupnost téchto multimedidlnich vyukovych aplikaci ve snaze
dosahnout co nejlepSich vysledkt. Cil, navrhnout zébavnou formou hru pro déti

z matefskych Skol, kterd nabizi nové moznosti v oblasti vzdélavani tzv. Skola hrou.

Klicova slova: déti a pocitac, internet, interaktivni/multimedidlni aplikace, graficky

uzivatelské rozhrani, e-learning, anglicky jazyk, animace, hra, pohadka, Matetska Skola

ABSTRACT

This bachelor thesis is focusing on educating multimedia aplication dedicated to preschool
children. The computer game form, focused on learning of english language. It study
evolution, actual status and availability of these multimedia education aplications in order
to achive best results possible. Target, to design in amusing way preschool children game,

that offers new possibilites in education area, so called Learn through games.

Keywords: children and computer, internet, interactive / multimedia applications, graphical

user interface, e-learning, English language, animation, games, fairy tale, preschool
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UvVOoD

K vypracovani této bakalarské prace na téma vzdélavaci multimedidlni aplikace m¢e vedl
fakt, ze v dneSni dobé se nejen dospéli, ale uz i déti neobejdou bez pocitace a ciziho
jazyka. Neni proto div, Ze se na zaklad¢ téchto potieb rozvinula vyuka angliCtiny skrze

pocitace, tzv. e-learning.

Diky rychlému rozvoji internetu, bylo jen otdzkou casu, kdy se objevi tyto vyukové
aplikace a moznosti vzdélavani bez pfitomnosti odbornikii-ucitelti. Virtualni svét jiz zasahl
veskerou vékovou skupinu, od senior az po ty nejmensi. Pro vyuziti této metody hovofi
skutecnost, ze vSechny déti jsou velice zvidavé, se zajmem objevovat. Nehled€ na to, ze
jejich rodie a starSi sourozenci trdvi spousty Casu, at’ uz ten pracovni nebo volny
u pocitate. Nejsou vyjimkou ani lidé v pokrocilém véku. Mnohdy nas piekvapi svou
zruénosti a schopnosti uzivat internet. Vyvoji nezabranime. Prace s pocitaci je pro
budoucnost naSich déti nezbytnd, stejné jako zvladnout cizi jazyk. Proto jsem se rozhodla

navrhnout vzdé¢lavaci hru, ktera by déti méla nejen vzdélavat, ale také bavit.

Realizaci tohoto ukolu jsem se pokusila dat bezduchému posedavani u pocitace vyssi
smysl. Rozhodla jsem se navrhnout interaktivni anglitinu pro déti predSkolniho v€ku. To
znamend pro déti z mateiskych Skol ve véku 5-6 let. V této praci navrhnu vizudlni styl
interaktivni angli¢tiny a uZzivatelské rozhranni. Tato hra by se méla stat jednoduchym
pruvodcem ve svété anglictiny a pocitace. PredevSim mi v této préci, jakozto grafickému

designerovi ptijde o co nejlepsi rozvrzeni a hlavné kreativni zpracovani.
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I. TEORETICKA CAST
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1 E-LEARNINGOVE TECHNOLOGIE

Co je to vlastné e-Learning? K vysvétleni této definice se nam nabizi nespocet literatury
a webovych stranek. Kazda jej podava jinak, ale smysl zlstava stejny. Kdybych ji méla
vyjadfit vlastnimi slovy, fekla bych: ,, moderni a z cela jisté efektivni zpisob vyuky ciziho
jazyka pomoci pocitace, ktera zazila nejvetsi boom nékdy ve 20. stoleti. Jinak takeé

alternativa klasického vyucovani, ktera se obejde bez pfitomnosti ucitele*.
Ve skuteCnosti je e-learning;

»E-learning — Technology- based learning, vzdélavaci proces, ktery je spojen s pocitaci
a informacnimi a komunika¢nimi technologiemi.” [1] Hlavni roli zde hraje slovo proces.
E-learning je totiz nékdy mylné nazyvan metodou. ,, To samoziejmé neni pravda, nebot’
v e-learningu je mozné efektivné vyuzivat mnoho vyucovacich metod (tj. metod,
vedoucich studujiciho k dosazeni vzdélavaciho cile)." [1] Stejn¢ jako neni e-learning
metodou neni ani formou. Vyuziva se totiz spousta ,,odliSnych forem — pies individualni,

skupinovou i frontalni vyuku po mnoho dalSich kombinaci.* [1]

Co se ty€e druhii technologii pro e-learning a distan¢ni vzdélavani; ,,Technologie, uzivané
pro distribuci vzdélavaciho obsahu v e-learningu a v distan¢nim vzdé¢lavani, lze rozdé€lit do

Ctyt zakladnich kategorii podle druhu média, které informace pienasi:
e tisk
e audiotechnologie
¢ videotechnologie
e pocitacové technologie

Kazda z téchto kategorii se dale déli, avSak nékteré technologie uvedené kategorie
presahuji. Napiiklad audio a videokonference se mohou uskuteCnit za pouziti pocitace

a Internetu. [7]

,Pro vzdelanost Clovéka a vzdelavaci systém spolecnosti e-learning znamena podobnou
revoluci jako knihtisk. I kdyz vzdélavani prostiednictvim studia odborné literatury
v soucasnosti nad e-learningem zna¢né pievazuje, vysoka dynamika jeho Sifeni ukazuje na
jeho vyznam v nejblizs§i budoucnosti.* [2] Musime si vSak nadale pfipominat, Ze jde pouze
o sluzbu, pomocnika, ktery ndm studium ulehcuje ¢i zpesttuje. Upnout se pouze na tento

proces vzdélani by nemuselo vést k takové efektivité jakou by jsme mohli ocekavat. Je
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tteba ,,s1 uvédomovat meze pouzivani e-learningu a vhodné s nim kombinovat tradi¢ni

formy vzdelani.“ [2]

E-learning v dneSni dobé neznd vékové hranice. Donedavna se tyto technologie
ptizptsobovali hlavné dospélym a détem zakladnich Skol. Dnes se mizeme stale vice
setkavat s vyukovymi aplikacemi, ¢asto na CD-ROMech, pro déti predSkolniho véku, které
jsou ve fazi nejvétsiho vyvoje a tudiz jejich schopnost vzdélavat se zvlasté¢ v druhém

jazyce je mnohem efektivnéjsi nez u dospélé populace. Jak se fika ¢im diive - tim Iépe.

1.1 Historicky vyvoj e-learningu a soucasnost

Vznik e-learningu podpofily hlavné nékteré vynalezy, jako naptiklad radio. To v roce 1895
sestrojil italsky fyzik Barchese Guglielmo Marconi. ,, V roce 1921 byly udéleny prvni
licence vzd€lavacim radiim na Univerzité v Salt Lake City, Univerzit¢ ve Wisconsinu
a Univerzit¢ v Minnesoté. Také statni vysokd Skola v Pensylvénii vysilala vzdélavaci
kurzy prostfednictvim radiovych vin.” [3] V roce 1983 zah4ijil Isaac Pitman ,,ve Velké
Britanii vyuku tésnopisu formou koresponden¢nich kurzii rozesilanych postou. [3] Se
vznikem elektronky, kterd byla zakladem pro televizi, byl ¢lovék opét o néco blize e-
learningu. Diky televizoru vznikl pfenos informaci také po vizudlni strance. ,, Prvni
vzdélavaci instituci vysilajici kurzy pies televizi se stala vroce 1934 statni Univerzita

Towa.* [3]

Ve druhé poloviné 60.let zacali vznikat stroje na podporu uceni tzv. automaty. I na naSem
izemi byl jeden vyvinut. Rikalo se mu Unitutor a dokonce se proslyché, Ze byl jeden
z nejlepsich. ,,Vykladana latka byla v Unitutoru rozdélena na jednotlivé stranky, na konci
stranky se nachézela kontrolni otdzka s vybérem z nékolika moznych odpovédi. Podle
provedené volby bylo mozné program dale vétvit a pokracovat na libovolné strance.
Informace o spravném ¢i chybném feSeni piedstavovala okamzitou zpétnou vazbu. U nés
je toto obdobi spjato se jménem Prof. Milose Lanského, ktery podobné jako mnoho jinych
Spickovych odbornikii odesel do emigrace, kde stravil velkou ¢ast svého zivota. Vyucovaci

automaty vSak byly pfili$ slozité a ne pfiliS t¢inné.* [4] Proto se od nich brzy upustilo.

V 70.letech nastupuje éra osobniho pocitace. Presnéji roku 1967 Anglican Norman Kitz
predstavil Anitu Mark 8, prvni elektronicky osobni pocitac - PC (Personal Computer).
V 80. letech se zacina rozvijet vyuka za pomoci pocitace. V prvni poloviné osmdesatych

let, pfesnéji ,,v roce 1971 vyvinula firma Intel prvni mikroprocesor, coz vedlo k moznosti
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vyroby mnohem menSich pocitach,” které staci ktomu, aby zacCalo dochazet
k elektronizaci ve Skolstvi. Zajimavosti je, Zze vtomtéZzZ roce byla poslana prvni
elektronicka zprava, e-mail.*“ [3] K nam piisla novinka vyuky pies pocitac, kterd ziskavala
obdiv a uznani ve svéte, pocatkem roku 1985. O tento zplsob vyuky byl obrovsky zdjem
a to 1 pres své nedostatky. V druhé polovin¢ osmdesatych let trh zcela ovladly osobni
pocitace. Dokonce si je lidé zacaly pofizovat i do vlastnich domovii. V ramci
celosvétového vyvoje kybernetiky se pocitate uzivaly ve Skolach jako nastroj k uceni.
Vyskytuji se také teorie, které se zminuji o tom, ze by pocita¢ mél castecné nahradit

ucitele.

»1im bylo dosazeno maxima po strance multimedidlni. Maxima po strance komunikace
a pristupu k informacim mohlo byt dosazeno az v letech 90., kdy zacala byt budovana
celosvétova sit’ internet. Univerzita v Phoenixu byla prvni, kterd nabizela kompletni
studijni program on-line formou a to v roce 1989. V roce 1991 Tim Berners —Lee vyvinul
WWW (World Wide Web - rozsédhla svétova pavucina). Rozvoj této sit¢ (Internetu)
umoznil pocatky novodobé formy elektronického vzdélavani jako tzv. WBT (Web Based
Training — vzdélavani za podpory webovych technologii). Pojem e-learning se poprvé
objevil vroce 1999. [3] Od té¢ doby prosel obrovskym vyvojem - zménami, které se

projevuji jak po strance nauc¢né, tak po té vizualni.

Co se tyCe miry uzivani e-learningu, ,,v posledni dobé se v souvislosti s mohutnym
boomem informacnich a komunikaénich technologii stale vice rozSifuji moznosti, jak lze
tyto moderni nastroje efektivné propojit se vzdélavanim. Velké mnozstvi vzd€lavacich
instituci (Skol, univerzit, soukromych vzdélavacich instituci apod.) v na$i republice
a zahrani¢i si uvédomuje potencial, ktery moderni technologie pro zvyseni vzdélavaciho
efektu nabizeji. A co vice — stale vice jich zaGinaji vyuzivat.“ [5] ,,V Ceské republice
v soucasnosti existuje velké mnozstvi projektti v oblasti e-learningu. Mezi nejvyznamné;jsi
aktivity akademického prostfedi patii predevSim projekt Virtualni univerzity, ktery je
spoleénym projektem tii fakult (Ekonomické fakulty VSB-TUO Ostrava, Piirodovédecké
fakulty OU Ostrava a Obchodné-podnikatelské fakulty Slezské univerzity v Karviné).
Cilem tohoto projektu je zavedeni kombinovaného studia, spojujiciho prezencni
a distan¢ni formy studia. Za zminku stoji také e-learningovy portal, ktery pfipravuje
sdruzeni CESNET. Na prazském CVUT se zabyvaji metodikou e-learningu a poskytuji

prakticka Skoleni systétmu WebCT, ktery je jednim z nejpouzivangjSich feSeni pro
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e-learning.“ [4] Casto se miZeme také setkat s firmami, které moderni metodu
elektronického vzdélavani pouzivaji. Jsou to naptiklad spolecnosti jako Vodafone, AVG,

McDonald's, CSOB a jiné.

Jak je vidét, dnes pouziva e-learning téméf kazdy i kdyZ mira uzivani se mnohdy odliSuje.
Zalezi také na formé e-learningu, kterou si uzivatel vybere, avSak dnes se dokaze tento
zpisob vyuky ptizpusobit témet kazdému, ani na veéku jiz nezélezi. E-learning je tady pro

kazdého.

1.2 Zpisob déleni e-learningu

,Optimalnich vysledk ve vzdélavani lze dosdhnout kombinaci klasickych a modernich
forem vzdélavani.“ [6] ,,Budeme-li brat v uvahu, jako jednu zforem e-learningu
1 vzdélavani za podpory pocitaci, které nejsou pfipojeny na sit, mizeme dle zpusobu
vyuziti ICT (Information and Communication Technologies — Informa¢ni a komunikaéni
technologie) a pfedevsim dle aktudlniho pfipojeni na sit’ rozlisit elektronické vzdélavani na

offline a on-line vzdélavani.

Podle toho, jakou podporu a moznosti ICT (hardwarové i softwarové) mame k dispozici,
muzeme elektronické vzde€lavani rozdélit do tii zakladnich urovni: CBT, WBT
a elektronické vzdélavani pres LMS.“ [3] Kde uroven CBT zatfadime do offline vyuky
a WBT s LMS do on-line vyuky.

1.2.1 Offline forma

Tato forma studia se vyskytuje na ptenosnych nosi¢ich jako je naptiklad CD-ROM, dalo
by se fici, ze jde o formu studia provadénou cisté jako samostudium. Vyskytuji se také
sluzby na internetu, ¢i intranetu, které se daji studovat samoziejmé ptimo. U nékterych se
vyskytuje moZznost stdhnuti pro samostudium offline. Offline forma ma své vyhody
i nevyhody. ,,Maji nevyhodu nemoznosti aktualizace nebo Upravy na miru, maji ovSem
obrovskou vyhodu podstatné vétsiho prostoru a tedy vyuziti riiznych multimedialnich
prvki, animaci, videa apod. Vyhodou i nevyhodou je fakt, Ze s nimi lze pracovat mimo
pocitacove site, jsou tedy jednoduse pienositelné. Na druhou stranu maji omezenou, pokud
viibec maji, moznost spoluprace s LMS (Learning Management Systém — systém pro fizeni
vyuky). Nevyhodou zistadva vysokd cena piipravy kvalitniho kurzu, vyroby CD

a distribuce. Pro studium kurzi na CD je zapottebi vysoka motivace a pevna vile, kterou
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vétsina lidi nema, studium kurzti na CD byva tedy malo uspésné. [6] Musime vSak brat
v uvahu vékovou kategorii, pro kterou je tato forma u€eni vhodna. Tady je z cela jasné, Ze
je tento zplisob nejvhodnéjsi praveé pro ty nejmensi déti z mateiskych Skol, nebo pro déti
na prvnim stupni zdkladni Skoly, které se seznamuji s jazykem a zvykaji si na drzeni
pozornosti pii uceni. Navic nepotfebuji u pocitae travit tolik ¢asu, hlavné také ze

zdravotniho hlediska.

Kdyz mluvime o offline form¢, bavime se o urovni CBT (Computer Based Training —
vzdelavani za podpory pocitact). ,, Pocatky této formy vzdélani 1ze umistit jiz do 80let, ale
k plnohodnotnému rozvoji doslo az z masovym rozsifenim vypocetni techniky v 90.letech.
U CBT je mozné vyuzit celé fady vyhod, které nadm pocitace poskytuji. Pfedevs§im je to
multimedialnost studijniho materialu (text, obrazky, animace, audio a video zdznamy),
dale pak interaktivita mezi pocitaem a studujicim nebo strukturovanost textu
s hypertextovymi odkazy. Multimedialita, velmi silny nastroj vedouci studenty k vétsi mite
zaujeti, zvySujici nazornost wuciva, miru porozuméni novému ucivu a miru
zapamatovatelnosti. Z téchto divodii by se multimedialnich moznosti mélo uzivat s mirou
a uvazené, nebot’ neuvazené pouziti by mohlo mit i opacny efekt. Neni nutné mit vSe za
kazdou cenu multimedialni, je potieba mit stidle na zfeteli, co je podstatné, aby nedoslo

k zaniku sd€lované informace.* [3]

1.2.2 On-line forma

,On-line vyuka jednozna¢né vyzaduje zapojeni pocitace do sit¢ Internet ¢i Intranet.
Distribuce u€ebnich materialii se déje prostfednictvim sitovych prostfedkl. On-line vyuka

mize probihat synchronni nebo asynchronni formou.

Synchronni vyZaduje neustalé pfipojeni k siti. Komunikace studujiciho s tutorem se
uskuteCiiuje v redlném case, ale nikoli na stejném misté (chat, netmeeting). Vyuka se
uskuteciiuje v tzv. virtualni tfide.” [3] ,,CoZ je mistnost ve virtudlnim prostoru, na
internetu. Je to webovy interaktivni nastroj, ktery umoznuje lidem setkavat se, hovofit,
komunikovat a spolupracovat - aniz by museli byt osobn¢ pfitomni. Virtualni tfida popsané
nevyhody elektronickych kurzii nema a proto véfime zejména v jeji budoucnost. Prestoze

je pristup do virtudlni tfidy omezen na urCitou dobu, je toto omezeni spiSe vyhodou,

protoze vytvaii nezbytny tlak na studenta.” [6]
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Pl asynchronnim zpasobu komunikuje studujici s tutorem napi. prostfednictvim
pocitacového diskusniho foéra, popt. e-mailem, tj. v rozdilném case. Pocitac¢ je v téchto
piipadech vyuzivan jako fidici prostfedek komunikace. Studujici mohou vyuzivat forum
nejen pro komunikace s tutorem, ale i mezi sebou. Pfi tomto asynchronnim zptsobu se
mohou studijni materidly pfendset do pocitae a je mozné pokracovat ve studiu i offline
formou. Tato forma je casové flexibilngjSi, nendrond na investice, avSak vyZzaduje

vysokou motivaci ze strany studentii.” [3]

[ Elektronické vzdélavani 1

[ off-line viuka ] [ on-line vyuka ]
I
| |

[ synchronni ] [ asynchronni ]

obr.1. Formy e-learningu [3]

Pii on-line formé nardaZime na dvé Urovn&. Jako prvni zminime tu star$i uroven
elektronického vzdélavani, tedy WBT. ,, Jelikoz je tato uroven elektronického vzdélavani
zalozena na podpofe webu, vyZaduje pfipojeni k internetu. Studijni materidly jsou
distribuovany pfes internet. Vyhodou takovychto on-line materiali je predevsim to, Ze
k nim lze pfistupovat témet kdykoliv a téméf odkudkoliv. Toto pfipojeni s sebou piinasi
také nové moznosti navazani komunikace mezi studentem a tutorem i mezi studenty
navzdjem. V distancnim vzd¢lavani je to poprvé, kdy student piestdva byt izolovan od
ostatnich ucastniki vzdélavaciho procesu. Vyhodou WBT je také moznost aktivnich
hypertextovych odkazi na témét jakékoliv informace, které ke svému studiu student
potfebuje. Znaén¢ klesa 1 ndkladovost celého vzdélavaciho procesu, protoze se usnadnuje

jak distribuce, tak aktualizace studijnich materialii. (okamzita bez dalSich nakladt).“ [3]

Druhou, v soucasné dobé taky nejdokonalejsi tirovni tohoto vzdélavani je LMS (Learning
Management System — systém pro fizeni vyuky). ,,Studujici k takto fizenym kurziim
pristupuje stejnym zptisobem jako u WBT (pies internetovy prohlize€), jedna se tedy pro
né¢ o vyssi uroven vzdélavani se pres web. LMS predstavuje komplexni systém pro
podporu vyuky predevsim v distanénim vzd€lavani. Ptinasi kvalitn€jsi podporu vsem

zucasténym, a to jak studentim na strané jedné, tak realizatoriim (autor, tutor, manazer,
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administrator...) na stran¢ druhé. LMS tvofi soubor nastroji, které umoziuji tvorbu,

spravu a uzivani kurzi v elektronickém prostiedi.

Soucéasti LMS jsou mimo jiné nastroje pro testovani a hodnoceni studijnich vysledki
a také nastroje pro administraci a archivaci téchto studijnich vysledki. Ustiednim
nastrojem LMS je kvalitné metodicky a multimedidlné zpracovany distan¢ni hypertext
obsahujici nezbytné pozadované casti (hlavni a popisny sloupec + dalsi prvky: privodce
studiem, studijni cile, studijni pozadavky, distancni ikony, seznam doporucené literatury,
testovaci aparat textu atd.). Text zpravidla obsahuje mnozstvi otdzek a tkold, které
studenti plni pfimo v LMS prostfedi. Odeslané¢ ukoly okamzité¢ ziskava tutor, ktery je
hodnoti, ptidéluje kredity, komentuje je, rozviji diskusi atd. Kvalitn€¢ zpracovany distan¢ni

text a schopny tutor tvoii zédklady efektivniho studia distancni formou.* [3]

1.3 Vyhody a nevyhody e-learningu

Stejné jako ma klasické vzdelavani své vyhody a nevyhody u e-learningu tomu neni jinak.
Dalo by se fici, ze u tohoto zptisobu vyuky ptfevazuji predevsim vyhody nad nevyhodami,

ale musime byt realisti a pfiznat si, ze 1 e-learningové formy vyuky maji své mouchy.

Ptednosti e-learningu je, ,,Geograficky a casové neomezena pristupnost - studujici si sam
urci misto a Cas ke studiu, které mu vyhovuji.“ [8] Tudiz tuto formu vzdélavani je mozno
uzivat jak ve Skolce pfi hodin€ anglictiny, tak doma, kde se s touto formou vyuky zabavi

1 samotni rodice.

»Okamzita aktudlnost informaci - plati ptredevsim u on-line vyuky, kdy je mozno velice
rychle udrzovat aktualnost studijniho obsahu. Tento bod je rozdilny pfedevSim ve srovnani
s tiSténymi studijnimi materialy (a i pfipadna distribuce studijniho obsahu prostfednictvim
CD je rychlejsi nez aktualizované vydani knihy).“[8] Zde se specifikujeme predevSim na
e-learning pro dosp€lé, pro ty nejmensi je vhodnd CD vyuka, kterd je nejenom spravna
piedevsim z bezpecnostniho hlediska (internet).

»Vyuziti multimédii - pokud kazdému studujicimu nabidneme moznost vnimat informace

v podobé, ktera mu nejvice vyhovuje, zvysi se tim 1 efektivita samotného ucebniho

procesu.
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Komunikacni moznosti - opét podporuji individualitu studujicich, ktefi si mohou sami
zvolit nastroje, pomoci kterych budou komunikovat nejen s vyucujicimi, ale také

s ostatnimi studujicimi.

K pfednostem mtizeme také pticist financni stranku. I kdyZ zavadéni e-learningu do sluzeb
instituce vyzaduje zpocCatku vysSi investice, tak z dlouhodobého hlediska se jedna

o ¢innost ekonomicky efektivni.“ [8]

Za nevyhody e-learningu miizeme povazovat, ,,Technologické omezeni - 1 pies Siroké
roz$iteni ICT existuje urcita skupina obyvatel, kterd nema bezprostiedni pfistup k internetu
a (ne)znalost prace s pocitatem je limituje natolik, Ze je pro né e-learning nevhodny

(nepouzitelny).

Potlaceni primé komunikace - existuji nastroje, které dokdzi pfimou komunikaci témér
idealné simulovat, nikdy vSak elektronicka forma nedokaze nahradit ,,face to face (F2F)*

komunikaci.

Tematicka nevhodnost - n€které znalosti nelze studujicim pomoci e-learningu ptedat, nebo

jen nekvalitné a neefektivné.

I kdyZ jsou jmenované nevyhody v mnoha smérech limitujici, urcité je nelze povazovat za
tak zavazné, aby ndm zabranily v implementaci e-learningu do sluzeb knihovny. Pokud
nema student vlastni PC, pfipadné pfipojeni k internetu, vzdy mulze vyuzit prostory
a vybaveni samotné knihovny. Také potlaceni piimé komunikace neni nepiekonatelny
problém. U témat, kterd to vyzaduji, je feSenim pifimefend kombinace tradicni (F2F)
a e-learningové formy studia. V odborné literatufe mizeme tuto formu vzdélavani nalézt
pod oznacenim ,,blended learning®. Jakykoliv e-learningovy kurz mtze tedy slouzit jako

dopln¢€k tradi¢ni prezen¢ni vyuky, nebo fungovat jako samostatny distancni kurz. [8]
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2 METODIKA VYUKY ANGLICTINY ZA POMOCI POCITACE
V MATERSKE SKOLE

Tato kapitola pojednava o vyuziti pocitace pii vyuCovani, zabyva se tim, zda-li je viibec
pro mnou zvolenou vékovou skupinu déti vhodny, kdy je spravny Cas zapojit je do svéta
pocitacli a internetu. Dale se bude zabyvat samotnou vyukou anglictiny, jaka je vhodna
slovni zésoba a styl uceni, existuje-li viibec n¢jaky. Témto ¢lankim predchazi témata jako,
jak se déti maji spravné ucit a myslet, co vSechno by mély ve svém véku jiz védét a znat.
Neopomijena je také kapitola o bezpecnosti, zdravi a hygiené u PC. Celkové shrnuti se

objevi ve vyhodach a nevyhodach metodiky vyuky angli¢tiny za pomoci pocitace.

Tyto poznatky slouzi k pochopeni détského mysleni a u€eni, jedna se o analyzu, ktera uzce
souvisi s interaktivni angli¢tinou, kterou se pokousim détem navrhnout. K tomu aby byla
co nejvice pouzitelnd musime nejprve pochopit ceho je dit€ schopné, jaké tkony v ur¢itém

veku zvlada, vytycit podstatné body.

2.1 Jak déti mysli a uci se

Déti se uci a mysli jiz od narozeni, kdy se ,,zaCinaji dorozumivat s matkou feci svého téla,
gesty a usmévy. Nekteti badatelé tvrdi, ze toto dorozumivéni a také uceni zaina jeste
diive, jiz v déloze.“ [9] Je to zplGsobeno hlavné tim, Ze maminky Casto promlouvaji ke
svym biiSkim, hladi je, zpivaji jim. Mnohdy se pak setkavaji s pfekvapivymi reakcemi
osvojeni si feci. Vysledkem této dovednosti je kladeni otazek ve kterych jsou ti nejmensi
opravdovymi experty. Zhruba ve 4 letech totiz dochéazi k tomu, ze dit¢ diky své zvidavosti
a schopnosti myslet, dovede klast takové otazky, které mnohdy dovedou do rozpakii ne
jednoho dospé€lého. Tyto pocatky mysleni vedou k novym poznatkiim, pfi kterych se déti
uc¢i. Jako kazda lidska bytost ,, méa zékladni pravo na plné rozvijeni své mysli a své
zpusobilosti k uceni. Pokrok jednotlivct 1 celych spoleCenstvi zavisi na vzdélani a tedy
kvalit¢ vyucovani a uceni.” [9] Kladeni otazek je pouhym zacatkem, jeden z mnoha bodd,

které vedou ke spravnému uceni.

Existuji zédkladni body, které je tfeba dodrzovat, nebo se alespon fidit nékterymi

z nich.“Jsou to:

o Uceni s mySlenim
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Zde se uceni nejlépe rozviji pristupem zdiiraznujicim ,,uméni myslet®, které ma naucit déti

nejen co se ucit, nybrz i jak se ucit.

o Kladeni otazek

o Planovani

Pro déti to znamena, Ze potiebuji védét, jak je planovani dulezité. Jiz v utlém véku je dobré
déti ucit praci s asem.

o Diskutovani

Déti pottebuji to co si mysli a co se uci také vyjadrit.

. Mentalni mapovani

. Divergentni mysleni

Veskeré uceni ma umoziiovat osobni projev a individudlni svéraz.
. Kooperativni uceni

Uceni s partnerem, nazyvané n¢kdy ,,vrstevnickd pomoc.*

o Individualni vedeni

o Hodnoceni

Déti potiebuji as k celkovému ptehlédnuti toho co udé€laly, ke zhodnoceni co se naucily,
a k vyvozeni pouceni, nebo dalSich cili do budoucna. Také potiebuji kladnou zpétnou
vazbu, pokud je poskytovdna upfimné a zaslouzené. Zpétna i ,,vstificnd vazba* vytvareji

predpoklady pro budouci uspésné vykony.
. Vytvareni ucebniho spolecenstvi

Déti pottebuji k ueni podporu ze svého Skolniho, doméciho a SirSiho spolecenského

prostiedi.” [9]

2.2 Diagnostika ditéte predskolniho véku

Co by mélo dité predskolniho veéku umét? Co, kdy a jak u ditéte rozvijet? To jsou
nejcastéj$i dotazy ustaranych rodici, dbajicich na vyvoj svych ratolesti. Tyto dotazy jsou
na misté. ,,Chceme-li se podilet na uspokojovani vyvojovych potieb ditéte a aktivné

zasahovat do jeho rozvoje, je nezbytné se v téchto potfebach a moznostech nejprve
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orientovat,” [10] tudiz je tfeba dit¢ nejdiive poznat. ,,VSichni bychom si piali, aby kazdé
dit¢ mélo vytvoreny ty nejlepsi podminky, ve kterych vyristd a rozviji se podle svych
moznosti, aby mélo zajistény individualni ptistup.” [10] Ten vSak neni ¢asto mozny, proto
je tfeba pfistupovat k vyuce takovym zpiisobem, aby zaujal jak déti vzdélangjsi, tak i ty

kterym uceni trva delsi dobu.

»Stale vyrazngji se do poptedi dostava nutnost hloubé&ji poznat silné a slabé stranky ditéte
a cilené tak podnécovat jeho nadani, podporovat talent. Setkdvame se vSak 1 s extrémem.
Nékteré déti jsou zamérné stimulovany mnoha podnéty bez ohledu na vék a potieby.

Od toho se odvijeji zkreslené piedstavy co by mélo dit€ v urcitém véku umét.“ [10]

,»Vyvoj ditéte ma urcitou posloupnost a taky casovost. Jedinec se vyviji individudlné,
kazdé dit€ je jiné a ve vyzravani jednotlivych oblasti mize byt znacny rozdil; déti se
odliSuji také vtom jak reaguji na podnéty, jinak ziskavaji zkuSenosti, jinak nabyvaji
dovednosti a védomosti.

Kazda dovednost se musi rozvijet postupné, v uritych krocich, od snadnéjSich
jednotlivymi fazemi, k dalsi fazi pfistupuje, az zvladne predchozi. Tim, Ze ditéti stanovime
obtiznost tikolu podle jeho moznosti, dopfejeme mu zazit pocit spéchu. Prili§ jednoduché

ukoly nemotivuji, stejné jako ukoly, které jsou nad moznostmi ditéte.

Diagnostika ditéte v pfedskolnim véku je zaméfena na sledovani a rozvoj nasledujicich

oblasti:

. Motorika

. Zrakové vnimani a paméet’

o Sluchové vnimani a pamét’

. Vnimani prostoru

. Vnimani ¢asu

. Zékladni matematické predstavy
. Red

o Socialni dovednosti

° Samostatnost
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. Hra* [10]

Velice dilezité, dalo by se fici zdsadni, ¢eho je tieba docilit pfi vyuce je ,,koncentrace
pozornosti — intenzita, stalost, vytrvalost, zaujeti. [10] Bez téchto pfedpokladi, je velice
obtizné po ditéti chtit aby se néemu novému ucilo. Pokud si neziskdme jeho pozornost

hned od zacatku, zté€zi jej donutime vnimat a vstiebavat nové informace.

Co se tyce jednotlivych bodd, je tfeba si uvédomit, ze jde o zakladni oblasti, které by diteé

mélo ovladat. Bylo by tedy vhodné brat je v uvahu, pfi sestavovani interaktivni anglictiny.

2.2.1 Jednotlivé oblasti v rozvoji ditéte v pfedSkolnim véku

Predstavme si jednotlivé oblasti, diky kterym ziskdme ptedstavu o tom, ¢eho je dité
v ur¢itétm veéku schopno. Povede to hlavné ke spravnému poznani détské mentality
a chovani. Uleh¢i to zejména navrhovani uzivatelského rozhranni ve vyukové aplikaci.

Hra. ,,0d raného véku je hra pro déti tou nejptirozencjsi a nejdilezitéjsi Cinnosti; jejim
prostiednictvim ziskdva zkusSenosti se svétem véci, lidi, ale zarovenn poznava samo sebe.
Do hry dité¢ promita a soucasné¢ v ni rozviji celou svou osobnost (intelekt, vnimani,
pohybové dovednosti, socidlni dovednosti, potfeby, emoce, zkuSenosti, zazitky, fantazii,

tvofivost...). Hra mu piinasi pocit seberealizace, smysluplnosti a hlavné radosti.“ [10]

Motorika — tato oblast zahrnuje hrubou motoriku, jemnou motoriku, grafomotoriku,
motoriku mluvidel a motoriku ocnich pohybli. Nas bude zejména zajimat oblast
s motorikou izce spojena, ,, které tvoti podklad pohybovych dovednosti: hmatové vnimani,
vnimani vlastnich pohybti, vniméni rovnovahy, vnimani svalového napéti.“ [10] Zde pak
zjistime, Ze tiileté dit¢ zvladne drzeni tuzky v prstech, nazyvané jako Spetkové drzeni, pfi
kterém je schopno nakreslit jednoduchou kresbu hlavonozce. Kdyz si pfedstavime, ze dité
v tomto véku je rado, ze uchopi tuzku, jaka bude jeho schopnost pohybu mysky u pocitace
pii hie? Na tento poznatek je tieba brat ohled, 1 kdyz se snaZzim navrhnout hru az pro

pétileté déti, nikde neni vylouceno, Ze se k této aplikaci nedostane i tfi, nebo Ctytleté ditko.

V predskolnim véku déti ,,v oblasti jemné motoriky radi pracuji se stavebnicemi,
mozaikami, zapojuji se do rukodélnych cinnosti vyzadujicich urcitou davku ptesnosti
a obratnosti. Ve hmatovém vnimani ,hmatové vjemy od raného v&ku hraji
nepostradatelnou ulohu v poznavani svéta, jsou nezastupitelné vrozvoji emoci,

komunikace.* [10] Jejich zru¢nost podporuje také fakt, ze malé déti si v tomto véku velice
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radi kresli, jejich drzeni tuzky je daleko stabilnéjsi. U takového kresleni se déti procvicuji
v spravném uchopu, tlaku vyvijeném na tuzku, vedeni Car a plynulost tahu. U déti
predskolniho véku mizeme tedy ptredpokladat, ze jsou schopny prace s mysi, hlavné co se
tyce citlivosti a tlaku vyvolaného na mys naptiklad pfi kliku. Kdyz si tedy pfevedeme tuto
situaci opacn¢, praci u pocitace, samoziejm¢ v limitovaném case, mizeme brat 1 jako
pomocnika pfi uceni trpelivosti, pfesnosti, obratnosti, plynulosti tahu, vyvolavani urcitého

tlaku, uvolnéni ruky, stejné jako je tomu u obycejného kresleni tuzkou na papir.

Sluchové vnimani a pamét. Jak je znamo, ,sluch je jednim z prostfedkii komunikace,
vyznamnou merou ovliviiuje rozvoj fe¢i a tim 1 abstraktni mysleni. V piedSkolnim véku se
zdokonaluje vniméani pozadi a figury. Coz znamend, zaméfeni pozornosti a vyclenéni
nékterych zvukd z pozadi. Cim je pozadi ¢lenitdj§i, sycené mnoha zvuky a hlukem, tim
hafe dit¢ zamétuje pozornost na pozadované sluchové vjemy.* [10] Tento fakt nam tedy
jasn¢ dava najevo, Ze je tieba se vyvarovat nadmérnym zvukiim a hluku. Ty by méli byt
soucasti vyukové aplikace, ale zaroven by mély fungovat jako zpestieni, objevit se pouze
v pozadi hry. Je dilezité, neptesytit prostiedi e-learningu sluchovymi podnéty. Nemély by
vyvolavat nesoustiedénost a prehlusit anglické slova, které se mé uzivatel ucit. Zptsob
tohoto uceni je z cela jisté spravny, jelikoz ,, pro uceni v ptedskolnim véku i pro dalsi zivot
potfebujeme zachytit, zpracovat a uchovat informace pfichazejici sluchovou cestou —

sluchova pamét’.* [10]

Co se ty€e zrakového vnimani, déti po ¢tvrtém roce rady vyhledéavaji obrazkové knihy,
orientuji se predev§im v téch malovanych obrazcich. Pétileté a starSi déti, maji vice
zkuSenosti s tvary a liniemi tvard, nemaji problém vyhledavat obrazky a ,,méné zname
tvary na c¢lenitéj$Sim pozadi. [10] Stale je vSak diilezité udrzovat si jakousi miru, pii které
se dit¢ muze v klidu soustfedit a prozkoumdvat, jednotlivé objekty. Mizeme se vSak

zamétovat 1 na mensi, drobné objekty. Nesmi vSak ztracet na Citelnosti.

Vnimani prostoru pro piedskolni déti neni zadny problém, pojmy jako nahote, dole, prvni,
posledni, vpravo, vlevo, vpravo nahote a vlevo dole, jsou pro né zcela normalni a bézné¢ jej
pouzivaji. Proto i s témito dovednostmi miZeme pocitat, pii sestrojovani uzivatelského

rozhranni.

Velice dilezity bod, na ktery je tfeba brat ohled je vnimani Casu. Je dilezité vést deti

k dodrzovani ¢asu a kazdodennich algoritmii. Je tfeba podporovat rozvoj o piedstaveé jeho
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plynuti. U hrani vyukovych her je tieba pfedem se domluvit na pravidlech a urceni Casu

strdveného u pocitace.

V neposledni tadé, je tfeba brat ohled na socidlni dovednosti. Je zcela jasné, ze ,,lidské
vztahy jsou pramenem, ze které¢ho dit€ uspokojuje svoje citové a socidlni potieby, zaroven
jsou zdrojem socialniho uceni.“[10] Musime proto stadle mit na paméti, ze at’ je pocitac
sebevice dulezity pro vyvoje ditéte ve spolecnosti, daleko dilezitéjsi je stale lidska

komunikace — socialni uceni.

23 Pocitac¢ jako pomocnik p¥i vzdélavani

»dtavame se soucasti informacni spolecnosti, jejiz fungovani je bez informacnich systému
nemozné. Pocitace jsou vSude kolem nas, fada profesi bez nich nemtlize existovat. Mame —
li tedy piipravovat nase déti na zivot, musi se déti s pocCitaci naucit zachazet. PocitaCové
technologie mohou zdokonalit ufeni a vyucovani a pfispét k rozvoji myslenkovych
a tvarcich aktivit déti. Pocitace déti stale ptitahuji. Mnohé déti umi s pocitaci pracovat

taktka na profesiondlni trovni“. [11]

2.4 Déti a pocitac

,DEtl a pocita¢ — takové spojeni vyvolava u mnoha rodict ty nejhorsi predstavy. Maji
strach, ze jejich déti nebudou mit ptatele a ztrati smysl pro realitu. Boji se, ze je uz nikdy
nebudou zajimat hry, pohyb a sport. Pro jiné rodi¢e neni nikdy pfili§ brzo, aby své déti
seznamovali s pocitaem. Posadi Sestiméesi¢ni dit€¢ pied specidlné pro mimina vytvorené
programy v domnéni, Ze jen tak bude vhodné pfipravené na souCasny moderni svét.
"Budoucnost patii poc¢itacim!" Takovou vétu poslouchaji z jedné strany a z druhé zase:
"Chrafime nase dé¢ti pfed nebezpecim pocitaci a internetu!" Rodice jsou na véazkach

a kladou si otazku, kde je vlastné pravda. Ale ani odbornici na to nemaji jednotny nazor.

V jakém véku bychom méli dité seznamit s pocitacem? Neméli bychom nasim nejmensim
ponechat détstvi predtim, nez vstoupi do slozitého "umélého" svéta, ktery jim mozna
vezme veskerou kreativitu? Nebo je hravy zplsob prace s pocitacem nutny uz v mateiské
Skole?* [12] S témito otdzkami se setkdvame opravdu Casto. A neni ¢emu divit. Nikdo
nechce pti vychové svého ditéte udelat chybu. Kazdy mé zdjem doptat mu to nejlepsi. Ale

co to doopravdy je?
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Co se tyCe otazky od které¢ho véku posadit dit¢ pied pocitac, ,,zda ve dvou, ve tfech nebo
tfinacti letech, zédlezi zejména na vas a vasem ditéti. Vhodné programy existuji pro
vSechny vékové skupiny. Nezélezi ale ani tak na tom, kolik je ditéti let, ale co na pocitaci
déla. Dlouho vysedavat u pocitate neni vhodné ani pro tfileté, ani pro tfinactileté dité.

[12]

Seznamit naptiklad dvouleté dité s poc¢itacem neni Spatné, musi se ovSem dodrzovat urcita
pravidla, nic se nesmi prehanét. Prace s poc¢itacem ma své vyhody, dité¢ se mize mnohé
naucit, jako poznavani barev, tvarl, zvifatek, ,,soucasné si zdokonaluji motoriku pfti
manipulaci s mysi. Ale stejné jako sledovani televize, ani sezeni pifed monitorem v tomto
utlém véku neni spojeno s pokroky v uceni. Déti objevuji svét 1épe pomoci uchopeni

a osahani nez ptfes mihotajici se obrazovku.“ [12]

Pocita¢ je pro vSechny déti hlavné zdbava. A pro¢ taky? Vyjadieno dvémi slovy
pocitatové hry. ,, Ty jsou stile vérohodnéjsi, interaktivnéjsi, rafinovanéjsi. Rozvijeji
logickou tuvahu, uéi rychle se rozhodovat, zlepSuji prostorovou orientaci a postieh,

modeluji situace, do kterych by se dité pravdépodobné nemohlo v redlném Zivoté dostat.

S hrami jsou vyrazné spojeny nékteré vazné problémy - negativni dasledky. Déti, které se

po neomezenou dobu a bez dohledu dospélych pohybuji v realité pocitacovych her;

Ztraci schopnost komunikace se svymi vrstevniky.

o Ztraci potiebu a schopnost vyjadfit své city, obavy, samo sebe tviiréim zptisobem.
o Ztraci schopnost orientace v redlném prostoru a fyzickou obratnost.
. Miize ptijit bez védomi rodi¢i do styku s informacemi, které mohou vazné ohrozit

jeho dalsi vyvoj.
o Konflikty fesi nasilim.

. Zacne ztracet tvorivé a svobodné mysleni a uvazuje schematicky.

Neni schopno formulovat slozitéj$i myslenky.“[11]
Pocitace mohou mit vzdelavaci ptinos, pokud je prace s nimi dobfe fizena a usporadéna.
,, Pozitivni dusledky;

. Pocitace mohou pomahat pfi uceni a vzdélavani (vyukové programy, procvicovani,
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cizi jazyky).
o Pocitace rozsituji obzory, umoznuji komunikaci s prateli.
o Pocitace umoziuji rozvoj nékterych dovednosti, zejména urcité typy pocitacovych

programil — programovani, tvir¢i psani, grafika, slozitd mefeni a vypocty.
o Pocitace umoznuji vystavovat, srovnavat a prezentovat své vysledky prace, nazory,

védomosti a dovednosti.“ [13]

. ,» Zdokonaluji se v dovednosti rychle reagovat a rozhodovat se.

o UC¢i se ze zkuSenosti a chyb a méni zptisoby ¢innosti a tivah tak, aby dosahly
lepsich vysledkd.

. UC¢i se logicky myslet, analyzuji situaci a hledaji feSeni.* [11]

,»D¢t1 by se hrani pocitacovych her mély vénovat jen omezenou dobu. Je dulezité, aby jim
pocita¢ nenahrazoval bézny zivot.” [12] V dneSni dob¢ je vSak také vysoce rozsahla
nabidka vyukovych her, téméf pro vSechny vékové kategorie. Ty nabizeji mnohem vice
nez zéabavu, je to vzdélani. A jelikoz jej po svych détech pozaduji i rodice, stava se takova

vyukova hra uzasnym kompromisem, divodem pro¢ stravit tu hodinku u pocitace.

Vyse jsem jiz zminila rodiCe, ktefi maji tu moc ditéti pocita¢ bud’ dovolit nebo zakazat.
V podstaté je to takova rovnice, rodice + dit¢ = pocitac. Je dulezité, aby kazdy rodi¢ mél
piehled o tom co jeho dit¢ na pocitaci déla, hraje, hleda. Mohou tak predejit zbyteCnym
problémim. Navic, ,,déti, které maji doma na pocitaci nainstalované didakticky vyuzitelné
programy, nevyzaduji pak ani rtizné nevhodné hry. Daji-li rodice détem na pocitac
dostatek dobrych didaktickych her, drobnosti na logické mysleni nebo fantazii, i programt
pro vyuku, zbavi se pomérné¢ dobie problému.” [11] Rodice jsou vyznamnou soucasti pii

praci ditéte s pocitacem. Ne kazdy vi, jak se spravné v tomto piipadé chovat.

Zékladem je ;

o ,» Peclivé vybirejte vyukové hry pro své déti.

o Zabyvejte se tim, jak dlouho dité sedi doma pted pocitacem.
o Pracujte spolecné s ditétem.

. Pozadujte po ditéti konkrétni vysledky prace na pocitaci.
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o Ucte své déti vas odejit od pocitace, stanovte si pravidla.
. Nezavadéjte v rodin€ systém pocitac¢ za odménu, zékaz pocitace za trest. ““ [11]

2.4.1 Prinos pocitace pri vyuce

A co takhle teorie,* hranim k lep§im zndmkam? Podle nejnov¢jsi britské studie mize hrani
pocitacovych her zlepsit Skolni vysledky. Klicem k uspéchu je podle zminéné studie to,

jakym hram a jak dlouho se vlastn¢ naSe déti vénuji.

Zkoumany vzorek zakl jedné tfidy mél povoleno hrat béhem vyuky kazdy den patnact az
dvacet minut na konzoli Nintendo rizné hry zamétené na povzbuzeni ¢innosti mozku —
tedy hlavolamy, pamétové ¢i ¢teci ulohy. Po deseti tydnech dostali Zaci matematické
testy, které prokdzaly desetiprocentni zlepSeni vysledkd; déti kromé toho potiebovaly
mén¢ Casu na vyplnéni zadaného tikolu. Srovnavaci skupina (s podobnym slozenim zak)
absolvovala misto hry Nintendo specidlni rozcvicku zaméfenou na zlepSeni c¢innosti
mozku. ZlepSeni vykdzaly na zavér testu obé skupiny, ale ta, které pouzivala Nintendo,
byla vyrazné lepsi.“ [12] Tady jsme mohli zaznamenat na konkrétnim ptiklad¢, ze vyuka

pomoci pocitacové hry ma opravdu smysl.

»Pocitace vytvareji spolehlivé a pfitazlivé prostiedi pro uceni, které détem nevyhrozuje,
ani neublizuje, naopak je 1aka a pftitahuje.” [11] Pro¢ tomu tak je? Protoze ,, poCitacové
systémy respektuji individualni pozadavky zaka, jeho tempo uceni a dovednosti. Pocitac
pracuje rychlosti vyhovujici potfebam zaka, dovoluje mu vratit se zpét, dovoluje mu zacit
a koncCit praci v riznych mistech, miize mu dat okamzité¢ zpétnou vazbu. Pocita¢ miizou
pouzivat i handicapovani zaci. Déti, které uceni nebavi, se diky pocitacim mohou pro
uceni nadchnout, a to mize ptispét k jejich Skolnimu uspéchu. Pocitace tedy davaji zakovi
prilezitost byt uspésny tam, kde predtim neuspél. Pocita¢e nabizeji prostfedi pro rozvoj

mysSleni.

Pocitace velice rychle zpfistupnuji bohaté zdroje informaci. Proto je zapotiebi déti vést
k technikdm sbéru a zpracovani dat, k metoddm vybéru a uspotfddani informaci a k jejich
ttidéni. V souvislosti s timto nabyva vyznamu vychova k praci s informacemi a k vizualni

a grafické komunikaci “ [11]
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2.4.2 Pocita¢ v materské Skole?

Na tuto otazku jsem si vyhradila samostatnou kapitolu, protoze si myslim, ze je tieba
opravdu se nad ni zamyslet a najit spravnou odpovédét. Celou dobu hovoiime hlavné
o détech ve véku 5-6 let, kterym by méla slouzit ma interaktivni angli¢tina. Hovofime tedy
o piedskolnich détech, navstévujici matefskou skolu. Je tedy spravné, aby ve Skolkach byl
alesponi jeden pocitac? Aby se jiz ve Skolce déti ucili pouzivat pocitac? Na tyto otazky
jsem nasla odpovédi, v pékném clanku napsaném pani Mgr. Danou Moravcovou, kterd pise

o tomto ,,problému‘ z vlastni zkusenosti.

Tato pani se vroce 2003 zlcastnila evropské konference o piedSkolnim vzdélavani
v informacni spole¢nosti. ,,Konference se konala v Bruselu za ucasti zastupcti devatenacti
evropskych zemi, USA a Jizni Afriky.” [14] Byla uspotfadana z diivodu potieby podélit se
o dosavadni zkuSenosti a poznatky a vysledky vyzkumi s vyuzivanim ICT (Information
and Comunication Technologies) v pfedskolnim véku. Zde se ukazalo jak je Ceska

republika, ale také Mad’arsko a Polsko v této oblasti zastarala.

Z jeji analyzy také vyplyva, Ze ,,vybaveni matefskych kol v Cechach neni viude stejné.
Specifické postaveni ve vztahu k mensim méstim a venkovu ma Praha.” [14] Co se tyce
osobnich zkuSenosti. Zde se pfiklani k uzivani pocitate ve Skolce. Podle ni je pocitac
v predskolnim vzdélavani chapan piedevsim jako nova metoda prace s détmi, kterd umozni
détem postupné si zvykat na pocitaC¢ jako pfirozenou soucast prostiedi. ,,MoZnost
vyuzivani pocitace je alternativni a dopliikovd metoda, zalezi na vedeni Skoly, zda se
rozhodne tuto metodu vyuzit ¢i ne. Déti se narodily do informac¢ni spolecnosti a bez

dovednosti pouzivat vypocetni techniku v bézném zivoté se neobejdou.* [14]

Co se tyce chapani odbornikdt ICT bylo uvedeno, Ze ,rychle se ménici technicka
spole¢nost si zadad zménu lidského mysleni, a proto je tfeba déti jiz od utlého véku na tyto
zmény piipravovat. Je tfeba je aktivné vést k uceni se novymi zpisoby a metodami,

podporovat schopnost ucit se a komunikovat vytvarenim vhodnych dovednosti.“[14]

Tento ¢lanek je velice zajimavy. Celé jeho znéni i s ndzory maminek si miZete pfecist na

strance http://www.rodina.cz/clanek4289.htm.
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2.5 Déti a internet

Kdyz jsem se na zacatku své prace zminovala o e-learningu a jeho formach, bylo feceno,
ze nejvhodnéjsi formou vyuky pro predskolaky je offline forma. Nesmime vSak opomijet
tu méné vhodnou, ale dostupnou on-line formu. Jak jiz uvedla, tato forma je

zprostiedkovana prostfednictvim internetu.

»Prace na pocitaci a internetu jsou hned po sledovani televize nejcastéjSimi medialnimi
¢innostmi déti (4-14 let) z internetovych domaécnosti. Naprosta vétSina déti (97%) ma
univerzalni pfistup k internetu z domova. Vice nez polovina déti ma také ptistup ve skole
a necela polovina pfistupuje na internet i na jinych mistech. Celkem dvé pétiny dé€ti jsou na

internetu nebo pocitaci denné.

vvvvvv

jednoho hrace. U starSich déti (10—14 let) jsou aktivity na internetu mnohem rozséhlejsi.

[15]

Ale je vibec internet vhodny pro naSe pfedSkolaky? ,,Mnohym rodi¢im se pii slové
internet hned vybavi sex, nésili a straSné véci, které mohou na naSe nejmensi Cekat na
www strankach. 1 zde vSak plati, Zze je dulezité spravné zachazet s médiem. Kdyz dité
pozna zajimavé, jeho véku primétené stranky, pravdépodobné ho nebudou zajimat stranky

pro dospélé. Internet nabizi détem a mladezi mnohostranné vyuziti, naptiklad:

o Tipy na uceni, fora, kde si déti a mladez vymeéni zkuSenosti, napady a rady, tykajici
se Skoly a uceni.

. Online vyukové programy.

o Informace o riiznych zélibach déti (zvitata, malovani, ptfiroda, stolni hry...).

. Online hry pro déti.” [12]

Internet se d4 pouzivat i smysluplné, ale stejné¢ jako miize byt skvélym pomocnikem

a pritvodcem v oblasti vzdélani a zdbavy, mtze byt také velmi nebezpecny.

2.5.1 Bezpecnost na internetu

»Studie z roku 2003 tykajici se pouzivani Internetu détmi odhalila, ze predskolni déti jsou
nyni nejrychleji rostouci skupinou uzivateli Internetu. Ackoli déti v tomto véku maji

pouze omezené schopnosti udrzet pozornost pifi ¢innostech online, mohou jim obrazky
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a zvuky v Internetu rozvijet predstavivost a rozsifit jejich zkuSenosti.“ [16] S détmi je
dilezité mluvit o tom, co u pocitace délaji, nejen z toho hlediska, Ze by bylo vhodné , aby
rodi¢ védel o zajmech svého ditéte, ale také z divodu ochrany pied sexudlnimi devianty,

rasistickymi strdnkami, ¢i pfed Sikanou.

U péti az viceletych déti by méla byt ochrana opravdu zvySend. V tomto véku se déti
povazuji za samostatné rozumbrady a poustéji se samy sméle do badani. Potom se neni
¢emu divit, Ze klidné¢ proda na aukci svou babicku. Tento piipad se stal v Anglii
u desetileté holCicky, kterda malem vydrazila svou nervni, ale jinak milou babicku. Je
dalezité, aby déti, které za¢nou pouzivat internet samy, védely hlavné jak internet pouzivat
bezpecné a vyvarovaly se vSem nepiijemnostem. Vhodné je nejmensim uzivatelim piredem
navolit schvalené webové stranky v zalozkach, nebo do tzv. oblibenych polozek. Vyhneme
se tak zbyte¢nému vystavovani déti nevhodnym webovym strankdm, na které mize samo

snadno narazit.

Vyskytuje se spousta sluzeb, které se staraji o bezpecnost nasich déti, pfinejmensim jim
alespon piipominaji to, co by mély davno védet od dospélych. Jako je to u ,,nadace Nase
dité, ktera chce vSechny kluky a holky, ktefi se teprve s internetem seznamuji, upozornit na
Desatero bezpecného chovani na internetu (viz.ptiloha [PI]).“ [15] Dale je dobré seznamit

déti s Listinou détskych prav na internetu (viz.ptiloha [PII]).

2.6 OhroZzuje pocita¢ zdravi ditéte?

Ohrozuje pocitac zdravi ditéte? Nebo je snad zlepsuje? Bohuzel co se tyce zdravi, musime
si pfiznat, ze jde spiSe o negativa. Dlouhé posedavani u pocitate vede k nespravnému
drzeni téla, coz mize mit za nasledky poSkozeni patete. Dale trpi zrak, ktery je pii praci

s poc¢itaCem opravdu namahan.

Pfi jednom z vyzkumd, provadéném u déti v rozmezi 6-11 let, byl zjistén vyskyt ,, tmavych
kruhtit pod oc¢ima, svalova ztuhlost vramennim kloubu, zména postaveni lopatky
v disledku ztuhlosti v ramennim kloubu. Autofi studie uzaviraji, Ze nadmérné sledovani
TV nebo hrani PC vede k manifestaci tmavych kruht a svalové ztuhlosti a je také
podkladem spankové deprivace. Proto doporucuji, aby doba, po kterou déti sleduji TV
nebo hraji PC, byla krat$i nez 1 hod/ den.” [17] Tyto problémy se také vyskytuji vice

u chlapct, nez u dévcat.
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Pii praci na pocita¢i je tieba klast diraz na hygienu. Dnes je vSeobecné znamo

a prokazano, Ze se na klavesnici od pocitace vyskytuje daleko vice bakterii nez na toaleté.

2.7 Déti a cizi jazyk

Rodice svych ratolesti nepochybné zvazuji moznosti uceni druhého jazyka jiz v raném
veku. Kazdy touzi dat détem to nejlepsi co se tyce vzdélani. Na tom neni nic Spatného, je
to ovSem spravné? Kdy je vhodna doba pro vyuku anglického jazyka ptedSkolnich déti?
»Nazory odbornikii nejsou jednotné. JenZze kdo je to odbornik? Jiny nazor mayji
psychologové, jiny pedagogové a jiny metodici cizich jazykd. A i ti se mezi sebou
neshodnou. Posledni vyzkumy 1 zkuSenosti z praxe vSak ukazuji, Ze nazory z osmdesatych
let, ze dit¢ by nemélo zacit s cizim jazykem, dokud nezvladne dobie matetsky, jsou uz
piekonané. Vyuka jazykli se presouva do stile mladsiho veéku. Nejsou vyjimkou

1 systémy, kde je vyuka ciziho jazyka od jednoho roku ditéte.” [18]

Spravna odpovéd’ tedy na otdzku ohledné véku neexistuje. Tato zalezitost je z cela jisté
individudlni, neni dit¢ jako dité. Kazdy rodi¢, by mél védét ceho je jeho ratolest schopna.
Nemél by jej tedy za kazdou cenu nutit, do uceni, kdyz o néj neprojevuje zajem. Nechceme
mu pteci Skolu znechutit dlouho predtim, nez ji bude muset opravdu absolvovat. ,,Vyuka
ciziho jazyka u nés zpravidla nejdiive zacina u predskolnich déti (4-5) nebo s prvni tfidou.
Existuji 1 kurzy od tii let.“ [18] Ono v podstat¢ neni ani dulezité kdy dit€ zacne

s angliCtinou, ale jak. Jakym zpiisobem mu bude novy jazyk nabidnut.

Urcité by mélo jit o zdbavnou, nendsilnou formu, aby dit€¢ nemélo pocit, Zze néco musi,
nemélo pocit jako ve Skole. Nezapominejte, ze jde o dobrovolnou aktivitu. Samoziejme, ze
anglicky program musi odpovidat vékové skupiné ditéte. Systém i1 vyuka musi mit
spojitost. Program by se mél vyvijet a zvySovat svou narocnost spolecné s rostoucimi
znalostmi ditéte. Nemél by se zadrhnout na jednom ,,levelu. M¢l by poskytovat postupné
zvySovani narocnosti. Uz jen ztoho divodu, aby me¢la hra stdle co nabidnout a brzy
neomrzela. Déale by se mél détem nc¢kdo pii hrani takovychto her vénovat a zaroven je

motivovat, chvalit, poptipad¢ poradit.
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2.7.1 Zakladni principy jazykové vyuky v predskolnim véku

K této casti kapitoly poslouzila ucebnice vypracovana Narodnim institutem pro dalsi
vzdélavani, pro matefské Skoly. Kniha nabizi uzitecné informace o tom jak postupovat pii
vyuce anglictiny. Ucebnice je zdarma k dispozici Skolkdm. Muzou si ji vyzvednout na

krajském pracovisti Narodniho institutu pro dalsi vzdélavani.

,Vyuka ciziho jazyka u déti predSkolniho véku musi akceptovat pfirozena vyvojova
specifika déti této vekové kategorie a diisledné z nich vychéazet pii planovani obsahu,

forem a metod. Jazykové vzdélavani proto uplatiuje nasledujici zakladni principy:

Schopnost porozumét- déti rozumi zdkladnim vyznamim matefského jazyka déavno
predtim, nez jsou schopné samostatného projevu. Ze stejného principu vychazi i vyuka

ciziho jazyka v ptedskolnim véku.

Vyuziti her a pohybu- U déti vznika Casto nejvetsi motiv ke komunikaci pravé pii hie.
Vhodné podminky k vyuce vytvaiime tehdy, pokud jsou hry zdbavné a vzrusujici a pokud

jsou navic koncipovany tak, aby umoznovaly v§em détem vyniknout.

Neprimé uceni- didaktika nemiiZze pfipominat klasickou vyuku se slovy jako prvky. Jazyk
neni pro déti oddélitelny od reality, kterou zazivaji. Rady imituji hlasy z pisnicek a scének,
napodobuji postavy z piibéht a jejich zpisob vyjadiovani. Bavi je pohadky, fikanky
a hadanky, a tim i nové zvuky, které se v nich objevuji. Timto zpisobem zapojuji stejné
oblasti mozku, které pouzivaji k osvojeni mateiského jazyka. Dochéazi k neptimému, ale

nejvice efektivnimu uceni.

Rozvijeni predstavivosti- Diky vyvinuté détské fantazii umoziiuje gradovani piibéha
v pohadkach nebo pisnickach operovat s cizim jazykem jako s jejich mateiStinou.

Aktivace vsech smyslii.

Stridant cinnosti- déti se soustiedi jen v ramci minut, proto musi byt vyuka ziva.
Upeviiovani- opakovanim aktivit déti nachazeji potfebnou sebedivéru. Piipadny stres
z mluveni miZe odstranit sborové opakovani.

Uziti materského jazyka- pti vyuce mize byt bud’ disledné uZivan jen cilovy jazyk, mize
byt ucelné vyuzivan i jazyk matetsky. Jeho uziti zvySuje sebejistotu, usnadnuje cas pfii
zadavani instrukei, umoziuje détem vyjadrit to, co citi potfebu fici, ale v cilovém jazyce

fici nedokazou.
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Individualni pristup- ucitel musi vénovat v co nejveétsi mozné mife individudlni pozornost

kazdému ditéti. Dilezitou soucasti procesu je pochvala.

Uplatiiovani téchto principii pomaha soucasné rozvijet osobnost ditéte, podporovat jeho

télesny vyvoj, jeho osobni spokojenost a pohodu.“ [19]

2.7.2 Slovni zasoba

Neni pfesné feceno tohle slovicko se dit¢ mulize ucit, tohle ne. Samoziejmé bavime se
pouze o vhodnych slovech, ne o vulgarismech. Pfece jen by ale mélo znat slovicka
z riznych tématickych okruht. Naptiklad; lidské t¢lo, rodina, zaméstnani, pohadkové

postavy, rostliny, oble€eni, jidlo a piti, zvifata, barvy, ¢islovky.

S détmi je dobré mluvit o angli¢ting, nebo jeste 1épe anglicky. Kdyz jsou vystaveny tomuto
zpisobu, procvicuji si sluchové vniméni a spravnou vyslovnost, stejné jako ziskaji ponéti
o intonaci a spravném frazovani které se projevi zejména v budoucnu. DalSim kladem je
pfi komunikaci ziskévani pasivni slovni zasoby, ktera se postupem casu propracuje az do

aktivni slovni zasoby.

2.8 Analyza vyukovych her pro déti

Co se tyCe jazykovych her, opravdu existuji, ale v minimalnim mnozstvi. Na rozdil od
béZnych her. Vyukové hry se pfedev§im vyskytuji na CD, méné jich je na internetu. On-
line forma nabizi jiz konkrétni hry, u kterych se dit€ mize procvicovat v tom, co se naucil

na CD, nebo ve Skolce.

Internet nabizi vice vyukovych programi, které se tykaji jazyka ceského, matematiky,
ptirodovédy a podobné, vétSinou jsou to také logické hry. Na internetu najdeme velké
mnozstvi nabidek vyukovych programd, tzv. kurzy, které ovSem musi byt vyucovany za
dohledu odbornika. Na téchto webovych strankdch najdete ke stazeni pouze cvi¢né seSity
nebo texty pisnicek, které se déti na kurzu u¢i. Kurzy mohou navstévovat déti i spolecné
s rodici.

O vyuku anglictiny jiz v predskolnim véku je obrovsky zajem, ziskat vsSak kvalitni

vyukovy kurz na doma je i pfesto obtizné. Ne vSechny programy maji potfebnou kvalitu.
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2.8.1 Analyza vyukovych her na webu

Na internetu je obrovské mnozstvi her, které déti mohou hrat zadarmo on-line. Nékteré hry
slouzi k pobaveni, jiné maji 1 vy$§i smysl a snazi se déti né¢emu naucit. Kdyz jsem hledala
po siti vyukové hry, které by se tykaly alespon ¢estiny, matematiky, nebo byly zaméteny

na rozvoj logického uvazovani, nalezla jsem par tctyhodnych kandidati.

Kvalitni vyukové hry nabizi napiiklad stranka http://www.alik.idnes.cz/ (obr. 2), ktera je
vhodna nejen pro déti, ale i pro dospélé. Tato stranka, ne jen Ze je atraktivné zpracovana
a uzivatele zaujme od prvniho okamziku, je také vyborn¢ udélana co se tyce uzivatelského

rozhranni.

V nabidce jsou hry jak logické, tak oddychové. Jedna se o typ her, které déti jak jsem se
sama ve Skolce presvédcila, miluji. Naptiklad pexeso, bludisté, puzzle, ¢i karty, ale také
slabikaf, hodiny a kalendar. D¢ti si na pocitaci také rady maluji, proto zde najdete spousty

omalovanek.

Vékova hranice pro uzivani této webové stranky neni piesné stanovend. Zajisté se zde
budou Iépe orientovat star§i déti. I kdyZ ani ty mensi zde nebudou ztracené. NejspiSe

vyuziji pouze hrani her, maximalné se zic¢astni soutézi, které Alik nabizi.

Pro star$i déti je zde vice moZnosti. JelikoZ zde funguje registrace, mohou se déti prihlasit
do klubu, najit si ptatele, ¢i obchodovat na détské burze. Alik také ma své internetové
noviny a poradnu, kterou uvitaji hlavné rodice. OvSem ac je tato webova stranka sebelepsi,

chybi zde vyuka pravé anglického ¢i jiného jazyka.

Web http://www.e-anglictina.blogspot.com/ (obr. 3). Tato strinka je uréend détem ZS
v Sokol¢i, ov§em neni nikde zakdzano uzivat informace o angli¢tin€ touto Skolou nabizené.
I zde se mimo jiné nachdzi ptimo sekce on-line hry, které se vénuji pouze anglictiné. Jako
napiiklad http://www.learningchocolate.com/ (obr. 4). Jde o hru vytvotenou specidlné na
slovni zdsobu, kterou hravé zvladnou i ti nejmensi. Na hlavni stran¢ naleznete moZznosti
jakou slovni zasobou se chcete zabyvat; zvitatky, lidskym télem, ovocem nebo oblec¢enim.
Po kliknuti na obrazek uslysite jeho anglické znéni. Vyborna hra na uceni i procvi¢ovani

slovni zasoby, ktera je zdkladem pro anglictinu.

V uvodu jsem se zminila také o kurzech, bylo by tedy vhodné na jeden piimo odkazat. Mé
sympatie si ziskala stranka http://www.englishpolly.cz/index.php (obr.5), kterd ptipravuje

kurzy specidlné¢ pro déti z matetskych Skol. Na samotné strance je spousta informaci
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o zpusobu vyuky. Jsou zde specidlni odkazy pro rodice, ucitele a samoziejmé se zde da

stahnout soubor vyukovych texti.

Veskeré webové stranky, které jsem zminila nabizeji hry détem, ale neuci se s détmi.
Takové on-line Cesko-anglické hry jsou u nas nedostupné. Nabizi se tedy nahrady ze
zahrani¢i. Ty 1 kdyz komunikuji pouze anglicky jsou snadno pochopitelné. Hlavné diky

obrazovému doprovodu, ktery je kvalitn¢ zpracovan.

Pro ukéazku jsem si vybrala dvé webové stranky a to http://www.bbc.co.uk/cbeebies/ (obr.

6) a http://www.sesamestreet.org/home (obr.7), ktery je znam svymi postavickami i u nas.

Prvni zminéna stranka je od BBC, hlavnim motivem jsou ,,Sibibis* (CBeebies) postavicky,
pfipominajici roztomilé zluté brambory. Z tohoto motivu je i vytvofené hlavni menu, které
po najeti mysi s Vami komunikuje. Naleznete v ném, hry, pisni¢ky, omalovanky, pohadky
a poslech. Pribéhy a pisnickami Vas provazi jak tstfedni motiv celého webu-brambora, tak
1 obyCejni lidé z masa a kosti, které si s Vami povidaji a sdéluji Vam co mate délat. I kdyz
se zde hovoii jen anglicky, dité je schopno vydedukovat diky vizualizaci co se déje.

cvwvr

Stranka s postavickami, u nas znamych z pofadu Sezname otevii se, je svym zpracovanim
dokonala. Jakmile vstoupite na tizemi této pohadkové fise, okamzit¢ mate dobrou néladu.
V tivodu Vs piivitd jedna z hlavnich postav tohoto pofadu, kterd je urcena na cely tyden.
Uvodni postavitka Vam po Givodnim slovu, kde Vam piedstavi co je hlavni téma tohoto
tydne, ukaze hlavni menu a popise co v ném naleznete. Popis byva velice vtipny a mezi
jednotlivymi sekcemi Vam da ¢as na rozmyslenou. Pfitom provokativné cinkd na kazdy

odkaz a 1aka Vas. Tato stranka vi jak si ziskat a udrzet pozornost.

Co se tyCe menu, nabizené jsou hry a videa. Na této strance se da také zaregistrovat

a zalozit si vlastni profil. Do néj si ukladate napft. oblibené hry.

Rozdil mezi touto strankou a strankou BBC jsou zejména lepSi grafické a uzivatelské
stranky také to, ze s t€émito postavickami a hrami, se déti angli¢tinu uc¢i. Stranky podobné

tém jako je BBC a Sezname otevii se by m¢li byt udélané i v cesko anglické verzi.
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2.8.2 Analyza vyukovych her na CD

Analyza vyukovych her na CD se ukazala jako problematicka. I kdyz je nabidka CD na
trhu rozmanit4, ne kazda hra ma své kvality. Vyskytuji se ptfedev§im vyukové programy,
které nabizeji predskolnim détem zaklady matematiky a CesStiny. Anglické programy jsou
jiz mén€ dostupné a hlavné cenové narocné. Ke své analyze jsem si vybrala vyukové
aplikace ze tech riznych cenovych kategorii. Tyto hry jsou podle mého nazoru kvalitni

a stoji za zminku.

Cenové¢ nejvyhodnéjsi anglictinou je ,,Angli¢tina do ouska“. Tato hra je dostupna jiz za
252K¢ a je urcena détem od Ctyf let. Nabizi knihu s texty a obrazky, CD s namluvenymi
povidkami, obrazkovy plan, hru ¢lovéée nezlob se, pexeso a obrazky k vymalovani.
»Zakladni mySlenkou Angli¢tiny do ouska je, Ze se déti milou a zajimavou formou uci,
vyuziti.“ [20] CD obsahuje povidky, které jsou namluveny Cesky. Anglicky jsou rodilym
mluvéim namluvena urcitd slovicka. ,,Pfi opakovaném poslechu tohoto CD si déti
nenasilnou a zabavnou formou slovi¢ka zapamatuji, aniz by mély pocit ,,uceni se*. Styl
i jazyk nahravek je pfizpisoben pravé tém nejmensim a blizi se vypravéni pohadek.“ [20]
Vyukovy program ma své kvality, ale podle mého ndzoru je vhodny pro déti se zakladnimi

znalostmi angli¢tiny.

Jako kvalitni vyukova aplikace se jevi i ,,CD-ROM English (Angli¢tina pro nejmensi)*.
Tento CD-ROM je vhodny jiz pro tiileté déti.“ V CD English se nepouzivaji zadna ceska
slova, ¢ili uplatiiuje se metoda takova, jakou se dité uci ve své mateistiné. Fixovani ciziho
slova se neuskutecnuje prekladem slova, ale dité¢ cizi slovo pfijima stejnym zpisobem,
jako by se ucilo mluvit. Metoda nespociva v piekladech slov do angli¢tiny. Neni spravné
zeptat se ,,Jak se fekne kocka®, ceské slovo kocka je tfeba vynechat. Kdyz se batole uci
mluvit, musi svoji rozumovou ¢innosti pochopit, co znamena slovo kocka, musi si spojit
zrakovy a sluchovy vjem a zafixovat si je. Zaroven rozviji své mysleni a rozumové
schopnosti.“[21] Tento CD-Rom je ke vSemu namluven fe¢i rodilych mluvéi, déti

i dospélych. Cena CD-ROMU se pohybuje okolo S00KE.

Nejdrazsi, ale také nejefektivnéjsi variantou je Anglictina pro déti (obr.8). Tento vyukovy
CD-ROM je vénovan zacatecnikim v anglickém jazyce. Podle informaci je vyuka uréena
détem od 6 do 12 let, ale hravé ji zvladnou 1 déti mladS$i. CD-ROM se pohybuje v cenové
relaci od 850K¢ do 1000KE. ,,Obsahuje témér 700 zakladnich slovicek a vyrazl, 25
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anglickych basni¢ek a fadu interaktivnich cviceni. Systém rozpoznavani fe¢i IBM
ViaVoice davd jedineCnou moznost délat cviCeni ustn€é a procvicovat si spravnou
anglickou vyslovnost. Moderni grafika, animace a zvukové efekty pouzité ve vyuce délaji
z tohoto programu nejlepsi nabidku v kategorii anglickych jazykovych programi pro déti.*

[22]

/
| gy .

obr.8: http://www.aj.cz/langmaster/product.asp?id=80
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3 SHODNOCENI

V prvni kapitole jsem se zaméfila na e-learning. Ziskala jsem informace o jeho historii,
zpusobu déleni a vyhodach ¢i nevyhodach. Ptispélo to k uvédomeéni si, za jakym tcelem
byl e-learning vytvoten, co je jeho hlavni podstatou. Z toho vyplynulo, co je pro tuto praci

vvvvvv

offline formu, vyukovy program na pfenosném CD.

Druhd kapitola nabidla pohled na vyvoj ditéte v pfedskolnim véku. Zabyvala se
diagnostikou, vlivem pocitace na dit¢ a zdkladnimi principy jazykové vyuky. Na zavér

zhodnotila jednotlivé vyukové programy jak na internetu tak na CD.

Kazdy dil této kapitoly mél své opodstatnéni. Naptiklad diagnostika ditéte pfedSkolniho
veku, kterd sehrala svou roli zejména pii popisu rozvoje jednotlivych oblasti, napf.

motorika nebo sluchové vnimani.

Co se tyce koncentrace pozornosti zde jsem si hlavné¢ uvédomila, jak je dulezité aby
anglictina byla ilustrovdna co nejatraktivnéji. Neméla by postradat interaktivitu, protoze
diky kratkym animacim docilime z4jmu ditéte o vyuku. Déle by angli¢tina méla mit vice
urovni. Tou prvni, na které pravé pracuji je interaktivni slovnik. Ale v budoucnu by mohly
navazovat 1 dal$i aplikace a hry na procviceni jiz nauc¢enych slov. Jelikoz je ziejmé, ze by

samotnd ¢ast slovniku mohla dfive nebo pozd¢€ji omrzet.

S ucebnici vytvorenou Narodnim institutem pro dalsi vzdélavani jsem mohla zjistit, ktera
slovni zasoba je pro zacatecniky z matefskych Skol dulezitd. Do jakych oblasti ma

zasahovat.

Uzitecnd byla i analyza webovych stranek a CD-ROMi nabizejici vzdélavaci hry. Z této

analyzy vyplynulo uzivatelské rozhranni, které je popsano v projektové ¢asti.

Teoreticka Cast bakalaiské prace splnila svlij cel a pomohla mi uvédomit si, co je jeji
podstatou. Zaroven upevnila mlj nazor, Ze 1 pies vyskytujici se negativa maji
e-learningové aplikace na déti pfedevsim pozitivni vliv. A to jak na rozvoj jazyka, tak na

celkovy vyvoj ditéte.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

44

II. PRAKTICKA CAST
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4 NAVRH RESENI

ReSeni tohoto projektu, umoziuje efektivni vzdélavani predskolnich déti. Upozoriuje
rodice, ze ucit se da i zdbavnou formou v prostiedi domova. A Ze pocita¢ nemusi mit na
dit€¢ v tomto v€ku pouze Spatny vliv. Vzdélavani za pomoci vyukovych programi pomiize

posilit détem sebevédomi a zbavi je strachu z uceni.

Bakalatska prace predstavuje grafické zpracovani a uZivatelské rozhrani interaktivniho
slovniku. Ten tvofi svou slovni zasobou zaklad pro vyuku angli¢tiny. Ta je vyuCovana
prostiednictvim CD-ROMU. Nabizi tak novou pfilezitost détem z matetskych Skol naucit

se anglicky jesté predtim, nez ptijdou do Skoly.

4.1 Hlavni mySlenka

Hlavni mysSlenkou bylo navrhnout interaktivni e-learningovou aplikaci, pro déti
ptedskolniho v€ku. Kterd by pro né nebyla ucenim, ale zédbavou. Kterd by jim délala
radost a vzbuzovala v nich zdjem nejen o pocitac, ale také o cizi jazyk. Zaroven by je

pfipravovala na proces uceni a formou hry a pfiméla je tak sousttedit se.

Po grafické strance jsem zamyslela navrhnout takovou hru, ktera by byla détem blizka.
A zéaroven se vyvarovala stylizaci typu ,,Pokémon®. Mou snahou bylo vymyslet prostiedi

a postavy, které na déti zapiisobi. Ziskaji si jejich zajem a obdiv.

Od zacatku jsem byla rozhodnuta navrhnout vizualni podobu ruc¢né, tuzkou na papir. Po
vytvarné strance jsem chtéla docilit co nejvice odlehCené, nenasilné kresby. Tu nasledné

propojit s akvarelovou barvou a na zavér s pocitacem.

Vyukovy program by mél vypadat nasledovné. M¢lo by jit o komplet CD-ROMA1, které by
byly rozdé€leny na urovné. Prvni urovein je tvofend interaktivnim slovnikem, kde se déti
seznami s prvnimi slovicky. Slovni zdsoba je vybrana speciadlné pro déti této vékové

kategorie a to Narodnim institutem pro dalsi vzdélavani.

Ustiedni téma je pohadka. Svét fantazie a baji. Ten se piedstavuje détem ve &tyfech
ro¢nich obdobi, za rtizného pocasi, v odliSném prostiedi. Pohadkovy svét jsme volila
hlavné ztoho diivodu, aby déti rozvijely svou piredstavivost, byly stale pirekvapovany

a nebaly se snit. Zaroven proto aby byla slovni zasoba co nejpestie;jsi.
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Co se tycCe uzivatelského rozhrani, v aplikaci se uZzivatel pohybuje pomoci mysi. Ta se
pohybuje po plané¢ skoro sama. Staci najet kurzorem nahoru, doli ¢i do stran a dojde
k pohybu. V této fazi hry, je hlavnim tkolem hledat v pohadkovém prostiedi interaktivni
pfedméty a postavy. Na aktivni postavu nebo pfedmét upozoriiuje specidlné navrzeny
kurzor. Pti kliknuti na aktivni poloZku se rozjede kratka animace a détsky hlas ndm povi
jak se obrazek fekne anglicky. Zaroven v levém hornim rohu vyjede okno s psanou formou

slova. Po celou dobu bude mit uzivatel moznost jednoduchym tla¢itkem aplikaci uzavfit.

Slovnik je sestaven tak, Ze na n€¢j mohou plynule navazovat ostatni urovné a vyuzit tak jiz
znam¢é prostiedi a postavy. Ty muzou bud’ pouzit k popisu jednotlivych ¢asti téla, nebo
ucit se pomoci nich pocitat. Naptiklad 7 trpasliku, 3 prasatka atd. Daji se také vytvofit hry
kde se jiz naucené slovicka pouze opakuji. Takze hlasovy pravodce bude fikat anglicka

slovicka a dité je hledd v hromad¢ obrazk a nasledné ptirazuje.

Tyto hry by mély mit urcity Casovy interval. Nemély by trvat moc dlouho. Uz kviili
udrZeni pozornosti ditéte, ale také kvili jeho zdravi. Nechceme docilit toho, aby dité¢ u
pocitaCe Casto posedavalo. Ve hie by mohlo fungovat naptiklad piedbézné nastaveni pro
rodice, které by jim umoznilo na zac¢atku nastavit dobu trvani hry. Ta by se po uplynuti

daného ¢asu sama vypnula. Rodice tim ziskaji kontrolu nad svymi détmi.
V zavéru bych chtéla docilit toho, aby pii splnéni tkolu zaznéla slova chvaly. Déti je
spravné chvalit a hodnotit jejich usili. Tim dochézi 1 k vétsi motivaci a radosti z uceni.

Moznosti jak déale rozvijet tuto hru je spousta. Zakladem je si vSe peclivé nastudovat,

promyslet a nasledné zpracovat.

4.2 Urdeni cilové skupiny

Ve své praci jsem se zaméfila na cilovou skupinu déti ve véku 5-6 let. Hlavnim diivodem
bylo nizké procento vyskytu vyukovych CD-ROM1 pro tuto vékovou kategorii. Obzvlaste

v oblasti ciziho jazyka.

Vyskyt anglickych kurzi at’ uz ve formé online nebo offline je nespocet. Ve vétSing
piipadech se vSak zaméfuji na studenty stiednich a vysokych Skol. Nasleduje kategorie

dospély od 27let a vice.

Naproti tomu kurzy nabizené détem se nejcastéji pohybuji az od vékové hranice 6-12 let.

Pro déti mladsi se tyto programy téméf nevyskytuji.
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Proto jsem si dala za cil vytvofit takovou angli¢tinu, kterd bude slouzit praveé
predskolakiim. Umozni jim tak nahlédnout do svéta angliCtiny jesté diive nez nastoupi do

Skoly.

4.3 Navrh vizualniho stylu

Pfi navrhovani vizualniho stylu mi bylo inspiraci n€kolik pohddkovych knih. At uz se
jednalo o klasiku jako Krtecek nebo Zvédavé sténatko od Zdenka Milera (obr.9), nebo
novéjsi knihy jako Zvitata-Muj prvni atlas Larousse od Erica Mathivet (obr.10). Byly to

pfedevsim knihy, které jsou u déti tohoto véku populérni.

Jak jsem se jiz zminila v ¢asti 4.1. V této praci jsem se soustfedila na vytvarnou stranku.
Ta 1 pfesto Ze je ve vysledku propagovéana na pocitaci, méla vyvolat pocit, Ze je malovana

rukou.

Zpocatku jsem vytvofila nékolik druhii postav a prostfedi ve kterych se méla anglictina
odehravat. Snazila jsem se najit pro né¢ charakteristické rysy a nasledn¢ vytvofit jednotny
vizualni styl. Potykala jsme se vSak s problémem, Ze postavicky nebyly pro malé déti bud’
dostatecn¢ Citelné nebo vizualné pftitazlivé.To vyplynulo s analyzy provadéné v Matetské

Skole v Uherském Hradisti, Pod Svahy.

V této Skolce jsem piedvedla nejprve jednotliveim pozdé€ji i ve skuping ilustrované
postavy z pohédek détem ve véku 3-6 let. Varianta A (obr.11) vyvoldvala obdiv zejména
u déti starSich Sti let. Naopak déti 3leté zareagovaly kladné pouze na 2 z 15 obrazkt. Tyto

obrazky byly stdle moc realistické a popisné. Nemély zddnou osobitost. Pfesto byly

vvvvvv

Varianta B (obr.12). Tato obména nedostala kladné ohodnoceni ani u déti nejstarSich. Bylo
to zpusobeno hlavné necitelnosti postav. VéEtSina z dotdzanych déti nerozeznala napiiklad
obrazek carodéjnice. Tu vétsina typovala jako kominika, Certa ¢i skiitka. Déti odpovédely
upfimng, ze se jim postavicky viibec nelibi. Diivodem byl také pftili§ strasidelny charakter
a necitlivy kolorit.

Nejlépe hodnocenou se stala Varianta C. (obr.13), (obr.14). Tuto verzi jsem podala na

rozdil od pfedchozich variant zcela odlisné. Pfipravila jsem si kompletni pohadkové

prostiedi s postavickami, domecky, krajinou a zvitaty.
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Pti predlozeni této prace se vSechny déti sebéhly do kruhu a povidaly si o tom co na
obrazku vidi, kterd postavicka se jim libi a kdo by chtél ¢im byt.. Uz z prvni reakce déti
vyslo jasné najevo, ze je tato varianta nejlepsi. Déti reagovaly kladné 1 na spoustu detailt,

které se v tomto prostiedi vyskytuji. Nejpopularngjsi obrazky byly semafor, kral, drak,

princezna, $nek a housenka. Tento ndvrh byl vybréan a déle rozpracovan.

PRIBEHY CVRCKA
A STENATKA

obr.10: ukdzka knizni ilustrace Erica Mathiveta
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obr.11: navrh vizualniho stylu varianta A
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obr.12: navrh vizualniho stylu varianta B
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obr.13: navrh vizualniho stylu varianta C
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obr.14: navrh vizualniho stylu varianta C
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4.4 Uzivatelské rozhranni
Uvodni strana

Pii vlozeni CD do mechaniky pocitace se spusti automaticky tvodni stranka vyukové
aplikace. Zde Vas pfivitd privodce hry kterou je housenka. Jiz od samého zacatku
komunikuje s détmi anglicky. V této fazi se muzete stale rozhodnout, zda chcete hru hrat.
Pokud souhlasite kliknete na tlacitko YES a ocitnete se na hlavni strance interaktivniho
slovniku. Jestlize chcete hru okamzit¢ ukoncit, kliknutim na tlacitko NO zaviete cely

program. (obr.15)
Hlavni strana

Jakmile vstoupite na hlavni strdnku Vas kurzor se proméni v ¢ipernou housenku. Ta Vam
poradi, ktera postava nebo piedmét ve slovniku je interaktivni. Po najeti na interaktivni

oblast za¢ne housenka reagovat vytvofenim hvézdné aury a zvuky.

Kurzor ma 1 tfeti podobu a to po najeti na prostfedi s drobnymi predméty. V této fazi se
housence zvétsi oci a po kliknuti se Vam tato oblast detailné piiblizi. K zmenseni dojde po

druhém kliku na toto prostredi.

Na hlavnim panelu muzete vidét pouze dvé tlacitka a to s obrdzkem zvonecku a noty.
ZvonecCek ma funkci ,,ukonceni hry*“. Nota vypind a zapind hudbu v pozadi. Na hlavnim
panelu je také skryté okno, které se zobrazi pouze pii piehrani interaktivniho obrazku.
V tomto okné se vyobrazuje zplisob jak se slovo piSe. Tato funkce slouzi zejména

k uvédomeéni si, Ze v anglictin€ se slovo jinak piSe a jinak vyslovuje.

Prochazeni hrou funguje za pomoci mysi. Jakmile najedete kurzorem do stran, nahoru

nebo doli, automaticky se d& herni plan do pohybu.

Po kliknuti na obrazek se spusti animace. Zaroven s ni uslySite dvakrat spravné znéni

a vyslovnost zobrazené situace. VSe nejprve zazni ¢esky a poté anglicky.
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obr.15: uvodni stranka hry
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4.4.1 Wireframe

Wireframe, nebo-li dratény model. Tento model definuje funkci a obsah stranky. Dalo by
se fici, Ze jde o jakousi grafickou skicu, kterd formuluje rozmisténi aktivnich prvkl na
strance. Diky draténému modelu kazdy vi, co se kde nachazi, co je s ¢im propojeno.

Zasluhou wireframu, nemtze dojit k zaméné pii vytvareni findlni podoby.

zapati

@® okno pro psanou verzi anglického slova
(okno je vysouvaci, zobrazuje se pouze pfi prehravani)

tlacitko pro vypnuti / zapnuti melodie
a ukon¢ni programu

obr. 16: wireframe, dratény model
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4.4.2 Navrh layoutu

Layout znamena grafické rozvrzeni stranky. Vyukova aplikace vychazi zjednotného
vizualniho stylu a to jak ve formatu stranky tak v rozvrZeni obrazkd, tlacitek, stejné jako
v barvé a typu pisma. Interaktivni anglitina je zpracovana pichledné, pro co nejsnazsi
uzivani, bez zbytecnych vizualnich prvkl s ohledem na to pro jakou cilovou skupinu byla

vytvofena.

elephant

Obrazekl7: chovanit layoutu pri najeti kurzoru na interaktivni zonu
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5 TECHNOLOGICKE ZPRACOVANI

5.1 Akvarel

Akvarelovou techniku jsme si zvolila proto, ze mi je velice blizka. Ale také proto, ze jsem

chtéla v této praci vyuzit alesponi jednu z klasickych vytvarnych technik.

Tento zptisob malby mé hluboké koteny. Jiz v pravéku miizeme hledat ptedchidce této
techniky. ,,Samotny akvarel se za¢al vyvijet az vynalezem papiru Cifany kratce po 100
roce n.l. . Prvni vyrobny papiru byli v Italii otevieny kolem roku 1276 ve Francii pak roku
1492. Nasledné se zacal papir rozSifovat do celé¢ Evropy a tim se také zacal pomalu vyvijet
akvarel. Akvarel slozil spiSe jako koloristicka technika. Tuto techniku si oblibil zejména

Albrecht Diirer (1471 - 1528).

Samotny rozmach techniky akvarelu pfichdzi s tzv. Anglickou Skolu druhé poloviny 18
a pocatku 19 stoleti. Malifi v tomto obdobi pozvedli akvarel na samostatné uméni, ukazali

silu a jemnost tohoto media spolu s neobycejnou bezprostirednosti.

Ve 20 stoleti se akvarel dale rozviji a dostdva do podvédomi stéle SirSich mas.Ve 40 letech
s nastupem vétSiho vyuzivani Airbrush a tiskem barevnych casopisii se také stava

oblibenym mezi ilustratory a v hojné mife je pouzivan az dodnes.* [23]
SloZeni akvarelu: pigment, arabska guma, glycerin.
Material: papyrus, kize, latka, dievo, platno, plasty, papir.

Maluje se pomoci specialnich vlasovych §tétcti z veverek a jinych zviratek.

5.2 Adobe Photoshop

»Adobe Photoshop je bitmapovy graficky editor pro tvorbu a Gpravy bitmapové grafiky
vytvofeny firmou Adobe Systems. Prvni verze (1.0) vys$la v unoru roku 1990 pro Mac OS
a v soucasné dob¢ (k 17.5.2010) je k dispozici dvanacta verze, proddvana pod oznacenim

Creative Suite 5 (CS5).“ [24]

Za pomoci photoshopu se daji digitaln¢ upravovat, retuSovat obrazky a fotografie. Pravé
diky photoshopu jsem mohla upravit a doladit nedokonalosti své prace. Tento program
umoziiuje pracovat ve vrstvach. Format, ktery uklada jednotlivé vrstvy, masky, prolnuti je

PSD (Photoshop dokument).
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5.3 Audacity

Audacity je ,multiplatformni editor digitdlniho zvuku®“.[27] Tento program nabizi
naptiklad pfimé nahravani zvuku, ,,editaci zvukovych souborti ve formatech Ogg Vorbis,
AIFF, MP3 (je vSak nutné zvlast' stdhnout LAME enkodér) a WAV*®. [27] Zvuky se daji
stiihat a michat. Také je zde vybér ze spousty efekti. Velkou vyhodou je, Ze je program

prelozen do mnoha svétovych jazykil. Dostupnd je i ¢eska verze.

Tento program jsem vyuzila, a vytvotila tak vlastni zvuky anglicky mluvicich predméti.
Zamérem bylo nadabovat angli¢tinu milym, détskym hlaskem, ktery by byl détem blizky a
sympaticky. Pro tuto praci jsem poprosila o pomoc mladsi sestru. Ta proptij¢ila hlas vSem

postavickdm vyskytujicich se v ukazce.

Kdyby doslo ke skute¢né realizaci hry, musel by postavickdm proptij¢it détsky hlas rodily

mluvéi.

5.4 Adobe Flash

Tuto technologii jsem si zvolila, jelikoZ se s jeji pomoci da nejlépe vizualizovat ma idea
interaktivni anglictiny. Jelikoz jsou mé znalosti z oblasti programovani minimalni,
netroufam si fict, zda-li by tato technologie byla vyuzita pii skutecné realizaci.

Kazdopadné k mému zaméru dostatecné poslouzila.

Co se tyce tohoto programu. ,,Flash je multimedidlni format, zpocatku navrzeny pro
vytvafeni animaci, spoletné¢ s prehravanim zvukid a jednoduchou interakci ze strany

uzivatele. To jej stavélo do podobné kategorie, jako tfeba animovany GIF.

Zatimco animacni schopnosti zlstaly prakticky beze zmény, vyvoj skriptovaciho jazyka
Flashe, ActionScriptu, jej v dne$ni dobé posunul do kategorie aplikacnich prostiedi, do

spolecnosti Javy nebo Silverlightu.

Pocatky Flashe spadaji n€kdy do roku 1994. Tehdy vlastné jesté neslo o Flash. Jmenoval
se SmartSketch a byl zalozen na Javeé. Kdyz se v roce 1995 objevily prohlizece podporujici
zasuvné moduly, byl SmartSketch pfejmenovan na FutureSplash Animator. V roce 1996
Macromedia kupuje FutureSplash Animator a vznika tak Macromedia Flash 1.0. Tato
verze sice jeSté neobsahuje skriptovani ActrionScript, ale nastifiuje nadéjny smér vyvoje

webovych animaci. V roce 2005 je Macromedia odkoupena spole¢nosti Adobe Inc
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a vznika prelomova verze Flashe CS3 s ActionScriptem 3.0.“ [25] V letosnim roce (2010)

ptredstavila spole¢nost Adobe Flash CSS5.
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6 ZAVER

V dnesni dobé je pocita¢ béznou soucasti zivota a budoucnost smétuje k tomu,ze se bez
podobnych technologii neobejdeme. Stejné tak si uvédomujeme, jak dualezité¢ je ovladat
alesponi jeden svétovy jazyk. Pro mnoho lidi je to jiz dnes naprostou samoziejmosti a ¢im
dal vice i1 nutnosti. Dnes mnoho zaméstnavatelll a majiteli firem pozaduji tyto znalosti od
svych zaméstnanci a piikladaji jim znacnou dilezitost. Tyto fakta mély vliv na mé
rozhodnuti zabyvat se e-learningovymi programy. Jinak feceno vyukou anglictiny

prostednictvim pocitace.

Zamg¢fila jsem se na nejmladsi skupinu v této oblasti a to na déti predSkolniho véku. Ty
jsou ptes obrovskou rozmanitost pocitacovych her ochuzovany o tuto moznost vyuky.
V lepsim piipad¢€ je jim anglicky program nabidnut, ale diky nevzhledné vytvarné strance
je détmi odmiténa. Proto jsem se rozhodla navrhnout interaktivni vyukovou aplikaci. Ta

bude déti nejen ucit , ale také je bavit a to diky vytvarnému a interaktivnimu zpracovani.

Vystupem je kratkd flashova prezentace, na které je videt jak uzivatelské rozhranni tak

jednotny vizualni styl, navrzeny specialné pro déti predSkolniho véku.
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PRILOHA PI: DESATERO BEZPECNEHO CHOVANI NA
INTERNETU A LISTINA DETSKYCH PRAV NA INTERNETU

o Nezapomen: opatrny internetovy serfaf je inteligentni serfaf!

. Nedavej nikomu adresu ani telefon! Nevis kdo se skryva za obrazovkou!

o Neposilej nikomu po internetu svoji fotografii, nesdéluj svij vek!

o Udrzuj heslo své internetové schranky v tajnosti, nesdéluj ho ani kamaradovi!

o Nikdy neodpovidej na neslus$né, hrubé nebo vulgarni e-maily!

. Nedomlouvej si schiizku po internetu, aniz bys o tom fekl alespon jednomu
z rodicu.

o Pokud t€ néjaky obrazek, nebo e-mail Sokuje: okamzité opust’ webovou stranku.

. Svér se dospelému pokud té internet vydési, nebo piivede do rozpaku!

o Nedej Sanci virim. Neotvirej prilohu zpravy, ktera ptisla z neznamé adresy!

° Nevér kazdé informaci, kterou na internetu ziskas!

o Mam pravo badat, ucit se a uzivat si na internetu vSechny dobré véci.

o Mam pravo nevypliiovat na internetu Zadné formulate a neodpovidat na otazky.

o Mam pravo uchovavat veskeré informace o sob€ v tajnosti.

. Maém pravo se na internetu citit bezpecné a byt v bezpeci.

o Mam pravo ignorovat e-maily a zpravy od lidi, které neznam, nebo kterym
neverim.

. Mém pravo vzdy pozadat rodice o pomoc.

o Mam pravo necitit s provinile, kdyZ se na obrazovce pocitace objevi odporné véci.

o Mam pravo nahlésit dospélym kazdého, kdo se na internetu chova divné.

o Mam pravo, aby mne nikdo neobtézoval a netrapil.

. Mém pravo, aby mi lidé na internetu prokazovali respekt. [26]






