OPERACE
VELKY TRESK

Dokumentace prubéhu pfipravy
a realizace bakalarské prace a reSerse
Jan Kokolia

Bakalafska prace @ Univerzita Toméage Bati ve Zliné
2010 Fakulta multimedialnich komunikaci




ABSTRAKT
Teoreticka ¢ast bakalarské prace analyzuje pracovni postup pfi tvorbé &asti praktické.
Popisuje faze vyroby animovaného videoklipu skladby “Velky tfesk” skupiny WWW.
Film je zpracovan kombinovanou technikou, tento text se ve svych kapitolach zabyva
hledanim inspirace, tvorbou scénare, feSeni vytvarného prostiedi, animacnimi
technikami i pouzitym software.

Prakticka ¢ast je prilozena na DVD

Klicova slova: animace, 2D animace, 3D animace, kombinace technik

ABSTRACT
The theoretical part analyzes the workflow during creating the practical part. It describes
phases of the production of the animated music video “Big Bang” by band WWW.
The film is treated with a combined technique. The text in the chapters deals with finding
inspiration, creating scenarios, visual environments solutions, animation techniques
and software used.

The practical part is enclosed on DVD

Keywords: animation, 2D animation, 3D animation, combination of techniques.



PROHLASENi AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

. odevzdanim bakalafské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zdkona
¢. 111/1998 Sh. o vysokych 3koldch a 0 zméné a dopInéni dal3ich zakon(i (zakon o vysokych Skolach),
ve znéni pozdéjsich pravnich predpist, bez ohledu na vysledek obhajoby ";

. beru na védomi, ze bakalarska/diplomova prace bude ulozena v elektronické podobé v univerzitnim
informacnim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

. na moji bakalafskou/diplomovou praci se pIné vztahuje zakon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském,

o pravech souvisejicich s pradvem autorskym a o zméné nékterych zakon( (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpisd, zejm. § 35 odst. 3 %;

. podle § 60 * odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavieni licen¢ni smlouvy o uziti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zékona;

. podle & 60 3 odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalaiskou/diplomovou praci - nebo poskytnout
licenci k jejimu vyuziti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zliné, ktera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne pozadovat pfiméreny pfispévek na Ghradu nakladd, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynalozeny (az do jejich skutecné vyse);

. pokud bylo k vypracovani bakalaiské/diplomové prace vyuzito softwaru poskytnutého
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym ucelim
(tj. k nekomer¢nimu vyuziti), nelze vysledky bakalarské/diplomové prace vyuzit ke komerénim uceliim.

VR ZIING. oo

Jméno, pfijmeni, podpis

1) zdkon ¢. 111/1998 Sh. o vysokych Skolach a 0 zméné a doplnéni dalsich zakoni (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjsich
pravnich pfedpist, § 47b Zvefejiiovani zavérecnych praci:

(1) Vysoka 3kola nevydéle¢né zvefejiuje disertacni, diplomové, bakalafské a rigorézni prace, u kterych probéhla obhajoba, véetné
posudkl oponentt a vysledku obhajoby prostiednictvim databaze kvalifikacnich praci, kterou spravuje. Zpisob zverejnéni stanovi
vnitini pfedpis vysoké 3koly.

(2) Disertacni, diplomové, bakalarské a rigorézni prace odevzdané uchazec¢em k obhajobé musi byt téZ nejméné pét pracovnich dn( pied
konanim obhajoby zvefejnény k nahlizeni vefejnosti v misté ur¢eném vnitfnim pfedpisem vysoké Skoly nebo neni-li tak ur¢eno, v misté
pracovisté vysoké skoly, kde se mé konat obhajoba prace. Kazdy si mize ze zvefejnéné prace pofizovat na své naklady vypisy, opisy nebo
rozmnozeniny.

(3) Plati, ze odevzdanim prace autor souhlasi se zvefejnénim své prace podle tohoto zékona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zékon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s prdvem autorskym a o zméné nékterych zékoni (autorsky zakon)
ve znéni pozdéjsich pravnich predpist, § 35 odst. 3:

(3) Do prava autorského také nezasahuje $kola nebo $kolské ¢i vzdélavaci zafizeni, uzije-li nikoli za icelem pfimého nebo nepfimého
hospodafského nebo obchodniho prospéchu k vyuce nebo k vlastni potiebé dilo vytvoiené Zédkem nebo studentem ke splnéni $kolnich
nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z jeho pravniho vztahu ke $kole nebo $kolskému ¢i vzdélavaciho zafizeni (3kolni dilo).

3) zékon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o0 zméné nékterych zakon( (autorsky zékon)
ve znéni pozdéjsich pravnich pfedpisd, § 60 Skolni dilo:

(1) Skola nebo 3kolské ¢i vzdélavaci zafizeni maji za obvyklych podminek pravo na uzavieni licenéni smlouvy o uZiti $kolniho dila (§ 35
odst. 3). Odpira-li autor takového dila udélit svoleni bez vdzného dlivodu, mohou se tyto osoby domdhat nahrazeni chybéjiciho projevu
jeho ville u soudu. Ustanoveni § 35 odst. 3 zUstava nedotéeno.

(2) Neni-li sjednano jinak, mize autor skolniho dila své dilo uZit ¢i poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s opravnénymi zajmy
Skoly nebo 3kolského ¢i vzdélavaciho zafizeni.

(3) Skola nebo 3kolské ¢i vzdélavaci zafizeni jsou opravnény pozadovat, aby jim autor skolniho dila z vydélku jim dosazeného v souvislosti
s uzitim dila ¢i poskytnutim licence podle odstavce 2 pfimérené pfispél na Uhradu nakladd, které na vytvoreni dila vynalozZily, a to podle
okolnosti az do jejich skutecné vyse; pfitom se pfihlédne k vysi vydélku dosazeného Skolou nebo $kolskym ¢i vzdélavacim zafizenim z
uziti Skolniho dila podle odstavce 1.
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uvoD
Teoreticka bakalaiska prace se vénuje dokumentaci pfipravy, realizace, a dalSich
souvisloti pfi tvorbé praktické ¢asti. Je rozdélena na kapitoly, popisujici podnéty, tvarci

postup i vlastni vyhotoveni prace.

1. WWW

Kapela WWW pusobi na ¢eské hudebni scéné jiz od za¢atku devadesatych let.
Zanrové spada nékam do kategorie hiphop, rap, ¢i experimentalni industrial, ale jeji
hudebni i vyrazovy projev povazuji za jedinecny, osobity a docela odliSny od podobné
zafazovanych uskupeni. Je s nadsazkou oznacovana za nejlepsi E¢eskou hiphopovou
kapelu, nehrajici hiphop. Jadro souboru je tvofeno autorem hudby Ondiejem Andérou
a textarem a malifem Lubomirem Typltem. Kapela existuje od pocatku devadesatych let,
prvni album v3ak vydali az po ndvratu na hudebni scénu po nékolikaleté pauze v roce
2006. Dalsi nasledovalo jiz v roce 2009, vyslo pod nazvem Tanec sekyr a obsahuje i pisen
Velky tfesk, na kterou jsem vytvofil svoji bakaldiskou praci. Pisné WWW jsou zalozeny na
vyrazném hudebnim doprovodu, tvofeném hlavné Andérovou kolekci po léta sbiranych
zvuku, ruchd, které posléze prevadi do rytmi¢na pomoci vséemoznych elektronickych
samplery; a na textech, které svoji vypovédi a podanim utvareji dojem néceho nového,
plného energie a zivota. Texty nevypravi pfibéhy, jedna se spiSe o volnéjsi sled asociaci,
kdy jednotliva slova, i slovni spojeni utvafi celkovou atmosféru a vzbuzuje v posluchaci
toutu nechat se témito myslenkovymi pochody jen tak unaset, ¢i naopak je zacit kbdovat
a Cist sdéleni, ktera se na prvni poslech dozajista nestihnou zaznamenat.

Podobnym zplsobem jsem pristupoval i pfi tvorbé klipu. Bylo pro mne vyzvou
uchopit text, ktery je ve své podstaté abstraktni, zasazeny do vyrazné rytmické pisné.
V nespocetném oposlouchavani textu jsem stale nachazel nové a nové vyznamy,

prirovnani, odkazy, smysly i nesmysly.

Ondfej Andéra béhem koncertu
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2. NAMET

Prvotni hybnou silou pfi vytvafeni ndmétu pro bakalafskou praci byl text pisné
Velky tresk. Text neutvari néjaky jednoduchy linearni pfibéh, nepopisuje zadny
konkrétni déj a ani se nesnazi o vyjadreni lehce uchopitelného zavéru. Je spise sledem
asociaci, slovnich spojeni, vét a slov, které, az v navaznosti na sebe, vyjadiuiji
subjektivni pocity. Cestina je krasny a neuvéfitelné bohaty jazyk, ktery umoznuje
nepreberné mnozstvi kombinovanim vzniklych souslovi, novotvard; které jsou napfiklad
do anglictiny stézi prelozitelné.

2. 1. Text skladby

VELKY TRESK
zivotnost vec
budoucnost pare Sev
ziva nosnost na tahu
ze dna saje strach endorfinovy koberec
vzdaleny ve vulkan
chrlici nervova vlakna
dopady
para
obchvaty
zastfeno
nohy vede radiova cara
télo
voda
var
jiskra obsahu skrze tekutou povahu
erupce nitra vzduchovych komor na povrchu podtlaku zahofi ve vakuové sfére
pokracuje rozptyl
tlaci do zeber klenby
klze se tfe o vyboj na obalu
harmonie jasu s Cerni
plice na umélém dychani
hvézdny prach
srdce se vlece po trajektorii gravitacnich drah
povaha ve vodovaze vari led
Vv rovnovaze prevazuje se stred
svalova vlakna obvazuiji stiep
v pare ze Svu se vaze diamamantovy stép
aortou tdhne do komor endorfinovy stres
srdce vyhazuje do povétri omezeny Cas a prostor
nad tély levituje velky tfesk
Sifi tres

v v

SiFi tres
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2.2, Tresk

Polozil jsem si otazku “co bylo pred velkym tfeskem?”. Ve snaze objevit vhodnou
odpovéd jsem nachazel zajimavé motivy, které obohatily zasobu namétd v Supliku.
Nakonec se moje predstava vzniku (nejen) vesmiru vykrystalizovala do podoby dvou
preplanet, které zastupuji dva rozdilné principy (ala jing-jang, ¢lovék/pfiroda, muz/zena).
Vesmir pak exploduje na zakladé propojeni téchto dvou planet a to za pomoci ¢asticové
kulicky, ktera je jakymsi spojovatelem mezi planetou z rezavéjiciho zeleza - domovem
Pinocchia, zaroven Zivoucim organismem, ze kterého vychazi energie, jez rozpouta

reakci, stojici za velkym tfreskem.

2.3. Motiv zrozeni

Ze skladby velky tfesk jsem postupnym extrahovanim ndmeétu, poznamek a pocitd
pfi poslechu dospél k tématu zrozeni. Tim mam na mysli zrozeni v té nejobecnéjsi roving,
byt poté ukazané na precjen konkrétnéjsich prikladech. Slovo zrozeni Ize aplikovat
na nepfebernou skalu moznosti vyznamového vysvétleni - od zrodu ¢lovéka
(at z pohledu biologického, nabozenského, konkrétniho ¢i obecné vzatého), pres zrozeni
prirody, vesmiru, planety po zrod myslenky, ndpadu, obrazu, hudby ¢i jiného mému.
Cili - na poc¢atku bylo slovo. Slovo dalo slovo a zrodila se myslenka. Myslenka byla dosti
obecna a pro dalsi postup si zadala vétsi konkretizaci. Konkrétnéjsi se stavala béhem
zpracovavani scénare, kdy se z prvotnich pocitu krystalizovaly napady, které, nakupeny,
tvorili zakladnu, z niz jsem vybiral naméty pro klip samotny.

2.4, Peripetie vzniku

Prace na scénafi prosla nékolika vyvojovymi fazemi. Cilem bylo docilit propojeni
obrazové, rytmické i textové (obsahové) slozky v jednotny celek. BEhem premitani
a sbirdni podnétu se scénar nékolikrat zménil, zakladni motiv zrozeni byl dany od
zacatku, jen forma jeho zobrazeni se proménovala béhem blizsiho seznamovani
se s kapelou, skladbou i souvislostmi okolo. Rozhovor s Ondiejem Andérou po koncertu
v prazské Akropoli mne utvrdil v pfesvédceni, ze protagonisté dobre védi, co délaji, maji
nadhled i vhled, navic prekypuji dobrou naladou a otevienosti k novym pfistupdm.
Jelikoz Sifon je vystudovany filmar, shromazduji se v jeho okoli lidé velmi audiovizudlné
zrucni. Mél jsem proto obavu, zdalipak nabidku klipu neodmitnou, ale naopak reakce
ze strany Wécek byla velice pfizniva a po prvnim setkdni jsem se utvrdil vdojmu, Zze pravé

tato hudba je pro moji praci vhodna.
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3.SYNOPSE

Klip za¢ina pohledem na bilou kouli, ktera citlivé reaguje na hudbu. Objevuje se
prostiedi lesa, ve kterém se prohani diva zvér. Zobrazi se také druha planeta, cela zelezna,
obyvand postavou pinocchia. Jeji vnitfek je tvofen zZivoucim organismem.
V planeté se rodi bilad koule, kterd ve spojeni s zalesnénou planetou zpUsobi explozi
vesmiru. Tuto planetu mlizeme chdapat napfiklad jako délohu, ve které se vyvyji novy
zivot a zaroven ji Ize vnimat jako varle, kde vznikaji spermie, které naslednovné zapficini

zrozeni vesmiru.

4, STORYBOARD

Vytvoreni storyboardu byla posledni faze pred vlastni tvorbou animace. Podle
c¢asoveé osy a usporadani textu jsem si storyboard rozvrhnul na nékolik ¢asti. Text je fazen
ponékud netypicky, prvni ¢ast pfedstavuje samostatnou a jedinou sloku, po niz nasleduji
tfi refrény, z nichz druhy je atypicky svoji melodikou. Vyrobil jsem storyboard pro kazdé
prostiedi zvlast, abych se zorientoval v posloupnosti déje, poté jsem se pokusil
jednotlivé pasaze zkloubit a pfipravit tak jiz hotovy podklad pro samotnou vyrobu klipu.
Tato metoda, jakkoliv u¢inna a doporucovana v jinych pfipadech se ukazala byt pomérné
nevhodnou a komplikovanou pro tento konkrétni projekt. Projevilo se to po vyrobeni
prvnich sekvenci, které jsem v ramci testovacich zabérl zkousel fadit za sebe a dosel
jsem k zavéru, ze musim metodiku slepovani videa z jeho ¢asti trochu upravit. Nakonec
jsem dospél k feSeni, kdy jsem si “vyjizdél” testovaci zabéry dle storyboard prostredi
a v programu Adobe Premiere daval dohromady. Timto zplsobem se zpétné ukazalo,
kde pouzit jinou velikost zabéru, kterou pasaz utlumit a kterou zase rozvést do vétsich
detail(. V muj prospéch hral také fakt, ze vSechna prostredi byla sestavena ve virtualnim
3D prostoru, coz mi umozniovalo okamzité pohybovat kamerou a zkoumat, ktery zabér

je nejvhodnéjsi pro ten ktery moment.

4.1. Casova osa

TEXT
POPIS

STRIH
TIMELINE

Nahled ¢asové osy. Vychodiskem byla téz audio kfivka, urcujici rytmus i stfih obrazu.
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4. 2. Obrazkovy scénar
Obrazkovy scénar je soucasti pfiloh této pisemné prace.

5.VYTVARNE RESENIi

K findlni podobé zpracovani jsem tihnul jiz od pocatku. Dlouhodobé se zaobirdm
kombinacemi riznych technik, objevovani novych souvislosti, nepfebernych moznosti,
které pocitacové zpracovani obrazu i zvuku nabizi. Kombinace fotografie, nato¢eného
videa, pocitalem generovanych ¢astic, pixilace, frame-by-frame animace, kolazi
a montazi nabizi mnoho moznosti jak vysledny obraz koncipovat. Vydal jsem se cestou
vytvoreni vlastniho osobitého svéta, tvofeného ve 3D prostoru, oviem za pouziti 2D
vrstev, ze kterych je prostfedi vyskladano. Tato kombinace umozriuje praci s (virtudlni)
kamerou i svétlem. Kamera prida dynamic¢nosti a svétlo plasti¢nosti, pficemz moznosti
vyuziti jsou ohraniceny jen fantazii autora (potazmo technickymi limity).

Pro Velky tresk jsem vyzkousel uziti a napojeni zdanlivé rozli¢cnych technik animace
ve snaze o zachovani jednotného, celistvého prostiedi, kdy se rdznorodost zdrojovych
vstupl potlaci vyssi mirou stylizace. Zvolil jsem proto minimdlni barevnost - pouze
chladné odstiny, vysoky kontrast, objekty jsou ¢astecné zbaveny svych puvodnich barev
a dodatecné kolorovany, pfipadné je barevny ton uréen pouzitym virtudlnim svétlem.
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A0:01:00:00 4
A0:01:00:00
£0:03:00:00

£0:00:36:00
10001-0059].png £0:0002:09
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nahled na rozpracovanou planetu v programu After Effects
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6. EXPERIMENTOVANI

Tvorbé bakalarské prace predchazela fada pokusU a experimentu - at jiz v rdmci
pocitacové animace, nebo testovacich kamerovych zabérd. V programu Adobe After
Effects jsem se vénoval studovani systému vyuzivajicich partiklové ¢astice, jejich chovani
v prostoru pfi nastaveni rozli¢cnych hodnot. Zvlastépak mne zaujala moznost vytvareni
klicovych snimkl z pfimo z hudebni stopy, kdy se objekt mUze, pomoci skriptovych
funkci expressions, automaticky pohybovat, ¢i jakkoliv pretvaret dle pouzité zvukové
stopy. Tyto nové poznatky mne viak plné neuspokojily a spise mi vnukly potfebu
objevit svét malych ¢astic v redlném svété. Natdcel jsem na fotoaparat videosekvence
barev, pousténych do akvaria a jejich nasledovnym klicovanim a kombinovanim s dalSimi
technikami. Zaujalo mne pozorovani prachovych ¢astic snadno zachytitelnych pfi
pohybu nad kuzelem silného halogenového svétla, stfidal jsem rizné povétrnostni
podminky, které urCovaly smér a silu ¢astic. S vyuzitim makro objetivu a velké hloubky
ostrosti Ize dostahnout zajimavych vystupd.

Pfipravné experimentovani se poté preneslo na zkoumani souhry zvuku
a pohybu, maje pfitom za cil dosdhnout obdobnych efektl jako v pocitacem
generovaném prostiredi. Vyuzil jsem starého elektronického klavesového synthetizatoru
Vermona (kostelni varhany), zesilovace (stary magnetofon) a reproduktoru. Na povrch
reproduktoru jsem polozil tvrdou félii a zkoumal pohyby rdznych ¢astic - od prachu,
mouky az po kuli¢ky polystyrenu. Hledal jsem idedlni vysku ténu, frekvenci a modulaci,
abych dostahl co nejvétsiho rozkmitani ¢astic. Experimentoval jsem taktéz s vyuzitim
zvlastnich vlastnosti ne-newtonovské kapaliny, vytvorené ze Skrobu a vody, ktera se,
vlita do reproduktoru, chova zcela mimo ocekavani a tvofi skulptury nevidanych tvart
(viz http://www.youtube.com/watch?v=3zoTKXXNQIU).

improvizované studio ve stodole
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7.INSPIRACE

PFi tvorbé klipu jsem se s radosti nechal inspirovat nepfebernym mnozstvim
podnétl ze svého okoli i ze vzdalenéjsich koncin (napf. hvézdnd obloha,
¢i internet). Jednim z pocatecnich zdrojl inspirace byly obrazy textare WWW, Lubomira
Typlta, jehoz opakované motivy v cyklech obrazl s konvemi, zidlemi, mrtvou kockou,
¢i postavou Pinocchia jsou pevné spojeny s hudbou WWW, napftiklad v klipech Mi¢
(http://www.youtube.com/watch?v=02Irrfz9_v0) a Lexikon (http://www.youtube.com/
watch?v=XiZ9WfDyQo0).

Obraz Pinocchilv konec Lubomira Typlta.

8. PRACOVNI POSTUP

8. 1. Seznam pouzitych technik:
- fotografie

- video - klicovani

- fotomanipulace

- 2D plosky ve 3D prostoru

- 3D partiklové efekty

- postprodukce

8. 2.Tvorba prostredi
8. 2. 1. sbér materiall

Snazil jsem se vychazet z vlastni podkladové banky, kterou stfadam jiz po nékolik
let, at uz kvuli vyuziti v jinych projektech, nebo se jedna o material, ktery mne zaujme
a muze byt vhodny pro jakoukoliv budouci potfebu. Cita tisice fotografii, mnoho videi
i ruchd. Sekce s fotkami obsahuje Sirokou skalu textur, od pfirodnich po industrialni, které
pochazi jak z mého blizkého okoli, tak i ze vzdalenéjsich koncin, italskych dolomit,
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irskych skalisek, nebo napfiklad z némeckého tovarniho komplexu v Zollverein,
ze kterého je slozena zelezna planeta. Pro potifebu bakalarské prace prace jsem vsak
potieboval specifi¢téjsi material. Obrnén Canonem 550D jsem se jal pofizovat snimky dle

predem pripraveného seznamu. Bylo tfeba promyslet ztvarnéni jednotlivych prostredi.

8. 2. 2.Vesmir

Podkladem pro cely klip se staly statické zdbéry prachovych ¢astic pousténé do
akvaria. Na natoc¢eny material jsem poté v programu After Effects aplikoval tzv “time
remapping’, ktery umoznil posun v ¢ase usity pfimo na miru rytmu hudby. Vysledkem
meélo byt pulsujici pozadi, které “tepe” podle beatl skladby a tim druhotné umocnuje
dojem z celkové dynamickosti klipu.

Toto pozadi je misty dodatec¢né doplnéno o pocitacovy partiklovy systém.

8. 2. 3. Planeta

Planeta se sestava z nékolika kruhovych vrstev, poskladanych v prostoru tak,
ze budi dojem zakulaceného, prostorového objektu, coz je znatelné zejména pfi
Svenkovani kamery i pfi zoomovani. Jednotlivé vrstvy jsou vytvoreny montazi fotografii
- pevny povrch planety je poskladan z kouskl skvary, z nichz pak rostou stromy - pouZil
jsem modelaiské atrapy stromku. Uzitim téchto objektd v neredlném méfitku se podafilo
dosahnout zdani makrosvéta, zvétseného a podivného a pfitom soubézné neztratit

dojem velké planety ve vesmiru.

;;;;;;;;;
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8.2.3.Zveér

Na povrchu planety ziji zvifata, tvofena pouze siluetami. Zvifena symbolizuje
kolobéh, odehravajici se v pfirodé bez zasahu ¢lovéka. Jsou animovana ve flashi,
metodou frame-by-frame, kterd, narozdil od 2D loutkové animace umoznuje
dynamictéjsi zobrazeni pohybu, plynulé pohyby zarucuje rychlost 25 okének za vtefinu.

8. 2. 4. Zelezna planeta

Povrch této planety je ztvoren z textur, zhotovenych z fotografii industridlnich
objektl, pofizenymi v tovarnim komplexu v némeckém Zollverein. Pod rezavéjicim
povrchem tepe zivouci organismus, jakési Ustroji sklddané z organu a rour. Fotografie
organl jsem pofidil na jatkach, kdy jsem mél moznost dokumentovat “za cerstva” veskeré
teleci a praseci organy. Z této ne uplné prijemné Cinnosti jsem nastfadal celou skalu
materialu, z kterého stacilo vybrat ty, které pouziji ve své praci. Organismus doplnuji
trubky a roury, které pochazeji ze zlinského Svitu, zanedbaného industridlniho komplexu,
ktery mi byl po |éta stravena ve zliné nejednou zdrojem inspirace. Organy se nezavisle
na sobé pohybuiji, nékteré reaguji pfimo na hudebni podklad, jiné opisuji néjakou danou
trajektorii, na dalsi jsem aplikoval nahodny pohyb, takze jsem jejich chovani plné
neovladal, ale o to vice pUsobi jejich pohyb autentic¢téji. Bild barva, zaplavujici
organismus je opét dilem kamery a barvy v akvariu. Rodici se bilad koule je virtualni, par-
tiklova.
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8. 2. 5. Pinnocchio

Postavicka Pinnocchia, ktera obyva Zeleznou planetu je tvofend v programu Adobe
Flash, stejnym zpUsobem jako charaktery zvéfe. Postprodukéné je k ni dodan smérovy
glow efekt, ktery postavu zvyrazni a doda ji pocit motion bluru, ¢imz Iépe splyne s okolim
béhem rychlejsich pohybu.

9. SOUVISLOSTI

Bylo by vhodné nastinit souvislosti, které mohou ledaskomu pfipadat ziejmé,

ba i samoziejmé, ale pro uceleni celé prace je na misté se nimi v této pisemné praci
zaobrat. Doba dneska stavi na informacni dostupnosti, probiha nenapadna proména
fuknce divédka/posluchace. Ten nezastdva pouze roli konzumenta obsahu, jez mu je
zprostifedkovavan zvendi riznymi prostfedky, ale diky novym technologiim, pfedevsim
pak internetu, si divak sam tfidi obsah; diky bleskové informacni i datové

dostupnosti ma kazdy moznost volby sledovat pfesné ten zanr, ktery je mu vlastni.

To mimodék zpusobuje jakousi samoregulaci kvality, kdy se hodnotné myslenky, pociny,
nadpady nebo nazory maji Sanci Sifit pouze silou sebe sama a to takovym zpUlsobem,
ktery v mnoha ohledech drtivé setfe promyslenou marketingovou kampan. V oblasti
hudby dochazi ke zvlastni transformaci, kdy postupné interpreti samotni prechazeji

ze zahotklého popuzeni nad ilegalnim masivnim stahovanim své hudby k osvicenému
zjisténi, ze pokud daji svou hudbu zdarma ke stazeni, mohou tim dosahnout rapidniho
zvétseni své posluchacské zakladny. Vedle masovych televiznich kanalu, které se stale
kreCovité drzi ve vyrobé trendd, funguje rovina, ve které rozhoduje cisté kvalita

a schopnost zaujmout. Prosadit se neznamena jiz jen mit za sebou armadu imagemakerd,

masovou podporu médii, ale stac¢i mit originalni myslenku, umét ji zpracovat a prodava
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se jiz samonosné. Dalsi véci je, jak je divak schopen s timto bezbfehym vybérem nalozit.
Zda se, ze trochu paradoxné mnoho z konzumentu zlenivélo novymi moznostmi tak,

Ze si obsah nechava predhazovat nékym, kdo jej vytridi za né. Tento fakt osobné vnimam
i v obecnéjsi roviné ve svém okoli, kdy ma generace disponuje sice nebyvalou davkou
svobody (at jiz jakéhokoliv typu - osobni, cestovatelské, profesni, ...), ovsem nevi, jak s ni
radné nalozit a dochazi k jejimu neSetrnému plytvani.

Plyne z toho zavér, ze masové trendy byly, jsou a jen tak neopadnou, zadvoven se
vSak pfistup k alternativnim cestam béhem poslednich let zjednodusil na maximalni
moznou uroven tak, ze kdokoliv, kdo ma zajem vnimat jen véci kvalitni, potfebuje k jejich
dohledani jen malé mnozstvi energie. Kapela WWW je zafnym pfikladem tohoto
novodobého trendu. | pres fakt, Zze ndzev skupiny odsuzuje k velmi slozité
dohledatelnosti na webu (nazev WWW oviem vznikl dfive, nez v ¢esku format
internetovych adres vlbec stihnul zdomacnét).

10. POUZITY SOFTWARE

Jsem dlouholetym uzivatelem platformy Apple. Snazim se naplno vyuzit
potencialu, ktery se stale zdokonalujici pocitace nabizi. Rovnako zpracovany klip by pred
nékolika malo lety bylo téméf neredlné zpracovat stejnym zplsobem. Coby zdroj pro
zjistovani novych informaci a trendUl ze svéta pocitacu, pocitacové animace a déni okolo,
mi slouzi hlavné internet, s jehoz pomoci je mozné dohledat desitky, ba stovky portal(,
blogu, diskuzi, zamérenych na konkrétni okruhy, ¢i problematiky. Tato nekone¢na
studnice informaci mi slouzi téz k dohledavani tutorialt (navodu), které mi v pripadé
potieby pomohou doplnit potiebné znalosti.

Adobe After Effects

Vychozi program, ve kterém jsem jednotlivé prostredi klipu daval dohromady.
Zde dochazelo ke kombinaci rznych technik, od skladani upravenych fotografii do svétu
ve 3D prostoru, pres jejich kombinovani s flashovymi animacemi, videosekvencemi,
az po konec¢nou podobu jednotlivych zabéru. Na tvorbu partiklovych efektd jsem vyuzil
plug-in Particular a Form.

Adobe Photoshop

Program, orientujici se pfevazné na Upravu bitmapovych obrazkd (ovsem v novych
verzich lze jiz pracovat i s videem, nebo dokonce plnohodnotné animovat 3D objekty).
V mé praci spocivalo jeho nejvétsi vyuziti v ofezavani fotografii (stromky, Skvdra, organy,
apod) a jejich pfipravu na pouziti v After Effects. Komunikace mezi programy od Adobe
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je velice pohodlnd a umoznuje soubéznou praci napfi¢ celym softwarovym balikem.
Adobe Flash

Animacni vektorovy program. Jedna se o multifunkéni software, ktery nabyva
na vyznamu s ¢im dal tim vétsim vlivem internetu. Obsahuje integrovany jazyk
Actionscript pro programovani, od jednoduchych webovych stranek, po komplexni
plnohodnotné aplikace.

Adobe Premiere

profesiondlni stfiha¢sky software z fady programut od Adobe.V tomto programu
jsem skladal dohromady sekvence vytvorené v programu After Effects, fesil stiihovou
slozku klipu do finalni podoby. Vsechny programy pochazeji z fady CS5.

11. TECHNICKE UDAJE
Rozliseni filmu jsem zvolil format HD - 1280x720px pfi rychlosti 25 snimkd za vtetinu.

12. SHRNUTI
Zavérecné shrnuti mi dava prostor bilancovat mé uplynulé studium na FMK UTB ve Zliné.
Nejsem prototypem vzorného studenta, o ¢emz svédci fakt, ze cesta k bakalarské praci
mi trvala o dva roky déle, nez je standartni doba studia. Tento fakt mi oviem umoznil
ziskat ¢as na zformovani a upfesnéni mého zameéreni. Diky prodlouzenému studiu
ve Zliné jsem mohl poznat o to vice spoluzdkt - lidi s podobnymi zadjmy, nadsenim,
zivotnim postojem, ze kterych se stavaji pratelé i dilezité kontakty do zivota budouciho.
Jsem nesmirné vdécny za zazemi, pracovni prostredi i celkovou atmosféru, kterou mi
Skola poskytla. Blizkost dalSich vytvarnych ateliér mi dovolila “€uchnout” k poznatkiim
z oboru, jako fotografie, graficky design, &i audiovize; s kterymi hodlam do budoucna
pracovat a rozsirovat je. Zezacatku jsem zlinskou univerzitu povazoval za skolu, ktera lezi
trochu bokem od déni na scéné, béhem let srovnavani a pozorovani jsem vsak dospél
k zavéru, ze zlinska FMK je jedinecna - jak Urovni zde studujicich adeptd, tak vzajemnym
propojenim ateliérd vytvarnych.
Po vSeobecném gymnaziu jsem tapal, kudy smérovat svoji zivotni pout, nyni mohu
s hrdosti konstatovat, ze zlinska Skola mne nasmérovala a umoznila nastartovat drahu,
ktera bude formovat veskeré mé budouci ¢inéni.
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13.ZAVER
Béhem praci na bakalarské praci jsem navazal na znalosti nabyté béhem studia
na ateliéru Animace. Rozsifil jsem je o mnoho novych poznatkd, uplatnil jsem zku3enosti
sbirané v poslednich letech, obohatil jsem je o nové ziskany rozhled nejen v oboru
animace, ale také jsem ziskal vhled do odvétvi svébytné ceské hudebni scény, ktera mne
uchvatila svoji neotrelosti. Doufam, Ze moje prace pfispéje i k prohloubeni obecnéjsiho
podvédomi o kapele WWW, jez si to bezpochyby zaslouzi. Hlavnhim osobnim pfinosem
je zkusenost s tvorbou autorského, uceleného, tfiminutového filmu, pfi jehoz vyrobé
jsem se obohatil o prehrsel novych védomosti, at uz ze soudku praktického,

¢i teoretického.

14. PODEKOVANI
Podékovani patfi obecné viem lidem, ktefi mne ovlivihiovali béhem mé prace, je jich
spousty, seznam viech jmen by tuto praci rozsifil o nékolik stranek. Existuji v3ak lidé, bez
jejichz pomoci by tato prace viubec nespatfila svétlo svéta. Pfedevsim Honza
Kottman, ktery mi pomohl nejen s touto praci - vytvofil a animoval postavy zvirat
a pinocchia - ale vyraznou mérou mne naved| k zaujeti animaci. Moje spoluprace
s Honzou jiz pfinesla nejedno uzralé ovoce a véfim, ze do budoucna se nase spole¢na
tvorba jen prohloubi. Jednim dechem timto dékuji i Lenchen Beleke, jejiz zapal pro tvor-
bu a u¢eni se novym poznatklim mne nejednou inspiroval. Dale dékuji vedeni
ateliéru za pevnou ruku i nervy, za zasvéceny a odborny dozor nad mou praci, za
trpélivost i otevienost k novym technologiim, které se snazim vyuzivat, jmenovité panim
Michalovi Zemanovi, lvo Hejcmanovi, Ondreji Slivkovi, Honzovi Zivockému, délepak
dal$im osobdm a osobnostem spojenymi ze Skolou, od dékanky Jané Janikové po pani
na vratnici. Diky téz patii spoluzakiim z ateliéru, ktefi dokalzali vytvofit funkéni
a kreativni prostredi, které je podhoubim pro kazdou kvalitni praci. Dalsi diky je ur¢eno
mé rodiné, ktera mne vzdy podrzela ve vdech momentech mého studia a byla ¢asto
zdrojem inspiraci. Dékuji vdem ¢tyfem Vladimirdm Kokoliim, obéma Evam, Kubovi,
Marcelce a celému zbytku nasi rozvétvené rodiny. Zdaleka jsem v tomto vycerpavajicim
zavérecném podékovani neobsahl viechny, ktefi mi jakkoliv pomohli béhem mé tvorby,

pfi vytvareni vlastnich nazorl a postoju, pfi realizaci mych tvarcich zaméru.



