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ABSTRAKT

V mojej absolventskej praci popisujem proces vyroby bakaldrskeho filmu Absidia.
V bakalarskej praci popisujem proces vsetkych stupfiov vyroby, vratane vytvarania
scendra, rieSeni problémov a zlozitych situacii. Absidia je trailer pre fiktivny sci-fi film.
Vysvetlujem kombinaciu klasickej kreslenej a pocitacovej techniky animacie a dovod ich
uzitia. Analizujem moju Cast’ prace, po ktorej nasleduje ¢ast zvukovej zlozky. Svoju pracu
uzatvaram reflexiou o tom ¢o som dokazal v projekte a aké skusenosti som z neho

nacerpal.

KLUCOVE SLOVA:

Pribeh: vedeckofantasticky Zaner, strach, veda, vojaci

Technika: klasicka ru¢ne kreslena animacia, poc¢itacova animacia
Vytvarné navrhy: chraktery, zbrane, dopravné prostriedky,
Proces vyroby- produkcia: papier, ceruza, tablet, farby, tien

Postprudukcia: vizudlne efekty, titulky



ABSTRACT

In my graduation bachelor work, I describe the process of making my final film project
Absidia. My graduation paper describes the whole filming process including creating a
screenplay, all the production stages, difficulties encountered and problems solved.
Absidia is trailer for fictive sci-fi movie. I explain the combinated classical drawn
animation and pc animation technique used and the reasons for my choice. I analyze my
part of work following part of the sound aspect of the movie. I conclude my work with a
reflection on what I have achieved in my project and the lessons I have learned in the

process.
KEYWORDS:

Story: sci-fi, fear, action, science, soldiers

Technique: classical drawn animation, pc animation

Artwork: characters, guns, vehicles

Filming process — production: paper, pencil, tablet, colours, shadows

Post production: visual effects, titles



PREHLASENIE

Prehlasujem, ze som bakalarsku pracu zpracoval smostatne a ze som uviedol vSetky

uzité pramene, z ktorych som cerpal.

VZline



PODAKOVANIE

Tuto stranku a pod’akovanie by som chcel venovat panovi profesorovi Hejcmanovi za
plnti podporu a pomoc pri realizovani projektu Absidia. Dalej by som chcel pod’akovat
mojej trpezlivej priatel’ke, mojej rodine, ktord ma podporuje v Studiu na Skole a
predovsetkym mojim priatel'om a kolegom, Antoninovi Kolmanovi a Davidovi Izajovi,

bez ktorych by tento projekt nikdy nebol vznikol.



OBSAH

UV OD . eecnnenesesssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssasassssassssssssssassssssssssssssssssassssasses 10
I TEORETICKA CAST ueeecreecreaecsesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 11
1 PRIPRAVA .t ssscsssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssassssasssssssssssassssses 12
Ll NAMET oottt eer e eee s 13
1.2  GLOBALNE PROBLEMY A PROJEKT ABSIDIA ...coovvvoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 16
1.3 POVIEDKA ..ot s st eer e een s 19
1.3.1 SCENAR ..ot eee e 20

1.4 MOZNOSTI SPRACOVANIA ......oeoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 23

II  PRAKTICKA CAST.eeieerencneecsessessssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessses 24
20 VYROBA ..ottt 25
2.2 STORYBOARD ...ttt 27

22,1 ANIMATIK oottt eeeee et et s e eeee e see e ees e eeeseeeeseens 28

2.3 PRODUKGCIA ..ottt ettt et e e e eeee e e s eeese e eees e eee s eeeseenns 30
2.4 VY TVARNO ..ottt s s eer e 32
2.5 STRIH oottt ettt ettt e e e et s et e e eeeeeeeeseeeeneenns 36
206 ZVUK oottt ettt ettt ettt ettt ettt n e eeeans 38
ZAVER ..ereereresesesssesessssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssseses .39
ZOZNAM POUZITEJ LITERATURY ..u.uvureernrecrenncrnnesncsessessssesssssssessssssssssssessssessesssses 40
ZOZNAM OBRAZKOYV ..uuereeerrereresesessesessssessssssesssssssssssssssssessssssssssesssssssssssesssssesens 41
ZOZNAM TABULIEK .....uuoreerececrnncrerssesenesesssesessssessssessssssesssssssssssessssesessssessssssesssses 42

ZOZNAM PRILOH........oooueeeeeeerenesssesesesssssssssssssasssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssnsnssssssssssns 43




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 10

UVOD

Nasou bakalarskou pracou je projekt s ndzvom ABSIDIA. Ide o kratky trailer na
fiktivny film, pripadne hru, ktory vychddza z poviedky od Antonina Kolmana. Na trailery
sme pracovali celkovo §tyria, vratane zvukara Karla Stula. Antonin Kolman ako reZisér,
autor poviedky, vytvarnik pozadi atvorca vizudlnych efektov. David Izaj ako hlavny
animator a vytvarnik charakterov. A $tvoricu dopiiia moja osoba, Michal Kotora, ako

vedl'ajsi animdtor, kolorista a strihac.

Jedna sa teda o kratky zostrih momentov z filmu alebo hry, ktord vSak esSte nebola
vytvorena. Tento format ndm priniesol hlavne vol'nost’ vo vybere zdberov. My sami sme
uréovali, ¢o z poviedky ukdZzeme a akym spdsobom. V samotnom trailery sa snazime
vytvarat’ paralelné rozpravanie viacerych Casovych, ¢i dejovych linii. Menit'® dynamiku
rozpravania, ukdzat’ zaujimavé a divakovi zname lokacie, osobité charaktery, farebnost’, ¢i
vizualne efekty. Nejedna sa vSak o plytky brak, ktory stavia iba na vizudlnom spracovani.
V bakalarskej praci sme zuzitkovali poznatky z filmovej reci, zkreslenia, ¢i zhodin
produkcie a poéitaovej animdcii, ktoré sme ziskali pocas trojro¢ného $tadia. Cerpame zo
zanru science fiction a zaroven sa snazime reagovat’ na situaciu vo svete pomocou silnych
odkazov. PokuSame sa predviest mozné ndasledky ludskych c¢inov azahrdvame sa
s mySlienkami o zaniku ludstva. Trailer ABSIDIA vznikol ako impulz pre vytvorenie

niecoho komplexnejSieho, niecoho, ¢o ma potencil zaujat’ divdka a ukazat’ mu novy svet.

V pisomnej Casti bakalarskej prace opisujem moj pohlad na vyvoj a tvorbu celého

audiovizualneho diela od literarneho nametu az po zaverecné titulky.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PRIPRAVA

Prace na projekte Absidia sa zacali rodit” koncom druhého roku $tudia, pri odovzdévani
ro¢nikového filmu Lupus, na ktorom som spolupracoval s Antoninom Kolmanom. Lupus
je kratky animovany film zobrazujuci jedinca na sklonku svojho Zivota, v ktorom sa
odohrava vnutorny suboj. V jeho svete, plnom neskutocnych scenérii, bojuje so Selmou,
ktord mu usiluje o zivot. Je to metafora hovoriaca o boji muza s chorobou. Tento suboj
vSak prehrava a meni sa na netvora. Tymto dielom sme zaujali pana profesora Ivosa

Hejcmana.

Po projekeii ro¢nikovych filmov nas oslovil pan Hejecman. Vysvetlil ndm, Ze sa mu paci
vizual ndsho ro¢nikového filmu (pozadia, postprodukcia- Antonina Kolman animdcia
pomocou rotoskopu, strih- Michal Kotora). Opytal sa nas, ¢i planujeme vytvorit' nieco
d’alSie. Boli sme prekvapeni hlavne z ddévodu, Ze Lupus nebol dotiahnuty do konca.

Odpovedali sme negativne.

Pan Hejcman nam priamo navrhol menSiu spoluprdcu. Predostrel ndm svoju
jednoslovnu viziu. Plesen je zdkladné slovo, prvotnd idea novej prace. Toto bol prvy
kamen na stavbu celého pribehu. Povedal nam, ze cez leto mame vytvorit namety alebo
aspoil osnovy, ktorych sa budeme neskdr drzat. Na konci rozhovoru podotkol, ze ak by
tento projekt isiel dobrym smerom, je mozné ho posunut’ na vysiiu utrovenr. Co by
znamenalo vytvérat' celovecerny film alebo pocitacova hru. Boli sme vel'mi Stastny, Ze
Lupus sa nickomu péacil. Ideme do toho s plnym nasadenim ale nebudeme mat’ prehnané

ocCakavania.

Pocas leta sme vytvorili niekol’ko menSich ndmetov a pribehovych osnov. Antonina
Kolmana navstivil na§ spolo¢ny priatel’ David Izaj, vyborny kresliar a animéator. Antonin
Kolman alias Tony opisoval Davidovi ako dopadol projekt Lupus a ¢o jeho projekcia
vyvolala. Na kolko David bol este stale Studentom Skoly opytal sa, ¢i by sa mohol do
naShoho projektu zapojit. Tony bol navrhom zaskoceny ale zaroveil nadSeny a tak suhlasil,
pod podmienkou, ze budem suhlasit’ tiez. Prvy den, pri nastupe do Skoly, som obdfzal
navrh na spolupracu s Davidom, na ktory som bez véhania odpovedal kladne. Tymto
okamihom sa tym rozréstol na troch I'udi a zacala naSa praca na trailery pod pracovnym

nazvom Pleseni (neskor nazov ABSIDIA).
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1.1 NAMET
(InSpiracia)

Tony, ¢lovek scitany a inteligentny, predostrel namet, alebo skor len nahodent osnovu,
ktoru nachystal pocas leta. David a ja sme nemali kreativnejSie navrhy tak sme sa okamzite
chytili na Antoninovu navnadu. Jeho koncept ¢erpa zo zanru sci-fi predovsetkym od autora
Philipa Kindreda Dicka. V tomto koncepte stru¢ne a efektivne vystihol zakladné principy

sveta a okrajovo nahodeny pribeh. Bolo nutné vytvorit hodnotni fabulu nakolko ide

o rozsiahlejsie dielo.

Mojou inSpiraciou zo zanru science fiction boli snimky ako Blade runner, The Road
z literarnej predlohy od Cormaca McCarthyho, Matrix, Butterfly effect a mnozstvo
d’alSich. Sci-fi je fenoménom hlavne mladsej generacie, Co zna¢i vyvoj aj v hernom svete.
MnozZstvo hernych titulov ako Assasin’s Creed, pokracovanie vyborného titulu s ndzvom
Mass Effect 2 ¢i first person (z pohl'adu prvej osoby) strielacky Half Life, ktora sa stala
fenoménom doby. Dalej Bioschock, ¢ Crysis st dokazom kvalitného postupu pri tvorbe
sci-fi pribehu. Dej vedeckofantastického Zanru je Casto zasadeny do vesmiru, zahrava sa
s minulostou a buducnostou, pracuje s alternativnymi moZnostami, technickou
vyspelostou a v lepSich pripadoch sa snazi opierat’ o uveriteI'né tedrie. Do doby nez som
spoznal Antonina mi Zaner science fiction nebol tak blizky ako napriklad fantasy, ktora sa
v mnohych pripadoch so samotnym sci-fi prelina a spaja. Spoznal som ¢aro bezhranicne;j
predstavy, bez pravidiel a obmedzeni, kde je mozné Cokol'vek. VSetko, co sa pokusame
povedat’ tu, uz s najvacsou pravdepodobnostou bolo vyslovené aj napisané. Nasou snahou
je viak ukéazat’ iny pohlad v réznych suvislostiach a rozdielnym spésobom. Ci budeme

uspesni, nechame uz na postdenie inym.

Pribeh sa odohrava v blizkej buducnosti, zhruba v dvadsiatom druhom storoc¢i. Hlavnou
ideou projektu Plesenn bol fakt, ze l'udstvo ni¢i vlastni planétu a nezaslizi si na nej
existovat. Materializmus, technickd vyspelost, genetické vyskumy, pohodlnost’ I'udskej
rasy a hlavne jej nereSpektovanie prirody nas privadzaju do zahuby. Tento ndpad sa
rozvijal d’alej rdznymi smermi. Prvotna idea bola, Ze Zem sa brani pomocou nezname;j
plesne, ktord je restartom pre Zem a skazou pre l'udstvo. Napadd budovy, I'udi, stroje,
pohlti jednoducho vietko aby mohla dat’ planéte §ancu na novy zadiatok. Dalsie otazky sa
tykali rieSenia tohto problému z pohl'adu l'udi. Snaha o zachranu l'udstva pomocou tajnych

vedeckych vyskumov, branenia dodlezitych objektov pomocou vojenskych sil, réznych
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experimentov a podobne. Co nas priviedlo k novej diskusii o tom, Ze pleseni je Iudsky
vytvor, ktory vznikol necitlivym zasahom do prirody a arogantnou hrou na boha. Kazdy
jeden napad aj ked’ je akokol'vek bandlny neustale rozoberame. Do Zanru science fiction sa
dostdvame aj poznamkou o cestovani v Case, ktoré sa opieraji o tedrie slavneho

matematika a astrofyzika Stephena Hawkinga, ktory tvrdi:

"Pohyb casom spdt je nemozny, pretoZze by porusoval zdkladné pravidlo priciny a

nasledku. Verim, ze veci nemozu sami seba ucinit' nemoznymi."

Touto citdciou a mnohymi d’alSimi tedriami sme sa teda utvrdili v tom, Ze do nametu
zakomponujeme stroj ¢asu, ktorym je mozné cestovat’ iba do buducnosti. Dalim zo
zaujimavych ale zaroven jednym z najviac diskutabilnych népadov bol hviezdny
komunikator. Podl'a naSich predstav by bolo mozné vysielat’ vysokorychlostny signal,
ktory umoziuje zosilnit’ alebo stlmit’ jas jednej hviezdy. Na zaklade tohto principu by
I'udia poslani do budtcnosti mohli vyslat' spravu do minulosti. Predmetom spravy by
mohol byt dolezity prvok, ktory chyba vo vzorci na protilatky, alebo samotné odhalenie
vzniku plesne. Tieto tedrie sa neustdle snazime napadat’, vyvracat’ a pretvarat’ ich tak aby
sa stali doveryhodnymi. Preto s ndmetom neustdle pracujeme. Hlavné postavy sme v tejto

faze rozpracovanosti nemali dovod riesit’, podstatny bol iba pribeh a Struktura rozpravania.

Tony , David a ja sme dlhé dni komunikovali a rozoberali vSetky otazky a podnety,
ktoré nés napadali. Vyuzivali sme takzvani techniku brainstorming, v ktorej ide o
generovanie ¢o najviacSiecho mnozstva napadov na dant tému. Stavia na skupinovom
vykone. David napriklad predlozi ideu ktora je len v zarodku, je to akoby kus obyc¢ajného
kamena. Tato ideu prijme Tony a zisti, ze pod kamenom sa skryva diamant, ktory este
potrebuje docistit’. Nevie si vSak rady. Vtedy nastupuje treti ¢lanok, ktory diamant obrusi a
posunie ho d’alej. A takto sa napady tocia do kola az kym nie st schvélené, vylucené alebo
len zapisané pre pripadni dalSiu pracu. Tuto techniku sme s Antoninom vyuzivali uz
v druhom roku Stadia pri praci na kratkom filme Lupus. Vznikla tam symbioza a
porozumenie, velké priatel'stvo a dovera, ktoré néds sprevddzaji do dneSnych dni. Pri
technike brainstormingu sme vyriesili mnoho prekazok, s ktorymi by si jedinec mohol dlhé

dni lamat’ hlavu.

Citacia Stephena Hawkinga z internetového portalu Tyden:

http://www.tyden.cz/rubriky/veda/veda-a-my/lidstvo-jednou-sestroji-stroj-casu-mysli-si-

hawking 167565.html
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Jednou prekdzkou bola aj otdzka ohl'adom sveta v budicnosti. To ako bude vyzerat
priroda alebo cely povrch zeme sme riesili iba okrajovo, tito poznadmku sme preberali
neskor pri vytvarnych ndvrhoch. Stazenymi boli diskusie tykajlice sa deja v novom svete,
principy chodu prirody, nové rasy, ¢i zivo€ichy a hlavne vymysliet misiu pre vybranu
skupinu l'udi poslani do buducnosti. Vratili sme sa teda k predchadzajicim napadom a
opit’ sme ich rozsirili. Cudstvo si mysli, Ze Zem sa brani. Svet je vystaveny nutnosti
zjednotenia a spoluprace presahujuca akékolvek narodné zdujmi. Po mnohych
nepodarenych pokusoch ubranit’ sa proti plesni ostdvala jedind moznost. Vyslat’ niekoho
do buducnosti. Mdze to byt prilezitost’ na novy zaciatok, ¢i zistit’ stivislosti vzniku plesne a
odoslat’ spravu pomocou hviezdneho komunikétoru. Naozaj sa Zem iba Cistila alebo si to
I'udstvo zavinilo samo? Touto basnickou otdzkou sme ukoncili ndmetovu Cast’ pripravenu

na trailer. Spisali sme d’alSie kvantum verzii a moznosti ako sa bude pribeh d’alej vyvijat’.

David sa potreboval po tychto vycerpavajucich diioch vratit domov. V Zline prebyval
vzdy iba par dni, kvoli inym povinnostiam, ktoré ho ¢akali doma. Bohuzial’ byva v Plzni
preto nasa spolupraca bola miestami ndro¢nejsia. Antonin sa chopil napadov a rozhodol
sa, ze spise poviedku, ked’ze pripravil prvotny koncept. Ako som uz vysSie spominal cely
namet a poviedka vznika pre komplexnejsi a vacsi projekt, ¢i uz celovecerny film, alebo

v druhom pripade hra.
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1.2 GLOBALNE PROBLEMY A PROJEKT ABSIDIA

Svet dvadsiateho storocia sa z ¢ias minulych radikédlne zmenil. Technické vynalezy v
procese, ktory nazyvame pokrokom prijimame s totdlnou samozrejmost'ou a povazujeme
ho za pozitivny jav. Svet okolo nas ponuka I'ah$i Zivot, pritom je to iba klam, zavadzanie a
aj zabijanie. Zavrazdenie Cloveka, jeho osobnosti, ¢i charakteru i triezveho usudku, z
ktorého sa nakoniec stdva poslusny stroj plniaci vSetky rozkazy smerujiice od vysSie

postavenych.

Pravda zastierand pomocou reklam, masmédii a internetu. Stavame sa zavislymi na
roznych médiach, telekomunikdciach a lahko pristupnych informécidch, ktoré st ndm
poskytované. Vlastnd pohodlnost’ a materializmus ndm brani v ceste k skutocnému
poznaniu. Sme uteSovani réznymi technickymi “hrackami* a klamani dajnymi zl'avami v
hypermarketoch, ktoré aj tak vysoko presahuju vyrobnu cenu. Televizia, izasny vynalez
denne vymyvajlci naSe mozgy. Mobilné telefony, ktoré urcite nemaji priaznivy vplyv na
nase zdravie. Automobil uz nie je iba dopravnym prostriedkom, ktory nas dostane na
vzdialené¢ miesto ale hlavne okrasou, vizitkou nasho “pracovného uspechu® a stcasne

d’alS§im z dokazov nasej lenivosti.

Kazdy den pod tlakom materidlneho a uponahlaného sveta. Neustile sme uist'ovani, ze
nasSe zivoty s v dobrych rukach a sme v bezpe¢i. Systém, premyslene manipulujuci s
nasim podvedomim filtruje informacie, $iri polopravdy, 1zi a privddza nds do stavu
pokorného prijimania ‘‘reality”. , Tretia svetovda nemoze nastat. Dolapili sme
najhladanejSieho teroristu. Mame liek na prasaciu chripku! Hospodarska kriza je
zazehnand.“ To bohuzial’ nevrati pracu pétnastim percentam obyvatel'stva v USA. Pred
davnym ¢asom neboli civilizacné choroby a virusy, ¢i rézne mutécie chripky, ktoré dokazu
zabijat. Farmaceutické spolo¢nosti vnucuju lieky pri beznej bolesti hlavy, pri prvom
zakaSl'ani predpisana d’alSia vakcina, z ktorej ide par drobnych niekomu do vrecka.
Zahadnym sposobom sa vzdy objavi zdzrany liek proti novej smrtelnej chorobe.
Samotny proces vyroby lieiv a Sirokej Skaly najroznejSich produktov (kozmetika,
obleCenie, potraviny, drogéria, cigarety a iny spotrebny tovar ) je sucastou
nekompromisného biznisu zbaveného akejkol'vek huménnosti. Miliony zvierat denne
umierajucich v laboratoridch v nepredstavitelnych mukéach. Geneticky vyvoj potvrdzuje

nasu opovazlivost’ pri hre na boha, ktord v histérii I'udstva nemé obdobu. Zivé citiace
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bytosti boli degradované na vyrobné jednotky, stroje na miso, mlieko a vajcia. Vyuzivame
ich na zabavu, Sport, oblickame sa do ich srsti a koze. Tyrame ich pri vSemoznych testoch,
vo velkochovoch a velakrat aj vo vlastnych domovoch. Tisicky metrov Stvorcovych
zdravych lesov bolo vyrubanych kvoli priestoru pre chov nadmerného a nepotrebného
mnozstva hospodarskych zvierat a d’alSie tisicky pre dopestovanie krmiva pre ne. Vedome
popierame skuto¢nost, ze Zem je schopna uzivit’ vSetky zivé tvory, ktoré ju obyvaju.
Neviem, ¢i je to spdsobené neinformovanostou alebo je to z naSej strany iba bezcitné
popieranie faktov. Mozno by stacila mySlienka. Kde nie je spotreba, nie je ani ponuka a

¢im menej spotreby, tym menej krutosti a bolesti.

Dal§i zavazny problém sa tyka polnohospodarstva. Poda presytena chemikéaliami ,
ktoré st sucastou hnojiv, postrekov a inych pesticidov. Narusaju ekosystém a v
neposlednom rade aj Pudsky organizmus. Stadie izraelskych vedcov dokazuju vplyv tychto
chemickych latok na organizmus napriklad v pripadoch Parkinsonovej choroby, leukémie a
poskodenia nervovej sustavy. MnoZzstva produktov sa denne vyhadzujii a na druhej strane
sveta vladne hlad a bieda. Problém je v nerovnomernom rozloZeni produkcie potravin na
Zemi. Bohaté Staty so svojim intenzivnym pol'nohospodarstvom vyprodukuji ovela viac
potravin, ako samy potrebuju, ale ich cena pre obyvatel'a chudobnej krajiny je privysoka.
Paradoxne je I'udska rasa ako virus §iriaci sa obrovskou rychlost'ou, ktory znic¢i a pretvori
vSetko ¢o mu pride do cesty. Tato metafora je sposobena vysokou porodnost'ou a nizkym
stupfiom umrtnosti. Problémy ako ozénova vrstva, globalne oteplovanie, kyslé¢ dazde, ¢i
skladky a spalovanie odpadu su tiez na zozname znamych hriechov voci prirode ba aj ndm
samym. Rozne vrty, odstreli pddy a nartiSanie povrchu Zeme su spété aj s nedostatkom
vyCerpatel'nych neobnoviteI'nych surovin. Medzi ne patri ropa, zemny plyn, uhlie a jadrova

energia.

Tedrie ale aj fakty spomenuté v tejto kapitole st len pismena vo vetach, o ktorych si v
danej chvili pomyslite aké su strasné a nepredstavitelné. Po docitani textu vSak pocit
pomaly upadd az kym sa nevytrati uplne. Z tohto dévodu sme sa rozhodli v traileri
ABSIDIA umiestnit’ vizualny odkaz na ¢iny, ktoré nicia nasu planétu. Obraz bojujuici proti

kazdodennému klamstvu, zobrazujuci prava tvar 'udstva dvadsiateho prvého storocia.
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NajpodstatnejSie globdlne problémy l'udstva :
1. Populacna explézia a prel'udnenie Zeme.
2. Hlad a bieda.

3. Prehlbovanie ekonomickej a socialnej nerovnosti medzi bohatym Severom a
chudobnym Juhom. Problémy ekonomického, socidlneho a kultirneho vyvoja

rozvojovych krajin.
4. Ekologické problémy vo svete.
5. Militarizécia svetového hospodarstva a nebezpecenstvo svetovej jadrovej vojny.
6. Surovinové a energetické problémy.

7. Slobodny rozvoj l'udskej osobnosti, dodrziavanie l'udskych prav a dostojna

budticnost’ ¢loveka.
8. Civiliza¢né choroby 20. Storocia.

9. Informacna, telekomunika¢na a masmedialna zavislost’.

Zem alebo mozno my samy spdsobime vyhladenie l'udstva. Pomocou plesne sa
pokusame vytvorit’ hrozbu, pre nas vSetkych. Aby sme dokdzali zmenit’ aspoil minimum v
naSich zivotoch nielen pre nase dobro ale hlavne pre planétu, ktorda poskytuje to co
potrebujeme. Pre buducnost’ celej planéty. Nebyt chamtivy a zamyslat’ sa nad ¢inmi,

ktoré pachame. To je hlavnym posolstvom projektu, ktory vytvarame.

InSpiracia na tému Globalne problémy:

http://cs.wikipedia.org/wiki/Pesticid

http://www.goveg.cz/otevrioci/index.jsp
http://drobcek.webgarden.cz/geneticke-choroby-vrozene
http://ireferaty.lidovky.cz/323/3228/Globalni-ekologicke-problemy
http://www.relaxuj.cz/art_doc-57E2BD2B0A3C0620C1257156003952F4.html
http://www.maturita.cz/referaty/referat.asp?id=1430&pageTitle=Odpady

http://referaty.superstudent.cz/materialy/klicove-a-ekologicke-problemy


http://cs.wikipedia.org/wiki/Pesticid
http://www.goveg.cz/otevrioci/index.jsp
http://drobcek.webgarden.cz/geneticke-choroby-vrozene
http://ireferaty.lidovky.cz/323/3228/Globalni-ekologicke-problemy
http://www.relaxuj.cz/art_doc-57E2BD2B0A3C0620C1257156003952F4.html
http://www.maturita.cz/referaty/referat.asp?id=1430&pageTitle=Odpady
http://referaty.superstudent.cz/materialy/klicove-a-ekologicke-problemy
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1.3 POVIEDKA

Vsetko, ¢o sa vytvorilo pri brainstormingu, bolo prispdsobené a vlozené do poslednej
verzie poviedky. V tejto kapitole si mozete precitat’ poviedku od Antonina Kolmana
s nazvom ABSIDIA, ktort so mnou pocas tvorby rozoberal a dotvaral. Slovo absidia je
latinsky ndzov pre rod pravej plesne. Na tomto ndzve sme sa zhodli kvoli viacerym
aspektom. Vystihuje podstatu celej myslienky nasho pribehu, spiiia kritéria profesora Ivosa
Hejcmana a na divaka by mohol posobit’ prijemne a patavo. S Tonym sme sa dohodli, ze
koniec necha otvoreny , aby sa mohli riesit’ pripadné d’alSie korekcie pre hru alebo film.

Z poviedky boli vybrané niektoré pasaze (podc¢iarknuty text), ktoré sa objavia v trailery.

Po dopisani poviedky, sme vybrali pasaze, ktoré sa objavia v trailery a zacali sme sa
pripravovat’ na storyboard. Dal3ie zabery v trailery boli pridané aZ pri konci tvorby diela

preto sa nenachadzaji v poviedke ani v storyboarde.

Poviedka Absidia sa nachadza na konci v prilohe PI
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1.3.1 SCENAR

V tomto obdobi sme obdrzali spravu, Ze Skola organizuje pitching bakalarskych
projektov. Nasa misia bola jasna. Vytvorit' prezentaciu, ktorou zaujmeme profesorov aj
péna riaditel’a a ocitneme sa pod zastitou Skoly. Spisali sme, ¢o vSetko budeme na pitching
potrebovat’. Namet, respektive poviedku, sme mali hotovi, bodovy scendr, nasledne
storyboard a hlavne vytvarné navrhy, pripadne animacnt skiisku sme museli vytvorit’ za
malo Casu, pretoze sme sa o pitchingu dozvedeli par dni pred jeho uskuto¢nenim. To bol
vyborny impulz k intenzivnej praci na projekte ABSIDIA. Po dohode s mojimi kolegami
som spisal bodovy scendr. Niektoré zabery sme neskor menili, vyhadzovali pripadne

nahradzovali inymi.

Bodovy scenar

Zaber

1. Zvukova linka na ¢iernom pozadi ktorda reaguje podla muzského hlasu, ktory
hovori ("operation Hope, if you're listening, there is still chance to restore

mankind. the antibody pattern is located on these polar coordinates... ")
2. Satelit obiehajuci planétu Zem

3. Zostrih zaberov z dokumentarnych filmov (znecistovanie prirody, atomové

vybuchy, svetové katastrofy...)

4. Trieda plnd ziakov sledujicich zostrih dokumentov na premietacom platne.
Ucitel'ka stojaca pred ziakmi sa pozrie von oknom. Cez sklenené okna sa do triedy

vleje oslepujuce svetlo, ktoré zabieli cely zaber.
5. Grafické rozhranie Zeme. Na roznych miestach planéty zacne alarmujica
signalizacia s postihnutymi oblastami.

6. Mierny podhlad na starého pana (J. S. Dillinger) stojaceho za pultom
s mikrofénom. V ruke drziac zlozku papierov, za nim obrazovka s blikajicim

grafickym znazornenim. Sklana sa k mikrofonu.
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7.

8.

9.

10.

11.

Celok na kongresovu salu plnu l'udi a pred fiou stoji stary pan, ktory sa naklonil

k mikrofénu a hovori: "The Earth wants to destroy us."

Polo detail na vojaka ako striel'a a ustupuje. V pozadi d’al$i dvaja.
Muz v kombinéze kracajuci po chodbe s kufrikom v ruke.

Tank na moste. Vystrel.

Muz v kombinéze prechadzajici po mostiku v laboratoériach. V popredi iny vedec.

12. Nezndmi muz vyvali dvere na streche budovy. Za nim vybehne vojak. Namieri na

13.

14.

muza, ktory lezi na zemi.
Pohlad z kufrika. Kufor sa otvara a muz v kombinéze z neho nieco vybera.

Ludia rabujtci obchod.

15. Nadhl'ad v laboratoridch muz stojaci pri paneloch s klI'icom v ruke.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25

26.

27.

28.

29.

Chram plny l'udi a v pozadi stoji kazatel’ a hlasa.

Levitujuca gul’a kvapaliny a v nej schuleny ¢lovek, v pozadi vedci pozorujuci gul'u

cez ochranné sklo.

Népis: "Will ve survive? "

Muz si priklada zbran ku hlave.

Tma.

Zena vystupujiica z tmy.

Velky celok. Naha Zena sledujica panoramu nového sveta.
Velky celok na skupinu I'udi v novom svete.

Velky celok na muza so Zenou v novom svete. Z pohl'adu tretej osoby. Muz a Zena

reaguju na "kameru".

. Detail na muzské nohy ako bezia. Z profilu.

Podhl'ad na muza od pésu hore ako bezi. Predny pohlad.
Detail na zenské nohy ako bezia. Pohl'ad zo zadnej strany.
Muz beziaci smerom na kameru, zakopne a pada tvarou k zemi.

Népis: "There is no way back. "
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30. Muz sa otaCa na zemi a snazi sa namierit’ so svojou zbraiou na kameru, ktora je z

pohladu tretej osoby.

Neskor sme spisali dialogova listinu pre zvukara. SkonStatovali sme,ze bude lepSie
pouzit’ multikultirny jazyk a preto sme zvolili anglictinu. V tejto kapitole priddvam prilohu
dialogovu listinu, v ktorej je hovorené slovo dvoch postav, profesora J. S. Dillingera a

hlavnej protagonistky menom Ema.

Dialogova listina sa nachadza na konci v prilohe PII
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1.4 MOZNOSTI SPRACOVANIA

Uvaha o tom, aké bude mat’ film vytvarno, bola stru¢na a jasna nakol’ko vychidzame
z minuloro¢ného projektu Lupus, ktorého vizualne stvarnenie posuvame na vyssiu urovern.
Vdaka Davidovi Izajovi, ktory do traileru prinaSa rézne charaktery, vystizni a plynult
klasickt ru¢ne kreslenti animéciu, ktord vysoko prevysuje animaciu rotoskopom. Tonyho
pozadiam vytvaranym principom matte painting, ¢o je v podstate skladanie réznych
obrazkov, fotieck a dokreslovaciek v pocita¢i a mojim vykreslenim kontir charakterov,
kolorom a tiefiovanim postav pomocou tabletu. Nad inymi moznostami ako napriklad
babkovou, ¢i ploskovou animaciou sme ani nerozmyslali. Hlavnym dévodom bolo, ze
v babkovej ani v pléskovej animécii by sme nedokazali zobrazit' nase predstavy. Dalsi
dolezity fakt bol, Ze ideme vytvarat’ trailer. Tento druh rozpravania musi byt’ dynamicky a
vizualne pritazlivy aby zvyraznil kvality celého filmu. Stanovisko teda bolo jasné, klasicka

rucne kreslend animacia v spojeni s novymi technologiami.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 25

2.1 VYROBA

V tejto kapitole opisujem zaciatky a organizédciu vyroby. Niekto by mohol namietat’, Ze
tento odsek nepatri do vyroby. Ja si vSak dovolim nesuhlasit’, nakol’ko sme uz vytvarali

pozadia, vytvarné navrhy, storyboard atd’.

Vytvorili sme pracovny model, o ktorom ste sa docitali uz vyssie. Antonin Kolman
vytvéara pozadia. Do nich st zakomponované Davidové animécie postav alebo objektov,
ktoré som nasledne koloroval, tiefioval a dotvaral v programe Adobe Photoshop CS3. Cely
zaber bol poskladany Antoninom v programe Adobe After Effects CS3. Poslednym

krokom bol moj strih vSetkych zaberov v programe Adobe Premiere Pro CS3.

Praca s Antoninom bola bez akychkol'vek komplikacii hlavne z doévodu, Ze spolu
byvame. Drviva vic¢sina prace sa odohravala v naSom pribytku. Nakol’ko David Izaj nebol
Casto v Zline pritomny, museli sme vymysliet , ako budeme jednoducho a rychlo
spolupracovat’ na dial’ku. Problém vyrieSil Dropbox. Dropbox je program pracujici na
baze synchronizacii suborov medzi viacerymi pocitaCmi. Predstavte si, Ze Dropbox je
zlozka vo vaSom pocitaci. Taku isti zlozku ma vas kolega vo svojom pocitaci na opaénom
konci sveta. Do nej vlozite data, s ktorymi mozete pracovat’ vy aj vas kolega. Jednoduch¢ a
ucinné. Vdaka Dropboxu, sme mohli prezentovat veci aj naSmu zvukarovi Karlovi
Stulovi, ktory mal neustali prehlad o naSej praci. Tato sluzba nam pomohla, bohuZzial
nedorozumeniam sme sa aj tak nevyhli. Spoluprdca s Davidom bola bezchybna az do
momentu ked’ opustil Zlin a boli sme dontiteny komunikovat’ cez internet. MenSie nezhody

a omyly nast’astie ni¢ radikalne nepokazili.

ESte pocas pobytu Davida v Zline sa konal pitching bakalarskych prac, ¢o znaci
zaClatok naSej vyroby. Zacali sme pracovat’ na vytvarnych navrhoch. Tony st'ahoval
referencie z internetu a z naSich databank fotiek a obrazkov. Skladal a domalovaval rozne
prvky, ktoré ¢asom vytvorili jednotny celok. David kreslil charaktery postdv. Tie som
nasledne skenoval do pocitaca. Nasledne som upravoval linky, koloroval a tiefioval
v programe Adobe Photoshop CS3. Na nasledujtcich strankach je ukdzka z vytvarnych

navrhov a vypracovany storyboard, ktorého bodovy scenar bol rozobrany vyssie.
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Navrhy postav do traileru ABSIDIA

Obr. 01 Navrh Ema Obr. 02 Néavrh Profesor J. S. Dillinger ~ Obr. 03 Navrh vedec Obr. 04 Navrh civilista

Obr. 05 Navrh vedec 2 Obr. 06 Navrh vojak
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2.2 STORYBOARD

V case, ked som ja pisal bodovy scenar pre storyboard, ti kresliarsky zdatnejsi, Tony a
David, nacrtavali obrazky toho, ako by jednotlivé zadbery mohli vyzerat. Neustdle sme
medzi sebou komunikovali, aka budi mat’ zdbery postupnost’, akym spdsobom vytvorime
paralely v rozprévani, aké vel’ké elipsy mozeme vyuzit, ¢i ddme velky celok alebo detail,

aky dlhy by mohol byt’ zaber a mnoh¢ d’alSie aspekty. Mali sme z ¢oho vyberat’.

Storyboard a vytvarné navrhy boli sucastou prezentacie na pitching, dokladne
nachystané¢ v doskach a prehl'adne zoradené. Niekto samozrejme musel pracu obhajovat’
aby sme si neskakali do reci a nepotapali sa navzdjom. Tato uloha padla na moju hlavu.
Vecer pred pitchingom som sa pripravoval na obhajobu a snazil sa zodpovedat’ vsetky
otazky, ktoré nam prisli na um. Rano, s energiou na bode nula sme dorazili do skoly na
pitching. Mierny stres a napitie nas nast’astie pohanali vpred. V miestnosti sedela priblizne
polovica naSich spoluziakov, par profesorov (Ivo§S Hejcman, Vladimir Malik, Michael
Carrington, Milan Sebesta), riaditel’ David Skaunic a vedica vyroby Veronika Domincova.
Po odprezentovani niektorych prac spoluziakov prisiel na radu projekt Absidia. Hovoril
som o vizidch nasej prace, objasiioval akym spdsobom budeme pracovat’, kto ma akt ulohu
a ¢o ABSIDIA prinaSa. Pitching bol pre mia mensim pohovorom vo firme, ktord ma
financne pokryt nase ambicie. Po vycerpavajucom vyklade, odprezentovani vytvarnych
navrhov, jednej animacnej skiisky a storyboardu, sme ¢akali na verdikt. Dve prace dostali
plni podporu a zafinancovanie celého projektu. Medzi nimi bola aj ta nasa. Dalsie dve
pripravy projektu ziskali mensie prostriedky na vyrobu filmu. S radostou a pocitom
zadost'u€inenia prisla aj velkd zodpovednost. Bolo nutné ist’ d’alej, rozpracovat’ animatik,
vyhl'adat” produkéného, ked’Ze ani jeden ¢lanok ndsho tymu nemal skisenosti s tymto

oborom a ostatnymi nalezitostami pre tvorbu komplexného audiovizudlneho diela.

Na nasledujtcich strankach predkladam poslednti verziu storyboardu ABSIDIA. Z
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2.2.1 ANIMATIK

Animatik je v skratke nieCo ako rozpohybovany storyboard. Pri tvorbe animatiku
vyuzivam jednotlivé obrazky zo storyboardu, s ktorymi pracujem. V programe Adobe
Photoshop CS3 ich napriklad rozdelim na vrstvy tak aby v jednej vrstve bola samotna
postava a vo vrstve druhej prostredie. Je mozné vytvorit’ d’alSie vrstvy, v ktorych by mohli

byt iné prvky(objekt v popredi, dotvorenie dalSieho planu pozadia atd’.). V niektorych

pripadoch este nahodenie tienov, svetla a atmosféry.

In /)
- - A
v
W A
,

Obr. 07 . Zena v novom svete Obr. 08 Muz otocka

Obr. 09 Skola po dokumente Obr. 10 Profesor J. S. Dillinger kongres podhl'ad

Po mojich tpravéch v programe som ich odovzdal Davidovi pomocou sluzby Dropbox.
Presunul obrazky ulozené v PSD formate, ktory uchovava formu vrstiev vytvorenych
v programoch Adobe, do Adobe After Effects CS3. Vstru¢nosti povedané, After Effects je
postprodukény program, v ktorom mdzete roznymi spésobmi upravovat’ vided, sekvencie
obrazkov pomocou Sirokej skaly nastrojov, vytvarat' vizualne efekty a iné zaujimavosti.
V tomto programe David pohyboval s vrstvami postav na statickom pozadi. Tym vytvoril

priblizny smer, rychlost’ a prestavky pohybu ¢o mo6Zeme nazvat nacasovanim zaberu alebo
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aj timing. Po dokonCeni Uprav v zabere je obraz s timingom exportovany na pozeratelné
médium (napriklad format avi, mov, ...). Takto vytvorené kratke videa jednotlivych
zaberov doputuju opit’ do mdjho pocitata pomocou prenosného disku. V tomto pripade
sme nevyuzili Dropbox, nakolko sme operovali s va¢$im mnozstvom dat. Pokial’ sme boli

pohromade, vyuzivali sme rychlej$ie moznosti presuvania dat.

Vided od Davida boli nainportované do program Adobe Premiere Pro CS3. Tento
program slizi predovSetkym na strih, Casovanie, spomalovanie, zrychlovanie a
prekryvanie obrazovych ale aj zvukovych zloziek. Prvy animatik sme sa s Davidom
pokusali poskladat’ par hodin. Sedel som za pocitacom, a on vedl’a mia. Spolupracovalo sa
nam vyborne. Zhodli sme sa na strihu a rozsahu zaberov, dopisali textové Casti v trailery a
pre naSe potreby pridali tri zostrihané skladby na dotvorenie atmosféry. Ja osobne som bol
milo prekvapeny. Animatik sa upravoval ¢asto. V okamihu ako bol zéber hotovy alebo sa
iba nejakym sposobom zmenil bol v animatiku nahradeny. Z tohto ddvodu toto médium

neustale rastlo a menilo svoju podobu.
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2.3 PRODUKCIA

V plnom pracovnom nasadeni som bol navstivit vedicu vyroby Veroniku Domincov,
od ktorej som si vyziadal kontakty na produkénych z VOS. Este v ten deft som obdrzal
spravu, v ktorej stalo, ze mame kontaktovat’ nasu produkcnu, ktord ndm priradili, Luciu
Dolezalovt. Tak sa aj stalo. Na druhy dent sme sa Tony a ja stretli s Luckou, ktord ndm
vysvetlila aka je jej népln prace. Spisali sme ¢o vSetko budeme potrebovat’ a kol'ko to bude
stat. Predviedli sme jej na akom projekte vlastne spolupracuje a doriesili sme drobné
administrativne formality. Produkcia bola bezproblémova. Na Lucku sme mali kontakt a

kedykol'vek sme nieco potrebovali stacilo napisat’ a do dvoch dni to bolo vybavené.

Napriklad David oznémil, ze dorazi do Zlina lebo sa mu podarilo uvol'nit’ z domova, ale
potrebuje animacny stolik. Napisal som teda prosbu produkénej a t& mi obratom dala
vediet, Ze zajtra okolo jedenastej si mame vyzdvihnut stolik u Petra Stépanka, spravcu
techniky. O jedenastej som k nemu dorazil, vzal som si stolik podpisal som jeho prijatie a
vydal som sa naspdt’ domov. Vyborné organizécia, vSetko iSlo podla planu.. Neskor sme s
Luckou riesili ¢asovy harmonogram prace, titulkova listinu, presny rozpocet a Stabovu
listinu. Na Lucku sme sa mohli jednoducho plne spol'ahntit’. Pomahala nam s vypliovanim

vSetkych textovych dokumentov, ktoré bolo treba odovzdat’ spolu s nasim trailerom.

Nazev projektu: ABSIDIA 20.4.2011
Vyrobni ¢islo: BCA08/2010

Rozpocet
Interni naklady Externi naklady
Cislo Popis Pocet jec Jednotka Cena Celkem Cena Celkem Total CZK

1200 VYROBNIi NAKLADY

1201 Animacéni papiry 1 Bal. 0 0 0
1202 Tuzky, Kancelafské potfeby 1 Global 800 800 800
1203 Tablet 1 Kus 0 0 0

1300 POSTPRODUKCE

1301 Obrazova postprodukce 1 Global 4000 4000 4000

1400 ZVUK

1401 Zvukaf 1 Global 15000 15000 15000

1402 Zvukova postprodukce 1 Global 0 0 0

1403 Filmova hudba 1 Global 0 0 0
Celkem 4000 15800 19800
Total budget 19800

Tab. 01 Rozpocet
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Plan realizace:

od —do - Pfipravné prace
od —do -

Vyrobni ¢&islo: BCA08/2010

od - do - Stfih

od —do - hudba, zvuk, korekce atd.)

13. 5. 2011 -

2010/ 2011 - Vikendy, svatky

Fijen [1. [2- I3 J4. I5. I6. [7. 8. [9. J10.]11.]12.]13.]14.]15.]16.]17.]18.]19.]20.]21.]22.]23.]24.]25.]26.[27

[listopad T1. J2. 3. [4. ]5.

.[15.]16.J17.]18.]19.

prosinec

27

12.12. 2010, Lucie Dolezalova
produkce

Tab.02 Plan realizacie

) ~
. ra Filmova Zkola Zlin
J h Vy&4i odbornd Ekola fimovd T, 510

Stabova listina
Nazev projektu:ABSIDIA

Profese:

schvalila: Veronika Domincova
vedouci vyroby

Jméno studenta: mail:
Namét a scénar Antonin Kolman KolmanA@seznam.cz
Rezie Antonin Kolman
Technicky scénar |A. Kolman, M. Kotora, D. Izaj
Produkce Lucie Dolezalova Lucie.dolezalovaa@seznam.cz
Vytvarné navrhy A. Kolman, M. Kotora, D. Izaj
Stiih Michal Kotora
Zvuk Karel Stulo Karel.stulo@atlas.cz
Hudba Karel Stulo

Tab. 03 Stabova listina
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2.4 VYTVARNO
Linka, farba a tien (inSpira¢né zdroje)

Po animatiku sa mohla naplno rozbehnut’ vyroba. Pozadia nasho traileru mal na starosti
Tony, ktory so mnou €asto rozoberal kompozicie a vytvarno zadberov. Spolupraca s Tonym
prebichala vzdy na vysokej trovni slahkostou a porozumenim. Neprestdval ma
prekvapovat’ stdle novymi varidciami miest napadnutych plesiiou ¢i dojemnymi
panoramami prirody vo svete budicnosti. Vo vicsSine pripadov vytvaral David animaciu na
Tonym pripravené pozadie. Pomocou tlaciarne si vytlacil pozadie, ktoré ukladal pod papier
s animaciou aby zistil ¢i postava koreSponduje s prostredim. Po vyskusani line testov, ¢o je
animacna skuska v jednoduchej linke, mi naskenované a dokreslené fazy odoslal. Mojou
pracou bolo z kazdého jedného obrazku vytvorit’ farebnu postavu alebo objekt s tieiom a

zvyraznenou linkou aby mali jednotny Styl, farebnost’ a plasticitu.

Davidov kresliarsky rukopis je blizky komixovému, Stylizovanému mozno az
japonskému anime $tylu. Preto som sa snazil prispdsobit’ tomuto vyjadreniu. InSpiraciu
som cerpal z roznych odvetvi umenia. Z kniznych publikéacii napriklad Cesta opisujica
osud otca a syna v krutom postapokalyptickom svete. NezvyCajnym zdrojom su rdzne
modely hier na hrdinov fantasy a sci-fi zanru. Shadowrun, je herny model science fiction
¢o su v podstate zakladné pravidla hry a principy jej chodu. Hra odohrévajica sa v nasich
predstavach, ktora riadi jeden vopred zvoleny ¢lovek, ktory vymysla chod sveta, zapletku
pre ostatnych hraCov a rézne dalSie prvky. Aj takymto spdsobom sa rozvijala moja
predstavivost. Z animovanych filmov ma oslovili filmy s takmer dokonalym vizualnym
stvarnenim a aj obsahom ako Zkaza Ekobanu, Animatrix, Ghost in the Shell, Princezna
Mononoke, cesta do fantazie a z poslednych vyborne spracovanych diel napriklad niektoré
casti Danteho pekla. Dante’s Inferno je origindlnym nizvom diela, ktorého koncept
vychadza z videohry a menSim mnozstvom i z BoZskej komédie od Danteho Alighieriho,
zlozeného z viacerych pasazi, pricom kazdi cast vytvaral iny tim animatorov a
vytvarnikov. Pochopitel'ne som bol uneseny animaciou a predovsetkym snovym kolorom

franctizskych animovanych filmov ako Tri z Belleville alebo najnovsi [luzionista.

Po utriedeni mysSlienok za¢inam pracovat pomocou pritlakového tabletu Wacom v
programe Adobe Photoshop CS3. Pouzivanie vrstiev v programe mi davalo systém. Jedna

vrstva bola samotna Cierna linia. Vo vrstve druhej som nanésal farbu oblecenia, pleti, a
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doplnkov. Na koniec vo vrstve tretej sa nachadzalo tiefiovanie celého objektu. Farby st
jednoliate a plo$né bez zbytoénych okras, ohrani¢ené &iernou linkou. Casto som vyuzival
farebnu Skalu z Antoninovych pozadi aby postava nenarusala celkovy dojem obrazu. Po
aplikovanej farbe a upravenej linke som sa snazil do faz vniest’ priestor pomocou
tienovania. V niektorych pripadoch bol David rozkresleny a nacrtol linkou aj samotny tiei.
Tato pomoc bola prinosom, obcCas sa vSak stalo, ze nahodeny tieil s prostredim vobec
nefungoval. V kazdom zébere som v kone¢nom ddsledku vychadzal zo svetla, ¢i tiena
pozadi. Tient mé plo$ny charakter s ostrymi prechodmi aby bolo redlne cely film vobec
zvladnut’ vykolorovat’ a vytienovat. Tymto typom tieiovania sa priblizujem k japonskému
anime, ktoré sa snazi z minima vytazit maximum. Poslednou pracovnou fazou kazdého
obrazku bolo doladenie vSetkych postav jednotlivych zdberov pomocou saturécie, o je

sytost’ farieb, svetlosti a odtieniu.

Par zaberov bolo problematickejSich, hlavne pri komplikovanejSich postavach ako
napriklad plamenometik na Staromestskom namesti v Prahe. Zvolil som zlozity
maskacovy kolor a jemny lazarovity svetelny odraz na jeho kombinéze. Tento vytvarny
krok bol prehnane zlozity a doba vytvorenia jedného okna presahovala dobu troch hodin,
preto som vytvoril par kI'i€ovych faz a jednu, ktorti som rozdelil na jednotlivé Casti (hlava,
trup zbran, ruka l'ava, prava atd’). Vyuzil som novy pristup a nastroje ako napriklad Stetec
s inou S$truktirou na vytvorenie Skvin alebo nastroj warp, ktory funguje na baze
deformdcie ¢im som docielil plynuly pohyb hadice a Skvin na kombinéze. Rozdelené ¢asti

nasledne David dopohyboval v programe After Effects CS3.

Dalgie problémy nastali v dobe ked’ David nebol v Zline pritomny. Nedorozumenia
vznikali na zdklade nepochopenia a zbrklosti z oboch stran. Uvediem priklad zéberu s
nazvom Chram. David nenakreslil animédciu na vopred dany format, ¢o vytvaralo
nepresnosti pohybu. Mojou chybou bolo, Ze som nedokézal usmernit’ jednotlivé zabery tak
aby nevznikalo trasenie celej animacie. Po prichode Davida sa nast’astie vSetko vratilo do
starych kol'aji a tito chybu sme dokézali napravit’. Sklz v praci sa objavil aZ neskor v Case
ked’ sme s Antoninom prechadzali chorobou, sukromnymi problémami ¢i semestralnymi
skaskami, ktoré z nas vysali vSetku zivotnll energiu. Tuto dieru vo vyrobe sme dokazali

dohnat’ az tesne pred odovzdavanim filmu, na ukor spanku.
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Obr. 12 Vojak na Staromestskom namesti Obr. 12 Muz otocka

Obr. 13 Beziaci muz podhl'ad Obr. 14 Sebevrah
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Obr. 15 Osadenstvo do kongresu

Obr. 16 Vedec s kufrom Obr. 17 Ludia v budtcnosti

Obr. 18Emin spolo¢nik v budiicnosti Obr. 19 Profesor J.S. Dillinger v kongrese
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2.5 STRIH

Drobné skusenosti so strihom som ziskal uz na strednej skole, ked’ som strihal dve svoje
klauzurne prace, maturitny film a pri Studiu na vysokej Skole strihom minuloro¢ného
projektu Lupus. ABSIDIA si vyzadoval novy pristup. InSpiraciu som cerpal z roznych
trailerov (Votrelec, Matrix, Terminator ale aj zhernych trailerov ako Crysis alebo

Bioshock Infinite).

Zatiatky strihu siahaji az do tvorby animatiku kde som s Davidom uréoval dizku
zaberov, vytvaral paralelni montdz, ktora sme vymysleli uz pri tvorbe storyboardu
anastup tretej najdynamickejSej Casti v buducnosti. Prva sa tyka chaosu a boja, ktory
nastava po utoku plesne, druhd rozprava pribeh odohrévajuci sa v laboratoriach. Tieto dve
dejové linie sa snazime navzajom prepliest. Tretie rozpravanie sa tyka situacie v novom
svete, respektive vo svete buducnosti s hlavnymi postavami Emou a jej spolo¢nikom.
Animatik bol neustdle dopliiovany novymi zabermi, ktoré dotvaral Antonin v programe
After Effects CS4. Kazda verzia animatiku, ktorti sme konzultovali s profesormi alebo so
svojimi priatelmi a zndmymi mala chybu. Tou chybou bolo, ze sme findlne materialy
nestrihali ale len vkladali do rozpracovaného animatiku, v ktorom bola hudba vytvorena
pre zadkladny animatik. Nechceli sme prist o Ziadnu cast’ odvedenej prace tym, Ze ju
odstrihneme. Tento fakt sposobil, ze trailer ako dynamické médium sa stavalo roztahanym

rozpravanim scince fiction pribehu. Potreboval som si vytvorit’ patriény odstup.

Cely projekt som zacal od zaciatku. Jediné ¢oho som sa drzal bol storyboard. Poprosil
som Tonyho aby vyexportoval vSetky findlne zabery a vytvoril mi z nich zlozku, s ktorou
budem nasledne pracovat’. Tieto kratke videa museli spifiat’ dolezité kritéria ako napriklad
kompletny kolor a tiefiovanie postav, hotové pozadie a nasledné poskladanie tychto dvoch
prvkov do jedného celku s doplnenim vizudlnych efektov. Zaber bol zamerne dlhsi aby
bolo mozné ho strihnat’ do pozadovanej stopaze. Praca s mojim spolubyvajicim bola opit’
bezchybna. Takto nachystané videa som vloZil do Programu Adobe Premiere Pro CS3, kde
som koncipoval cely trailer. Dostatocné mnozstvo materialu mi umoznovalo isti vol'nost’

strihu. Podstatou bol isty systém alebo skor rytmus rozpravania.

Prvym obrazom je modré linka ktora reaguje na hlas profesora J. S. Dillingera, ktory
nadvizuje na druZicu obiehajucu okolo naSej planéty. Po fiom nasleduje zostrih
dokumentov. Tento zostrih som vytvaral z roznych dokumentarnych filmov o pdsobeni

'udi na planétu, katastrofach, vojnovych dokumentoch a inych diel. Po prvom usporiadani
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som si snimok prehral. Bol to silny zasah do modjho vnutra, ktory doznieva dodnes.
Emotivny zazitok plny skazy, zla a beznadeje. Tento dokument prechadza do triedy, kde
ho sleduju Zziaci. Triedu zahali oslepujuce svetlo. Nardcia sa presuva do kongresovej
miestnosti kde profesor Dillinger obozndmi osadenstvo o situdcii, ktord postihla svet. Po
uvode som sa sustredil na strih dvoch rovin deja, ktoré presli minimalnymi Gpravami ale
tak aby bola citelnd antitéza oboch paralel. Neustdle som sa snazil vyhnut linedrnej
montdzi, co nebolo prili$ zlozité na kol'ko paralela vznikla uz pri bodovom scenari. Hlavné
zmeny nastali v poradi a skrateni jednotlivych zaberov tak aby navodili gradaciu kazdej
dejovej linie zvlast. Prelom medzi dvoma dejovymi krivkami nastava po samovrazde muza
strthom na cCerfi. Roztmievackou odalujem obnaZenu Zena, ktora tak otvara branu do
nového prostredia, kde sa stadva priroda hlavnym prvkom obrazu. Nasledujuce vel'ké celky
st zamerne dlhsie aby pohltili a upokojili divaka. Cim plynulejsie a vollnejsie rozpravame
pribeh, tym efektivnejSie zapdsobime ndhly a neCakany zvrat. Z toho dévodu pokojnu
pasaz naruSuje rychla, dynamicka, pohybom prekvitajuca rapidmontaz. Utek pred
nezndmym zobrazuje kratke tseky strihnuté, tak aby gradovali a dévali logiku beznému
divakovi. Je jasny smer aj nalichavost’ uteku. Detaily na zenské a muzské nohy striedané
s polocelkom oboch beziacich, podl'a mdjho skromného nazoru funguji natolko, ze d’alsi

strihovy zasah nebol nutny.

Titulky som prevzal od Antonina avlozil ich do rozpracovaného projektu. Po
niekol’kondsobnom zhliadnuti celku a drobnych upravidch sme sa zhodli, Ze trailer
ABSIDIA je hotovy. Bola tu eSte mala pravdepodobnost’, ze budem musiet’ strihat’ eSte
jedenkrat ato vdaka zvukovej zlozke, na ktori sme vtej dobe eSte Cakali. Nasledné
ozvucenie pomocou stiahnutych skladieb napriklad z filmov Inception, Sunshine, ¢i Dream
catcher, na ktoré nemame prava bolo len nasou osobnou CereSnickou na torte. Praca na

zvukovej zlozke nés este len cakala.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 38

2.6 ZVUK

Pri prvom stretnuti so zvukdrom som bol prijemne prekvapeny. Ku Karlovi sme sa
dopracovali cez Antonina, s ktorym su dlhoro¢ni priatelia. Jeho skusenosti v hudobne;j
a zvukovej sfére st rozsiahle. Po prichode do nasho bytu sme si Tony, Karel a ja sadli za
pocita¢, na ktorom som spustil posledny zostrih traileru. Zaber po zébere sme rozoberali

moznosti ruchov, hudby a réznych atmosfér.

V prvom zéabere vznikne linka (zvukova stopa) reagujuca na hlas. To znamenalo, Ze
zvukar musi pripravit’ nahrdvacie §tidio pre dabing. Hovorené slovo sa v praci nachadza
eSte niekol'ko krat, takze sme pre Karla vytvorili dialogovu listinu s textom postav. Pri
zabere na satelit obichajuci okolo Zeme povedal, Ze presne vie ¢o pouzit, my sme len
prikyvli. Polozil som mu otdzku, ¢i by mohol v tomto zabere zacat vyuzivat hudobny
motiv, ktorym by premostil aZ do sekcie dokumentov. Odpovedal, Ze v tom nevidi ziaden

problém.

Diskusia bola vedend podobnym spdsobom az po posledny zaber traileru. Objasnil nam,
ze vlastni databanku ruchov, ktoré bude vyuzivat na zéklade poznamok, vytvorenych
pocas komunikdcie. Predstavili sme mu zopar motivov skladieb, ktoré¢ ndm prisli vhodné

a tematické. Tieto skladby sme pouzivali ako zvukovl kulisu uz pri prvom animatiku.

Na zaklade tychto informacii si vytvoril isty obraz, ¢im ukon¢il nasu diskusiu. Zaujal
stanovisko, ze v priebehu dvoch dni nam posle zvukové skusky, ku ktorym sme sa mali
vyjadrit. S pracou sme vSak boli spokojni atak sme ho wuz nechali tvorit

podla vlastného usudku.

Po obdrzani zvukovych ¢asti od zvukara som sa opét’ pustil do strihu. Poktsal som sa
splnit’ predchadzajice kritérid a prispdsobit’ obrazova zlozku tej zvukovej. Po konzultacii
s Antoninom bolo vyexportované vysledné video pripravené na odovzdanie veduicej

vyroby Veronike Domincovej a ostatné kopie vlozené do pisomnych bakalarskych prac.
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ZAVER

Spomienky a zdzitky, ktoré som nacerpal pocas tvorby na traileri ABSIDIA su
nenahraditelné. Praca v aktivnom time, rychle rieSenia necakanych problémov, zlepSenie
schopnosti, ako vyuZzivanie programov a ich moznosti, kreslenie pomocou tabletu a mnohé
d’alsie sktisenosti len podtrhuja, Ze stilo za to byt pri tvorbe tohoto malého ale poctivého
diela. Som vda¢ny za to, Ze som mohol pracovat’ s tak bezprostrednymi, Uprimnymi a
vytvarne zdatnymi 'udmi ako su Antonin Kolman a David Izaj. Spolupraca nés stmelila a
dala ndm neskutocne vela. Po cely tvorivy Cas sme stali pri sebe a aj v tych najhorsich
situdciach. NemoéZem ich nazvat’ kolegami, pretoZe je to malo. St to moji priatelia, ktory
mi dodavali silu a odhodlanie ist’ d’alej. Tato pisomna praca pre mia nebola iba vykladom
rieSeni problémov a principov spoluprace ale aj dennikom spomienok na t'azké ale krasne

dni po boku svojich priatelov.

Zaverom by som si dovolil citovat’ Franctuzkeho spisovatel’a kritického realizmu
a romantizmu s pseudonymom Stendhal.

"Kazda praca, vykondvana cestne, je uzitocnd a zasluhuje preto uznanie."

Stendhal
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PRILOHAPI:
POVIEDKA OD ANTONINA KOLMANA S NAZVOM ABSIDIA

ABSIDIA

Anna O.

13 let, studentka gymnazia J.Grygara v Nové Praze, Skolni rok 21*8/21%9

,Dnes jsem si pro vas pripravila dokument o lidech a jejich pisobeni na Zemi. Uvidime,
jak se Zem¢ utvéarela a ménila po dlouhou dobu béhem prvni a druhé industrialni revoluce
pod rukama lidi. V pribéhu prvni revoluce doslo k znecisténi atmosféry a vzniku stinici
krusty. To jsme se naucili jiz minulou hodinu. Ale jak vime, nejlepsi védci spojili své sily a
vytvorili smés, kterd pomalu pohltila krustu a obloha zacala propoustét slunecni paprsky.
Vy osobné si to nemiiZzete pamatovat, ale ja si vybavuji, jak se zacala zelenat trava a

stromy vytvoftily lesy ...t¢Zko uvéfit.*

Ucitelka kracela vzptimené pied plnou tfidou a letmo se podivala zokna. Horizont
HradcCan se ztracel v husté zméti sklenénych skeletli, nad nim se v mlZzném oparu rysovaly
siluety 5ti vysokych subtilnich chladicich vézi nuklearni elektrarny vybudované
v pocatcich druhé industridlni revoluce. Zely v prostoru jako prsty smeéfujici do

nekonecného vesmiru. Smog halil obzor, ale krusta byla rozpusténa.

Na rovniku a na pdlech jiz sviti skoro cely den. Nova Praha si uzila slunce jen na par hodin

denné, kdyZ tomu praly podminky. Hladina smogu byla stale netnosna.

Ucitelka pfistoupila k ovladacimu pocitaci ke zdi. Zvolila dne$ni program. Svételna tabule

na zdi se rozsvitila.
»Krasny den, sekundo®, pozdravila zaky a poptala jim piijemné sledovani dokumentu.
Skolni tabule ze série POLL byly osazeny umélou inteligenci. V meznich ptipadech byly

schopny pracovat samostatné i v nepfitomnosti ucitele.

Ucitelka se posadila a dal zirala z okna. V dokumentu bézi zabéry sesbirané filmati po

dlouhé dekady. Ropné rafinerie na mofich, tankery pievazejici barely ropy. Havérie
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tankerd. Zni¢ené pobtezi, umirajici racci. HiroSima, Nagasaki. Testovani jadernych bomb.
Lid¢, postizeni radiaci. Vystavby monstroznich ptehrad. Zéaplavy. Tepelné elektrarny.

Smog. Znecisténi oblohy...
Anna se podivala na ulitelku. Ta mé¢la oteviend Usta. Sedéla jako zmraZena v némé hrtize.

Svételnd tabule zacala zrnit. Anna pohlédla ucitel¢inym smérem z okna. Nad chladicimi
vézemi jaderné elektrarny spatfila neonovou zafi v temném havu. Trvalo to jen zlomek

vtetiny. Cely obzor se rozjasnil. Zate zaplavila tfidu. Teplo roztavilo okenni tabule...

Profesor J. S. Dillinger

64 let, laureat Nobelovy ceny za fyziku a biochemii, predseda SdruZeni pro ochranu

Zemé

Halou kongresového centra zmitd nervozni a nedockavy Sum hlasi. Sesli se tu hlavy vSech
stati svéta, védci a vSichni, kdo se mocensky podilely na fizeni Zemé. Dillinger
predstoupil k fecnickému pultu. VSe utichlo.

,»Rad bych vam popral dobry den, damy a panové, ale bohuzel se dobrych dnti jesté dlouho

nedockame.* Jestli viitbec nékdy, pomyslel si a trpce se v hloubi duSe pousmal.

,»VS8ichni se urc¢ité¢ nemizete dockat verdiktu, na kterém jsme spolu s kolegy pracovali...*
Sklonil hlavu a hledal dalsi slova. Pak se znovu naptimil.

,,Zemé nas chce znicit.*

Ozval se bouflivy ohlas a Dillinger si odkaslal a napil se vody.

,»Ano, ano, zni to podivné, az $ilené, ale je to jedind pravdépodobna varianta. Uvédomme
si, jak zachdzime se Zemi. Co jsme ji dali, zatimco jsme nenasytné braly a drancovaly vSe,
co nam alesponi trochu pfislo k uzitku. Ta plisen, ktera se vSude zacala tvofit, se chova jako
dezinfekce, kterd se nas snazi vymytit. Je to jako pfiprava na novy zacatek, novou historii
Zemé¢, bez lidi. Spolu s nami odejdou ndm znamé formy Zivota a vSe bude nahrazeno

novym.

,»A mame néjakou protilatku? ozval se prezident Spojené severoamerické federace.
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»Zatim ne, snazime se zjistit sloZeni této plisné, ale je velice nestald a rychle mutuje. Ale

nebojte, pracuji na tom nase nejlepsi mozky.*

O nékolik mésict pozdéji.

Na povrchu Zemé se vedou lité boje. Zadna metropole nevyvézla bez ujmy. Pliseii narusila
veSkerou infrastrukturu. Napada zvirata, lidi, budovy. Neznd bratra ani slitovani.
Rostlinstvo se udusilo pod néaporem nového povlaku. Povrch se stava pomalu
neobyvatelnym. Lidé rabuji obchody a rozkradaji, co se da jakkoliv zuzitkovat nejen
k preziti. HamiZnost a nenasytnost pohdni kuptedu odpadliky lidstva. Do boje proti nim

jsou povolany narodni gardy.

Nic nezustalo pfi starém. Vojaci se snazi netspé$né vymytit plisen. Ohném, vodou,
biologickymi a jadernymi zbranémi. Nic nepomaha. Zem¢ vitézi na vSech frontach. Pro
nikoho neni Uniku. Z této situace t€zi pochybné sekty a zoufald ¢ast populace na né obraci
svou pozornost. Hlasaji ptichod apokalypsy. Trest bozi nemine nikoho. Satanovo sémé
zaplavilo planetu a dalo vzejit mocnému zlu. Rozum $el jiz davno stranou, animalita se
probudila a pohani lidskou zoufalost. Spousta slabSich jedinct si v této bezvychodné

situaci sahla na Zivot.

Posledni nad€je lidstva se uryvaji v podzemnich laboratofich Londyna. Védci bojuji

pomoci svych mozkt a s kazdym neuspéchem vytvaii nové postupy a metody.

Profesoru Dillingerovi a jeho spolubojovnikim v mikroskopické valce se podatil zasadni

prilom.

Po dalekosahlém experimentovani v otazce cestovani Casem se podafilo védcim ze
sesterské laboratoie v CERNu sestrojit zafizeni v podobé miniaturni Cervi diry. Zazrak
nejmodernéjsi védy. Chtéji vyslat do budoucnosti skupinu lidi, kterd pomiize znovu osidlit
planetu. Je to jednosmérna jizdenka do neznama. Do minulosti nelze cestovat. Lze s ni jen

komunikovat.

Dalsi genidlni vynélez. Co do vyznamu to je sestra Cervi diry. Komunikator na bazi
hvézdné morseovky. Pomoci zafizeni, kterym lze ovliviiovat silu termojadernych reakci a

rychlost svétla hvézdy (konkrétni hvézdy) a tim padem i jeji jas, mohou lidé vyslani do
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budoucnosti komunikovat s védci v podzemnich laboratofich. Védci jsou schopni vypocitat
dobu dréhy letu zpravy z budoucnosti do své doby. Timto ziskdva budoucnost konkrétni

dobu.

Dillinger zah4jil vybér nejschopnéjsSich pokraCovatelti lidského rodu a osobné na néj
dohlizi. 1Q, kvalita DNA, pohlavi a schopnost pracovat , rozmnozovat se a pieZzit

v nezndmé budoucnosti je rozhodujici.

Skupinka badateli v budoucnosti mé za tkol nalézt odpovéd’ na otazku protilatky, s kterou
védci stale netspésné zapoli. V piipadé neuspéchu se maji pokusit znovu osidlit planetu a

zacit novou generaci potomkii lidi.

Pod Londynem se piepisuje historie technologického pokroku. V obrovské mistnosti tvaru
koule o priméru nékolik desitek metri se soustied’uje neptedstavitelné silné gravitacni
pole. Aby nedoslo k zhroceni prostoru, je vnitini plast kulovité mistnosti chranén

antigravitacni jednotkou.

Ptimo uprostfed této mistnosti levituje koule z kapaliny. Tak velka, aby mohla pojmout
dospé€lého €Eloveka schouleného do fetalni polohy. Povrch kapaliny jen nepatrné pulzuje.
Jakmile je do kapsle vlozeno télo cestovatele ¢asem, védci nastavi délku letu a zapnou
urychlovace gravitacniho pole. Zazehnou Cervi diru a ohybaji Cas tak, aby cestovatel
proplul dirou do konkrétniho bodu budoucnosti. Tento proces je nesmirn¢ energeticky
naro¢ny. Bylo vypocitano, Ze maji energii na odesldani maximalné 5ti muzi a stejného
poctu Zzen. Po nich bude odeslana zakladni vybava anorganického slozeni. Termoobleky,

sada zbrani, kuftikova laboratof a ptfedev§im morsetiv komunikator.

Vse je pripraveno na plavbu &asoprostorem. Cas je drahocenny luxus, ktery si lidstvo
nemuze dovolit. Jakmile je vSe nachystané, védci zkralibruji pfistroje a specidlné vybrany

tym je odeslan po jednotlivcich v rouse Adamové vstiic nepiedstavitelné budoucnosti.

Operace NADEJE, tym 4 muZi a 5ti Zen
ztrata jednoho €lena v ¢asoprostoru

budoucnost T+635 011 let
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Budoucnost obalila pfitomnost. Minulost je sotva zietelna. Tym z operace Nadéje se ocitl
na povrchu jiného svéta. Pod nohama vidi novy svét. Jak se citi dit¢, kdyz se narodi? Taky

ma strach, ale nedokaze pochopit smysl prostoru, ktery jej obklopuje.

Tym se béhem par hodin zformoval bez jednoho ¢lena. Prvni obét. Musi dohledat jeste
vybaveni potfebné k plnéni ukolu. Je tézké soustiedit se na cil cesty, kdyz se kolem
rozhlédnete a o€i vam zahlti naprosto cizi svét. Je to jen sen? Stane se z n¢j no¢ni muira

nebo to bude tak pfijemné, Ze myslenka na probuzeni bude iritujici?

Obloha je modrejsi, mraky jsou protkdny smésici barev svételného spektra. Slunce je stale

stejné, jen se zda vétsi a dokonce M¢sic je viditelny béhem jasného dne. A zemg. ..

Zem¢ je poseta florou, kterd se stala vysledkem rovnice novych podminek pro vznik

inteligentni nehumanoidni existence. Jen obCas naruSuji krajinu umirajici skelety z titanu

a vysoce odolnych stavebnich materialii. Posledni odkaz toho, Ze zde zil n¢kdo pted

davnymi ¢asy, na které si uz nikdo nepamatuje.

Tym vedeny védeckou pracovnici jde zkoumat slozeni fauny a flory. Naleznou ustalenou

DNA plisné, kterd ma tohle vSechno na svédomi? Moru, ktery zapfi€inil vyhynuti lidstva...

V priibéhu nékolika desitek hodin se jim dostane pod ruce dostatek vzorkl, které je

presveédEi o nepiitomnosti sebemensiho odkazu na pliseil. Zemé se ocistila dokonale.

Tym béhem své vypravy doputoval do ,,mésta“. Pfesnéji feceno trosek porostlych bujnou
vegetaci. Jen tu a tam se ty¢i k obloze obnazené zbytky budov. Na téchto mistech je néco
velice zvlastniho. Pti bliz§im ohledani post-méstského terénu nalezl tym opakujici se zapis

jednoho trojc¢isli.

9637

,»J0, 963.

,»A co to ksakru znamena?“

,,Jak to mam asi tak védét?*

,»Musi to byt néco dulezityho, kdyZ si s tim dali tolik prace a po¢marali tim cely mésto.*
,» 10 je mi taky jasny...“

»Zeptej se pani ajnStajnovy, tfeba ti k tomu fekne vic...haha*
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Z. deniku Profesora Dillingera

nékolik mésici po odeslani tymu operace NADEJE

e dnesni den byl jesté horsi. nevim, jak dal pokraovat. boze, jestli ses jest¢ neobratil
zady, tak mi dej, tak ndm dej jesté par dnil.

e nespal jsem uz dvé noci, jak viibec clovek pozna, co je den, kdyz se musi skryvat
pod zemi a dychat tenhle vzduch. jsme ¢im dal bliz, citim to, je uz ale pozdé.

e pralom, pozde¢. ale ptece. ¢as je dobry sluha, ale Spatny pan. vzorec plisné ma
velice podobnou strukturu jako latka, kterou byla odstran¢na krusta z atmosféry.
nebo to alespoii tvrdi jeden z pracovniki, ktery se pifimo podilel na vyvoji této
smési. jak izasné povzbudivé zjisténi. méla to byt Zemée a ne my. problémem je, Ze
tento pracovnik, doktor Schnauss je obeznadmen jen s dil¢i strukturou, kterou sam
vytvoftil...byli jsme téméf u konce a jsme opét na zacatku. ..

e komplex laboratofi, kde se vyrabéla antikrustalni smés je zamotena plisni. nasi
vojaci se nedostanu ani do okoli né¢kolik set metrii od vstupu...musime vymyslet
jiné feSeni.

e vcera se toho stalo tolik, vecer jsem uz nemél silu popsat udalosti, které se za cely
den v laboratofi udali. hned rano byl nalezen doktor Schnauss mrtev ve své koji.
vSe pry nasvédCuje sebevrazde. ale i kdyby to byla vrazda, tak ndm budou mlzit.
pfece jen je situace vypjata a pusobit paniku uvnitt vlastnich fad by bylo krajné
nerozumné. dopoledne jsem se Uc¢astnil vytvoreni zpravy, ktera poputuje na
obéznou drahu a v nekone¢né smycce bude vysilat své poselstvi...v poledne byl
zformovan tym z poslednich vojakti ze specidlni jednotky ti mély za kol odeslat
zprévu na satelit a na viditelnych mistech vyznacit frekvenci satelitni zpravy.
doufam, Ze na své posledni Staci uspéli...

¢ nadé¢je je nase posledni nad¢je. kyslikové turbiny se uz zastavily. nechci marnit ¢as
psanim a radé&ji si ptijdu €ist do své kdje. Goethe s Faustem na mé ¢ekaji. pokoj
nam budiz odménou
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Operace NADEJE, tym 4 muzZi a 5ti Zen
budoucnost T+635 011 let+4 dny

Ema, 26 let, zdravotnice

Lidstvo pottebovalo vzdy rozptyleni. V dobé ohrozeni tomu nebylo jinak. Jediné
rozptyleni tymu Nadé&je byla konverzace. Kazdy vecer, nez §li spat byl Sepot slov jedinym
zpiijemnénim naro¢ného dne. V tymu bylo o jednu Zenu navic. Partner piebyvajici zeny
zel nenavratné nékde v ¢asoprostoru, a proto program dnesniho vecera byl nasledujici.
Emé mél byt piid€len partner, ktery zajisti oplodnéni ji 1 své stavajici partnerce. Bylo to
Cisté védecke stanovisko, které si zadala situace. Losovani by bylo neadekvatni, a proto si

Ema m¢la sestavit zebiicek osmi otdzek, na které ji muzi odpovi.

Ema lezela na zadech, sledovala no¢ni oblohu. zbyvala ji posledni otdzka. Nebe bylo
poseto spoustou zaficich teCek. Uz méla jasno, kdo z muzi bude dvojim otcem. Byla to jen

formalita.
»Synteticka opera nebo klasika?*

Muzi zacali po jednom odpovidat. Ema neposlouchala. Nechala se unaset virem

vzpominek.

Na zadech se ji zjezila kiize, kdyZ si vybavila prvni tony Vivaldiho Jara. Poprvé jej slySela

cestou do prace, kdyz prelad’'ovala stanice v autoradiu...

Emino zorné pole se upiralo stale na oblohu. Narusil ho jen nepatrny pohyb zaftici tecky.
Je to druzice? Ema ztuhla.

,» Tak kdo bude ten $t'astny?...Emo*

SlySela hlasy. Procitla.

,,Halo, tak nds nenapinej.*

Ema sebou trhla a vyhrkla ze sebe.

,,Je to radiova frekvence.”

,,Coze? Jaka radiova frekvence?*
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,»963

Ema jen némé naptéahla pazi smérem k obloze. Do mist, kde plula druzice. Ostatni onéméli

spolu s ni.

Zaznam zpravy ze satelitu RIP-1

»...nadéje, pokud poslouchate, tak mame stale jeSté Sanci obnovit lidstvo. Vzorec
protilatky se nachazi v laboratofi na soutfadnicich xy,xy zépadni délky, xy,xy severni §iiky.
Je to komplex, kde se vyrabéla smés na odstranéni atmosferické krusty. Jakmile naleznete
dokumenty se vzorcem, odeslete je hvézdnym kominikdtorem do doby po vasem odchodu

casoprostorem. Operace nadéje, pokud pos...“

Operace NADEJE, tym 4 muZi a 5ti Zen

budoucnost T+635 011 let+5 dnu

Tym putuje do nitra komplexu. Plisen jiz zmizela a jeji zuby zanechaly hluboké stopy
v prostorach laboratofi. Vzorec latky, kterd méla slouzit lidstvu zel v srdci stavby, ukryt ve
vakuovém trezoru. NeporuSen po statisice let. Jeho poselstvim bylo Cdistit. Byl
naprogramovan zni¢it krustu v atmosfére. Mél naprogramovanou inteligenci na vyhledani
a zniCeni produktu lidské ¢innosti, ktery se usadil nad Zemi. Kdyz byla krusta zniCena,
smés zila dal, dostala se spadem na povrch Zemé. Zacala mutovat a napadat dalsi latky

Skodici Zemi. Kazd4 mince mé dvé strany a me¢ dve ostii.

Dalsi jednani tymu Nadéje bude meznikem v historii lidstva. NejinteligentnéjSich tvord,
ktefi se sami vyhubili. Kazdy ¢len tymu mé vlastni nazor. Rozhodne nésili? Dostane
lidstvo druhou Sanci? Soucasnd Zemé je piece raj...Kdo mé pravo rozhodovat. Hra na

Boha je na dosah ruky.
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PRILOHA PII:

Dialogova listina

sprava z druzice:

"operation Hope, if you're listening, there is still chance to restore mankind. the antibody

pattern is located on these polar coordinates...(slovo coordinates se zkresli a deformuje) a

nasleduje dalsi zaber

»-.-nadéje, pokud poslouchdte, tak mame stale jesté¢ Sanci obnovit lidstvo. Vzorec

protilatky se nachazi v laboratofi na soufadnicich...

Dillinger-kongres:

"The Earth wants to destroy us."

"Zemé nas chce znicit."

krik Zeny v pralese:

"Run!!!...Run!!!"

"Bez!!!l..Bez!!!"
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PRILOHA PIII: Storyboard
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