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1.UvOD

Da se s uiitosti tvrdit, Ze vypoetni technika a jeji myslitelné klony stale
vice prolinaji do naSich Zivibta jejich spravné pouZzivani a vyuzivani je
treba aplikovat i do, jak vSeobecné roviny Zivot, itklast diraz na jeji

vyuziti a prohloubeni v pedagogickémé&m

Pti hlubSim pohledu je jeji vyuka &anovana v dob, kdy se poitace
zatali maso¥ rozvijet, uz vté dob bylo spoustu osvicenych kanioa
flexibilnich Skol, které pes veSkeré komplikace a zna nesmyslg reSené
koncepce Ministerstva Skolstvi¢ldvychovy a sportu tento obor &

vyucovat.

Je tzké hledat kvalitni pedagogy vtomto oboru, vzhiedgk finareni
nerentabili¢, kdyby schopny a kvalifikovanyitel v oboru vypdetnich
technologii radji sahnul po dote placeném mistinformatikaci analytika,

misto Spat#é placeného titele vypaetni techniky.

1.1 Historie pouzivani péitacovych technologii a jejich platforem v

praxi

S ucitosti Ize tvrdit, Ze fekotny vyvoj této oblasti nas nuti k zamysleni, do
jaké urovié by mela byt takova koncepce postavena, abytdibebo

mladémuclovéku nezabiraly a neubiraly gitece tolik & jiz volnéhocasu



¢i prostoru pro pedagogickou vychovu ve Skole, saéranim na zakladni

vyuku predmeti.

Prvni pokusy se zé&novanim vypdetnich technologii do vyukgi pri
vyuce byly prvni osmi bitové pgiace, které svym vzhledem spiSe
piipominaly, i se tak chovaly, radiatory. Ale jiz hdy“, kdy k&Znou
vybavou domacnosti gtace nebyvaly, se mlad§lovék seznamoval s tim,
co mu ma v budoucnu pomoci ubithpraci. Vtéto dob byla vyuka
vypocetni techniky diferencovand a az na malé vyjimkynsgrolinala
s ostatnimi pedntty. Ale o par let pozgi, kdy se technologické platformy
zataly sjednocovat a gitace maso¥ rozSiovat, se jejich vyuziti prolinalo

komplexré s vyukou.

Tato doba by se dala kategorizovat do osmdesasiciminulého stoleti,
kdy pciitace, které se vyuzivalyipvyuce, byly gevazre ceské provenience
a to nap. 1Q 151, PMD 85 a ¢to malo ze zahratmich vyrobkKi, které
tvorily prevazré ptitate ZX 81, ZX SPECTRUM, SORD M5, SHARP
MZ, ATARI 800XL, COMMODORE 64. na é&chto paitacovych
platformach se prov&tb vétSinou fyzické programovani @ovek pronikal
do vlastniho systému vytiéni programového vybaveni (e,
Programovalo se pomoci jazyku BASI@mo pres periferii pditace, tzn.
klavesnici. Pe¢ita¢ disponoval pro praci vdaném okamziku pouzeiwnit
pantti (a to do 64 kB) a pro praci s$tg€imi datovymi soubory
spolupracoval s wWjSi pangti, kterou ¥tSinou tvdilo pametové médium
magnetopasky. &Sinou prace se specifickymifqggem naprogramovanymi
rutinami nebyla provasha vzhledem ke své n&rosti, ale jiz zde bych

shledaval obrovsky pokrokigraci s touhle technologii.



DalSim pokrokem a postupenti gaclenovani p&itacu jako takovych do
vyuky byl za&atek devadesatych let, kdy secay vyuzivat 16-ti bitove
pocitace, které jiz z&aly piipominat ndm dale znameé PC. Jednalo se
prevazr o pcitate typu IBM PC XT/AT. U &chto pcitaca jiz bylo
znané pokrokové to, ze zpracovani algoritmu probihaloa vnitni, tak i
vngjSi pangti a bylo tedy moznost pouziti dynamickych pdintedy i
dynamickych datovych struktur. Jejich programovgiyk stale jest
pracoval se star§im BASICem a PASCALem. Pro srovién uvést
obrovsky skok vnini pantti, ktera byla az do 1MB. \&thto letech vlasth
dochdzi i k pilomu vyuzivani poéitace jako nastroje pro zpracovani nami
vloZenych ukonf pres pochopitelgSi rozhrani opekaiho systému. Kazdy

z nas si velice ddak vzpomene (i kdyZz séasné generace snad ani netusi,
Ze tento operani systém kdy existoval) na opena systém DOS. (5) Snad
neodb@im od tématu, kdyz vyzdvihnu, jak obrovsky rozdill bmezi
DOSem a snad nejvic a né&fogji uzivanym oper&nim systémem
WINDOWS. (3:250) Ale i pes to vSechno uz se jednalo o skok

k vSeobec#Simu a pochopitel)Simu vyuziti pgitacu.

V této dolg, i kdyz byla snaha o rozghi implementace gdact do vyuky
nasnad a vypaetni technika se vywovala, tak stale jeStvyuzivani
multimedialnich technologii bylo pouze okrajovousaglou gkolika malo

privilegovanych skol.

Samozejne s postupem doby se vyvijely i gtace a jiz v druhé polovih
devadesatych let se &y vyuzivat 32 bitové potace, které se snazili o
maximalni moznost fjistupu v grafickém rozhrani opérach systéen.

Jejim programovacim jazykem se ieyaznécasti stal PASCAL. Vnini



panet jiz byla v rozmezi 2 — 16 MB a pita¢ bézné pracoval s vnitii |

vnEjSi pangti.

Prelom roku 2000 nam jiz daval k pouzivani plnohodgoB32 bitové
pocitace, které jsou mnohdy v provozu ¥tddo dnesSnich dn VétSinou se
jednalo o peitace ttid PENTIUM I, Ill. Jejich programovaci jazyky byly
DEPLHI, C++, JAVA. Operéni panéti se pohybovaly v rozmezi 32 — 128
MB. Zacaly disponovat s velkymi, pevnymi disky i op&mnémi pangtmi a
rozhrani v pistupu do peéitace v nejlEznéjSim a nejrozsahlejSim pojetim
zastoupil operéani systém WINDOWS. V této déhe jiz masova produkce
razného softwarového vybaveni velmi rae$ia a velké mnozstvi aplikaci,

AR &1

piistupem k internetu nam duje celkovou vyuzitelnosg&thto technologii

pii vyuce.

2. MOZNOSTI ZA CLENENI A MAXIMALNI
VYUZITELNOST PO CIiTACU A MULTIMEDIALNICH
TECHNOLOGII

Je rekolik moznosti jak multimédia zéenit a maximald je vyuzit fi
vyuce a jde jen o to, jak ktery pedagog je schapleneéni téchto prvki
oswtleni za&adit do svého jf@dnaseného projevu. Je$¢ nutno uveést, Ze
multimedialnich prografh se da vyuzit i pro samostatnyigiup jedind,

ktefi s takovymto vybavenim pracuji dle svych moznastempa a ditel
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supluje pouze roli jakéhosi poradce. Tent@sfup Ize vyuZzit i v praci ve
skupirg, kde se snaZzi jednotliilenové feSit a posléze odvodit z&v
zadaného ukolu pomoci multimedialnich technologjiié porad Zistava na
pedagogovi rovina zhodnoceni toho, jak bylo zadeskélireSeno a do jaké
roviny ji byl ten ktery zak schopen vyuzit. J&lezxité, aby bylo mozno
prowtit vysledky, které takovyto ffstup @inasi a zabyvat sergsnym

definovanim cile, o ktery se snazime.

DalSi moznou rovinou vyuzivani multimédii je vyehitost jich samotnych

I

studnice znalosti a informaci, které ma a musi waiz

Snad nejvic vyuzivanym prdsetlkem jsou multimédia &&na pro ,pouhou*
prezentaci (vyklad), kdy sergdnaSené témarguklada ve svém uceleném
objemu pro snazSi pochopeni.

Interaktivni tabule ma obrovsky potencial pro nagos@lovani informaci
pii vyuce, kterych se fitze vyuzit v jednotlivych f@dnetech a diky své
nazornosti ozivuje cely vywovaci proces. Jedna se o propojeékoatika
platforem do kontextu, kdy gdac obstarava vlastni zpracovani vkladanych
dat a nasledné promitnuti do prajek plochy interaktivni tabule, ktera
funguje jako dotykova obrazovka a bila popisovatelmbule, ¢imz
umoZiuje ovladat poitac ptimo z projekni plochy dotykem ruky nebo
dotykového popisov#. Rozebirat jednotlivé principy jejich fungovarinm

ucelem tohoto textu, jenilizit jejich vyuzitelnost.
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Je zajimavé, Ze jeji pouzivani neni az tak fem$i, obzvlast na prvnim
stupni zakladnich Skol, zejména v prvni a drutidétse s nimi takka
nesetkame. ilom se velice daole vyuZije jak ve vykladu, tak i pro
zpracovani jednotlivych didaktickych uUKolv prednetech, jakymi jsou
matematika, v niz velice déd poslouzi jeji nazornostiipmanipulaci
s prednety, kdy Zaci teprve ziskavaji konkrétni zkuSenastiredstavy o
kvantitativnich vztazich, coz je gebné pedevsim @ vyuce na prvnim
stupni. V programovém vybaveni je uloZzeno mnozZsiviormativng
operativnich znak které jsou zatraktizovany proétgi zajem zak a
piikladem lze uvést praci s mnozinami, kdy jednotlsg&kce mnozin a
prvky v nich jsou vygenerovany do podotdsti dtské stavebnice, jakoz i
vyraznou barvou a pro praci s nimi slouzi pouhéopei a petazeni mysi.
Pro vysSi roniky prvniho stupé je samo#ejme uz moznost vyuziti SirSi
v oboru matematiky a provadi se uz émuzapis a praced@sly a v soubhu

pouziti geometrickych pruk

Pro vyukuceského jazyka v gateenich fazich, jakteni, tak psani nam
pomaha prav interaktivnost takového technologie tedloZeni pismen

v podolg tiskacich i psacich a jejich konfrontovan iegimety bézného
zivota, kdy pikladem je pirazovani poatenich pismen k obrazikn.
Samozejmosti niize byt i doplgni mluveného slova k zpracovavanému
textu, i kdyZz vé&chto gipadech je to zbytmé, kdy praci fi vedeni ve
zpracovani jednotlivych ukdndoprovazi pedagog. Moznosti je prace se
slabikami i se slovy, kdy seiseuji a dopiuji jednotlivé slabiky do slov a
ty se spojuji dle didaktickych pravidééského jazyka doé&v a souslovi.

Samozejme ze nam interaktivni tabule umozni vyuzit i texpapé, které se
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mu predkladaji z textoveho editoruidhos na interaktivni tabuli umidje i

naskenovanéasti knih nebo celé vyukové systémy.

Pfi vyuce literatury je mnoho odkézinterpretovano z internetu a velké
mnozstvi v dnesSni délznamych a uznavanych literarnich titgiz proslo
zpracovanim digitalizaci a filmovym ztvamm. RedloZeni &chto dvou
forem Zakm v literatde, kdy psané dilo jako takové je doprovozeno

filmovou ukazkou, byva prodat pritazliveéjSi a snad se déci i piinosrgjsi.

Dostavame se kvyuce psani, ve které by se dalmevglolemizovat

s prosgsnosti vyuky pomoci interaktivni tabule, ale | m#eda pedvést a
pouZit interaktivni tabule, kdy pomoci ji jsotegkladany pismenné vzory a
zak je niize, stej@ jako na klasické tabuli, tak i zde reprodukovaivait
rytmicky plynuly pohyb ruky a zaéiit se na spravné drzeni tuzky. Pomoci
ni predklada ditel zakim spravné tvary pismendaslic a diky moznosti

upraveni velikosti dale objasnit komponovatelnost pismen ve slovech.

Pti seznameni ve vyuce $ippdou a okolim, kdy se da interaktivni tabule
vyuzit z vlastnich zazitkzaki. Diky obrazovému fgdkladani informaci a
jejich definovani, iidéni, porovnavani, katalogizace a systematizace, nam
uleRtuje etapu poznavaciho procesuikRd predlozeni dokumentarniho
filmu o prirodé, kdy déti mohou aktivie s vyukou zasahovat do sledovani
filmu a ukovat jednotlivé ZiveiSné druhy a firazovat k nim jejich

ozna&eni a zéazeni v doprovodu zvukoveé kulisy, které vydavaji.

Vyuzit se da i B vyuce hudebni a vytvarné vychovy, kdy |zeegkladat

vyuku not s jejich redlnym ténem a skladanim dokewych sekci, lze
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velice snadno upravovat jednotlivé tony, jakoz ijicje délku.
Samozejmosti je, Ze f@dkladani jednotlivych hudebnich adtdze doplnit
mimo jejich fotky a Zivotopisu, takérghranim hudebniho dila s ukazkou

notového zaznamu.

Naprosto stejje mozno ji vyuZzit ve vytvarné vychéyvale snad jen s tim
rozdilem, Ze neniifliS vhodna na vlastni vytvarnou ftheost na tabuli, ale

pouze pro fedkladani vykladané latky. (6) Velice debse da pouzit
k vyuce ciziho jazyka, kdy se velice uplatii gpakovani slovni zasoby a
piitazovani cizich slov kipdnEtaim, osobam a situacim difom poslechu

slovniho doprovodu, kdy jeitezita vyslovnost. Jedna se pouze o nastin
zékladnich vyukovych pragidki a to pouze jestna prvnim stupni ZS, jen

pro predstavu.

Na druhém stupni aistdnich Skolach je vyuka sanitegr¢ SirSi, i obory se
meéni a proto i obsah vystlovani a pedkladani jednotlivych moznosti
vyuky pomoci interaktivni tabule by bylo na samtrsigorojekt.

DalSim pomocnikem ve vyuce jsou datové a videoegtoyy, které jsou
uréeny pro prezentaci mateniapripravenych v poitati nebo video ukazek
predkladanych $ vyuce. Pomoci jich izeme velice snadno a péme na
velkou plochu pedlozit vyukovou latkiEi jednotlivé sekce snimané z knih
a [ pouziti obyejného laserového ukazovatka ak@ivepolupracovat

s projekni plochou. (7)

Je dilezité neopomenout tuto formu vyuky, kdyegkladany text je
promitan datovym projektorem na prajek plochufici, ze ziskani dat mu

e

umoziuje dokumentova kamera (vizualizér), které nahiazilijvéjSi
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zrcadlové projektory. Ten pomoci optickéltenu (kamery) zachycuje
snimany prvek, kterym nemusi nétbyt psany text na papiru, nybrz i

trojroznerné gredmety.

JeS¢ na okraj je mozné se zminit o kopirovacich talwiliteré nejsou az
tak bEZné pouzivany a funguiji jako bila tabule, na kterobgkeem vykladu
mozné dlat poznamkyi umoziuje zkopirovani obsahu textu na strance na
bézny papir formatu A4 nebofimno do pditace. Neni pateba slozi
prepisovat neboigkreslovat obsah z tabule.

2.1 Programového vybaveni pro vyuku v pedagogice

Na Ovod je dobré si uveést, jak ma byt viastaoren ,dobry“ vyukovy
program. Dalo by se uvést, Ze je to zhruba desdaddich bod, pii jejichz
splréni mame alespo ¢ast&€né zajisSenou kvalitu a hodnotu takovéhoto

softwaroveho vybaveni éeného k vyuce:

a) dokumentace — tzn. informace o tom, kde je aswedeno, ocem
program pojednava, pro koho a v jakém obsahu denyrpopipact je-li
koncipovan na zakladosnov. Tato dokumentaceuge byt i v tiséné
podolz

b) instalace — i takovaég, jakou je zavedeni softwaru do ¢ace

k vyuzivani je nutna pro spravné fungovani, kdymmasnit jeji oziveni a

uvedeni do provozu problémy aniasinikovi
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C) provoz po siti — je dobré, kdyz takovyto progrirschopen spoluprace
k vymeéné dat, a tim padem viiiti rozvoj objemu zpracovavanych dat po
datové siti, kdy i vlastni poznatky a informacaizeme umoznit ke

spolupraci ostatnim uzivateh takovéhoto vybaveni

d) stabilita — program ve své podstatusi byt dlouhodabprovozovatelny,
bez ohledu na uzivaniiznych typ lidi. Program se nem&ipstandardnich
ukolech, ke kterym je dgen zhroutit. Pokud takovy program hledame, je
dobré poptat se na jeho vyuzivani uziviat&teri jej jiz, nejlépe dlouhodab

pouZzivaji a zjistit jeho ,blbuvzdornost*

e) ovladani — rlo by se jednat o jednoduchy kontextovy program, se
snadnym ovladanim, uzivatelskyiyeEtivym, kdy ovladani probih&ips
snadné grafické rozhrani. ,Zaci se nemoh¢it ovliadat program, aledit

se pomaoci programu®,

f) obsah — tim, co programigdnasi, ma byt odvislé od pedagogicko-
didakticko-metodickych zasad¢etne specifik jednotlivych pedméta, mgl

by vyuzivat spojeni textu, zvuku, obrazu a videa.
g) atraktivhost — program musi byt | dostake zajimavy, aby zaujal svou
koncepci a jednotlivymi motivaimi prvky, které jej budodinit pro zaky

~StravitelngjSim*“ a prace s nim nebude pouze rutinni eaou zalezitosti

h) podpora — tim, Ze program zakoupime a dnes @élaz &zn¢

zaregistrujeme ies sf internetu na strankach vyrobce, nam umozni
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minimalné aktualiz&ni podporu ze stran vyrobce &3inou s tim i spojené

dalSi produktyi sluzby ze stran poskytovatele

I) cena — wtitou nutnosti je i orientace cenova, kdiychcemesi nechceme,
musime sledovat cenovou hranici produktu a usuzowatahu mezi cenou
a kvalitou, kdy¢im vysSi je rozdil, tim vic uvazujeme, jestli t&nonen
produkt stoji za pouziti. Pokud zjistime progranterk by byl pro nase
ucely vyhovujici, ale cena je p&kud vysSi, je dobré vysledovat, jestli

nebude cenova akce od vyrolicenultilicenéni slevy.

J) zkuSebni verze — dnes jiz byva satepmnosti, Ze spousta producint
takovychto programovych vybaveni umioje vyzkouSeni produktu
vétSinou na dobu @itou ¢i s omezenymi funénimi vlastnostmi, kdy i tohle

nam posté pro posouzeni a odkryti hodnoty programu

(8)

Software, ktery je dodavan pro vyuku do Skol, satym aplikaniho
softwaru ve Skolské siti, je provad firmou ANTOCONT ON LINE,
zarova funguje jako prvek, ktery ma vyt¥io podporu i instalaci €chto
programi a omezit mozna rizika Skolam z vlivu instalovan&uitwaru.
(12) Mimo jiné editory, stoji za to, se zminit aphogramech ieba o edici
souboru otazek Ziznych obot predntta (zenepis, djepis, sport,
piirodopis, ¥da a technika), kterymi je program Kdo to vi, odipa\siroka
edice multimedialnich vyukovych kurzspol&nosti LANGMaster, viz

prilohac. 1.
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2.2 Hlavni (el a pojeti multimedialniho vybaveni Skol,

po¢itadova gramotnost versus negramotnost

Pokud se bavime o multimédiich jako takovych, jéordosi nejprve
zobecnit co ubec toto pojmenovani ozéige a co v sobskryva: dalo by se
to popsat ve spojeni obrazu, zvuku a video sekveidcdo vSe se
samozejm¢ Uzce prolina s vypetni technikou a vytda v ni novy snir.
(2:135) Logicky vzato, tato oblast v sobkryva obrovsky potencial vyuziti
a svou nenasilnou formouequklada informace, které neni mozrio\yyuce

v takovémto rozsahu Zaékn predat. Taktéz prace s takovouhle technologii
je pro pedagoga, ktery zvladne alespjeji zaklady velmi snadna a
prinosna, potazmo pouzivani dakéchto struktur pnasi daleko #tSi
moznost rozhledu nez-li by to bylo mozné v obvykbéEmeé predavani

informaci pomoci klasické tabuleiity a mluveného slova.

Je dobré si wdomit, Ze multimédia jsou ve své podstdélena do dvou
casti, kdy jedna tvd hardwarové vybaveni, které o zakladni
komponenty, jenz zafisji prenos informaci zvukem (reproduktory),
obrazem (data projektory, interaktivni tabule, abreky televizi) a

doprovod mluveného slovaimbjasiovani fedkladané latky.

Data projektory se daji vyuzit vSude tam, kde $ermace sdluji vétSimu
poctu osob. Jejich vyuziti oproti klasické projekéeg televizni obrazovky
je v ploSe niritka, na které je schopndgmaset data &st&€né o snerovou
korekci posluch&i. Jejich znevyhatbvani spoiva v ceg a ne zrovna
velké Zivotnosti (zavislost na provedeni), coz pkoly hraje samadejme

velkou roli.
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Interaktivni tabule jsou velice vhodné pro vyukprazentaci, principiekh
vychazeji ze stejného zakladu jako data projekialy je informace
promitana na plochu, ale jsou navic deépin o interaktivni ukazovatko,
které supluje funkci mysSi, kdy fpmo na plosSe, kde jsou informace
promitany, se tive ovladat jednotlivé operace jakdi praci gimo na
pocitaci. Interaktivni tabule je velice ffmosna pro fednasejiciho
(vyucujiciho), kdy @i vykladu spolupracuje #imo s objektem
vyswtlovaného a nikoliv zprostdkovar pies p@itac, kdy & chcemegi

nechceme, se odvadi pozornost.

A druhacast, ktera je vztazna k gitacovému vybaveni a tim je softwarova
vybavenost. V dneSni de&b se vyuziva velké mnoZstvi ¢dhto
multimedialnich prograin které jsou oblibené diky své interaktivnosti,,tim
ze komunikace s uzivatelem je oboustranna aépuéwatel utuje sner
pohybu v programu. Jehdigtup a je aktivni a fize nenit vybirana témata
¢i pridavat potebné udaje. Grafika —€tSina €chto program je vytvaena

s atraktivni maskou, ktera musi na prvni pohledrzaut uzivatele. Newia
by byt gemrsgén¢ graficky slozita pro svoji vSeobegii pouZzitelnost a
dostatén¢ zabavna, poutava pro jeji vyuzivani. Nazornostinmmsoznit

dostatén¢ pochopitelné vyuziti toho, cagdklada.

Hypertext — jeho vyuZzivani zcel&in¢ zname z internetu a umaje nam
plynuly prechod mezi jednotlivymi obsahovymi tématy (jednilepkutim).
Zvuky a videosekvence tutdast neteba rozebirat, je jasné, ze videa
v doprovodu se zvukem jakykolivignos informaci usnadni a zatraktivni.
Pro gedstavu multimedialnich progranize uvést snad ve Skolach nejvice

vyuzivané encyklopedie, které nejlépe vyjaabsah pednaseného.
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Aby bylo mozno vyuzit multimédii na 100 %, je nup@uZiti p&itacovych

siti & jiz vnittnich LAN (lokélni pgitacova sf, jedna se o uz@enou
oblast, ktera se nachazi v jednom danémeémisiz miZze tvdit budova
Skoly ¢i organizace. FenaSeni dat funguje meziadow desitkami
pracovnich stanic. Jejich vyhoda je rychlost, mhozgrenaSenych dat a
cena. B pfipojeni ve vnitni siti se jedna pouze o vybaveni a propojeni

AL

jednotlivych stanic) nebo napojeni na dalsgj$n st LAN, které jsou
propojeny nafiklad pres internet a pak se jiz jedna appatovou st WAN
(globalni pa@itacova st’, v tomhle okamziku se jiz bavime v obecné révin
internetu, kdy propojovani mezi jednotlivymi stamu uskuténuje
propojeni poitacovych uzti na Zemi. B podrobrgjSim pohledu vidime, jak
je internet Uzasnage, kdy ze spojenidkolika lokalnich pditacovych siti
pomoci internetu vznika WAN, ,pa¢ina wdomosti miliorh lidi*). Toto
pripojeni nAm umozni zéereni do sié internetu, kdy jeho vyuziti diky sve
nezavislosti a vSeobecnosti naregklada skoro az nemyslitelné informace
ze vSech oblasti lidskénnosti. Je mozné se pozastavit nad otazkou, do jak
miry lze tyto technologické platformy &anit a jak jich Zaci

v mimoskolnich ¢innostech vyuziji. Renos informaci probiha jak na
vnittnich  siti mezi jednotlivymi pracovnimi stanicemiziftateli), tak
velkymi nejvykonrjSimi pctitaci v siti, které tvei serverove body, ze
kterych @i pripojeni odebirame informace, papact se gfes & dostavame
dal. V podstat mize Skola p vytvoreni LAN si€ a jednohoci vice
serverovych pétactu vlastni strukturu, ve kteréime shromaZovat data a
ukladdat informace pétbné pi c¢erpani pi jednotlivych vywovacich
hodinéch.
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Jednou z moznosti, jakigdlozit multimédia i vyuce je formourizené
vyuky, kdy je multimedialni program k dispozici w§ezakim ve tidé a
prace s nim je zavisla od typu jedince, ktery s pfacuje a pedagog spiS
usnmeriuje, praci s takovymto programem. Takovytdsfup Ize vyuzit jak
v praci s jednotlivcem, tak se skupinou. Snad nedgi je pesna definice

toho, o co usilujeme a nutna kontrola dosazenyachea.

DalSi moznosti je velice déd znama prezentace, kdy pedagog vyuziva
béhu programu, ktery je reprodukovan #ak a to jiz uvedenou metodou
projekce na platno, interaktivni tabuii v lepSim g@ipace monitory nebo
obrazovky pes sf v uebre. Jde o to, Ze se v daném okamziku bk
predklada metodickd podpora vykladu v poél@oobiraného fednetu. Fi
prezentaci je nutné znat velice debto, co pedkladame, abychom
maximalré vytézili prvky multimediality ve vyuce. Je tdkezité, aby na
takovouto hodinu byl pedagog delpipraven.

V neposledni fack je podstatné spolupracovat s multimédii i mimo
vyucovaci dobu, kdy Zaci takovychto prognammohou vyuZzit pro fipravu
na nasledujici vytovani a to &jiz pii procvicovani dosavadnirpdkladane
latky, tak i pro vypracovani zadanych Gko(8)

Objasnit Wibec pojem ,po¢itacova gramotnost® nas nuti zabyvat se
rozborem uzivatelskych znalosti jednotlivych skygiterymi mohou byt
zaci dle stupn tiid nebo pedagogové, kidoy neli byt na tuto oblastadre

pripraveni a fundovani, samigmosti je i ¥kovy rozptyl €chto kategorii.
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V roce 2005 byla provedena studie Ministerstvenorimitiky CR, ve
kterém se tato gramotnost zkouma. Rovina gramatbgkt nastavena pro
Ucely tohoto plizkumu tak, Ze poitacové gramotny je ten, kdo je schopen
vyhledat a zpracovat informace za pouziti obvyklépatitatového
vybaveni a je dale schopen orientace vizejSich oblastech prace
s pa&itatem. Rovina vyzkumu protinala komplexncelou Skalu

obyvatelstva, nejen co se tyka zestmani, ale i ¥kovych kategorii.

Pokud se zawtime na procentualni gramotnost v jednotlivyaikavych
kategoriich, pak neni divu, Ze nejgiBi, paiitatové gramotna generace,
byla v rozmezi 15 — 17 let, a to z55 % ze zkourhan¢zorku. Jen 8

procent této kategorie neumi pracovat &iadi.

Kategorie, v rozmezi 18 — 60 let vySla s 27 pratcegramotnosti coz se
muze jevit jako ne filis lichotivé, je vSak pravdou, ze rozptyl tétadgorie
je pomErné znany, tim co je vtéto skupépovzbuzujici je potencial
pacitatové gramotnosti, ktera tvio39 % tento Udaj ozkaje oblast, ve
které jsou zahrnuti lidé, kitezvladaji velmi doke specifické oblasti,tgiz
pocitacové techniky nebo programového vybaveni, ale jinugi ilis

malé znalosti na to, aby sefadili do skupiny poitacoveé gramotnych.

Posledni ¥kovou kategorii, ktera prosla vyzkumem, byli lid&dn60 let. U
této kategorie je jiz velmi dab patrné, Ze doba, ve které &stali a
vzklavali se, byla bez mdtati. Ze zkoumaného vzorku pouze ¢dv
procenta byly péitacové gramotni a celych 86 procent filo skupinu,

ktera neumi pracovat s §taci.
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Test zkoumal jednotlivé aktivity v gdacovém oboru a zabyval se v Sesti
¢astech tim, co by &h cloveék nejlépe zvladnout. NeftSi UsgsSnost, a to
z 55 %, byla v oblasti ovladani PC. Z 53 proceatijeviadany pojmy z IT,
naopak vysSlo na povrch, Ze nefmiznamou oblasti jsou tabulkové
procesory, kterym rozumi 31 procent zkoumanych.efice zarazejici je

znalost z oblasti internetu, ktera f7d0 %.

Test byl rozdlen i na jednotlivé kategorie podle pracovniho &&ni a
velice nepijemre odhalil p&itacovou gramotnost, ktera se tykéaiteli na
Zakladnich a sednich skolach. U této kategorie je¢ftacové gramotnych
pouze 33 procent, coZ je velice malo. Diky tomgiglu souvisi i procenta
uzivateh ve wkové kategorii 15 -17 let, kiteziskali své znalosti ve Skole, a
to 74 %. Bi ziskavani informaci je 73 % vSech uzivatelavislych na

N~ s

skupina nekvalifikovanychd&hickych profesi.

Vyzkum se zabyva i gramotnosti v jednotlivych remgioh a na prvnim
mis& se umistila Praha s 38 % a naopak ineifarlovarsky kraj a Vyséina
s shodnymi 22 %. Nezapornmae uvést, ze celkova uravebyla velmi
piisnd a rozsah znalosti profazeni do kategorie ptiacové gramotni
tvorili komplexni obraz ze znalosti z oblasti hardwaterminologie,
znalosti tabulkového a textového editoru, grafikyneernetu. Poitacoveé
gramotny jedinec pak ma byt schopen zvladnout vgeoblasti minimala

na zakladni Urovea to alespb v péti z osmi parameitr. (8)

Z vyzkumu vyplyva, ze rozdil @itacové gramotnosti mezi pedagogem a

Zakem je obrovsky a vytvib dostaténé odborné progedi na Skolach je
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otazkou zaji&ni odborg fundovaného sboru pedadgngcoz je opt

otazkou peéz.

3. SPOLECNA KOMUNIKACE

Pod timto ozn&nim musime hledat moznosti, jak co nejlépe ve @yuc
informace sh&ft a jak vibec vytvdet ucelené metodologicko didaktické
postupy pomoci sa@innosti jednotlivych pedagdgz celého sita. Pro
maximalni efektivitu pro nas v séasné dob negipada klasicka posta
telefonicky styk v tvahu, i kdyz tyto prvky komuaike samazjme splnily
svij ucel a dostava se nadu dalSi vyuziti technologickych vymozenosti
v dnesni dob, kterymi jsou g1, po které se informace dostavaji (internet) a
jeji sluzby, pomoci kterych siieme pedavat séleni (www, e-mail, chat,
internetova telefonie a video telefonie). Diky tajmto mozZnostem je
mozné pedlozit zakm mnozstvi informaci, které se nemuigavat pouze
mluvenym slovem nebo fyzickou pdickou, ale otevirdA nam brany

oswtlovani vykladané latky v celém jejim kontextu.

3.1 Internet
Nez se pustime do samostatného rozboru a posuzmiémietu a vyuziti

vSech jeho moZznosti a vlastnosti praci, je nutné si nefie ucit a

stanovit, co to #bec internet je. Je to slozenina dvou slov inter —
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mezinarodni a net —tsiJeho historie saha zhruba do 60-tych let, kdy
studena valka mezi mocnostmi zapadu a vychodu esab&ovytvaeni
propojeni armadnich paact, rozmisénych po celém uUzemi USA
s moznosti jejich fungovani a komunikace, ifipptE prerusenicasti
takoveto sit. (9) Jeji genialita sgiva v decentralizaci, kdy get uzii na
celém s¥t¢ neni omezen a zadny z nich neni centrélni, tudkug se
vyiadi jeden bod, informace odtékajep okolni spoje. Prvni byla sp&sa
v srpnu roku 1969 a byla slozena &gi uzli (University of Kalifornia
v Los Angeles, Stanford Research Institute, UC S&atrbara a University
of Utah v Salt Lake City) a byl pojmenovan jako ampt. Tento podi jiz
slouzil k tomu, Ze seiojovaly dalSi body a 8ise roz&iovala. V roce
1971 jiz obsahoval 6i15 uzh a o rok déle 37.#@devsim se o praci s nim
zajimaly univerzity a vladni instituce a byl konoy@n cist¢ pro
nekomeéni (Cely. Principialnost, jakou zname dnesiisfupu na internet a
praci s nim, byla zalozena v roce 1989, kdy vymy$ien Berners-Lee
novy zpsob komunikace, kterymi byly hypertextové dokumedgdna se
o koncepci, kdy jednotlivé odkazy ze stranky obgatwd to primo
dokument, nebo fiimo dokument, ktery nemusi bytimo umisény na
paocitaci, se kterym komunikujeme. Jeji komercionalizacivyuziti pro
Sirokou véejnost, potazmo podnikani, se datuje na obdobi i&ap, kdy
spol&nost spravujici patei st umoznila ipojeni 1 komeénim

subjekfim.

U nas se datujefipojeni v druhé polovigiroku 1991, kdyCVUT provedla
prvni pokusy sfipojeni kuzlu vlLinci. Jako oficialni fpojeni
Ceskoslovenské republiky k internetu se datuje derifora 1992 a to jen

na jednom migt samorejmé v Praze naCVUT. V tomto bod, jiz byl
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udélan osviceny krok ze strany Ministerstva Skolskiéré schvalilo a pro
grant uvolnilo 20 miliéd korun na vybudovani pétd si€ spojujici
univerzitni n¢sta. Tato g7 byla pojmenovana FESNET, a po rozpadu
Ceskoslovenské republiky na nasem uGzemi je pouziy@oth nazvem
CESNET. V listopadu 1992 byly pomoci pevné linkpmrjeny prvni dva
uzly si¢ CESNET, a to Prahy a Brna. A o necely¢h mésial pozdji se

jiz sit’ rozrostla na dest uzli. Samozejmg, jako v Americe, byla i tato i

z paiatku koncipovana jako akademickd, ale vzhledemrkvaiké poptavce
se velice brzo zmla komercionalizovat. To uz zbyval pouze krok fwp

I a4

mozném kontextu \ejnosti.

Abychom vibec mohli internetu vyuzivat, musime &ma mit moznost, jak
informace prezentovat a jak je také ziskatekuz nam poslouzi klientsky
program, ktery &i na uzivatelském gitaci a skrz ktery vnimame veskeré
prostedi v internetu. Jedn& se o internetové protdizeasi nejznagsim,
ktery je pouzivan, je Internet Explorer od sgalesti Microsoft. Jedna se o
program, ktery dekoduje pammé mala data a instrukce, zaslané
z pozadovaného serveru a sestavi z nich stran&rg ke fed nami oteke.
(10)

Existuje mnoho projekt které se zabyvajitipplizenim internetu ¢tem, jak

pii Skolnich ¢innostech, tak i mimoskolnickinnostech a &i je vyuzivat
internetu, jako aktivhiho média, které jim usnagfistup k nejizn¢jSim
informacim a usnadnicani. V sodasnosti se s internetem seznamuji Zaci
v hodinach informatiky az na druhém stupni Zaklatrgkol, coz, dle mého

nazoru, je velice pozda z&lenovani do vyuky informénich technologii by
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mohlo byt koncipovano uz na prvnim stupni ZS. Vyahi internetu p
vyuce by jist nemalou mrou zgijemnilo pedagogm vyuku a v daném
okamziku by bylo moZzno doplnit vyklad o prvky, kédny jej vice objasnili,
zefektivnili a zpesiii.

3.1.1 Jeho slabosti

Jeho nevyhodou jeredevsim lidskyclanek, ktery vyuZziva internet nejena
k rozvoji svych znalosti a moZnosti¢gavat piinosné informace, ale diky
své celo sstovosti se stava zneuzivan spoustou lidifikjej vyuzivaji
k trestné cinnosti. Ze vSeobecné roviny Izerepestit problematiku
stahovani hudby, fillin prograni a jejich Sfeni, kdy se porusSuji autorska
prava. Ale to s sebou asi nese kazda pokrokovantémtie, kterouwtlovek

tvori. Je jen otdzkou, jaké snahy povedou k redukaedovéhoto chovani.

3.1.2 Frednosti

Je rékolik duvodi, prat se internet stal tak oblibenym a jeho vyuzivani,
potazmo pouzivani vésta. A to: internet je obrovska infortmd dalnice,
ktera neustale ziskava na obsaznoserpat z ni je jen otazkou okamziku.
Jakakoliv komunikace je rychla, nezna hranic nitkemnti, a pokud dojde
ke zveéejnéni informace, mze ji ¢loveék ziskat kdekoli na s#¢. Je velice
spolehlivy diky své vySe uvedené decentralizaaifarmace na &m jsou
svobodné. Proto takovyto obrovsky potencial je wai ve Skolstvi a Zaci

ani Wwitelé by nendli byt o tuhle studnu informaci ochuzeni.
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3.2 Elektronicka posta

Diky internetu a jeho siti nam bylo dano do vinkougivani dalSiho
ohromného vynalezu, kterym je ftacova posta — e-mail. Je to jedna
z nejvice vyuzivanych sluzeb, kterou internet pagky vedle
nejpouzivanjSi sluzby, kterou je World Wide Webjstdva e-mail tou
nejstarSi, ktera je Kk internetuiifmzena. Jeho Uzasnosti je v priegk
rychlost a personalizace toho, komu jeéeur (vynechame hackerstvi a jiné
poSkozovani). Prace s nim nam ummgg velice rychle a pruZnreagovat
na podwty z vrejSku. Pro pateby Skolstvi je finosny moznosti fignosu
nejen textu, ale de facto i jakéhokoliv jiného midle, samoiejme

mysSleno ,nehmotného*.

Pti blizSim pohledu na e-mailovou adresu vidime,tkidry Ize rozdlit na

dv¢é ¢asti a to oddenim nadzvu zavinem - @, kdy na levéasti je ndzev
schranky, ktery rize tvdit jakykoliv text a nfize byt jakkoli dlouhy. Nesmi
se vyskytovat hiky a carky a zadny server na své adrese nesmi ndit dv
totozné adresy (jedné se o jedinest celé e-mailové adresy). Tento text
vétSinou oznauje konkrétniho uzivatele. V prava@sti od @ je server, tedy
|épeieceno jeho uznanad doména, na které je schrarikeepa. Tento nazev
je pevreé dan od provaideru serveru, ktery fizzije a nelze ji upravovat

jinak menit.

Zpusob, jak se pracuje s emailem asi ngeba nikterak objamvat [i
dnesSni obrovské moznostitiptupu k internetu, jen je mozné na okraj
nastinit, Ze existuji dvmoznosti, jak provad prijimani a odesilani posty,

kdy jedna z nich je pra®dnictvim rozhrani v internetu, kdy jednotlivi
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poskytovatelé e-mailovych stranek ndaejaych serverech poskytujfiptup

a praci s postouips sveé grafické rozhrani aniz bychom museli mit na
instalovany obsluzny software v@taci. A dalSi moznosti je pomoci
poStovniho klienta, ktery spolupracuje s posStovnBarverem a je
nainstalovan v uzivatelském gteci. Tento klient se po spusti naloguje
(prihlasi) z fedem nastavenymi parametry na klientsky servemjdakvasi
schranky stdhne poStu (nebo ji odeSle). VeSker&epsapostou je jiz
zpracovavana Vv uzivatelském giaci a jist nespornou vyhodou je
neomezenost velikosti historie postovnich zpraeyr&tse odviji pouze od
velikosti volného mista na pevném disku. S poSwvrklienti mizeme
jmenovat dva nam nejzn&jgi, kterymi jsou microsoft outlook a microsoft
outlook expres. Druhy jmenovany je saésti &zZn¢ pouzivaného

oper&niho systému Windows.

3.2.1 Prospsnost a slusnostipjejim vyuzivani

Jak jiz bylo nastigno, jeji prospsnost spdiva v jeji rychlosti a pruznosti,
kdy komunikace probiha nezavé&zna mist, ale pouze v zavislosti na
pristupu k internetu. DalSi vyhodou, kterou Ize ¢igy je jeho
multimedialnost, kdy v§{&nosu se nemusime pouze omezovat jen psanim,
nybrz je moznost viflohach poSty zaslat i jakykoli jiny dokument, Kter
pottebujeme pedestit (video, zvuk, obrazky). Nelze také opomenout, Ze
cena, kterou platime zaim ¢i odeslani poSty je pouze zavisla za cenu
pripojeni k internetu a tudiz oproti klasické poStowiluzby je cena

minimalni.
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Pfi vyuZivani ve vyuce je vtomto smu dobré se spiSe ohlédnout na
pedagoga, ktery #ize pomoci e-mailu komunikovat ohledkonzultace
svych pedagogickych postilug kolegy. Rozhodhje jeSt daleko doba, kdy
pomoci elektronické posty budou zaci zasilat svaats ulohy vydujicimu

pomoci této posty.

Samozejn¢ je dobré zachovavat tité dekorum a slusnost dobrych miav
pii pouzivani elektronické posty, na které je slufinosyslet f#i jejim
posilani. Ue&it¢ bychom nerdi zapomenout na konci klasického textu
pripojit svij podpis, a pokud jsme zpravu odesilali z jiné past schranky
nez z té, kterou znaripemce, je dobré uvést, o koho se jedna. Taktéz je
sluSnosti neodesilat takzvané ,hromadné a nevygadamaily”, které &
nam mohou §ijit zajimavéci prinést zisk, nemusi druhé oslovit a zliyke
je obgzuji (pro takovyto druh poSty se vzil obecny nazspam). S tim
spojené je i mnozstvi odesilanych dat, kdypgime-li prilohu o zbyténé
velikosti, nemusime nunsclit to, co chceme, ale zbyiee ubirame
prostor ¥tSinou freemailovych servier které vyuziva $tSina uZzivatal.
Taktéz nesmime zapomenout na rychlogipgjeni, kterym jednotlivi
prijemci disponuji, a pokud poSleme velkélghy cca nad 4 MB, pak
muzeme wkoho, kdo je ppojen es obyejny modem, docela ¢gné
.Zariznout“(veSkery mozny potencial fipojeni je vyuzit pouze na

komunikaci s poStovnim serverem). (1:168)
Taktéz je dobré mit na mysli, pokuéeposilame nebo posilame vice lidem

poStu, uvedeni vSech postovnich adres, se kterympracuje, ze i tyto uvidi
cloveék, ktery je nezna a sditosti Ize tvrdit, Ze i takto zainteresovani
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jedinci nejsou nadSeni ztoho, komu vSemu se dasjéajch postovni

adresa do rukou.

Je samaozjmé, Ze pravidel pouzivani a slusnosti by bylo nemo vic, ale
tato prace se nema zabyvat pouze (i kdyz taklsieweci) elektronickou

postou.

3.3 DalSi moznosti komunikacegs internet

Chat, ICQ

Mimo e-mailové komunikace je mozné internetu vyugihymi zpisoby,
kdy v dnesSni dobvelice popularni, mezi mladou generaci, je chiE@.

Oke tyto platformy jsou koncipovany na velice podobnéékladu, kdy
komunikace v pisemné podbprobiha v realnémiase a mezi seboutte

komunikovat gkolik jedinci az celé skupiny.

Jediny rozdil, ktery mezi nimi je, je ten, ze chavyZzaduje fimého
adresata (i kdyZz moznost soukromého rozhovoru jezmma)a zprava,
ktera je odesilana je v daném okamziku viditeIndsech pitomnych v té
které komuni (na chatovych serverech jsou vyitgny ,mistnosti“, které
jsou girazeny uéité kategorie zagfenych na ufity typ diskuse) a stegni

reakce na podi jsou u vSech iitomnych zviditelgny. DalSi diskusni

skupinu je mozno kdykoliv vytwit.

Naproti tomu koncepce ICQE @robiha v readlnérdase a pomoci pisemného

projevu, je vice za#itena na osobni komunikaci, ve které jsou jednotlivi
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adresati pesr¢ definovani a informace s¥uji piimo jim. VICQ lze
provadt i posilani ,diloh®, které uzivatel mize zasilatlenaim. Obzvlag
vyuziti chatu pro pedagogickéely by se dalo wit jako diskusni forum, ve

kterem se dé&esit spoustuidlozenych problematik.

Internetové telefony
Diky masivnimu rozvoji internetu a jeho rychlosé [EZné vyuzivana
internetova telefonie, kdy komunikace probih& hiasoformou a jako u

chatu v realné dab

Video konference a videggnosy

V neposlednifac je nutno se je8tzminit o slodeném penosu obrazu i
zvuku, pomoci internetové kameryeg sf, kdy doty¥ného nejen slySime,
ale i vidime. V pinosu tohoto fenosu nmMizeme spdbvat nazornost ip

komunikaci.

3.4 Textové editory adkolik dalSich aplikaci

Textové editory jsou bezpochyby nejvice vyuzivanggmmy, ve kterych
se provadi zpracovani psaného textu a jeho Uprawtn je jeden ze
zakladnich pozadavkbéZného uzivatele na osobnigia¢. (4:10)Zabyvat
se textovymi editory ve své komplexnosti asi nemmays, jelikoz
platforem, kterych bylo na 8t¢ vymysSleno a pouzivano, je mnoho, budu se
zabyvat rozborem a vyuzitelnostékolika textovych editar, které jsou

v naSich podminkach masbwyuzivany. A &mi jsou, dle mého nézoru,

snad chronicky znami textovy editor z kantshk&ho baliku Office MS
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WORD a z¢eské provenience stéky, prec€lany, podobny, konkureéni a
chronicky znamy textovy editor 602 PC SUITE.

V prostedi WORDu lze vytviet textové dokumenty, fjpavat grafické
aplikace, jeho konceépost je statna do podoby psaciho stroje. Jednotlivé
kanceldské baliky, které byly vytw@ny a koncipovany pro jednotlivé
domeény stét jsou samoizjm¢ oSeteny opravou a hlidanim gramatiky, kdy
uzivatel, aniz by rl jakoukoli snahu o zachovani pravidel pravopisoyj

tyto predpisy upraveny pdtacem a aplikovany do psaného textu.

V tomto okamziku nas nuwnnapada otazka, zda-li je takového vyuZiti
vypocetni technologie dobré pro vyuku, kdyedevsim Zaci zakladnich
Skol, by ngly co nejvice si zapamatovat jednotliva pravidlargatiky a
taktéz nacvik jemné motorikyfippsani, by newla zistavat v pozadi zajmu
o maximalizaci efektivnosti. Samiggmeé nelze vyvracet i vSeobecnost
nazoru pokroku, kdy vyuziti takovychto prieddki nam ulekiuje praci a
¢as vynalozeny na koncipovaniepem nastavenych pravidel. WORD jako
takovy je schopen s textem nejen pracovat, ale iwgsledny dokument
odeslat jako elektronickou poStu. Jeho potencid@céisp v moznostech
zpracovani textu, jakoz i se vSemi moznymi jehcaupmi, které spovaji

v nastaveni velikosti, stylu, barevnosii pozadi dokumentu, se kterym

pracujeme.

Témito moznostmi disponuje i stary dobry znamy baienceldskych
aplikaci 6020ffice, ktery se snazi &t dalsSi podporu formata export
do jinych format a kooperaci s opefaimi systémy Linux. Vzhledem

k masivnosti rozgéni spolénosti Microsoft a jejich snah o co n&si
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obsazitelnost spoteosti a jeji maximalni vytizitelnosti pro jeji
podnikatelské zajmy, je vyuZivani tohoto textovékditoru z vySe
uvedenych zajiin omezovano a jsou viditelné snahy o globalizaciniNe
nutrgé na sSkodu, P Gvaze zpracovavani jednotlivych Ukplkdy ,kazdy,
kdo jen trochu fisobi na tomto trhu, vytva vlastni aplikace a jejich

zpracovani je ofi podmirgno koupi obsluzného softwaru.

DalSim z editok, které jsou BZné vyuzivany, je i tabulkovy editor a nam
snad nejvice znamy tabulkovy procesor firmy Micfogxcel. Stejg jako
textovy editor Word je satasti baliku Office. Pomoci tabulkovych editor
lze vytvéet jednotlivé biiky (celé tabulky), ve kterych je dlefglem
definovanych kit vyuzivano definic, které jsou skryté a rovnoiéi p
dosazeni vytva vysledné hodnoty. Tim nam usuiagl praci @ rozsahlych

algoritmickych operacich, které maji mfedepsanou formu.

4. LEGISLATIVA A JEJi ,SNAHA®* O ROZSI ROVANI
MODERNICH TECHNOLOGII

Vroce 1999 se stat zavazal zvySovanimcjmsové gramotnosti®, a to
hlavre u nejmladsi Skolou povinné generace, kdy tato prapozvoje
informaénich technologii byla zéenéna do dokumentu ,Statni informai
politika“, jako jedna ze it jeho hlavnich priorit zvySovani inforréai
gramotnosti. A dalSi tud ,Informatizace statni spravy a ,Elektronicky
obchod”. Diky tomuto kroku se gala rozpracovavat samostatna koncepce,

tykajici se informani gramotnosti, ale to jiz v kompetenci Ministeestv
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Skolstvi, mladeze &lbvychovy. Vysledny projekt, ktery toto ministerstv
zpracovalo, byl pedloZen jako ,Koncepce statni inforémh politiky ve
vzdklavani* a posléze schvalen v dubnu roku 2000 VIadeu Pokud se
budeme zaobirat vlastnimi prvky, které tento konhcpfedkladal ve
vzdélavani, najdeme dil casti, do kterych byl rozden a kterymi po
jednotlivych jejich splanich n&l za Okol vytvdit dostaténé silnou
informainé technologicky vytveené zazemi. V prvni fazi se jednalo o
vybaveni Skol péitati a samotné ffipojeni k internetu, které Zalo v roce
2001 a planované kompletniigojeni vSech Skol ke konci roku 2003
pevnou linkou. Se stejnym z&rem ke konci téhoz roku ¢a byt kazda
sttedni Skola a kazd&tsi Zakladni Skola vybavena gitacovou webnou

s minimald osmi paitaci zapojenymi do lokalni <it Projekt byl
realizovan ze it casti, kdy vjeho prvnicasti s ndzvem Infornimi
gramotnost* nilo jejim hlavnim delem byt vzdlavani samotnych diteli

v tomto oboru. V druhéasti se jednalo o ,Vyukovy software a inforéna
zdroje, kdy se zavadi jednotlivé technologie douksy A treti casti
Jnfrastruktura®, ktera se zabyva vybavovanim Skgpocetni technikou a
jejich pripojovani k Internetu, projekt byl pod nazvem ,INBO(internet
do Skol). (11) Jeho ukdéeni bylo k 31. 8. 2005, ale i posléze, kdy byla na
tento provoz ze stran MSMT poskytnuta tzv. gova dotace®, je i nadale

v provozu pod zajighim stejnych firem. (12)

U tohoto projektu, ktery byl zamySlen jako kompletrelek zavedeni
informanich technologii a v jedné swasti, kterd se nazyva ,Internet do
Skol“, to nenglo byt pouze o vytvieni zasiovanych deben s péitci, ale
mélo se jednat o kompletni danéni a vyuziti vypdetnich technologii do

vyuk. Jen na okraj, stoji za tact, Ze stat ve své koncepcigiace Skolam
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nekupoval, ale z vydanych dotaci pouze Zayal to, Ze od generalniho
dodavatele pronajimal pia¢ za pevny mdsicni poplatek, softwaray
vybaveny k internetu. Tato suma nebyla nikterakayihila 4500,--Ke. A
je proto nasnat] aby za takovéto situace byly co nejvice takowstedky
vyuzity. Je smutné i to, ze zawdd informanich technologii do osnov
probiha velice pozvolna a pruznost, se kterou sdemidle pistup znénit,

je pongrn¢ neadekvatni ke zvolenému projektu a jeho fazid) (1

Koncepce Ministerstva Skolstvi ddvychovy sngtuje k rozsieni povinne

vyuky paiitaci i pro zaky prvnich stugh ZS a to od roku 2007. (12)

Tento legislativni pifez je jen nahled toho, co vSechno agekdleko vic
obsahuje koncept a d&anovani inform&nich technologii k celkové
pocitacové gramotnosti. Nema smysl u¢agednotlivé metodické pokyny a
provadci vyhlasky, které byly v sd@innosti tohoto postupu vydany,
protoZze by jen samotny jejich popis a rozbor zabdedfich ,sto“ stranek.
Slo o to, piblizit, jak komplikovana a hlavnhnakladna je snaha o pouziti a

prosazeni informanich technologii.

5. POHLEDY ODPURCU

Konzervativni postoje &Sinou tvdi starSi generace pedagogktei
vénovali cely swj Zivot standardnim formam vyuky agqehod na nové
interaktivni progtedi vyuzivajici vSech technologickych moznostpne re

obtizre zvladnutelna. Tim nechci nazimwat, Zze by mezi mladou generaci
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nezavladly slova odporu, ale tyto jsou é&avany pouze na jednotlivé

segmenty v koncepci spoluprace multimedialnichnietdygii a vyuky.

Zaznivaji hlasy, ze p@tace ve Skolach omezujietd hlavre v prednetech,
kde museji vyuzit analogicky vazanou logiku na epvani pedlozeného
problému, nafiklad v matematice, geometrii a vegmétech, kde se musi
vyuzit jemna motorika ve vytvé@ni textu, krasnym uvédym pikladem
jest Cesky jazyk, kde by se mohlo mylmvadt nahrazeni pisma ¢niho
strojovym pismem z klavesnice. Velice znamym nefvadnesSni doby,
kdy nas vypoetni obklopuje doslova na kazdém kroku, je zkranawaa
vyuzivanim zkomolenin, spojovanim slov dé& yen s prvnimi pismeny ve
slovech pi vyjadiovani (nap. psani SMS — jaxe, PckmNaTbeNaNdrzi: Jak
se, Pokam na tebe na nadrazi). Bohuzel tento neSvar s&wdo i do
bézného psani a bohuzel jiz nejsou ojetBnpripady, kdy se takovéto

slovni obraty objevily i v diktatech.

DalSi nahledy a slova odporu jsou ze stranuoddp kteri tvrdi, Ze
pacitatova technologie se az blizko prolind s vSednimtéimoa mlady
¢lovék neméacas na dostaday tlesny pohyb, jenz ma za néasledek snizeni
télesné kondice, ktera byva velice Uzce svazana savathim stavem.

V tomto ohledu je samégjmeé nutné vytyit ¢asovy prostor pro sportéas

pro praci s péitatem. S timtatasovym omezenim, které @ta¢ vytvari, je

I nemér zanedbatelnd socialni adaptabilita v kolektivuy kdbspivajici
¢lovek je silié motivovan pouze ,p&tacem” a nikoliv @dimou kontroverzi

v socialnim prosedi ostatnich lidi. Tento problém je opravdu zayaa i
blizSim pohledu se snim dnes powné casto setkat a je vrown

komunika&nich bariér, kteréifve neexistovali. Diky mnoZzstwiasu, které
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dité stravi s poitacem a jeho vyjatbvani g radoby socialni komunikaci je
vztazeno pouze do holych nerozvitycét pies ICQ nebo chati pisemny
projev pomoci e-mailu je stavi do roviny, kdy polagldostane do kontaktu
se sob rovnou socialni skupinou neumi dostatepracovat s jednotlivymi

interakcemi okoli.

6. CO NASCEKA A CO NAM P RINESE POKROK

Budoucnost vyuzivanitajiz technologii ¢i softwarového vybaveni je
s nej\&tSi prav@podobnosti otazkou pén kdy jak z BZzného komeamniho
prostedi znadme, novinky jsou vzdy pémé drahou zalezitosti. Pokud se
podivame bliz na oblast hardwarového vybaveniefeotazka fantazie, co
nového jsme schopni &anit do vyuky pro snazsi pochopeni a zefekinin
piredavani informaci. Asi takovouto Uvahouuza byt i pouziti
holografickych trojrozrérnych projekci, které budou asi v Zév nejvice
schopny pedkladat podstatu probiraného sgaotes jiz dnes pouzivanymi
technologickymi podporami. Dalsi moznosti je vydiivvirtualni reality,
ktera je svym zfisobem vnitni s\wt, ve kterém se Ize pohybovat, zkoumat,
vytvéret a nasledhi vnimat a citit pitomnost okolniho prostdi. Prozatim
se v tomto ohledu jedna o fikci, ale to je jen &B&msu, kdy toto provazani
nastane. feédstava toho, Zecitel pfi vyuce geometrie iiimo v prostoru
manipuluje trojrozrdrnou grafikou, kterou fize @Fimo pohyby rukou
modelovat a doprovazet v kontextu vykladem, nebohpopouhy ,vylet*

do historie, ve kterém jsou zobrazeny veSkeréeaesdistavy a figurami dle
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dochovanych dobovych zaznamije uckité nadhernou jfedstavou a
ucelenou moznosti toho, jakckanit vypaietni — multimedialni technologie
do vzdlavaciho procesu. Pokud Ize rozebirat otdzku progvé&ho
vybaveni, je to off jen vysledek schopnosti, fantazie v kombinace
s technologii. Hardware a software je nacgatimo zavisly.

S ucitosti Ize tvrdit, Ze Skolstvi jako takové nevymia dne na den, ale
bude se stale vice opirat o neustale se rozvijejibinologie. Snazit se o to,
byt co nejvice kontroverzni v této oblasti a tvyrdie ,pcitace” ubiraji
détem tu¢i onu zdatnost tase jedna o psani, SirSi znalosti historickych
informaci, matematickych analogii, atd., je z m@mhledu nespravné
protoZze se oteviraji dalSi netuSené moznosti, kté@ré vyuZzivani&hto

technologii pinasi.

Jen co bude platné pouzivani trojr@nych holografickych projektdr
nebo virtualni reality, kdy budou zaci vtazeriinpo do @ni vykladu a
moznost pimého kontaktu sfedntty, které se vyéuji, kdyz je poteba pro
takovouto praci dostate¢ vySkolené a fipravené pedagogy, kie

zvladnou s takovouto podporou pracovat.
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7. RESUME

Pti zpétném pohledu na obrovskou slozZitost a popletenoszi m
multimedialni technikou a multimedialnimi progrankyeré jsou pro vyuku

a i pro volny ¢as vyuzivany, lze konstatovat, Ze skryvajici seicki n
potencial nam umaitije predkladat problematiku vgovaného pednttu se
vSemi svymi podrobnostmi a nazornost, kterodzeme takto objasnit
zpristupiuje snazsi pochopeni tématu @dika naopak zaci diky takovéto
podpde mohou Gelngji spolupracovat s pedagogem a reagovat v SirSich
moznostech na danou tématiku. V#dyece nej¢tSi grenos informaci se
déje pomoci zraku a to az 80% a to nendlwvdalSim pedavani pomoci
sluchu a mluveného slova, které@ie byt bd’ reprodukovano, neba‘imo

koncipovano v souitu interakce multimédiiipvyuce.

Dobré je piznat, Ze doba kdy ifstup k internetuwéi pocitaci byl pouze
doménou vyvolenych je ta tam a masové tersi multimedialnich
platforem je tak roz&tné, ze pouziti pro zevSeolewani informaci do
kazdodenniho pouzivani je pouze otazkou toho, jakme ¢i neumime

pracovat s p&tatem a vsim, co kamu pati nebo ho obsluhuje.

Na zaer sta&i jeSt uvést, ze diky vyvoji ta chcemeci nechceme, nas
v kazdodennim Zzivét stale vice péitace ovliviluji a to nejen ve smyslu
klasické kombinace monitor¢¥, klavesnice, mys, tak jak ite¢ zname,
ale nybrz i vyvijené technologie a jejich miniaaate vede k prolinani
jednotlivych oboi lidské ¢innosti v zavislosti na pidtacich a uz jen &ny
zivot bez mobilniho telefonu {ps ktery nizeme odeslat e-mail, surfovat

po internetu, poslouchat hudbudokonce video a televizi) nAm usiiage
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a zpijemnuje Zzivot. Tedy zaleZzi na kazdém z nas, jak zviaunei

nezvladneme s touto technologii pracovat.
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9. PRILOHY

Prilohac. 1.

Programové vybaveni do Skol

Cislo Nazev programu Vyrobce Instala&ni
registrace postup
RS00001 LANGMaster.NET LANGMaster IP00001
DOC HTML

RS00002 MultiVoc SILCOM IP00002
DOC HTML

RS00003 Kdo to vi, odpovi - Zerpis SILCOM IPO0003
DOC HTML

RS00004 Kdo to vi, odpovi - Bjepis SILCOM IP00004
DOC HTML

RS00005 Kdo to vi, odpovi - Sport SILCOM IP00005
DOC HTML

RS00006 Kdo to vi, odpovi - Erodopis SILCOM IP0O0006
DOC HTML

RS00007 Kdo to vi, odpovi - \¥da a technika SILCOM IP00007
DOC HTML

RS00008 LANGMaster Anglicky vykl. slovnik Collins COBUILD LANGMaster IP00008
Student's Dictionary DOC HTML

RS00009 Anglicky studijni slovnik Lingea Lexicon Lingea IPO0009
DOC HTML

RS00010 Némecky studijni slovnik Lingea Lexicon Lingea IP00010
DOC HTML

RS00011 Didakta - Matematika SILCOM IPO0011
DOC HTML

RS00012 Didakta -Cesky jazyk 1 SILCOM IP00012
DOC HTML

RS00013 Zabavn&estina v ZOO SILCOM IP00013
DOC HTML

RS00014 Diktaty s piraty SILCOM IPO0014
DOC HTML

RS00015 SGP Baltik 3 SGP Systems IP00015
DOC HTML

RS00017 Mach a Sebestova - hodiny artily v 3.B SILCOM IPO0017
DOC HTML

RS00018 LANGMaster Anglitina Millenium Line -éteni LANGMaster IP00018
DOC HTML

RS00019 LANGMaster Anglitina Videokurzy - English in Action LANGMaster IP00019
DOC HTML

RS00020 LANGMaster New English LANGMaster IP00020
DOC HTML

RS00021 LANGMaster Nfmé¢ina pro zaatesniky LANGMaster IP00021
DOC HTML

RS00022 LANGMaster Anglitina The Heinemann TOEFL LANGMaster IP00022
DOC HTML

RS00023 |LANGMaster SKOLA hrou - DobrodruZstvi poznani (16 LANGMaster IP00023
let) - eduROM DOC HTML

RS00024 LANGMaster eduExplorer (Brana&skni otevena) LANGMaster IP00024
DOC HTML

RS00025 Listen and Learn English: STARTES Spin IP00025
DOC HTML

RS00026 Listen and Learn English: MOVERS Spin 1P00026
DOC HTML

RS00027 Listen and Learn English: FLYERS Spin IP00027

DOC HTML




RS00028 Zoner Callisto 4.0 Zoner software IP00028
DOC HTML

RS00029 Zoner Context 4 PROFI Zoner software IP00029
DOC HTML

RS00030 Zoner Media Explorer 5 Zoner software IP00030
DOC HTML

RS00031 LANGMaster eduExplorer (Brana&a&ni otevenda) LANGMaster IP00031
DOC HTML

RS00032 Altik Petit Olomouc IP00032
DOC HTML

RS00033 Méda cte Petit Olomouc IP0O0033
DOC HTML

RS00034 Psani SPC pro dti a mladez s IP00034
vadamiresi DOC HTML

RS00035 Didakta - Geometrie 1 - Konstréki Glohy SILCOM IP00035
DOC HTML

RS00036 Didakta - Zenipis SILCOM IP00036
DOC HTML

RS00037 Didakta -Cesky jazyk 2 - Pravopis a tvaroslovi SILCOM IP00037
DOC HTML

RS00038 Didakta - Anglitina SILCOM IP00038
DOC HTML

RS00039 Brepta Petit Olomouc IPO0039
DOC HTML

RS00040 Méda paita Petit Olomouc IP00040
DOC HTML

RS00041 MS Excel 2000 - multimedidlnitsucka pro kazdého GRADA Publishing IP00041
DOC HTML

RS00042 MS Word 2000 - multimedialniffrucka pro kazdého GRADA Publishing IP00042
DOC HTML

RS00043 MS Excel 2002 - multimedidlnitsucka pro kazdého GRADA Publishing IP00043
DOC HTML
RS00044 MS Access2002 multimedialnfipucka pro kazdého GRADA Publishing DCI)PCO%O_?GL

RS00045 MS Word 2002 - multimedialniffrucka pro kazdého GRADA Publishing IP00045
DOC HTML

RS00048 Sexualni vychova - fvodce obdobim puberty a dos. GRADA Publishing IP00048
DOC HTML

RS00049 Drogy - smrtelné nebezpie GRADA Publishing IP00049
DOC HTML

RS00050 LM.NET2 LANGMaster IPO0050
DOC HTML

RS00051 LANGMaster SKOLA hrou — Chemie 1 (12 - 16 let) LANGMaster IPO0051
DOC HTML

RS00052 Ekonom Ing. Pavel Nidl IP00052
DOC HTML

RS00053 LANGMaster SKOLA hrou - Fyzika 1 (12 - 16 let) LANGMaster IP00053
DOC HTML

RS00054 LANGMaster SKOLA hrou - Biologie 2 (12 - 16) LANGMaster IP00054
DOC HTML

RS00055 LANGMaster SKOLA hrou - Matematika 1 (12-16 let) LANGMaster IP00055
DOC HTML

RS00056 LANGMaster SKOLA hrou - Firodowda 1 (9-12 let) LANGMaster IP00056
DOC HTML

RS00057 LANGMaster SKOLA hrou - Matematika 1 (9-12 let) LANGMaster IPO0057
DOC HTML

RS00058 MasterEye Master Solution AG IP00058
DOC HTML

RS00060 LANGMaster Jak na gitas - Komplet LANGMaster IPO0060
DOC HTML

RS00061 LANGMaster Jak na pitac - Start LANGMaster IPO0061
DOC HTML

RS00062 LANGMaster Nem¢ina TANGRAM LANGMaster IPO0062
DOC HTML

RS00063 LANGMaster NNm¢ina Sprechen Sie Deutsch? 1 LANGMaster IP00063

DOC HTML




RS00064 CS-VOICE 97 FROG Systéms s.r.o. IP00064
DOC HTML

RS00065 ACKeyboard -Klavesnice pro alternativni komunikac SPC pro dti a mladez s IPO0065
vadamiresi DOC HTML

RS00067 ZoomText Xtra Ai Squared IPO0067
DOC HTML

RS00068 Window Eyes Braille Tech IP00068
DOC HTML

RS00069 TS Anglictina 1 /pro malé Skolaky/ Terasoft IP00069
DOC HTML

RS00070 TS Anglictina 2 /pro Skolaky/ Terasoft IP00070
DOC HTML

RS00071 TS Néméina 1 /pro malé Skolaky/ Terasoft IP00071
DOC HTML

RS00072 TS Néméina 2 /pro Skolaky/ Terasoft IP00072
DOC HTML

RS00073 TS Neméina 4 Terasoft IPO0073
DOC HTML

RS00074 TS Matematika 1- 4 Terasoft IP00074
DOC HTML

RS00075 TS Cesky jazyk | - PRAVOPIS Terasoft IP0O0075
DOC HTML

RS00076 TS Cesky jazyk Il - JAZYKOVE ROZBORY Terasoft IP00076
DOC HTML

RS00077 TS Cesky jazyk Ill - DIKTATY Terasoft IPO0077
DOC HTML

RS00078 TS DEJEPIS (otazky, testy, saiie) Terasoft IPO0078
DOC HTML

RS00079 TS VSEOBECNY REHLED (otazky, testy, so&te) Terasoft IP00079
DOC HTML

RS00080 TS Rodinna a sexualni vychova Terasoft IP00080
DOC HTML

RS00081 TS Tajemny st hmyzu Terasoft IP00081
DOC HTML

RS00082 TS Vyker software z let 1992 - 1998 Terasoft IP00082
DOC HTML

RS00083 TS Artopedia 2 Terasoft IPO0083
DOC HTML

RS00084 TS Vyukova pexesa Terasoft IP00084
DOC HTML

RS00085 TS Dxtsky koutek | Terasoft IPO0085
DOC HTML

RS00086 Ts Datsky koutek Il - S¥t mySaka Boniface Terasoft IP00086
DOC HTML

RS00087 TS Datsky koutek 11l - Slabik& Terasoft IP00087
DOC HTML

RS00088 TS Datsky koutek IV - Alenka a&ci kolem nas Terasoft IP00088
DOC HTML

RS00089 TS Datsky koutek V - Martinkova zidtka Terasoft IP00089
DOC HTML

RS00090 MultiCash MMC (klientsk& strana) Management Data Praha IP00090
DOC HTML

RS00091 TS Cesky jazyk 4 — PRAVOPISNA CVIENI Terasoft IPO0091
DOC HTML

RS00092 TS Ditské grafické studio Terasoft IP00092
DOC HTML

RS00093 Zemspis CR, Evropa, Sét Tomas Holubec IP00093
DOC HTML

RS00094 WinTalker Voice RosaSOFT IP00094
DOC HTML

RS00095 TS Neméina 3 /pro Skolaky/ Terasoft IPO0095
DOC HTML

RS00096 TS Edison 4.0 CZ Terasoft IP00096
DOC HTML

RS00097 TS Angli¢tina 3 /pro Skolaky/ Terasoft IPO0097

DOC HTML




RS00098 TS Anglictina 4 /pro Skolaky/ Terasoft IP00098
DOC HTML

RS00099 TS Angli¢tina 5 /pro Skolaky/ Terasoft IPO0099
DOC HTML

RS00100 ATF (All Ten Fingers) - Psani vSemi deseti Ing. Jii Fwik - SWX IP00100
DOC HTML

RS00101 Prozkoumej tajemstvi techniky SPG Kolin IP00101
DOC HTML

RS00102 Prozkoumej tajemstvi planet SPG Kaolin 1P00102
DOC HTML

RS00103 Chytry Honza a kouzelné kolo SPG Kaolin IP00103
DOC HTML

RS00104 BAKALA RI RNDr. Milan Sourada IP00104
DOC HTML

RS00105 Bakal&i - Rozvrh, suplovani, plan akci RNDr. Milan Sourada IP00105
DOC HTML

RS00106 Bakal&i - Maturity RNDr. Milan Sourada IP00106
DOC HTML

RS00107 Bakal&i - Tematické plany RNDr. Milan Sourada IP00107
DOC HTML

RS00108 Bakal&i - Archivace, aktualizace RNDr. Milan Sourada IP00108
DOC HTML

RS00109 Zoner Media Explorer 6 Zoner software IP00109
DOC HTML

RS00110 TS Matematika pro paéacky Terasoft IP00110
DOC HTML

RS00111 OfficeLine 3.1 Corporate Banking Klient A && L Soft s.r.o. IPO0111
DOC HTML

RS00112 LANGMaster BRANA VEDENI LANGMaster IP00112
DOC HTML

RS00113 LANGMaster.NET3 LANGMaster IP00113
DOC HTML

RS00114 TS 3D Architekt Terasoft IP00114
DOC HTML

RS00115 PC Translator - komplet T2 Langsoft IPO0115
DOC HTML

RS00116 Language Teacher - komplet L2 Langsoft IP00116
DOC HTML

RS00117 LANGMaster Anglicko ¢esky atesko-anglicky slovnik LANGMaster IP00117
Lexikon DOC HTML

RS00118 LANGMaster Anglitina Elements - Zateinici LANGMaster IP00118
DOC HTML

RS00119 LANGMaster Anglitina Elements - drg pokraili LANGMaster IP00119
DOC HTML

RS00120 LANGMaster Anglitina Elements - pokgli LANGMaster IP00120
DOC HTML

RS00121 LANGMaster Spa#istina Mirada - z&atesnici LANGMaster IP00121
DOC HTML

RS00122 LANGMaster Spa#istina Mirada - sedns pokrasili LANGMaster IP00122
DOC HTML

RS00123 LANGMaster Spadlstina Mirada - pokraili LANGMaster IP00123
DOC HTML

RS00124 LANGMaster SKOLA hrou - Fyzika 2 (12-16 let) LANGMaster IP00124
DOC HTML

RS00125 LANGMaster SKOLA hrou - Matematika 2 (9-12 let) LANGMaster IP00125
DOC HTML

RS00126 LANGMaster SKOLA hrou - Matematika 2 (12-16 let) LANGMaster IP00126
DOC HTML

RS00127 LANGMaster SKOLA hrou - Hrodowda 2 (9-12 let) LANGMaster IP00127
DOC HTML

RS00128 LANGMaster SKOLA hrou - Biologie 1 (12-16 let) LANGMaster IP00128
DOC HTML

RS00129 TS Hirodowda 1 Terasoft IP00129
DOC HTML

RS00130 LANGMaster SKOLA hrou - Chemie 2 (12-16 let) LANGMaster IP00130

DOC HTML




RS00131 LANGMaster NNmceko¢esky atesko-rgmecky slovnik LANGMaster IP00131
Lexicon DOC HTML

RS00132 TS Vlastiwda 1 Terasoft IP00132
DOC HTML

RS00133 King Ceské Skoly Computer Press, a.s. IP00133
DOC HTML

RS00134 Mentio Slovesa Mgr. Marta Petrzilkova 1P00134
DOC HTML

RS00135 Mentio Nakupovani Mgr. Marta Petrzilkova IP00135
DOC HTML

RS00136 TS Cesky jazyk 5 - Opakovani mluvnice a literatury Terasoft IP00136
DOC HTML

RS00137 TS Vyuka Informatiky 1 - Ovladani textovych ediior Terasoft 1P00137
DOC HTML

RS00138 TS Rirodowda 2 - Ziva@ichové a rostliny cizich krajin Terasoft IP00138
DOC HTML

RS00139 Skolni web zaloZeny na CMS PostNuke Zakladni Skola Hustoge nad IP00139
Becvou DOC HTML

RS00140 TS Kresleni pro &i Terasoft IP00140
DOC HTML

RS00141 TS Newton 2 Terasoft IP00141
DOC HTML

RS00142 TS Rirodowda 3 - Ziva@ichové a rostlinggR Terasoft IP00142
DOC HTML

RS00143 TS Rirodowda 4 - Ziji s nami Terasoft IP00143

DOC HTML




