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ABSTRAKT

Cilem této bakak&ké prace je vytuit video tutorialy pro praci ve vyvojovem prostli
Eclipse. Prace pojednava o dalSich vyvojovych magvacich progedich, kterymi jsou
Microsoft Visual Studio a NetBeans. Popisuje jejtéstnosti, architekturu, historii, vyvoj

a jednotlivé edice. Tato prace se Zame na vyvojové progedi Eclipse a popisuje jeho
vyvojarské prostedi. Uvadi také péebna nastaveni pro praci v programovacich jazycich

Java, C/C++ aipvyvoji webovych aplikaci.

Kli¢ova slova: Eclipse, Microsoft Visual Studio, NetBsaJava, C/C++, webové aplikace,

IDE, vyvojové prostedi, tutorial, video tutorial

ABSTRACT

The goal of this work is to create video tutoriar fguide in Eclipse development
environment. The work deals about another developnpeogramming environments,
Microsoft Visual Studio and NetBeans. This work a#ses characteristic, architecture,
history, development and individual editions. Thsrk puts emphasis on Eclipse and
describes its integrated development environmedtsattings for work in programming

languages Java, C / C + + and Web application dpusnt.

Keywords: Eclipse, Microsoft Visual Studio, Netbsadava, C/C++, web application,

IDE, Integrated Development Environment, tutonadleo tutorial
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ProhlaSuiji, Zze

beru na ¥domi, Ze odevzdanim bake&dké prace souhlasim se mjeenim své prace
podle zdkona. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a oémtna doplrEni dalSich
zakori (zakon o vysokych Skolach), ve ém pozdjSich pravnich fedpidi, bez
ohledu na vysledek obhajoby;

beru na wdomi, Ze bakaidkd prace bude uloZena v elektronické p&dob
v univerzitnim informanim systému dostupna k prezeimu nahlédnuti, Ze jeden
vytisk bakaléské prace bude ulozen ¥iqeni knihovre Fakulty aplikované
informatiky Univerzity TomaSe Bati ve ZEm jeden vytisk bude uloZen u vedouciho
prace;

byl/a jsem sezndmen/a s tim, Ze na moji bakktd praci se pthvztahuje zakor.
121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souegishjis pravem autorskym a o
zmeéné nékterych zakon (autorsky zéakon) ve 2ni pozdjSich pravnich fedpidi,
zejm. 8 35 odst. 3;

beru na ¥domi, Ze podle § 60 odst. 1 autorského zadkona ni& WTZling pravo na
uzawveni licertni smlouvy o uziti Skolniho dila v rozsahu 8 12 tods autorského
z&kona;

beru na ¥domi, Ze podle § 60 odst. 2 a 3 autorského zakartaurnzit své dilo —
bakal&skou praci nebo poskytnout licenci kjejimu vyuZjgn s gedchozim
pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve&lktera je opravina v takovém
piipadt ode mne pozadovatiiméreny gispivek na Uhradu naklagd které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zkma vytvaeni dila vynalozeny (az do jejich skéné
vyse);

beru na ¥domi, Ze pokud bylo k vypracovani bakaké prace
vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou TomaSetiBeae Zline nebo jinymi
subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnynielim (tedy pouze k nekom®@rimu
vyuziti), nelze vysledky bakakeké prace vyuzit ke  kom@mim
acelim;

beru na ¥domi, Ze pokud je vystupem bakalé prace jakykoliv softwarovy produkt,
povazuji se za sddast prace rowt i zdrojové kddy, pap soubory, ze kterych se
projekt sklada. Neodevzdani této &asti mize byt divodem k neobhajeni prace.

ProhlaSuiji,

Ze jsem na bakalské praci pracoval samostata pouzitou literaturu jsem citoval.
V piipact publikace vysledk budu uveden jako spoluautor.

Ze odevzdana verze bakialée prace a verze elektronicka nahrana do IS/STSRG |
totozné.

Ve ZIing

podpis diplomanta
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UvoD

Tématem mé bakaiské prace je vytieni video tutorialu pro pragdi Eclipse. Toto téma
vzniklo na zaklad pozadavi vytvorit pro studenty nazorny arghledny manual. V této
praci se snazim nazampopsat zakladni nastaveni pomoci manualdkalika kratkych
videi. Manual a kratka videa popisuji, jak pracogatyvojovym prosedim Eclipse
potrebnym pro vytvéeni projeki a ukofi na Fakuk Aplikované Informatiky na UTB.

Vyvojové prositedi, anglicky Integrated Development EnvironmerDH), je
program, ktery slouzi programaton ke tvorté aplikaci. Ukolem vyvojového prdsdi je
zvysit vykonnost programatora, ktery piSe kod, @ietpro tohoto uzivateleitezita ucita
znalost tohoto prostdi. Nektera prostedi jsou orientovana pouze na konkrétni jazyk
a zantiuji se na konkrétni vlastnosti daného jazyka. Hjistle prostedi, kterd jsou

uréena pro vice jazyk nag. Eclipse, NetBeans, Visual Studio aj.

Prvni ¢asti této prace jeéast teoreticka, kde uvadim popis vyvojovych piexdit
V prvnich tech kapitolach se podrogjnzabyvam jednotlivymi vyvojovymi prosedimi.
Prvni z nich je Microsoft Visual Studio, dalSim jdetbeans od spairosti Sun
Microsystems a Eclipse od sp&hesti Eclipse Foundation. Prace se snazi néjarkazat
rozdil mezi jednotlivymi progedimi, proto jsou popsana podréfin U jednotlivych
vyvojovych prostedi popisuji zakladni vlastnosti, architekturu, @ywnové i starSi verze
anmizné edice, které jsou dostupné. Achaté kapitole jsou stiné popsany nejgtsi

rozdily mezi zmidnymi prostedimi.

Pata kapitola popisuje jednotlivé zakladni prvkggiedi Eclipse, V Seste, sedmé
a osmé kapitole jsou popsany jednotlivé navodywyxmj aplikaci v Jay, C/C++ a vyvoj
webovych aplikaci. VSechny navody jsou d@py o nazorné obrazky vyvojoveho

prostedi a pravnich oken.

V devaté kapitole je uveden popis program CamStymbmoci kterého je vyt¥en

video tutorial.
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1 MICROSOFT VISUAL STUDIO

Microsoft Visual Studio (logo na Obrazku 1.1) [H yyvojové prosedi od spolénosti
Microsoft, jehoZ prvni verze vysla v roce 1997. $lspojeni Bkolika programovacich
nastrofi vjeden celek. Nejn@8i verzi je Microsoft Visual Studio 2010. Samotné
prostedi Ize spustit pod opemrim systémem Microsoft Windows, ale jednotlivé kegdie

je mozné zprovoznit na platformashicrosoft WindowsWindows MobileWindows CE
.NET, .NET Compact Frameworka Microsoft Silverlight Ve Visual Studiu mizeme
vytvaret konzolové aplikace, aplikaceGdJI (grafické uZivatelské rozhrani)Vindows

Formd22], webové stranky, webové aplikace a sluzby.

@
Microsoft®

Visual Studio

Obrazek 1.1:Logo Microsoft Visual Studia 2010

1.1 Podporované jazyky Visual Studia

Mezi zakladni podporované jazyky Visual Studiafip@/C++, Visual Basic .NET a#£
Visual Studio umoiuje podporu i dalSich programovacich jakykrostednictvim
jazykovych sluzeb. Jedna se o beki Language Servigektery definuje fizna rozhrani.
U nékterych programovacich jazfgkjakymi jsou Python, Ruby aj., je eba nainstalovat

podporu daného jazyka dodée.

Visual Studio nabizi uZivateli verze jednotlivyclhogiedi, které jsou za#bené
na ugity jazyk. Jedné se o bakiy Microsoft Visual Basic, Visual#) Visual Gf a Visual
C++. Microsoft Visual C++ umaiilje kompilovat kéd v jazyce C nebo C++. V této verz
je také podpora strojového i spravovaného kodijichjgombinace. Visual C++ podporuje
COM (Component Object Modeh knihovnuMFC (Microsoft Foundation Class Librayy
COM je technologie pro programovani komponent. Visuat+ obsahuje sadu
prizkumnilé, diky €mto ptizkumnikim s pomociMFC muaze uZivatel vytvéet kod

aGUI. Knihovna MFC slouZi pro vytvéeni grafického rozhrani. Vyt#iaucelenécasti
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Windows AP| ¢imz zajifuje kompatibilitu pro ¥tSinu operanich systéra Windows.
Visual C++ podporuje vestané funkce, tyto funkce jsou rozpoznangldada&em, proto
je neni patba implementovat jako knihovny. Visual C++ obsehugtandard

pro programovani gitact se sdilenou paéti.

Microsoft Visual Gf nabizi implementaci pro jazyk#C Tento jazyk byl vyvinut
firmou Microsoft, je to vysokouraiovy objekto¥ orientovany programovaci jazyk.
Vyuziva se p tvorb¢ databazovych a webovych aplikaci, stranek, webowlcazeb,
formul&ovych aplikaci pro Windows. Visual #Cse zamdfuje na platformu .NET

Frameworka na jazykové sluzby pro podporu jazyka C

Implementace Microsoft Visual Basic pro programadviazyk Visual Basic .NET
byla vytvaena v roce 2002. Visual Basic se pouziva pro vyamjzolovych aplikaci a
aplikaci s grafickym rozhranim pro uZivatele. Visugasic podporuje designétid,
formul&ta nebo dat. Kompilator VB.NET je s&ésti .NET Frameworku sluzby

pro vytv&eni VB.NET projekt jsou pouze saiasti Visual Studia.

Existuji dalSi produkty Visual Studia. Jednim zmig Microsoft Visual Web
Developer pro tvorbu webovych stranek, aplikaciwet a webovych sluzeb. Visual Web
Developer pouziva ASP.NET [23] a podporuje C# aNMBI. Také umoiuje uzivateli
vytvorit rozloZeni grafickych komponent pro webové stsariBalSim produktem je Team
Foundation Server, své uplaim ma g tymovych projektech. Pracuje jako server a
poskytuje verzovani, kolekci dat, reporting, zaznprojektu a Team Explorer. Team

Explorer je klientsky nastroj pro sluzby Team Foatimh ServerTFS.

Diive Microsoft vytvdel produkty a projekty, mezi které pavisual FoxPro, Visual
Source Safe, Visual J++ a Visual InterDev. VisuakFo je objekto¥ orientovany a
procedurdlni programovaci jazyk, byl vyfea spolénosti Microsoft a vychazi z FoxPro
od spolénosti Fox Software Pouziva se pro tvorbu databazi, podpo&g¥. (Structured
Query Languagedotazy a manipulace s daty. Vyvoj tohoto projgkizastaven od roku
2007, ale #stane nadale podporovan az do roku 2015. VisuatcB8afe je verzovaci
balicek. Byl zahrnut do dalSich produkspol&nosti Microsoft a jako samostatny projekt
piestal existovat. Microsoft Visual J++ a Microsofs\al J# jsou implementace pro Javu a

pieklad& Javy pro .NET Framework. Vyvoj byl zastaven naladksporu se spotmosti
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Sun Microsystems. Visual InterDev slouzil pro vywsgbovych aplikaci technologii
ASP[23] a byl nahrazen Microsoft Visual Web Develagdér 3, 4, 5]

1.2 Architektura

Architektura Microsoft Visual Studia umidje rizna roz&eni. Tato roz$eni zajifuje
VSPackageKazda komponenta, kterou si uzivatégjp @idat, je v bakku VSpackage,
ktery si uzivatel nainstaluje jako sluzbu. Vyvojoyostedi poskytuje, zodpovida
a zaji¥uje vzajemnou komunikackVSolution SvSUIShe]l SVsShéla Ul funkce Pro
Visual Studio jsou jednotlivé editory, designérynastroje vytvéeny jako individudlni
balicky VSPackage. Pro istup k bakkkim se pouzivdA COM.Manager Package
Framework (MPF) slouzi pro spravu obalrozhrani COM, tyto obaly umaaji psani
balicku v jazyce .NET. MPF je obsazerSeftware Development KEDK). VSechny tyto

sluzby umo#uji tvorbu dalSich batki pro roz&feni funkénosti Visual Studia.

Language Service(prel. jazykova sluzba) zajidje podporu programovacim
jazykim. Fredava podéty VSPackage, které zajisti podporu pro poZzadoyaogramovaci
jazyk. Takovato podpora iwe obsahovat zvyrazni syntaxe a parovych zavorek,
dophovani gikazi, typy paramefr a chybové znky pro kompilaci. Tyto vlastnosti
nazyvame funénost. Aby byla funknost dostupna, musi byttigano rozhrani

pro pozadovany jazyk.

Microsoft Source Code Control InterfaggiSSCC) slouzi k verzovani, definuje
sadu funkci pro implementaci fudtosti jednotlivych verzi. Samotné Visual Studio
neobsahuje vestamou podporu pro verzovani, vychazi pravMSSCCI. V dnesni deb

existuje rkolik verzi MSSCCI proitzné verze a edice Visual Studia. [3, 5]

1.3 Nastroje Visual Studia

Visual Studio obsahuje editor kodu, debugger, aesigptizkumnik otevenych panel,

editor vlastnosti, gizkumnik objekdi, prizkumnikieSeni, pizkumnik tymu, pizkumnik
dat a server. Nékteré nastroje jsou plovouci okna, kterd Ize schopakud je zrovna
uzivatel nepouziva. DalSi z nasftrofisual Studia je tzvpriristkova kompilagektera se
realizuje na pozadi, kdyz uzivatel piSe kdéd. Vis8aldio kéd vyhodnocuje a vizuéln

informuje uzivatele o syntaktickych a komgitéch chybach.
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Editor kédu Ize vyuzit pro vSechny podporovanépamovaci jazyky a podporuje
zvyrazréni syntaxe,refaktorovanj zmeny paadi parametr, prejmenovani proknnych
a metod, extrakci rozhrani, automatické dalow@ni pro prordnné, funkce, metody, cykly
a dotazy. Refaktorovani je proces, kterym se prgiachény v softwaru, aniz by g vliv
na vrgjSi chovani kodu. Snazi se o zlepSeni strukturywsoéi a zarove nezavest
do systému chyby nové. Tuto podporu zajjé IntelliSense Ve Visual Studiu si uzivatel
muze nastavit zalozky v editoru kodu pro lepSi oaentV lepSi orientaci arphlednosti
kodu miZze také uzivateli pomoci sbalovani jednotlivych Kilokodu, vicepoloZzkova
schranka, seznam Ukolptiristkové a normalni hledani s podporou regularnichaiyaj.
Editor kédu ve Visual Studiu podporuje ukladani I8abopakujiciho kédu. Sablony

z predchozich projektmohou byt pouzity v kddu novém.

Debbuger je program, ktery slouzi k nalezeni chiplebbuger Visual Studia
je integrovany a lze jim debbugovat veSkeré prograati jazyky, které Visual Studio
podporuje. Funkc&dit andContinueumo#iuje upravovat zadnu debbugovani. Debbuger
Visual Studia podporuje vicejadrové programy aliwoobsah pantti. Muze byt gifazen
procesu, ktery je také sam schopny debbugovat. I@gsbumo#uje zobrazovani kodu
béZiciho procesu, pokud je uma@mpristup k tomuto kédu. Ve Visual Studiu lze pouzit
tzv. breakpoinf a watchi. Breakpoint zastavi probihajici program na zvaiermaist
v kédu. Aktivace mize byt podmitnd nebo nepodména. Watche udava hodnoty

proménnych kEhem debbugovani.

Visual Studio obsahujetzné designery. dmito designery jsouWinForms
Desinger WPF Designer[27], Web designer designer #id, designer dat a designer
mapovani. Jednotlivé designery slouzi uzivatelpjalsnadani vyvoje aplikaci. Pomoci
WinForms Designer e uzivatel vytvéet GUI aplikaci. Obsahuje paletu ovladacich
tlacitek, popisk a jinych prvki. Jednotlivé ostatni designery lze vyuzft pytvareni
webovych aplikaci, uzZivatelskych rozhrani, propojéat, pro vytvéeni a Upravuitd
modefi UML, generovani diagraim Upravu databazovych schémat. WinForms Designer

také umo#uje mapovani mezi databdzovymi schématydaini, které zabaluji data.

DalSim nastrojem je prkumnik otevenych panei, ktery vypisuje otekené panely.
Prazkumnik objekt je dalSim nastrojem Visual Studia, jedna setzhumnika jmennych
prostofi a knihoven iid pro .NET. Piizkumnik feSeni ve Visual Studiu umidje

prochazeni sad souliokdédu. Péizkumnik tymu je integrovan s Team Foundation Server
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podporuje kontrolu kédu a moznost spravovat jedvédtlpracovni polozky. DalSim
praizkumnikem je pizkumnik serveru, pouziva se pro spravipgjeni k databazi. Editor

vlastnosti umoiuje znEnit atributy v GUI panelu. [2, 3, 6]

1.4 Edice Microsoft Visual Studia

Visual Studio existuje ve vice edicich, které s& Welikosti, nastroji a odliSnymi
vlastnostmi. V dnesni debjsou k dispozici edice Visual Studio Express, disGtudio
Standard, Visual Studio Professional a Visual Stddtam System. Visual Studio Express
je omezen&d verze, ve které jsou jazykové sluzbyngiidych jazykovych verzi
nainstalovany na/isual Studio Shell Appldcoz je jadro vyvojového prasdi Visual
Studio. Ostatni verze maji jednotlivé jazykové eeirtegrovany v sab Zobrazeni vazeb

mezi edicemi je na Obrazku 1.2. [2, 3, 7]

Obréazek 1.2: Struktura edi¢2]

Visual Studio Express mohou uZivatelé pouzivat mdarostatni edice Visual
Studia jsou placené. Tato edice je dogena zainajicim programatdm. Visual Studio
Express je sada IDE pro jednotlivé jazyky, jejickerdy jsou samostatmainstalovany

na Visual Studio Shell Appld. Obsahuje pouze omézeastroje pro konkrétni jazyk,
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pro ktery je u&ena. Neobsahuje designétidi podporu roz$eéni, podporu vzdalené
databaze aj. Pro verzi Express nejsou k dispofidi geklad&e ani tato verze nepouziva
celou knihovnu MSDN (Microsoft Software Developer Netw@rkPouzitd knihovna

vychazejici z MSDN knihovny je ztia omezena.
Jednotlivé verze jsou:

* Visual C++ Express

» Visual Basic Express

» Visual C# Express

» Visual Web Developer Express

Visual Studio Standard Edition obsahuje vyvojovéosgiedi pro vSechny
podporované jazyky a celou knihovhu MSDN. Nepodmorzedaleny debbuging, Server
Explorer a integraci s Microsoft SQL Server. V t&dici Ize vyuzit externich nastioj
V edici Standard rive uZivatel vytvéet exportovatelné b&Ky. Lze zde upravovaXML a

XSLTa objektytest benchcoz je software slouzici k testovani.

DalSi edici je Visual Studio Professional Editidiieré kron¢ nastrofi z Visual
Studio Standard Edition obsahuje navic integradlicsosoft SQL Serverem, vzdaleny
debugger, neomezené nastaveni préjekVisual Studio Tools for Office. Visual Studio
Tools for Office jsou roz&ujici nastroje Visual Studia pro vyvoj platformy dvbsoft
Office.

Visual Studio Team System sélidpodle odliSnych sad nasttgjspoluprace, metrik
a vyvojového softwaru, ktery je gebny pro #izné projekty. Obsahuje Team Foundation
Server, pomoci kterého Ize vzdalekontrolovat zdrojovy kéd, zdznam polozek kodu a
zpravy, slozi také ke sprawyvojoveho tymu. Team Suite obsahuje kombinovanou

funkénost Echto 1iznych nastraij.
Visual Studio Team System g# de na:

* Team Explorer

* Architecture Edition
» Database Edition

* Development Edition
* Test Edition
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1.5 Verze Visual Studia

s

verze pat Visual Studio 6.0, Visual Studio 2003 a Visuald@b 2008. [2, 3, 5]

1.5.1 Visual Studio 97

Visual Studio vySlo poprvé vroce 1997. Prvni wvyiddmylo v edici Professional
a Enterprise. Poprvé se Microsoft snazil o &mi jednotlivych programovacich nastroj
pro mtizné programovaci jazyky a také se snazil o jednefiwdjové prostedi pro tyto
jazyky. Visual 97 obsahovalo Visual Basic 5.0, \AsuC++ 5.0, Visual J++ 1.1
a VisualFoxPro 5.0. iesto bylo vytvéeno reékolik vyvojovych prostedi, které slouzily
riznym jazykim. Jedno progtdi bylo pro Visual C++ a Visual J++, ozoaalo se
Developer Studio. Odtena prostedi byla pro Visual Basic a Visual FoxPro. V tétyar
byl uveden Visual InterDev, ktery slouzil k dynak®#mu generovani webovych stranek
s ASP.

1.5.2 Visual Studio 6.0

V roce 1998 vyslo na trh Visual Studio 6.0, Micrfisee snazil o lepSi rozstelnost.
Vyvojem prosly vSechnyasti, které pesly na verzi 6.0. Visual Basic, Visual C++ a Visua
ForPro nély nové spole&né vyvojové prosedi, které bylo také spaieé pro Visual J++ a
Visual InterDev. Tato verze obsahovala naposledu#li Basic na zakl@dCOM a Visual

J++.

1.5.3 Visual Studio .NET 2002

DalSi verzi po 4 letech bylo Visual Studio .NET.e¥Bny jazyky byly sjednoceny
do stejného vyvojového prdstli, které pozadovalo platformu na zaklafindows NT.

V této verzi se poprvé objevilo préstli pro spravovany kod s vyuzitim .NET Framework,
novy programovaci jazyk C# a jazyk Visual J# jakésladovnik jazyka Visual J++. Nové
prostedi nelo lepSi rozhrani a jednotnou normu. Pouzivalo oknaéstroji, které se
automaticky schovavaly, pokud je uZzivatel nepouzivkompilovany koéd se ukladal
do formatu Microsoft Intermediate Languageebo Common Intermediate Language
Aplikace byla poté kompilovanaripsamotném spu&hi do strojového kddu pro aktualni

platformu, na kterédzela, coXinilo kod dostupny na vice platformach. Tyto platfiy ale
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musely podporovat Common Language Infrastructuréd Kapsany v programovacim
jazyku J# pouziva syntaxi jazyka Java, aléZzen byt zkompilovan pouze pro .NET

Framework.

1.5.4 Visual Studio .NET 2003

Ve Visual Studio .NET 2003 bylyast&né odstragny nedostatky f@deslé verze. Verze
zahrnovala aktualizovany .NET Framework. NovinkogabmoZnost vytvéet aplikace
pro mobilni telefony. Visual Studio .NET 2003 umdadrnvytvareni tymovych projekt a
jejich snazsi koordinaci. Tato verze vysla v ediickcademic, Professional, Enterprise
Developer a Enterprise Architect. Enterprise Artilit implementoval technologii

Microsoft Visio, ktera vytvéela architekturu aplikace podle UML.

1.5.5 Visual Studio 2005

Visual Studio 2005 nadaleigtalo orientované na aktualizovany .NET Framewark 2
piestoze .NET z ndzvu verze i z n@zwtSiny produkéi zmizel. Jednalo se o posledni
kompatibilni verzi s Windows 2000. Pagidvydané aktualizace umoznily kompatibilitu
s Windows Vista. Tato verze obsahovala aktualizévarvylepSené prvkyiedesié verze,
vétSi podporuASP.NET lokélni webovy server, podporu SQL Serveru 2(D&ployment
Designera a podporu kompilace pro x86-64 aplik&tsual Studio Tools for Aplication,
jehoz gedchidcem byl Visual Basic for Applications, byl vydaroppraci s Office 2007.
Je obsazeno jak v Office 2007, tak ve Visual Sti0i05. Do IntelliSense bylyiplany
noveé typy projek.

1.5.6 Visual Studio 2008

Hlavnim zamdtenim Visual Studio 2008 byl vyvoj webovych aplikacaplikaci
pro Windows Vista a Office 2007. Tato verze obsa@vhodi novinek, jakymi byly,
napg. Windows Presentation Foundationovy HTML/CSSeditor, XAML [27] designer,
designer pracovniho toku, designdiNQ [28] do SQL. B kompilaci si mohl uZivatel
vybrat, na jaké verzi .NET Frameworku bude apliksppastitelnd.
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1.5.7 Visual Studio 2010

NejnowjSi verzi je Visual Studio 2010. Podra@dsi popis novych vlastnosti, funkci a
vylepSeni je uveden Witoze Il. V této verzi je novy editor, ktery vizialje koéd. Tato
verze obsahuje vesténeé nastroje pro vyvoj pro Windows Hrag and drop data bindirfg
pro usnadéni tvorby aplikaci, také obsahujézné knihovny pro rychlejSi pradParallel
Library slouzi pro bezprogdni rozdleni napsaného kéduiest Driven Development
(TDD) ma za ukol usnadnit generovani kédu. Ve Visuatist 2010 jsou nastroje, pomoci
nichz lze vytvéet aplikace pro opetai systéem Windows Azurehitp://www.microsoft.

com/czelazurg/[5]
Visual Studio 2010 existuje v nasledujicich edidéh
» Microsoft Visual Studio 2010 Ultimate— plna verze, obsahujici vSechny 8lajia
nastroje
* Microsoft Visual Studio 2010 Premium- zakladni edice s roz8hymi nastroji
* Microsoft Visual Studio 2010 Professionat zakladni vyvojové proidi
* Microsoft Visual Studio 2010 Express- optimalizované, omezené priesti
* Microsoft Visual Studio 2010 Shell- prostedi pro tvorbu

* Microsoft Visual Studio Team Foundation Server — fizeni a sprava verzi

projektu, slouzi velkym tyiim i jednotlivaim

* Microsoft Visual Studio Test Professional- slouzi profesionalnim tesien

1.6 Préace s Visual Studio 2010

V této podkapitole je popsano priesti Visual C++ Express. Na obrazku 1.3 je zobrazeno
zakladni okno Visual C++ Express. Zakladnim prvkmostedi jePanel nabidekZde ma
uzivatel k dispozici ¥tSinu @ikazi, které slouzi k ovladani. Pod panelem nabiddékajeel
nastroj: Standard ktery obsahuje ttdtka. Tyto tl&itka jsou zkratky pro spravu a ovladani
celého prosedi. Standardni fikazy Otewvit, Ulozit, Vyjmout a VloZit jsou podobné
aplikacim Word, Excel apod. Ve spodidisti je panel s Ulohami systému Windows, lze jej
pouzit @ prepinani oken a spoési jinych programi ve Windows. Je zde, néklad

zkratka pro Internet Explorer, antivir, apod.
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Na obrazku 1.3 je zobrazeno Uvodni, uvitaci olku® je pro uzivatele uveden
strieny ndvod a &kolik rad, jak z&it. Rovnou zde si uZivateliwie vytvdit novy projekt

nebo otefit jiz existujici.

£t| Start Page - Microsoft Visual C++ 2010 Express |ﬂ@
File Edit View Debug Tools Window Help

ilrarigd e ¥ a9 - o]k B[  [[SEaBlE.
Solution Explorer Rl Stort Page X

=

X0q100] 2

Microsoft*
OO Visual C++ 2010 Express

aupng Juawnloq &

Get Started ~ Latest News

[ New Project...

= Welcome Learn Upgrade
[F] Open Project...

i — | Welcome to Visual C++ 2010 Express

Recent Projects = The tradition continues! Visual C++ 2010 Express helps
developers quickly create exciting interactive applications for
Windows, With the new Visual C++ 2010 Express
development environment, improved performance, and lots
of new features, moving from great idea to great application
has never been easier. Kick off your learning at the Beginner
Developer Leaming Center, or find the latest and coolest
projects on CodingdFun.

Beginner Developer Learning Center
CodingdFun
Maore on Visual C++ 2010 Express

] Quickly Create Your First Application

[¥] Close page after project load 7—'_ == What's New in Visual C++ 2010 Express
[¥] Show page on startup i

Obrazek 1.3: Uvitaci okno Visual C++Express

Na obrazku 1.4 jsou zobrazeny okna a nastrojengjsou zde vSechny nastroje,
které jsou k dispozici ve Visual C++ Express. Qstatastroje a okna siime uZivatel
vybrat v menu. Hlavniasti jeokno navrhée, kde je na obrazku zobrazen i s jiz dgwm
projektem a ukazkou kodu. V pravasti obrazku je okn&olution Explorer které Ize
vyuzit spiSe P vétSich projektech, kdy je p@ba se rychle afesré orientovat v tomto
projektu. Mize se zde nachazRtoperties Toolbox ServerExplorer, Object Browsenm,.,
zalezi na verzi, edici a ba&ku Visual Studia. Pokud chce uZivatel zobraziktary
z nastroj nebo oken, rive si je zvolit v nabidc&iew, mére ¢asté nastroje se nachazi
v nabidceOther Windows Velikosti a rozmisini jednotlivych oken a nastifojsi mize

uzivatel jakkoliv gizptasobit. [8]
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22} pokus - Microsoft Visual C++ 2010 Express
File Edit View Debug Tools Window Help

cul- G b A9 - -] b [Debug [ - S B .
=
Solution Explorer > X BIHEERE Sourcel.cpp -
(Unknown Scope) - -
|4 Selution 'pokus' (0 projects) * Popis: Program slouzi k prevodu arabskych cisel na rimske. 3
*r =
|2
L4
#include <stdio.h»
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <limits.h>
#include <math.h>

#define konstanta 5

= signed short int Kentrol(void)
1
int pole[5];
int i =9;
int k3
for(; (k = getchar()) != "\n"; i++)

if(k == '0' £& i == @)
F

//funkce pro kontrolu wstupnich hodnot

//preskakuje nuly na zacatku retezce
//nacita znaky a pokud se nacteny znak rowna nule preskeci h
[

100% - 4|

>

Ln 40 Col21 Ch2l

a

Command Window -

v

Obrazek 1.4:Oteweny projekt ve Visual C++ Express
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2 NETBEANS

Historie NetBeans (logo na Obrazku 2.1) [9] sahaaa 1996, kdy byl vytvien jako
projekt Xelfi na Matematicko-fyzikalni fakwt Univerzity Karlovy v Praze. ®odre
se jednalo o projekt, jehoz cilem bylo wititoryvojové prostedi pro jazyk Java. Coz se
také uskuténilo a Xelfi byl prvnim vyvojovym progedim napsanym v J&wa pro Javu.
Xelfi se stalo komemnim produktem. V roce 1999 byl jiz NetBeans odkaufienou Sun
Microsystems. \ervnu nasledujiciho roku zkggnilo Sun Microsystems NetBeans
pod Open-Sources licenci. V roce 2009 byla firman Sdicrosystems prodana figm
Oracle. V sotasné dob se vytvdi dva hlavni projekty, a to vyvojové présti NetBeans
(NetBeans IDE) a vyvojovalatforma NetBeang§The NetBeans PlatformOba produkty
jsou volre dostupné pod licenciCDDL (Common Development and Distribution
Licensg [10] nebo GPLv2 (GNU General Public Licen3¢ll]. Vyvojové prostedi
NetBeans je nastroj pro vyvoj desktopovych, mobhlina webovych aplikaci. NetBeans
je ukeno ffevazr pro programovaci jazyk Java, ale podporuje i dal&igramovaci
jazyky. Vyvojové prosedi NetBeans lze bezpldtrpouzit pro nekomeéni i komegni
Gcely. Nejnowjsi verze je NetBeans IDE 7.0, ktera vySla v duBfdil. Toto prosedi je
vytvoreno v jazyce Java a zaklada se na plattoNatBeans. Je spustitelné na platférm
Microsoft WindowsGNU/Linux Mac OS XneboSolaris [12, 13, 14]

< NetBeans

Obrazek 2.1:Logo NetBeans

2.1 Podporované jazyky

Vyvojové prostedi NetBeans podporuje hlaviprogramovaci jazyk Java a jeldyfi
hlavni platformyJ2SE(Java 2 Standard EditignJ2EE (Java 2 Enterprise EditionJ2ME
(Java 2 Micro Editioy a Java Card(Java Card" 3 Connected Dal$imi podporovanymi
jazyky jsou C/C++, PHP. Oficialni podpora jazykabiRibyla z verze NetBeans IDE 7.0
odstragna, ale starSi verze jazyk Ruby podporuji. V NetBedDE 7.0 je obsazena

podpora pro jazyk Java7J®K (Java Development Kit
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2.2 Architektura

Jadrem vyvojového prastdi je Rich Client a NetBeans platformaPrehled struktury
NetBeans IDE 7.0 je znaz@m na Obrazku 2.2. NetBeans IDE je zalozemedpvSim
na modulech. Rich Client je termin, ktery se poéziv architektée klient-server
pro klienty, kdy se se data zpracovavaji na stidienta. Rich Client mize slouzit jako
feSeni vice probléim Rich Client je postaven na zakladnim ramci (frevorku), ktery
poskytuje uité sluzby a podporu. To vSe slouzi uzivateli, ktsestavuje aplikace pomoci
jednotlivych modul. Moduly jsou logickécasti, které spolaé mohou vytvéit velky
modul, i kdyZz spolu imo nesouviseji. Proto mohou vyrobci softwaru vyitvoizné

aplikace ziiznych modul, které spiuji specifikace uzivatél [12, 15]

gL

Editor  Highlighting  Navigator APl  Refactoring APl CVS

S Y W R

S Pewmecomans

Obrazek 2.2:Zakladni struktura NetBeai$5]

Vlastnosti Rich Client aplikace[15]:
» flexibilni a modularni architektura aplikace
* nezavislost na platforen
* prizpusobivost

e prace na vyvoji online nebo offline
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* jednoducha aktualizace klienta
* snadna distribuce

Rich Client platforma je software poskytujici ptesti pro Zivotni cyklus aplikace.
VétSina desktopovych aplikaci m& podobné vilastngstgto Rich Client obsahuje
nasledujici funkce a komponentgabidka, nastrojové liSty, stavoviadek, zobrazeni
zpracovani, zobrazeni datyjipuisobeni nastaveni, ukladani dat,cteni dat, Gvodni

obrazovka, okno O aplikaci, systém nafatyy aj.

Prednosti Rich Client platformy je architektura, Eemouje izolovani ucelenych
casti aplikace, jenz spolu logicky souvisi. Jedmétlimoduly jsou deklarativni, Ize
je automaticky néist. To vede k moznosti dynamického réesi a snadf)Sim zmenam,

nag. chovani.
Vyhody Rich Client platformy [15]:
» Zkracena doba vyvoje znovupouzitelné komponenty usiajici praci

 Konzistence uzivatelského rozhrani Rich Client fteSi dilezité vlastnosti

aplikace, kterymi jsou konzistentnostigtupnost a pouzitelnost
» Aktualizace- rychly a efektivni zf;sob roz&eni novych modul a aktualizaci

* Nezavislost na platforen- dostupné tam, kdehi JRE (Java Runtime

Enviroment)

* Opakované pouziti a spolehlivest&tSina modui Ize upravit i ve zdrojovém
kodu

Platforma NetBeans podporuje vyvoj a koncepci fiérich a modularnich aplikaci.
Jak jiz bylo zmigno, platforma NetBeans je zaloZena na modulech.ulosamotného
IDE i projekii jsou sady funénich svazanychiid a zdroji, popisu rozhrani, popis
ostatnich modul Moduly jsou na&itdny dynamicky a automaticky jadrem platformy,réte
se nazyva ¢&hovy kontejner NetBeansNEtBeans Runtime Contaifer Dovoluje
zapouzdeni. Jednotlivé¢asti kddu se zapoungi v modulech, nutnou optimalizaci
zaji¥uje samotna platforma NetBeans pomoci vlastnichadau. Natitani moduh
zaji¥uje zavad¢ (Module Classloadgr jehoZ ¢innost je znazorna na Obrazku 2.3.

DalSimi zava&i jsou systéemovy zavad trid (System Classloadea prvotni zavatt trid



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 26

(Original Classloader aj. Modul je naten svym zavastem, ¢imz se vytvei jednotna

ucelen& nezavisla jednotka kodu. Takzenmodul pouzivat funkce jinych modul

System
Classloader

Original Classloader

CLASSPATH - lib - lib/ext

Obrazek 2.3: Systém zavastt tiid NetBean$15]

Architektura NetBeans platformy je znazéma na Obrazku 2.4. IDE obsahuje
mnozstvi framewornk API a uziténé specifické vlastnosti. GUI platformy NetBeans je
vytvoreno na AWT/Swing a je rozdtelné komponentami, které si uzivatelibe sam
vytvorit. Musi deklarovat vzajemnou zavislosti, kterézsgisuji do manifestu modulu.
Prostedi NetBeans se stara o to, aby tyto data byigena a byla spraémpouzita. [15]

Ul Utilities API Window System API
Tab Control L&F Customization Library
(Bxecuon UL Windows
Module System API Utilities API File System API

Obréazek 2.4: Architektura NetBeans platfornj§t5]
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2.3 Edice

Vyvojové prostedi NetBeans je zaloZzené na modulech, proto je énpbzdji piidavat

rozsteni, gipadreé podle poteby i odinstalovat nepibné moduly. V nasledujici tabulce
(Tabulka 2.1) jsou uvedeny vSechny poskytovanéeepiio NetBeans IDE 7.0. UZivatel si
muze vybrat z uvedenychéph moznosti, ma bdi moznost stdhnout si kompletni vyvojové

prostedi, které obsahuje vSe, nebo i omezené edicegmkrétni programovaci jazyk. [15]

Tabulka 2.1: Prehled jednotlivych edic a jejich podporovanych teabgii

Technologie/Programovaci

jazyky Java SE | Java EE | C/C++ PHP Vse
NetBes Platform SDk Ano Ano Ne Ne Ano
Java SE Ano Ano Ne Ne Ano
Java EE Ne Ano Ne Ne Ano
Java ME Ne Ne Ne Ne Ano
Java Card Ne Ne Ne Ne Ano
C/C++ Ne Ne Ano Ne Ano
Groovy Ne Ne Ne Ne Ano
PHP Ne Ne Ne Ano Ano

Servery

GlassFish Server Open Sourceg

Editon 3.1 Ne Ano Ne Ne Ano
Apache Tomcat 7.0.11 Ne Ano Ne Ne Ano

2.4 Historie a verze NetBeans

Od roku 2004 vysly téwt kazdy rok d¢ verze. V roce 2006 vydalo Sun Microsystems
NetBeans 5.0 a na konci roku 2007 NetBeans 6.0/¢Red0 verze fedstavila podporu
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provyvoj IDE modul. Také obsahovala hoénklientskych aplikaci zaloZzenych
na platforn¢ NetBeans alava Swing GUI ZlepSila podporu a roz#elnost pro IDE,
serveryWebLogic 9aJBoss 4

NetBeans IDE 6.5 vySlo v listopadu 2008 a rilesstavajici funkce Java EE¢atns
Java PersistenceEJB 3 (Enterprise JavaBegna JAX-WS [24]. Tato verze také
podporovala vyvoj Java 5SOA (Service Oriented Architecture) vizualni designové

nastroje, nastroje pro tvorbu XML schémat, modehdwAML a;.

NetBeans IDE 6.8 bylo prvni verzi, kterd obsahowapletni podporu pro jazyk
Java EE 6 a serveBGlassFish Enterprise v3Pokud vyvoja ulozil své projekty na
kenai.com, mohl vyuzivat vyhod komundmho kanalu, navigace a vyhledavani chyb
piimo ve svém vyvojovém prasidi. NetBeans IDE 6.8 podporovalo PHP 5fBaanework
SymfonyZlepSilo dophovani kddu, napadu a navigaci v projektecravaFX.

V cervnu v roce 2010 vySlo Netbeans IDE 6.9, kter@abbsgalo navic podpor@SGi
(Open Services Gateway initiatlyéramework Spring 3.0, Framework Zepd PHP aj.

V této verzi byla vylepSena navigace v kédu, fommahi, napo¥da a;.

NetBeans IDE 7.0, které vySlo v dubnu letoSniho urolodporuje Java 7,
zdokonaleny typ interference, jazykovou podporujpdmotlivé jazykoveé sbhirky, konstanty
ietézce v ,casé, zdokonaleny typ inferencéracle Databases jednoduSSim prodcem
piipojeni. Také obsahuje lepSi integracOmcle WebLogic Servern Glassfish 3.1
Novinkou je také podpora HTML5. V této verzi chymddpora pro Ruby, na rozdil od
piedeslych verzi. ¥ijnu 2011 je éekavano vydani verze NetBeans 7.1, které B rayt

synchronizovano s kotieou verzi JDK.

2.5 Nastroje a prace s NetBeans IDE

NetBeans IDE je zaloZzeno na okennim systému. Testas@ 0 spravu nabidek, panelu
nastrofi, stavovyradek, grafické rozhrani. Struktura je na®ra na Obrazku 2.5. V horni
list¢ je Panel Nastraj (Menu Baj. Pod timto panelem jsou uZivateli nabidnuty Zirat
nastroi (Toolbar). Samotna pracovni okna jsou na Obrazku 2.Semapod souhrnnym
ozna&enimWindow System — WindowManag¥ie spodni¢asti je Stavovyradek (Status
Bar).
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NetBeans Platform Application Window

Menu Bar

Toolbar Toolbar

Window System - WindowManager

Mode Maode

TopCemponent TopCompoenent TepComponent TopCompcnent

Status Bar

Obrazek 2.5: Struktura aplikaniho okna NetBeans IDEL5]

e

popisu prosedi zamdtime pouze na NetBeans IDE 7.0 pro programovacikjalava
(Obrazek 2.6). Zakladnim nastrojem je editor kddile mize uZivatel vytvéet zdrojovy
kod aplikace. Editor kédu obsahuje dalSi nastidgré uzivateli usnadiji samotny vyvoj.
Zakladem je zvyramvani kltovych slov ve zdrojovém koédu. DalSi funkci editéiddu je
automatické domovani ndzu metod a poli. UZivatel si tak nemusi pamatovatvpaz
metod jednotlivychifd, ale vybere si z nabidky. Ve spojeni s programnogdokumentaci
Javadoc nabizi také popis jednotlivychrid a metod. DalSi funkci editoru kédu je
automatické formatovani zdrojového kodu, ktery jak pmnohem fehledijSi a
udrZzovatel®jSi. Fi psani kodu aplikace se ihned rozpoznaji syntké&tia sémanticke

chyby a uzivatel je na chybu ihned upozorbarevnym bodem na kraji okna editoru.

Dalsim oknem ve vyvojovém prdsti, které uZivatel d¥e vyuZit, je okno
Projekty, ve kterém jsou zobrazeny vSechny igtie® projekty. Obsah projektu je

znazorrn jako stromova struktura, kterd obsahuje vSechngsdie a soubory v projektu.
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Souhrnny pehled atribui a metod kazdéftidy v projektu je uveden v okn
Navigator. Zde si uzivatel zvoli hledanou metodiwatribut a v editoru kédu se dany prvek
zobrazi. V NetBeans IDE existuje mnoho dalSich gl&o nap. okno Output, ve kterém
se zobrazuje vystup pré&spuséné aplikace. UZivatel si tide prostedi uzpisobit podle
vlastnich paieb a zvolit si okna, ktera pr&potebuje v panelu nastiioy menu Window.
NetBeans také obsahuje debugger, kde si uzivatét krokovat pibéh bhu programu po

jednotlivychitadcich, sledovat hodnoty prémmych a nastavovat breakpointy.

"
) DesktopApplicationl - NetBeans IDE 7.0 [= =]
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help | Qi search (Chri+1)

PEES D (e T W DGO
: Projects an : Files 1 Services @ DesktopApplicationl.java = Uﬂ DesktopApplication 1AboutBox java @ ! |EI_| DesktopApplication 1View.java si! LAl ) B E]
Desktopapplication BE-8-a%FE ¢ S5
Source Packages FET[ " WinOowS SOOWS In onr T 2
META-INF.services 25 * ‘builder, 3g this =
desktopapplication 1 26
[Ef} DesktopApplication1.java @% @Override protected void configureWindow(java.awt.Window root) {
@ DesktopApplication 1AboutBox.java 28 H
[E| Desktopapplication 1view.java =
desktopapplication L.resources 2 S PN S BN S NN iy — -
] B e ioneprcation L resoirts Biscons :; 4 convenignt stacic gecter for the applicarion instance.
e Libraries
-] 13 .
33 public static Desktopdpplicationl getdpplicatien() {
as L return Application.getInstance (Desktopipplicationl.class):
38 =
a7
: startup - Navigator o 38
- 5, 4
40
41 public static void main(Stcring[] args) {
) getApplication() : D 42 launch(Desktophpplicationl.class, args);
iy main(Strinal] args) 5 2
H ﬁj startup() :Tasks 8
L] <no tasks >
= ag
T = =] o
m @E] i {<no tasks > in all cpened projects
@ Bl21 |ms

Obrazek 2.6: Ukazka ote¥eného projektu v NetBeans IDE 7.0
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3 ECLIPSE

Eclipse (Obrazek 3.1) [16] je open source vyvojgqwdstedi, které je vytvi&no
neziskovou organizackclipse Foundation Toto prostedi se pevazg zantiuje na
programovaci jazyk Java, ale pomoci plugiho lze roz&it o dalSi podporované
programovaci jazyky. Nejn@j&i verzi je Eclipse Helios 3.6.2. Projekt Eclipgmikal pod
vedenim firmy IBM, které ho vydalo pod licenci EPL7] pro volné pouZziti v roce 2001.
Eclipse Foundatiorvytvéi vice jak 60 projekt, které se &i do sedmi hlavnich skupin.
Prvni je Entereprise Developmenktery se se za#iuje na vyvoj v J2EEEmbedded a
Device Developmerne uen pro vyvoj VI2ME DalSi projekt je pro vyvoj na platfogm
Rich Client Rich Internet Applicationsje uen webovym aplikacimApplication
Framework umoziuje vytvaet aplikace fimo pro Eclipse. Application Lifecycle
Managemenslouzi pro praci s daty, napv databazich. Poslednim projektemSjervice
Oriented Architecture (SOAXEClipse je k dispozici na opérdch systémeciWindows
Linux, Solarisaj. [18, 19]

Obrazek 3.1.:Logo Eclipse Helios [16]

3.1 Podporované jazyky a edice

Eclipse je prosedi zangiené pevazr na programovaci jazyk Java a dalSimi
podporovanymi jazyky jsou C/C++, PHP, JavaScriptythen. Na strankach
http://www.eclipse.org/downloatlsi mize uzZivatel zdarma stdhnout tyto verze a edice

Eclipse :

* Eclipse IDE for Java Developers- zakladni nastroj pro vyvoj aplikace v dav
obsahuje vyvojové pragdi pro Javu, klientalVS (Concurrent Version System)
editor XML aMylyn[21]
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» Eclipse IDE for Java EE Developers nastroj pro vyvoj na platforinlava EEa pro
vyvoj webovych aplikaci, obsahuje vyvojové presli proJavu EE framework JPA
(Java Persistence ARItechnologiildSF(JavaServer FacgsMylyn aj.

» Eclipse Classic 3.6.2 obsahuje platformu Eclips@DT (Java Development To9ls
pluginy vyvojového progedi, Wetr® zdrofi a dokumentaci pro uZivatele a

programéatory

* Eclipse IDE for C/C++ Developers vyvojové prosedi pro vyvoj C/C++ s integraci
Mylyn

» Eclipse for PHP Developers nastroj pro vyvoj webovych aplikaci v PHP, ohgah
PDT (PHP Developers ToadlsplatformuWeb Toolg425], Mylyn a dalSi

» Eclipse IDE for JavaScript Web Developersnastroj pro vyvoj webovych aplikaci
pomoci JavaScriptu, obsahuje IDE pro JavaScrigiroj@ pro JavaScript, HTML,
CSS a XML

» Eclipse Modeling Tools— baltek, ktery obsahuje kolekci komponent z projektu
Eclipse Modeling Project, obsahuje frameworkgMF (Eclipse Modeling
FrameworB, GMF (Graphical Modeling FramewojkM2M (Model To Modgl M2T
(Model To Texta prvkyEMFT (Eclipse Modeling Framework Technoldggbsahuje
kompletni SDK vyvojéské nastroje a zdrojové kody

* Eclipse for RCP and RAP Developerskompletni sada nasttopro vyvoj&e, ktei
chtgji vytvaret pluginy, projekty na platfortnRich Client nebo Rich Ajax, obsahuje
Mylyn a XML editor

* Eclipse IDE for Java and Reportimg Developets nastroj pro Java EE a nastroj

zasilani zprav BIRT pro vyvoj v J&EE a pro vyvoj webovych aplikaci

* Eclipse SOA Platform for Java and SOA Developersplatforma Eclipse SOA je
integrace Bhovych prostedi a nastrdj pro vyvoj na platforrda SOA, obsahuje IDE

pro Javu, XML editorPlugin Development Enviromeat.

* Pulsar for Mobile Developers— nastroj pro vyvoj na mobilnich platformach,
obsahuje plartformu EclipseJava Development Tool$JDT), mobilni néstroje

pro Javu, Mylyn a progdi pro pidani plugiri, také usnailje stazeni SDK
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3.2 Architektura

Architektura Eclipse je zaloZzend na pluginech. Rlpugsou také nazyvany zasuvné
moduly, plug-iny aj. Tento software je dagbvym modulem jiného softwaru a samosgatn
nepracuje. Roz#ije funknost, podporu apod. V eclipse jsou pluginy zakladni
stavebnim kamenem a nejmensi jednotkou, kterouZisatel mize sam nainstalovat.
Kazdy plugin definuje tzv. extension points, ktergji za ukol vymezit moznosti rozéné
jednotlivych vlastnosti. Eclipse se sklada z platfp Rich Client. Samotna architektura se
sklada z hlavni platformyframeworku OSG(Open Services Gateway initiatlyeSWT
(Standard Widget ToolBitJFaceaWorkbenchkteré si dale trochuilizime.

Pro platforma Rich Client (RCP) jeulézitd hlavni aplikani trida, ktera
implementuje rozhranApplication Prepoklada se definovani tétisddy pomociextension
point org.eclipse.core.runtime.applicationDalSi dileZzitou sowésti je perspektiva.
Perspektiva je kontejner, jenZz sdeduje rizné editory, pizkumniky a okna. Tyto
jednotlivé editory a okna Ize libovalruspdadat a pepinat mezi nimi podle piahb a pani
uzivatele. Rozmighi t¢chto komponent je po spdsf stejné. Rizkumnici a okna, které
jsou z&azeny v ramci perspektivy, slouzi jako navigacéyrapeni informaci nebo pomoci
nich lze otevit jednotlivé editory. Editory slouzi k Uupravam kod Neviditelnou
komponentou jeWorkbench Advisorktery dohlizi na viditelnost ostatnich komponent,
kterymi jsou menu, nastrojové panely aj. Podegibpopsana architektura Rich Client je

v kapitole 2.2 této préace.

Framework OSGi je specifikaci dynamického modul@n systému
pro programovaci jazyk Java, ktery se povazuje epvyslejSi modularni systém
pro programovaci jazyk Java. Framework OSGi um@ praci s moduly dhem
vykonavani programu, poskytuje zazemi pro spolupj@gnotlivych modul, uriuje

Zivotni cyklus modulu. Sklada se gkolika vrstev.

SWT je knihovna pro Javu, ktera byla vyvinuta IBlVhyni je vyvijena organizaci
Eclipse Foundation. Obsahuje grafické prvky, kteméhou uZivatelé vokh vyuzivat
ve svych projektech. JFace je nastroj pro tvorbivaiélského rozhrani, které obsahuje
tiéidy pro obsluhu mnohychébnych problému i programovani uzivatelského rozhrani.

PodrobrjSi informace o JFace naleznete na [26].
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3.3 Historie a verze Eclipse

Eclipse zaalo jako projekt firmy IBM v Kanatl Pivodre se jednalo o vyvojové prasdi

pro jazyk Smalltalk. V roce 2001 se &nila licence na open source a teprve v lednu 2004
vznikla organizace Eclipse Foundationé&vnu 2004 také vySla verze Eclipse 3.0, ktera
uz byla zalozena na frameworku OSGi. Eclipse 3.%lovyo rok pozdji. Kazdy rok

v ¢ervnu je vydana nova verze. Eclipse Callisto 3.20 byydano 30.c¢ervna 2006,
nasledovalo Eclipse Europa 3.3 v roce 200&eknu 2008 sp#ta swt verze Eclipse
Ganymede 3.4 a v roce 2009 Eclipse Galileo 3.5uélki verzi je Eclipse Helios 3.6, ktera

vySla v roce 2010. Nova verze bude vydaramwnu 2011.

Eclipse byvalo dlouho pmérnym vyvojovym progsedim, které se ale kazdy rok
zlepSuje. Podrobny popis jednotlivych verzi je trarkach Eclipséttp://www.eclipse.org

/documentation/
Dokumentace pro jednotlivé verze:
« Eclipse 3.6 Helios http://help.eclipse.org/helios/index.jsp
» Eclipse 3.5 Galileo- http://help.eclipse.org/galileo/index.jsp
« Eclipse 3.4 Ganymede http://help.eclipse.org/ganymede/index.jsp

» Eclipse 3.3 Europa- http://help.eclipse.org/help33/index.jsp
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4 SROVNANI RUZNYCH VYVOJOVYCH PROST REDI

V této praci jsou podrol#i poukazany rozdily jednotlivych vyvojovych présti Eclipse,
NetBeans a Microsoft Visual Studio, proto je kazdémnich ¥novana samostatna

kapitola.

Hlavni rozdil mezi Visual Studiem a zbylymi @aa prostedimi je zameni na
programovaci jazyk. Visual Studio sgepazi zanefuje na programovaci jazyk C/C++, na
rozdil od NetBeans a Eclipse, které se &ajn hlavre na vyvoj v Ja¥, kterou Visual
Studio nepodporuje. Visual Studio neni v oblastiyJkonkurence schopnym préstim.
Microsoft se proto snazi vyvijet programovaci jadyk VSechna tato préetli samoiejmeé
poskytuji Siroky rozsah nastfopro mnoho programovacich jazykDalSim podstatnym
rozdilem je, Ze Visual Studio se vSemi uditgmi nastroji je placené. Sice poskytuje verze

a edice, které jsou zdarma, ale ty jsou da&méamiry omezené.

V dnesSni dob se zamtuje vyvoj prostedi na pluginy, které poskytuji externi
dodavatelé. Toto nejvice podporuje Eclipse Foundatia proto také Eclipse obsahuje
mnoho modernich a Zadanych technologii. &ami na pluginy otas ztZuje uzivateim

ovladani, ale $inasi lepSi podporu pro ostatni programovaci jazyky

NetBeans i Eclipse obsahuji bohatou dokumentacidp@ru nejen pro vyvoj v Jayi
kdyz je pro Javu samigjmg lépe a podrobiji propracované. Eclipse poskytuje jednotliva
rozSteni pomoci plugii, NetBeans také nabizi pluginy, ale je jich mnoheére nez u
Eclipse. Vyvojové prosedi NetBeans je spiSe intuitivni, jednoduché aissazdodrzet

konvence IDE oproti Eclipse, které je spiSe nekatwesvymi perspektivami.

Podle pfizkumi IDE Javy, které jsou kazdy rok zZe@ovany v BZ Research, je
Eclipse nejpouzivaisi IDE pro Javu, NetBeans je hned na druhémemisb, 30]
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5 POPIS PROSTREDI ECLIPSE

V této kapitole je popsédno samotné piredi Eclipse 3.6. Helios a jeho zakladni nastroje.
Bude zde uvedeno, jak postupovat odgtku nastaveni az po praci s Eclipse. Je nutné si
uvédomit, Ze Eclipse bude vypadat na@mych operénich systémech odlin protoze
Eclipse je zavislé na platfoin V tomto tutorialu je Eclipse spod8b na operénim
systému Windows 7. [32, 33]

5.1 Prvni spusgni

Pro spudini je poteba spustit Eclipse pomoci souboruripgnou .exe Nez se spusti
samotné prosedi Eclipse, musi se zadat cesta k Workspace (€braz). Jedna se o
misto, kam se budou ukladat vyteaé projekty a soubory. Pokud se bude vyuzivat vzdy
stejné misto, musi se zasSkrtnout mozndaise, this as the default and do not ask agjain
Po odsouhlaseni se objevi uvitaci obrazovka Ecligsea nabizi g moznosti (Obrazek
5.2):

= Workspace Launcher @

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: C\Users\Radka'\workspacelava| - Browse...

Use this as the default and do not ask again

[ OK ] ‘ Cancel

Obrazek 5.1:Nastaveni Workspace

* Overview — jedna se o ikonu, ktera ukaze uzivateli n&day ve které jsou mimo

jiné také zakladni informace o Eclipse

 What's New — tato ikona ma informativni charakter, uvadi may které byly

uvedeny od aktualni spg&e verze

e Samples- uvadi ukazky kédu a prace s Eclipse
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e Tutorial — ikona, ktera uzivateli ukdze praktické pouzitkazuje zaklady i

pokrctilou préci s Eclipse
e Workbench — tato moZnost otvira pracovni piesti, pokud uzivatel zde toto
okno kizkem v pravém hornim rohu, dosahne stejného efektu

= lava- Edlipse [E=S Ew =)

File Edit Nevigste Sesrch Project Run Window Help

=1

Obrazek 5.2 Uvitaci obrazovka Eclipse

5.2 Popis pracovniho prostedi Eclipse

Po uvitaci obrazovce se otevzakladni pracovni prastdi Eclipse (Obrazek 5.3). Toto
pracovni prosedi se dli do ntkolika zakladnichiasti, které jsou uvedeny v nasledujicich

podkapitolach.

5.2.1 Menubar (Hlavni nabidka)

Menubar nebo takéhlavni nabidkaje panel, ktery obsahuje néstroje, funkce a ovihda

celého programu rékeréné do jednotlivych polozek a podmenu.

5.2.2 Toolbar (Hlavni nastrojova lista)
Toolbar neboli hlavni nastrojova liStese nachazi pod hlavni nabidkou a obsahuje pouze

nékteré nastroje a ovladaci prvky, které byl mzivatel @i vytvareni projekié pouZzivat

neiastji. Tato liSta je nastavitelna a uzivatel si juae upravit.
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— Java - Eclipse | — | [=] |
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
Y= Fr@ -G EHEEr ®™O - - - - 5 (&) Java
% Package Explorer &3 S = O || B TaskList 22 = S
B&[w 2-EelwIxE(8”
Find Q| F Al P Activate...
(2% Uncategorized
(@ Connect Mylyn P

Connect to your task and ALM tools.

5= Outline 57 s =0

An outline is not available.

[2/ Problems 2 @ Javadoc | [&, Declaration ifiam]
0 items

Description = Resource Path Location  Type

Obrazek 5.3: Pracovni prosedi Eclipse

5.2.3 Perspektivy

Jak uz bylo zmieno, zakladem zobrazeni v Eclipse jsou perspekfigymozné je popsat
jako okna nebo prvky obrazovky, kterymi jsou pollédew) a editory €ditorg. Fxi praci
se echazi z jednoho okna do druhého podlerginyt, aktivni okno se pozna podle
vyrazrejSi barvy. Pouzité nastroje sétSinou vztahuji k aktivnimu oknu. Akcéyjmout
(Cut), Kopirovat (Copy) a vlozit (Pastg lze vyvolat stisknutim pravého tigka mysi na

zvoleném pohledu.

Pohledy podavaji nahled nacilou ¢ast problému, mohou to byt data, kod,
struktura, vztahy a vazby, aj. Podavaji uZivatedity druh prezentace aktualniho stavu
srozumitelnou formou. Zakladnirgustavitel &chto pohled je Package Explorer
(Pruzkumnil, ktery podava uZivateli informace o jednotlivyeltvorenych projektech.
Kazdy pohled méiit typy menu. Prvni menu, které slouzi k nastavéastmosti a Uprav
okna, se vyvola pravym tidkem mySi na horni li§tokna. Druhé menu je rozbalovaci a
zobrazi se levym ttdtkem mysi po Kkliknuti na trojuhelégk v pravéiasti, obsahujetizné

nastroje, kterymi Ize upravit obsahieli typ se vztahuje k jednotlivym prémka vnitiniho
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okna pfizkumniku. Jeho obsah se vztahuje vzdy k danémuwpkiiery si uzivatel zvolil

pro vyvolani tohoto menu.

Druhou skupinou jsou editory, které slouzi k ugraeuboti. Pro fizné edice a
verze existuji odliSné editory, které maji zvlaStmstroje a funkce pro konkrétni
programovaci jazyk. Editory se vybiraji automatigiodle typu souboru, pokud takovyto
editor neni obsaZzen nebo soubor neni podporovénieose tento soubor v ofBjném
textovém editoru. # prvnim spusini je editor umisin ve stedu hlavniho okna, obsahuje
zalozku se jménem otgného souboru. Symbaot‘, u ndzvu upozatuje na zminu tohoto
souboru, signalizuje, Ze provedenéémym nebyly uloZzeny. S otégnym editorem jsou
v listach aktivni pouze nastroje, které lze pouydid dany typ souboru, ostatni jsou
nedostupné. Uzivatel e editor otekit nékolika zpisoby. Jednim z nich je ot@ni
souboru, spushim polozkyNew Editorv podmenu Window z nabidky hlavniho menu.
DalSi moznosti je dvojklik levého tlika na soubor v otégném projektu v okh

Prazkumniku. UZivatel riZze mit oteyeno vice iznych editod.

5.2.4 Package Explorer (Pizkumnik)

Jak uz bylo @ive zmirgno, Package Exploremebo taképrizkumnikslouzi k pohledu,
zobrazeni struktury a sprayprojekti, knihoven a soubér UzZivatel si niize podrobuji
prochazet obsah jednotlivych projékkteré Ize ozndt jako otewené nebo uzaené, které
se znai symboly ,-“ a ,+“. Oteweni a uzakeni projektu lze provést kliknutim mysi, nebo

pomoci polozky Open Project nebo Close Project mune

5.2.5 Hierarchy (Hierarchie)

Hierarchy, ¢eskyhierarchig se nachazi ve stejné oblasti jdkeizkumnika Ize ji vyvolat
piepnutim zalozky. Zobrazuje hierarchii projektbaliki, zdrojovych adresa apod.
Ukazuje nahledy nadzenych typ a podtyf@. Hierarchii, nap. souboru, Ize zobrazit

pietazenim pozadovaného souboru do ditiemarchy.

5.2.6 Outline

Outline se vztahuje k ot¢@nému souboru v editoru. Jedna se o dalSi zobrazokao,
které ukazuje podrokjsi pohled, udava i vri strukturu s prognnymi apod. SlouZzi

pro programovani hla¥nv programovacim jazyce Java.
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5.2.7 Spodni panel

Spodni panel obsahujaizné zalozky dznych oken, editdr a nastraj. V zakladnim
zobrazeni jsou pohledyroblems Javadoca Declaration Pokud uZivatel spustiglozeny
kod, objevi se ve spodnim panelu pohl@dnsole Tento pohled fedstavuje vystup
pieloZzeného a spu$tého koédu. V pohlediProblemsjsou uZivateli zobrazenyfipadna
varovani a problémy vztazené k editovanému soubépohleduProblemsjsou vypsany
typy chyb nebo upozoéni a po kliknuti na danou udalost se tato udalobtazi v editoru
kodu. PohledJavadocje program pro psani programatorské dokumentéide kterou
vytvaii v HTML kodu. Pohled Declaration udava seznam a informace pivk

deklarovanych v kodu.

5.2.8 Editor kédu

Editor kédu pat do stedni perspektivy, jak jiz bylo uvedendiwk. Otewe se sam
po oteweni souboru a zobrazi kod. Hlavni tlohou editordikje psani a modifikace kodu
v souboru. Editor nabizi zvyragmi a barevné odliSeni syntaxe, coZ napomaha ufiivate
v lepSi orientaci. V dnesSni déleditory nabizeji i jind usnadni prace, najp automaticke
dophovéani kltovych slov a automatické formatovéani. Blize budé&oedkodu popséan

v nasledujicich kapitolach.

5.2.9 Vlastni nastaveni prostedi

UZivatel si mize pgizpusobit vyvojové prosedi Eclipse podle svych geb. Viastni
nastaveni si uzivatel zvoli pomoci hlavni nabidkyabidceWindow v tomto podmenu se
musi vybrat moznost ShoWiew, kde se zobrazi zakladni nabidka pot)jegobkud tam
hledany pohled neni, je gfeba vybrat moZnosdther. Pro zobrazeni konkrétniho pohledu
stai kliknout levym tl&itkem na poZzadovany pohled. DalSi moznosti, jalpsavit vzhled

je  moznost Customize Perspective kterd zobrazi okno s dalSimi nastavitelnymi
vlastnostmi. Lze zderpddefinovat funkce a nastroje pro liStu nasteplavni menu, které
se budou automaticky zobrazovat po sgniSEclipse.Reset Perspectiveastavi pvodni
zobrazeni a prvotni nastaveni vyvojového gealt Nastaveni Ize ulozit mezi jiz existujici
perspektivy a Ize jej pouZzit pro budouci nastaesté@tnich perspektiv. Pomaddavigation

se miZe uzivatel orientovat mezi perspektivami.
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6 NASTAVENI PROSTREDI PRO PRACI V JAV E

Pro vyvoj aplikace v programovacim jazyce Java seZiva Eclipse IDE for Java
Developers. Na této strance je nutno vybrat poZalow verzi, edici a platformu, na které
se Eclipse spusti. Stazeny soubor je typu ZIP dgbomprimaci Ize Eclipse spustit. Tento
tutorial je vypracovan v pragdi IDE for Java Developers na platf@windows 7. Pro
praci s programovacim jazykem Java jef@lod fjedem nainstalovalava Development Kit
(JDK). JDK je sada nastiigj které slouzi pro vyvoj aplikace, spatrita kompilaci. JDK
Ize stahnout z [29]. [32, 33]

6.1 Pocatecni nastaveni pro programovaci jazyk Java

Nejdiive je nutné nastavit prdaetli pro kh Javy, vybere se v hlavnim menu polozka
Windowa poté se zvoli moznoBreferencesZobrazi se okn®referencegObrazek 6.1),
ve kterém je pdeba zvolit moZznoslava > Installed JRESPoté se zasSkrtne moznd&iK
(aktualni nainstalovana verze) a stiskn&gdg... V novém oks Edit JRE(Obrazek 6.2) se
musi nastavit v poli JREamejméno, poté se vybere moznégtd External JARs,.ktera

oteve dalSi okno s vydvem slozky uloZzeni JDK.

= Preferences =

type filter tex Installed JREs = -~ -
General
Ant
Help
Install/Update Installed JREs:

fida Mame Lecation Type |

Add, remove or edit JRE definitions. By default, the checked JRE is added te the build path
of newly created Java projects.

Add.. |
Appearance e — —_—
Build Path || = jreb C\Prograrm Files\Java\jreb  Standard VM T
Code Style o
Compiler | Duplicate... |
Debug
Editaor
Installed JRE= | Search.. |
Execution Environm
JUnit
Properties Files Editor
Run/Debug
Tasks
Team
Usage Data Collector
Validation
XML

'l T g b

?) | oK | | Cancel

Obrazek 6.1: Okno Preferences
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Poté, co se vSe potvrdi, se zobraavquni oknoEdit JRE s jiz aktualizovanymi
Gpravami. | toto okno je¢ba potvrdit¢imz se provede koteé nastaveni a Eclipse bude
vyuzivat JDK.

= EditJRE | = =
JRE Definition =

Specify attributes for a JRE %_

JRE hormne: C\Program Files\Java'jre | Directory... |
JRE name: jreb
Default VM Argurments: | Variables.., |

JRE system libraries:

fms C:\Program Files\Javaijre lib\resources.jar | Add External JARs...

fmo C:\Program Files\Java\jre@\lib\rt.jar

jd C:\Program FilestJava\jre6hlibjsse jar

fmd C\Program FilestJavajre6\lib\jce.jar

m CA\Program Files\Java'jreb\lib\charsets jar

fmd C:\Program Files\Java'jrefhlib\ext\dnsns.jar

|;1!-§ C:\Program Files\Java'jref\lib\ext\localedata jar

ono C\Program Files'\JavaljreG\lib\exthsunjce_provider,jar
fms C:\Program Files\Java\jre6\lib\ext\sunmscapi.jar

s C:\Program Files\Java\jref\lib\exthsunpkesl jar

| | Restore Default

o

(,_?,:' [ Finish l | Cancel

Obréazek 6.2: Okno Edit JRE

6.2 Vytvoreni projektu

Vytvoieni projektu v Eclipse Ize @it nekolika zpisoby. V hlavni nabidce spgBim
File > New, kde se vybere moZnodava Project DalSi moznost je Prizkumnikuypravym
tlacitkem mysi vyvolat menu, ve kterém se zvoli mozidsiv | v tomto gipadt se zvoli
moznostlava Project Posledni moZznosti, kterd je zde uvedena, je tiyudstrojoveé listy a

ikonky % + , ot se vybere moznogava Project

Samotny projekt se ale jéShevytvdi, nejdive se objevi okno (Obrazek 6.3),
ve kterém si uzivatel nastavi vlastnosti Java ptajeNesmi se zapomenout uvést jméno
projektu v kolonceProject name V policku Contentsse vybira uloZeni projektu, volba
Create new project in workspaadozi novy projekt do slozky, kter4 se nastavita p

prvnim spu&mnim programu. Druha volb&reate project from existing sourcgewe
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prizkumnika pro vybr jiz existujiciho zdroje. V polRE se v gedes|é kapitole nastavilo
JDK, proto se tato moznost ponecha. Pon@mifigure defaultze ot nastavit JRE nebo
nowjsi verzi JDK. MoznosUse a project specific JRHovoluje nastavit projektu jiné
JRE, nez které je implicithnastavenoProject layoutnastavuje zdrojovy a cilovy adrésa
vytvarenému projektu. Zdrojovy adrégé to misto, kam se budou ukladat soubory, cilovy
adres# uréuje misto uloZzeni zkompilovaného projektu a jéhasti. Pro prvni moznosise
project folder as root for sources and class fitegle zdrojovy i cilovy adreséen stejny.
Druha moZznostCreate separate folders for sources and class filastavi dvatizné
adresée.

= Mew Java Project = ﬂu

Create a Java Project — J]

Enter a project name. fr- /

Project name: |

[¥] Use default location

Cih\Uzersi Radka\workspacelava

IRE

@ Use an execution environment JRE: iJavaSE—l.ﬁ -

1 Use a project specific JRE: jred

Use default IRE (currenthy ‘jred’)

Project layout

1 Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

[] Add project to working sets

Cancel

Obrézek 6.3: Nastaveni nového projektu
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V poli Working setge pouze moznoskdd project to working setgimz se aktivuje
pole Working sets,kde jsou uZivateli nabidnuty pracovni sady préazeni projektu.
Ve tSine pripadi, kdy bude pdtba vytvdgit novy projekt, stai zadat pouze jméno
souboru a ostatni ponechat beze¢myn Projekt se standardnim nastavenim se vitvo
po kliknuti na tlg&itko Finish. Je tu ale i jina moznost a tu nabiztitleo Next po jehoz
stisknuti se otae okno s dalSim nastavenim projektu. Possisem vytvéeni projektu se

v Priizkumnikwbjevi poloZka, ktera znazaije projekt.

6.3 Import existujiciho projektu

Importovani projektu se provadékolika zpisoby. Jednim je vyp moznosti v mentrile.
Druhou moZznosti je vyvolanim menu pomoci pravéhgitka mysi. Bi tomto zpisobu
importovani je nutné vybrat moznost, Ze se jedrexistujici projekt. DalSi moznosti je
vytvorit novy projekt, ale i vytvareni zvolit Create project from existing sourceoté je
jen poteba doplnit cestu k projektu a nazev projektu. Date dokoreni vytvaeni
projektu se objevi oknémport, kde Ize zadat cestu k projektu. Po kliknutiFiaish, se

otewe importovany projekt YrizkumnikuProjekty Ize pidat i z archivu.

2 mpon =5Een
Select \
Create new projects from an archive file or directory. E - 5
Select an import source:
type filter text
= General
[ ArchiveFile
[ Existing Projects into Workspace
[, File System
El Preferences
= Vs
(= Run/Debug
= Tasks
= Team
= XML
e — .
'\2,-' < Bac Mext = Finish Cancel

Obrazek 6.4: Okno Import
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2 mpor = o
Import Projects of— o

Select a directory to search for existing Eclipse projects, V__j“

@ Select root directory: | | Browse,..

| Select archive file: Browse.
Projects:
Select All |
| Deselect All

| Refresh |

[ | Copy projects into workspace
Working sets

[T Add project to working sets

< Back | Mext = | Cancel

Obrazek 6.5: Okno pro import projektu

6.4 Vytvoreni nového souboru

Po vytvdeni projektu je dlezité vytvait soubor. Projekt rize obsahovat hodrsouboti,
které Ize rozdit do baliki. Vytvofit soubor je mozné @p nékolika zpisoby. Za prvé Ize
vytvorit soubor pomoci mentile, kde se vybere moznobtew a Class Také Ize opt
vyvolat menuPrizkumnikapravy tla&itkem a opt vybrat moznostNew a Class Dalsi
moznosti je kliknout na ikonu G ~ v hlavnim panelutr@g, otewe se rozbalovaci

menu, ve kterém se vyberesoglass

Po provedeni jakéhokolivipdesSlého zjsobu se otee okno (Obrazek 6.6) pro
nastaveni vlastnosti nového souboru. V @®iiurce folderje uveden zdrojovy adresa
ktery pati do projektu a Ize jej zémit, & uz grepsanim nebo pomoBirowse.... Do pole
Packagese zapiSe jméno baliku, do kterého soubor buddé.pbbto pole ovSem neni

nutné vyplnit, a potom se nastavi urdgtdo standardniho baku. DalSim polem je
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Name kde se zada nazev souboru, ale je nutné mitmatipdodrZzovani konvenci, protoze

Eclipse si vytvdi jiz tiidu se stejnym jménem.

Java Class

= New Java Class = |3
.f"'._-."'-.
Create a new Java class, ';‘_l._ -y *J

Source folden | Browse... |
Package: (default)
i Enclosing type: Br =
MNarne: |
Modifiers: @ public i) default private protected

[|abstract [“|final static
Superclass: java.lang.Object Browse.,
Interfaces: 2

Rem

Which method stubs would you like to create?

|| public static void main{String[] args)

[7] Constructors from superclass

[#]Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

'-_ Generate comments
lf\?, Finisi | Cancel

Obrazek 6.6: Vytvoreni nového souboru

Pole Modifiers slozi k nastaveni modifikatortiidy, které slouzi id programovani
v Jaw. V poli Superclasdze uvést pedka vytvéené tidy a v polilnterfacesse dophuji

rozhrani implementovanédou, které seidaji pomociAdd....

Déle se zadava typ metody, kterd se ma vygenerbratzde zvolit automatické
doplréni typd metod, prvni metodopublic static void main (String [] args9e vygeneruje
metodamain Druha metoda Constructors from superclass ¥istkonstruktory pedka.

Treti moznostnharited abstract methods/generuje abstraktni metodyizdly predki.

ZaSkrtnuté poleGenerate commmenidoplni zaklady komenté. Pro vytveeni

jednoduchého souboru neni nutné vSe mnypht. Pro vytvéeni souboru je pttba
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dokortit tyto kroky tlatitkem Finish, poté se soubor objevi v b&du, ktery pati do
projektu.

6.5 VloZeni existujiciho souboru do projektu

Vlozeni do projektu jiz existujiciho souboru Izé&t pprovést gkolika zpisoby. Prvni
zpasob je trochu nesSikovny, provede se pomoci Windeglsgho nastroje Rekumnik,
kde se nalezne slozka s projektem a novy soub@dsmduse fesune do této slozky. U
druhé metody sth zkopirovat soubor ze slozky pomo€itrl + C a v Eclipse
v Prizkumniku st&i do oznaeného baliku zvolit klavesovou zkratkitrl + V, nebo
pravym tla&itkem mysi kliknout na vybrany balik a dat moznBsiste (VlIozit) VloZeni
souboru Ize i fetazenim mysi ze slozkyimo doPrizkumnikw Eclipse a poZzadovaného

balicku.

6.6 Kompilace a spuséni programu

Pred kompilaci je nutné vSechny &ny v projektu ulozit, jinak Eclipse nedovoli konguil

a bude se doZadovat uloZeniémnjinak projekt zkompiluje bez novych 2m Program lze
zkompilovat pomocRunv menuRun nebo kliknutim na ikonkiRun v nastrojove ligt
Pomoci nabidkyrun Asie nutné vybrat moznogava Application DalSi volbou z menu je
Run History které nabidne seznam projekikteré byly spushy uz gedtim. DalSi

z moznosti menwRun je Open Run Dialog...(Obrazek 6.7), kde si uZivatel tude
podrobrji nastavit vlastnosti spulti programu. V levécasti tohoto okna je vid
stromova struktura, jejiz podstraiava Applicatiorobsahuje vSechny spustitelné aplikace.
PoleNameobsahuje nazev kompilace. Nize gaolik zaloZek a prvni z nich j#lain, ktera
obsahuje pol®rojectaMain Class PoleProjectobsahuje nazev kompilovaného projektu,
v Main Classse vybira spustitelndida. Eclipse vyuziva vlastnosti daré&ly, proto by se
hodnoty ngli nastavit automaticky. V ostatnim zaloZzkach neminé momentéth nic

nastavovat pro tento jednoduchy projekt.

Eclipse spousti vZzdyitlu, kterd je aktivéd ozna&ena v Piizkumniku nebo aktivni
téidu v editoru kodu. # spuséni se v dolInitasti perspektivy zobrazi pohled Console, ktery
ukazuje vystup spudtého programu, pokud dojdegipprekladu k chybam, zobrazi se

v pohleduProblems
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=~ Run Configurations

Create. manage. and run configurations o 3
Run a Java application (\Ql
S X | B MName: Main
W«MW“ @ Iain (fci= Argument;i = JRE_ by Classpath_ Tl.;l;; Source_lﬁ. Em.rimnment_ El Commen
G Java Applet Project:
& ;‘;fahﬁ;::“cation Projektl |W|
Ju JUnit Main class:
Juy Task Contest Test et | R S |

[T]Include system libraries when searching for a main class
[Tl Include inherited mains when searching for a main class

[ Stop in main

Filter matched 5 of 5 items

|'\‘_E_‘_J': l Run | | Close

Obrazek 6.7: Dialogové okno pro kompilaci a sp&st

6.7 Debugger

Debbuger je nastroj, ktery slouzi k &d progrand a sleduje stav programu a jetasti (i
béhu programu. S pomoci Debuggeru neni jiz nutné ipatikontrolni vypisy pro zjigni
hodnot prominnych. Umo#uje vyuZiti krokovania breakpointi. Krokovanije prochazeni
programu po jednotlivych ffkazech, breakpointy byly vyswtleny uz v pedeSlych
kapitolach.Breakpointylze nastavit dvojim poklepanim levéhccttaa mysSi naradek, kde

se ma vykonavani programu zastavit.

Debugger Ize spustit pomoci ikonyss: « , ktera je uénmiztv nastrojove ligt
Také lze spustit Debugger pomoci klavesové zkrd&tky, v obojim gipad se spusti
Debugger aktivniffdou. PomociDebug Asse vybere obdokn jako v gipadu pouhé
kompilace, tedy off Java Application Po spu&ni Debbugeru se zmi uspdadani
perspektivy Eclipse a zobrazerdkierych oken Qbrazek 6.8. Okno editoru sefpsunulo

do prostedni ¢asti pod okno Debug, které zobrazuje vSechny spésaplikace. Pod
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editorem je oknaConsole které se nez#milo z ,editani* perspektivy. V prav&asti je

Outling které steja jako v fredesle perspektivznazoiiuje priibéh programu.

Novy pohled jeVariables ktery zobrazuje prosmné a jejich hodnoty, které sesmi

v pribéhu vykonavani programu. Zobrazuji se pouze lokd@laimsnné. Pro zobrazeni

konstant a statickych pramnych, je nutné zvolit v menu Java moznkbw Constants

piipadré Show Static VariableOknoBreakpointaukazuje umighi breakpoint; v kodu.

= Debug - Projektl /src/test/Main java - Eclipse = H [=] |
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
B> 8 B0~ &3 - "i’\’D ==l B o Gl e tp Lo 7 [ |35 Debug | & Java
3% Debug % il 2 ] | = = | # | & ¥ 7 O|ed= Variables 37 . ®g Breakpoints |
= Main.main(String[]) line: 12 = || Mame Value
g Ch\Program Files\Java\jdkl.6.0_25\bin'\javaw.exe (7.6.2011 4:24:53) 0 i Stringl0] (id=16)
[T1 Main [Java Application] g 0
&2 test Main at localhost:58810
o Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 12 in Main]) .
= Main.main(String[]) line: 12 3
g Ch\Program Files\Java\jdkl.6.0_25'bin'javaw.exe (7 6.2011 4:26:11)
1[5 I 3
[J] Mainjava &3 = 0O|( 82 Outline 2 =gl
- A" s e v~
public static wvold main(String[] args) { & vz \ X e
# test
System. out.println("Zacatek testu"); (‘)b Main
int i = 0; @5 main(5tring[]) : void
2 int pocet = 10; |
System.oub.println("Zacatek cyklu"); =
while (i < 2) {
pocet = pocet + 10;
System. out.println("Konec Cyklu"):; B
»
El Console 2@ ) Tasks ]
Main [Java_ Application] C:\Program Files\Java'jdkl.6.0_25\bin\javaw.exe (7.6.2011 4:26:11)
Zacatek testu

Obrazek 6.8: Debugger Perspective

Debugger Ize ovladat pomolgstrojové listy debuggeri®brazek 6.9 Z levé strany
jsou tla&itka této listy nasledujiciRemove All Terminated Launchésymazani vSech
aplikaci ozn&enych jako terminatedResume(posunuti na dalSi breakpoin§uspend
(pozastaveni dhu programu)Terminate(ukorteni Ehu programu)Disconnect(odcleni
debugger od vybraného proces8jep Into(krokovani),Step Over(presk@eni metody),
Step Return(vraceni na fwvodni urovni), Drop To Frame (znovuoteveni vybraného

pohledu) aUse Step Filtergzmena filtri)

O =

B B |®| e ¥ =0

Obrazek 6.9 Nastrojova liSta debuggeru
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6.8 Prace s editorem kédu pro Javu

Editor kodu pro programovaci jazyk Java obsahujehonuzit€énych nastraj, které
usnaduji praci. Nekteré z&chto nastraj budou podrobi uvedeny dale. Prvnim
takovym nastrojem jeContent Assist{Asistent obsahu), ktery nabizfizné moznosti
automatického doptmi kédu. Vyvola se klavesovou zkratk@utl + mezernik Nastaveni
tohoto nastroje je v menHdit pod moznostiContent AssistFunkceContent Assist on
anonymous classegygeneruje dlo anonymni itidy i s nezbytnymi metodamContent

Assistmuze pomocinserting and replacing in code asa#éhradit identifikator v kodu.

DalSim nastrojem je automatické dopyani impord, které jsou nutné pro
programovani projektu. DalSim nastrojenPjevouci napoxda, ktera se zobrazi po najeti
kurzoru mysi na argument metody. Klavesova zkrgk@trl + Shift + Mezernik DalSi
nastrojTemplategNavrhovy vzor) nabizi vzoryiznych programovych struktur, které jsou
definované v menuWindow v moZznosti Preference. Local rename usnaduje
piejmenovani vSech vyskytvybraného identifikatoru v aktualnim souboru. ¢btaajet
kurzorem na identifikator a pomoci klavesové zkyade vyvolaji moznosti vysu
pro zangnu. Eclipse umaiuje odstrasni konstrukci, které obklopujgist kddu. Slouzi pro

to Remove surrounding statement.
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7 NASTAVENI PROSTREDI PRO PRACI V C/C++

Pro vyvoj aplikaci v programovacim jazyce C/C++ o#vatel moznost pouZzit Eclipse
IDE for C/C++ Developers nebo vlozit plugin EcligS8BT (C/C++ Development Tooling)
do libovolné edice Eclipse. Tento plugin je ke etdZzz http://www.eclipse.org/cdt/.
Pluginy Ize do Eclipse integrovat manuahebo nastrojem pro instalaci plugin Eclipse,
coz bude popsano v kapitole 8.1. Nasledny popigamesi a konfiguraci se vztahuje

k verzi Eclipse 3.6 Helios na platfoénMicrosoft Windows 7. [32]

7.1 Pocéateéni nastaveni pro programovaci jazyk C/C++

Aby bylo mozné kompilovat C a C++ zdrojové kddy dligse, je pdieba nainstalovat
C/C++ kompilator pro Windows. Je dostupné vikempilatoe:, ale vyvojdi Eclipse je
dopori&ovano MinGW. MinGW také obsahuje hlatkové soubory a knihovny patoné
pro vyvoj aplikaci.MinGW Ize stahnout z adredyttp://sourceforge.net/projects/mingw/.
Po stazeni je nutnéMinGw nainstalovat do libovolné slozky, napC:\Program
Files\MinGW\

Déle se musi cestalMinGW nastavit do systémové prérméPATH ve Windows.
To se provede v menMlastnosti systémudo kterého se dostane uzivatéep tla&itko
START a v nabidce se zvoli mozn&tladaci panelyDale se fejde do menwbystém a
zabezpeéeni a pak Systémkde se zvollUpresnit nastavenifstupu V menuVlastnosti
systémuw zaloZzceUpresnitje poteba stisknout tidtko Promenné prostedi.... Zde je jiz
mozné do prokmné PATH vlozit cestu KMinGW. Nyni je moZné v Eclipse kompilovat

C/C++ aplikace.

Pred samotnym z@tkem programovani si uZivatelt#re nastavit Editor v menu
Windows > Preferences > C/C++ > EditoZde je mozné nastavit, nagislovaniradku
editoru nebo zvyrawvani zavorek. UZivatel si takéire nastavit automatické daphani

obsahu v podmenQontent-Assist

7.2 Vytvoreni jednoduché aplikace

Pro vytvdeni aplikace je nejprve nutné vytitonovy projekt. V menuFile > New se
vybere polozkaProject Dale se specifikuje typ nového projektu (Obrazek). V tomto
piipadt je poteba vybrat v men€++ poloZzkuC++ Project a kliknout na tlaéitko Next
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V dalsim menu se nastavi parametry projektu (Olraz@). V poli Project namese
nastavi jméno projektu. Pokud MinGW spravié nastaveno, tak v polfoolChainbude
polozkaMinGW GCQC kterou je nutné zvolit. Pokud je nainstalovanceWompilatotz,
bude moZné vtomto poli vybrat i jiné kompildtory. poli Project typesv menu
Executableslze zvolit Sablonu k projektu, napHello World C++ Project ktery jiz

obsahuje jednoduchou C++ aplikaci, ze ktef@enuzivatel vychazet.

= Mew Project = -2 5]

Select a wizard

Create a new C++ project

Wizards:
type filter text

. [= General
4 (= CfC++
[& C Project
[t C++ Project
[c] Makefile Project with Existing Code
- = CVS

e —
'\3_,' < Bac Mest > Finish Cancel

Obrazek 7.1: Okno New Project

V dalSim kroku si uZivatel fiZe vybrat 6zné konfigurace projektu. V tomto kroku
lze nastavit podroksi nastaveni projektu pomoci ditka Advanced Settings/ tomto

menu je mozné nastavit parametry kompilatoru nestydke knihovnam.

V néasledujicim kroku je mozné nastavit dalSi pateyn@ojektu, kterymi jsou, n&p
jméno autora, licenci a slozka se zdrojovymi soubBokud uzivatel vybraHello World
C++ Projekt, tak bude moci také nastavit text, ktery bude aypdo konzole. Kliknutim

na tlaitko Finish je vytvareni projektu s jednoduchou aplikaci dokemo.
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= C++ Project (| [ml=]
C++ Project
Create C++ project of selected type

Project name:  Projekd|

|| Use default location

ChlUsers\Radka\workspace\Projekt

Project type: Toolchains:
a = Executable MinGW GCC

& Empty Project
@ Hello World C++ Project
» [z Shared Library
[z= Static Librarny
7= Makefile project

[¥] Show project types and toolchains only if they are supported on the platform

l'\?] < Back “ Mext > | I Finish | | Cancel

Obrazek 7.2:Vytvoreni projektu v C++

7.3 Import existujiciho projektu

Pokud je patba importovat zdrojové kédy jiz existujici aplikado Eclipse, je nutné také
vytvorit novy projekt. Steja jako v gedchazejici kapitole se zvall/C++ Project Do
pole Project namge moZzné zvolit libovolné jméno projektu. Dalersasi odSkrtnoutse
default locationa do poleLocation viozit cestu k aplikaci, kterou je geba importovat.
V poli Projekt Typge tteba zvolitMakefile Projekt vybrat typEmpty Project pokr&ovat

k dalSimu kroku tlaitkem Next V dalSim kroku si uZivatel zvoli konfiguraci peégu,
stejre jako v gredchozi podkapitole. Stiskemditka Finish je import existujiciho projektu
do Eclipse dokoten. VPrizkumnikuse objevi novy projekt, ktery obsahuje kody

importované aplikace.
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7.4 Vytvoreni nového souboru

Vytvoieni novych soubdr v projektu je podobné jako v kapitole 6.5. @pze novy
souboru vytvéit v menuFile > Newa typ souboru. Nebo kliknutim pravymditkem mysSi
na nazev projektu Rrizkumnikua poté na polozkiNew NejdilezitéjSimi soubory jsou
Class soubory gitlami aplikace. Pokud uzivatel zvoli typ soubdZiass bude tento
soubor obsahovat novotidu. Vybranim souboru typQlass se objevi okno (Obrazek 7.3)
S moznym nastavenim. Prvni je faiita nastavit, kde bude soubor ugristcoz se &a
v poli Source folder Dale zaSkrtnutim palka Namespacge mozné itidé prifadit ukity
jmenny prostor. V polClass naméude jméno noveé vytvené tidy. Také lze definovat
téidy, které budou navvytvarenou tidu cdit. V menuMethod Stubge mozné definovat,
které metody budou vygenerovany. V soxwtvarené tidé lze vygenerovakonstruktora
destruktor OdskrtnutimUse defaultje mozné definovat viastni jméno pro hidwi a
zdrojovy soubor, ve kteréniida bude. Jinak se pro nazev zdrojového soubolavicky

pouZije nazevitdy. Stisknutim tlaitka Finish bude novaifda vytvaena.

2 New Ce+ Class =1 EoR ™
C++ Class
Create a new C++ class, '\W'
Source folder: Projektl/src Browse..,
[ Namespace: SIOWSE
Class name: |
biase lases Mame Access Virtual Add...
Method stubs: | e Access Virtual Inline
| [@ @ Constructor public no no
[¥] @ Destructor public yes no
|7] Use default
= —
.:?] Finish | Cancel

Obrazek: 7.3 Vytvoreni novétidy
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Také je mozné vyt libovolny zdrojovy a hlawkovy soubor. Pro vytv@ni
zdrojového souboru se v mekile > New se vybere tysource filea nasledném menu se
specifikuje umisini, nazev a S$ablona pro novy zdrojovy soubor. Seblslouzi
pro definici obsahu vygenerovaného zdrojového snubd&tejny postup lze pouZzit

pro vytvaeni hlavekového souboru.

Pro vlozeni existujictho souboru ude uzivatel pouZzit stejny postup jako

v kapitole 6.6.

7.5 Kompilace a spuséni programu

Projekt je mozné zkompilovat v nabideeojectvybranim polozkyBuild Project V tomto
piipadt se zkompiluje aktivni projekt. Pokud uzivatel vgdo8uild All, tak se zkompiluji
vSechny projekty. V menBrojectje také mozné zaSkrtnout poloZRuild Automaticallya
potom se projekt bude kompilovat automaticky,iipad Ze se zréni zdrojovy soubor.

Pro rychlou kompilaci je také mozné pouzit symdablkvka.... v liS¢€ nastroj.

Pro spudini projektu slouzi symbdPlay... v list¢ nastrofi nebo je mozné v menu
Run zvolit poloZzkuRun Pokud je nastaveno vice konfiguraci pro sisaplikace, tak
uzivatel zvoli v metlRunpolozkuRun Asa vybere pozadovanou konfiguraci. Konfigurace
je mozné specifikovat v mendun > Run Configurationskde je mozné iradit, nap.

argumenty fi spuséni aplikace.

7.6 Debugger

S debuggerem se pracuje stejako v gipact ladkéni Java projekt, coZz bylo popsano

v kapitole 6.7.
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8 NASTAVENI PROSTREDI PRO VYVOJ WEBOVYCH A
SITOVYCH APLIKACI

Pro vyvoj webovych aplikaci je nutné pouzit Ecligee Java EE Developers. €@plze
stdhnout samostatné vyvojové piedi nebo doinstalovat do jiné verze pomoci plagin
Tento tutorial je vytvéen v Eclipse IDE for Java EE Developers na plattovitindows 7.
[32, 34]

8.1 Pridani pluginu do Eclipse

Toto nastaveni plati pro vSechny standardni plugnoyvyvojové prosedi Eclipse. V této
podkapitole je popsanaipani Eclipse Web Tools Platfornktery je poteba nainstalovat
pro vyvoj webovych aplikaci. Usnadie jejich vyvoj a poskytuje proérbéhové prostedi.
Také usnatiuje sputni webovych sluzeb, jejich umésii na server a la&di webovych
aplikaci. Tento plugin lze nainstalovat v memelp pomoci moznostilnstall New
Software... . V poli Work with je nutné vybrat internetovou strankdelios -
http://download.eclipse.org/releases/helio®o zobrazeni vSech nabidek pluginje

potreba vybrat nasledujici mozndeb, XML, and Java EE DevelopmargvolitNext

8.2 Nastaveni prostedi pro webové aplikace

Pro vyvoj webovych aplikaci v J&je poteba nainstalovat ndjdbe webovy kontejner.
Vtomto manudlu bude popsarApache Tomcat 7,0 ktery lze stahnout z
http://tomcat.apache.org/download-70.ckde je pateba vybrat distribuc32 - bit/64 — bit
Windows Service InstalleiPomoci této distribuce se nainstaldjpache Tomcajako
sluzba v Microsoft Windows. Po sp#ést instalatoru si uzivatel @iie nastavit
komponenty, které chce nainstalovat. Poté v memfidgwarace si uzivatel e nastavit
port, na kterém bude servafexavat HTTP poZadavky (standa¢dB080). Take je potba,
aby uzivatel nastavil jméno a heslo pro administserveru. Poté je mozné server

nainstalovat.

8.3 Nastaveni Runtime Environment

Nejprve je pateba vytvdit béhové prosiedi, ve kterém bude webova aplikace st

Vybere se okndVindow > Preference > Server > Runtime Environmghtie je mozné
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vlozit béhové prostedi (Obrazek 8.1). Je geba zvolitAdd.., v novém oka Ize vybrat
aplikatni server. V tomto ifjpact se zvoliApache Tomcat v7,.@le je mozné také vybrat

JBossnebolBM WebSpherezalezi na nainstalovanyckhovych prostedi.

i@} Preferences ?ﬂ @

Server Runtime Environments ¥ r v

General

Ak Add, remove, or edit server runtime environments,
n

Data Management Server runtime environments:

Dynamic Languages - Type Add..,

Hel =1
P ol Apache Tomcat v7.0 Apache Tomcat v7.0
|

Install/Update
lava |
Java EE | Remove
Java Persistence
JavaScript | Search...
PHP —]
Plug-in Developrment
Remote Systems |
Run/Debug
Sernver

Audio

Launching

Profilers

Runtime Environments
Tasks |
Team |
Terminal
Usage Data Collector |
Validation |
Web |
Web Services |
KML

(?) | 0K | | Cancel

Obrazek 8.1:0kno pro pidani serveru

V dalSim kroku se zobrazi okidew Server Runtime Environmédfibrazek 8.2),
ve kterém se vybere nazeshiového prosedi a cesta k jeho umdsi. Poté pomoci tidtka
Finish se dokoni konfigurace Bhového prosedi. Dale je pdeba piradit server
k béhovému prosedi pomoci okna, které se zobrazi pomoci mé&imdow > Show View
> Servers > ServersV tomto okré se klikne kdekoliv pravym ttdtkem mysi a z menu se
vybereNew > ServerZde si uZivatel vybere server, kterému je'gloa giradit Host name

jméno serveru admové prosiedi, které bylo vytvieno v gedeslém kroku.
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@ Mew Server Runtime Environment = |[-E

New Server Runtime Environment

i |
Define a new server runtime environment J
!

Download additicnal server adapters

Select the type of runtime envircnment:

type filter text

B Apache Tomcat vdl -
B Apache Tomcat v5.0
 Apache Tomcat vs5
£ Apache Tomcat b
£ Apache Tomeat v7.0

(= Basic

= IBM

= JBoss

= ObjectWeb

=

m

- Cracle

Apache Tomcat v7.0 supports J2EE1.2, 1.3, 14, and Java EE 5 and 6 Web modules,

|| Create a new local server

",I?.,] Bacl ‘ Mext > | | Finish | | Cancel

Obrazek 8.2: Okno New Server Runtime Environment

8.4 Vytvoreni jednoduché webové aplikace

Pro vytvdeni nové webové aplikace je pefta kliknout naAdd New Project > Web >
Dynamic Web Projectv dalSim kroku se zobrazi okitew Dynamic Web Projedtde si

uzivatel nastavi jméno projektu, v poliarget runtimese gitadi projektu webové
prostedi. V poli Configurationlze vybrat konfiguraci &oveho prosedi. Po kliknuti na
Next se zobrazi okno, kde je moZné vybrat sloZzkykterych budou zdrojové d&gbozené

téidy. Po kliknuti naFinish se vytvdi novy projekt webové aplikace.

Projekt prozatim prazdny, proto je felia pidat nebo vytvét zdrojové soubory.
Do projektu bude jfidanaJSP(Java Server Paggstranka. JSP stranky umingi snadny
vyvoj webového dynamického obsahu. JSP je sloZzdaagiz negastji jazyka HTML a
scripletz, coZ jsou osamoceng@sti kddu Java, které generuji dynamicky obsah.deom

pravého tlaitka na sloZzkuwebContentv Project Explorerse vyvold menu, ve kterém
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uzivatel zvoli moznodilew > JSP FileV nasledujicim ok&vyplni jméno souboru a zvoli
Next V dalSim kroku vybere typ JSP souboru a zfAtish. Tento soubor je po vytveni

prazdny a je poeba doplnit kod. Testovaci JSP soubor jgiloPe 11,

8.5 Preklad projektu

Preklad projektu se provadi st&jjako v kapitole 6.6.

8.6 SpusEni projektu

Pro spu&ni samotného projektu je nutné rékhout server. #hled server je v okré
Servers kde uZivatel zvoli poZzadovany server, pravynditkem mysSi se nad klikne a
Zz menu zvoliStart Poté se musi gkat, dokud server nen&tne. Po spudhi serveru je
nutné aplikaci umistit na server. &pse zvoli server a tentokrat moznastild and
Remove... Zde v poliAvailable je seznam aplikaci, které je mozné umistit naeserv
Uzivatel zvoli svoji aplikaci a pomoci tidka Add ji piesune do polé€Configured po

klinuti naFinish je aplikace umigha na server.

E.} Add and Remaove... = @
Add and Remove ‘ ‘

Muodify the resources that are configured on the server

Move rescurces to the right to configure them on the server

Available: Configured:

o Projekt

Add All > =

| If server is started, publish changes immediately

'f?:' < Bac lext > [ Finish ] | Cancel

Obrazek 8.3: Fridani / Odebrani aplikace na server
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Nyni je mozné aplikaci otestovat. Do webového prete se viozi URL () ve
formatu http://localhost:8080/<ndzev projektu>/<nazev JSBuboru> Pokud je vse

doke nastaveno, zobrazi se v prohtizeww stranka vygenerovana z JSP souboru.

8.7 Debugger

Pri ladéni aplikace je nutné server spustit v debuggovaefimu. Ot v okrg Serversse
vybere server, na kterém se bude aplikace ladiwvdtd klikne pravym tlaitkem mysi a
vybere moznosDebug ¢imz se server spusti v debuggovacim rezimu. Dalmgéné

postupovat stefhjako v kapitole 6.7.
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9 TVORBA VIDEOTUTORIALU

Pro tvorbu video tutorialu byl vybrdn program Caood (Obrdzeké. 9.1). Ma hned
n¢kolik vyhod. Jedna se o jednoduchy program, kiéegio zvliada posmné hodre funkci.

Je to open source, ktery se je pod licenci GPLtogsmu vSechny jeho funkce dostupné.
Samotny program neni velky a nezabira Roahista ani po instalaci. Podporuje nahravani
videa ve vice formatech.

[E] camstudio ==

File. Region Options Toolz View Help

CIlill =8 @

=

Recard o &

RenderSoft

CamStudio

OrPeN>0UlCe

Press the Record Button to start recording

Obrazek €. 9.1: CamStudio:

9.1 Popis nastaveni nahravani

Ovladani programu je jednoduché. V horniéli§e nastavujitizné vlastnosti snimani
obrazovky. Spodni lista obsahuje zakladni prvkyadahi. Nahravani Ize spustit, du
cervenym kolékem, pomoci mengile > Record nebo pomoci klavesové zkratky v menu
Options > Keyboard Shortcut®alSim nastavenim je plocha snimani videa, |ztand
snimani celé plochyFll Screef nebo vylsr urcité oblast Regior). Tento program také
podporuje snimani Autopan, coZ je moznost sninasii obrazovky pohybem kurzoru.
V CamStudiu lze nahrat zvuk z mikrofonu nebo zwgst zvukové karty. UZitaaym
nastrojem je tak&rceen Annotationktery umoduje vytvaet niznobarevna textova pole.

Kvalita snimani se nastavuje v meDptions [31]
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ZAVER

Cilem této bakai&ké prace bylo vytvit video tutoridl pro vyvojové prostdi Eclipse.
Jednim z boil zadani bylo také porovnat nejrsi verzi IDE Eclipse 3.6 Helios
s ostatnimi vyvojovymi prosgtdimi. V prvni kapitole bylo popsano Microsoft Vidu
Studio 2010 a v druhé kapitole IDE NetBeans. Prpopisuje vSechnyfit prostedi
podrobrji, aby si ¢ten& vytvoril ndzor na tato prostdi sam. Celkové shrnuti jejich

porovnani je uvedeno v kapitalgyti.

Popis vyvojového proitdi Eclipse je popsan v paté kapitole. Jsou zdelamne
pouze zakladni nastroje, protoze Eclipse dispomujeha nastroji, které Izefidat pomoci
plugini. Tato prace se snazi pomoctirajicim programatéam v pochopeni vyvojového

prostedi.

V Sesté, sedmé a osmé kapitole jsou popsany népoaypraci s jednotlivymi
programovacimi jazyky. Neft/e je popsano zakladni nastaveni pro programgeagk
Java, protoZe Eclipse tento jazyk prim@podporuje. DalSi nastaveni jsou pro jazyky C a
C++, protoZe je Eclipse v dnesni dgiiovazovano za jeden z nejlepSich it pro tyto
jazyky. Posledni nastaveni je pro vyvoj webovyclikapi.

Vhodnym roz&enim této prace by bylo postupné&iddni navod dalSich

programovacich jazyk nebo navody pro vyvoj aplikaci na dalSi platférnpiipadré

samotna tvorba pluginpro narénéjsi uzivatele.
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ZAVER V ANGLI CTINE

The aim of this thesis was to create a video tatam IDE Eclipse. One of the points of
the assignment was to compare the latest Eclipge IBrsion 3.6 Helios with other
development environments. The first chapter dessridicrosoft Visual Studio 2010 and
the second chapter focuses NetBeans IDE. This vgtuklies in detail on all three
environments so that reader can create his ownawpon these environments themselves.

In chapter four is summary all IDEs.

Description of the Eclipse development environmenih chapter five. There are
only basic Eclipse tools; Eclipse has many toot tan be added via plugins. This work

aims to help novice programmers in understandiegldvelopment environment.

The sixth, seventh and eighth chapter describedetines for working with
different programming languages. First, it des@ildbe basic settings for the Java
programming language, because Java is primary égegior Eclipse. Other settings are for
C and C + +, because Eclipse is today consideredobithe best environments for these

languages. The last setting is for web development.

Convenient extension of this work could be anotddition of manuals of other

programming languages or manuals for developindjagimns on other platforms.
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NET

API

ASP

AWT

CDDL

COM

CSS

CVS

EMF

EMF

EMFT

EPL

GMF

GMF

GPLv2

GUI

HTML

IDE

J2EE

J2ME

J2SE

JDK

JDT

JPA

Application Interface.

Active Server Pages.
Abstract Window Toolkit.

Common Development and Distribution License.
Component OBject Model.

Cascading Style Sheets

Concurrent Version System.

Eclipse Modeling Framework.

Eclipse Modeling Framework.

Eclipse Modeling Framework Technology.
Eclipse Public License.

Graphical Modeling Framework.
Graphical Modeling Framework.

GNU General Public License version 2.
Graphic User Interface.

HyperText Markup Language.
Integrated Development Enviroment.
Java 2 Enterprise Edition.

Java 2 Micro Edition.

Java 2 Standard Edition.

Java Development Kit.

Java Development Tools.

Java Persistence API.
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JSF
M2M
M2T
MFC
MPF
MSDN
MSSCCI
OSGi
PDT
RCP
SDK
SQL
Swing
SWT
TDD
TFS
UML
VB.NET
WPF Designer
XML

XSLT

JavaServer Faces.
Model To Model.
Model To Text.
Microsoft Foundation Class Library.
Manager Package Framework.
Microsoft Developer Network.
Microsoft Source Code Control Interface.
Open Services Gateway initiative.
PHP Developers Tools.
Rich Client Platform.
Softwarw Development Kit.
Structured Query Language.
Java GUI widget toolkit.
The Standard Widget Toolkit.
Test Driven Development.
Team Foundation Server.
Unified Modeling Language.
Visual Basic .NET.
Microsoft Software Developer Network.
Extensible Markup Language.

Extensible Stylesheet Language Transformation
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PRILOHA P |: TABULKA VLASTNOSTI JEDNOTLIVYCH EDIC

VISUAL STUDIA
v Visual Studio | Visual Studio | Visual Studio | Visual Studio
erze
Express Standart Professional | Team System
RozsFeni Neobsahuje Ano Ano Ano
Externi
o Omezené Ano Ano Ano
nastroje
Nastaveni ) )
_ Omezené Omezené Ano Ano
projekti
Funkce neni
MSDN
_ souasti, nutné Ano Ano Ano
integrace .
doinstalovat
Designer Fid Neobsahuje Ano Ano Ano
Refaktorovani Omezené Ano Ano Ano
Debugging Omezené Ano Ano Ano
64-bitové _
. Neobsahuje Ano Ano Ano
aplikace
Procesory _ _ _
. Neobsahuje Neobsahuje Neobsahuje Ano
[tanium
Visual Studio _ _
_ Neobsahuje Neobsahuje Ano Ano
Tools for Office




PRILOHA P Il: TABULKA NOVINEK A VLASTNOSTI VISUAL

STUDIA 2010

Vlastnosti a Udaje uvedené v této tabulce nejsompketni a jsou spiSe oriedtd.

Vychézeji ze domécich stranek Visual Studio 2010

Zdroj : http://msdn.microsoft.com/library/bb3860&8px

Nazev, novinka

Popis

Visual Basic 2010

Obsahuje nové funkce pro jazyk Visual Basic, n
editor kodu, implicitni pokrgvani radku, kolekci

inicializaton

DVY

Visual C# 2010

Opet obsahuje nové funkce pro jazyk Visual C#, n
prvky editoru kédu, dynamicky typ, vylepSenou podp
pro Office

DVE

Visual C++ 2010

Noveé funkce, ¥etns vyjadieni lambda vyrag,

Visual F# 2010

Podpora jazyka F# a programovani pro .NET

Framework

Zacindme s Visual Studio

Po spudini ukaze uzivateli, jak pouzivat Visual Studi

2010

0]

Rychla pehlidka po
integrovaném vyvojovém

prostredi

Strieny piehled o funkcich a néstrojich, které jsou

sowasti Visual Studia

. NET Framework 4

Obsahuje mnoho novych funkce a vylepSeni pro .|

Framework 4
» Kompatibilni s pedeSlymi verzemi
* ZvySeno zabezgeni
» Profil klienta podporuje vice platforem
e Soul#Zné spousgni v pribéhu procesu

» LepSi uvolrni pantti

NET




» Dynamické

Visual Studio Application
Lifecycle Management 2010

Nahrazuje Team Foundation Server.

Editor kédu

e Okna editoru uz nejsou omezena okraji vyvojove

prostedi, nyni je Ize ukotvit ke kramn prostedi

nebo posunout kamkoli po pracovni ploSe.

 Pokud jsou otelena d¢ okna, znény se projev

okamzi& v obou oknech

* Nastroj lupa, funguje pouze v aktualnich okne

pomoci CTRL + rolovaci kot&o mysSi

* Vybér pole — v pedesSlych verzich byl pouz

obdélnikovy vylr, ve Visual 2010 je mozné pouz

pole vykEru

e Zobrazeni hierarchie — slouzi pro sngdnprehled
kédu, je kdispozici pouze pro jazyky Visual C
Visual C++

» Editor také umoiuje naveést uzivatele na hledan

¢4st textu pomoci funkce Navigate to

e Zobrazi instance symbolu, pokud n& ozZivatel

klikne. Fripadré umoziuje posunuti na dalSi symbol.

* Umoziuje vygenerovatiidu nebocast tidy pred

jejim definovanim.

* Technologie IntelliSence — poskytuje dva dru
napowdy pro dokodovani ikazi, rezim

dopisovani a rezim narvhu.

ch,

e
it

4

Ha

ou

—d

ihy

Spréva roz§ieni aplikace
Visual Studio

Obsahuje fehled moznych roz&ni pro danou verz

online galerii aj




PRILOHA P Ill: ZDROJOVY KOD PRO JSP SOUBOR

<%@ page language="java" contentType="text/html; ch arset=1S0O-8859-1"
pageEncoding="1S0O-8859-1"%>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
" http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd ">
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html;

charset=1S0-8859-1">
<title>JSP s aktualnim datem</title>
</head>

<body>
<%java.text.DateFormat df = new
java.text.SimpleDateFormat("dd/MM/yyyy"); %>

<h1>Aktualni datum: <%= df.format(new ja va.util.Date())
%></h1>
</body>

</html>



PRILOHA P IV: OBSAH P RILOZENEHO DVD

fulltext.pdf Text bakaléskeé prace

videotutoriall_java.wmv Tutorial pro nastaveniipst v Jav

videotutorial2_c.wmv Tutorial pro nastaveni EcipsC/C++

videotutorial3_web.wmv Tutorial pro nastaveni Eséip pro vyvoj webovych
aplikaci

videotutoriall_java.avi Tutorial pro nastaveniipst v Jav

videotutorial2_c.avi Tutorial pro nastaveni Estps C/C++

videotutorial3_web.avi Tutorial pro nastaveni Esép pro vyvoj webovych

aplikaci



