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ABSTRAKT

Ve své bakalaiské praci popisuji proces vyroby vlastniho zavérecného filmu Isabel. Zaby-
vam se vSemi vyrobnimi slozkami filmu, které jsem absolvovala, a problémy (s detailnimi

prostfedimi a mnozstvim kvétin), jez mé béhem vyroby potkaly.

Nejprve jsem vytvofila namét, jehoz zakladem je piibéh o divce zavislé na heroinu. Inspi-
rovala jsem se tematickou knihou a gotickym visualnim stylem. Déle vysvétlim davody,
pro€ jsem si zvolila prave tento piibéh a popisi klasickou kreslenou techniku, jiz jsem pou-
zila.

Na zavér se poohlédnu za kompletni praci a shrnu pouceni z vyroby celého filmu a naskyt-

nutych problémt béhem vzniku.

Kli¢ova slova:

Piib¢h: drogy, mak, hrdinka, krev, symbol, goticky prvek, nahrobek, halucinace
Technika: klasicka kreslend animace

Umeélecka technika: ¢erné centropen pera, vybarveni v pocitaci

Postprodukce: rozpohybovani, vybarveni, stiih, zvuk



ABSTRACT

In my bachelor paper, | describe the process of making my final film project Isabel.

I describe the whole filming process including all the production stages, difficulties en-
countered and problems solved with detailed environment, character and multitude of

flowers.

First 1 give the outline of the story of a drug addict, for which | was inspired by a book and
The Gothic visual style. Then | explain the classical drawn animation technique used and

the reasons for my choice of my heroine and her development in the story.

I conclude my paper with a reflection on what | have achieved accomplished in my work

and the lessons | have learned in the whole filming process.

Keywords:

Story: drugs, poppy, heroine, blood, symbol, grave stone, gothic elements, hallucination

Technique: classical drawn animation

Artwork / sets / props: black pen drawn with computer colouring

Filming process — production: story, screenplay, visual style, storyboard, animatic,
animation, credits

Post production: motion, colouring, sound mixing, editing



Cestné prohlasuji, ze na odevzdané bakalaiské praci, jsem pracovala samostatné bez cizi
pomoci ¢i plagiatorstvi. Elektronické verze prace je totozna s verzi nahranou do IS/STAG
a kvalitn¢ odpovida pfedepsanym normam pro pisemnou bakalaiskou praci. Také bych
timto chtéla pod€kovat v§em konzultujicim profesorim, zejména garantu mé prace profe-

soru Vladimiru Malikovi a v neposledni fad¢ také mé rodin¢ za psychickou podporu.

Kristyna Fialkova
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UvVOD

Jiz tfetim a zéroven poslednim rokem studuji Filmovou skolu ve Zlin€ obor Klasic-
ké animované tvorby a prfede mnou je zavérecna zkouska, ktera se sklada ze dvou cCasti.

Prvni ¢asti je vytvotit animovany film libovolné techniky ve v§ech vyrobnich sloz-
kach filmu. Druhou ¢asti je pisemna prace o ¢asti prvni neboli explikace bakalaiského fil-
mu. Budu tedy chronologicky popisovat vyrobu vlastniho animovaného filmu od ndmétu az
po postprodukei, ktery se jmenuje Isabel a je vytvoren klasickou kreslenou technikou.

Tuto techniku jsem si vybrala, protoze je mi nejbliz$i, rada kreslim a k filmovému
ptibéhu, jez jsem vymyslela, se hodi nejvice. Dal§Sim diivodem, pro€ jsem si nevybrala tie-
ba loutkovou techniku, je omezeny pocet kamer a prostor pro nataceni. Mnoho studenti
chce délat loutkovy film, ale j& jsem se vSak chtéla tlaenici o prostory vyhnout.

Vysvétlim také, jak vznikl namét, ¢im je inspirovany, ¢i obrazy a jaky styl mi byly
ptedlohou pro vytvarné ndvrhy nebo proc¢ jsem piejmenovala pivodni ndzev filmu Heroine
na Isabel.

Proberu problémy, které pii praci vznikly a jak jsem se s nimi vypotadala i jak mé
obohatily o novou zkuSenost nebo ponauceni do budoucna. Soucasti pisemné prace bude

zafazena obrazova pfiloha, jez dokumentuje nékteré Casti vyroby.
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1 PRIBEH

Zakladnim kamenem celého tvirciho procesu bylo, vymyslet néjaky napad na piibéh neboli
namét, ktery by obsahoval hlavni myslenku, na niz budou pomoci scénaie nabalovany dalsi
doplnujici informace. Namét nemusi byt vzdycky snadné vymyslet, alespoii ne pro mne.
Nikdy jsem nebyla na psani pfibéhti a vse, co jsem kdy vymyslela, letélo vzapéti do kose,
protoze ma sebekritickd povaha a literarni nezkuSenost mi napovidaly, Ze napad za moc
nestoji. Kdyz ndm, studentiim koncicim druhy ro¢nik, ve skole zadali vymyslet namét na
budouci bakalatsky film, zhrozila jsem se, i kdyz jsem védéla, Ze jednou tento ukol pfijde.
Dokonce jsem premyslela, Ze zvolim literarni adaptaci, abych nemusela nic vymyslet. M¢la
jsem v planu svou oblibenou Kytici od Karla Jaromira Erbena. Bala jsem se vSak, ze mdj
hezky vztah k ni, by kazdodenni konfrontaci nepiezil a zaroven jsem neméla odvahu pustit
se do animovaného zpracovani tak vyznamnych basni. Nezbyvalo mi tedy nic jiného, nez
na namét piijit sama. Chtéla jsem ale néco, ¢im zaujmu divéka a samu sebe. I proto jsem se

nespokojila s kazdym svym napadem.

1.1 Namét

Nakonec jsem na zdklad ptibéhu narazila Gplnou ndhodou. Béhem béZzné hodiny
anglického jazyka s pani Monikou Hasan jsme dostali za tikol, vymyslet variaci na pohad-
ku o Cervené karkulce v riiznych zanrech. Ja vymyslela goticky piibéh, jehoz styl mam
velice rada. Jak se fika: ,,Méné je n€¢kdy vice,” a tak moZzna 1 z tohoto diivodu, mi stacilo
spojit n€kolik vyrazovych prostfedkii vyjadiujicich goticky vizualni styl, jako je tieba krev,
hrob, dlouh¢ vlasy, krasné Saty a fialova barva a ptibéh byl na svété. Tedy alespont zéklad,
na ktery jsem zacala nabalovat dalsi a dalsi napady.

U piibéht dokazu hlavné ocenit jejich hloubku nebo néjakou skrytou pointu, posel-
stvi ¢i symboliku. Jedna z priorit pro mé byla, dat pfibéhu hlubsi vyznam nez si jen vytvofit
pro sebe vizudlné krasny film. Rozhodla jsem se moji oblibenou cast krasného vzhledu
potlacit a doplnit ji né¢im realnéjSim.

NejlepSim pojitkem mezi dvéma riznymi svéty je sen nebo néjaka vidina. Divod
vidiny ¢i halucinace je droga. Ud€lam z hlavni postavy narkomanku. Asi takto né¢jak vypa-

dal tok mych myslenek. A vzapéti jsem si vzpomnéla na knihu, kterou mi v puberté¢ mama
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dala ptecist jako odstrasujici pfipad. Jmenovala se My d¢ti za stanice Zoo.

Byla napséana podle skute¢nosti divkou Christiane F., kterd v ni popisuje etapu své-
ho Zivota, kdy byla zavisla na drogach. Zacinala lehkymi drogami, jako mnozi jeji pratelé a
dostala se az k pichani heroinu do zil. Divodem jejiho uchyleni k drogdm bylo $patné ro-
dinné zazemi, které ji nutilo byt co nejméné doma a schazet se se starS§imi cool kamarady,
ktefi jiz drogy brali a ona se jim snazila vyrovnat. Z pozd¢jsiho zajeti drogové zavislosti
vSak nenachézela vychodiska: ,, Nakonec, kdyz jsem si to vSechno probrala, jsem musela
konstatovat, Ze mi zbejvaj uz jen dveé moznosti: Bud’ definitivné prestat s hackem, nebo zla-
ta rana. Prvni moznost jsem bohuzel propasla. Pét nebo Sest pokusii o odvyknuti bez sebe-
menstho uspechu koneckoncit stacilo. Nebyla jsem o nic lepsi ani horsi nez vsichni ostatni

herdci. Pro¢ bych méla pravé ja patfit k tém nékolika vyjimkdm, kterejm se to podarilo. “*

., Peclivé a pomalu jsem si vybrala nejcistsi zachod. Byla jsem skutecné uplné klid-
na. Neméla jsem strach. Nikdy by mé nenapadlo, Ze je sebevrazda tak prostd. Nemyslela
jsem na to, co jsem prozila. Nemyslela jsem na matku. Nemyslela jsem na Detlefa. Myslela
jsem jen na svy pichnuti. Vypakovala jsem si na zachodé tak jako jindy nadobicko. Rozpus-
tila jsem si fet na IZici, tu mi taky pujcila Tina. V jednu chvili jsem si uvédomila, Ze jsem
podvedla i Tinu. Sedéla totiz v Treibhausu a cekala na svy nadobicko a IZici. Pak jsem zjis-
tila, Ze jsem tam zapomnéla dat citron. Ale fet byl dobrej, rozpustil se i bez toho.

Hledala jsem Zilu na levy ruce. Bylo to viastné stejny jako vidycky. Rozdil byl jenom
V tom, Ze tohle pichnuti mélo bejt posledni v mym Zivoté. Napodruhy jsem se strefila do
zily. Vystrikla krev. Vrazila jsem tam najednou celou pulku gramu. Uz jsem se nedostala
kK tomu, abych znovu natahla a pichla si zbytek ze stiikacky. Nejdiiv jsem ucejtila, jak se mi

trha srdce, a pak mi uletél vrsek lebky. “2

Tato pasaz, kterou jsem vybrala, naznacuje, kam az jeji zavislost zasla. Az k pokusu
o sebevrazdu, jez se ji zdala jedinym moZnym feSenim. Vybrala jsem ji také proto, Ze toto
autentické vypravéni se témét shoduje s pfipadnym vypravénim hrdinky mého filmu.

Detailni popisovani jeji zdvislosti mnou otfaslo o to vic, Ze v knize je ptiloha foto-

! Citace z knihy My déti ze Stanice Zoo — Christiane F. (str. 252)

2 Citace z knihy My déti ze stanice Zoo — Christiane F. (str. 253)
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grafii jejich tehdejSich pratel, i téch, co se drogami piedavkovali a zemieli. Byli to mladi,
hezci lidé a znicili si Zivot zavislosti na pomijivém okamziku. Do paméti se mi vryla foto-
grafie hubené divky Livie S., kde lezi mrtva na dlazbé zachodkl (pozn. Tato fotografie se
tematicky shoduje se scénou v mém filmu.) Bylo ji teprve osmnact let, kdyz zemiela. M¢la
pry u sebe dopis, v némz zada socialni afad o umisténi do 1é¢ebného ustavu: ,,Jesté jednou
vas velmi pekne prosim, protoze kazdy z pristich dnit muze byt pro mé posledni. Prosim o
pomoc, abych se znovu mohla stét zdravym, praceschopnym clovékem. “ Christiane F. i
jeji kamaradi se schazeli v diskotékovém klubu, kde s tvrdymi drogami zacinali. I ja jsem
svij ptib&h umistila do klubu, tedy vlastn€é do zdchodové kabiny diskotékového klubu, kam
si jde ma hlavni hrdinka pichnout svou davku drogy.

Mij namét zacinal v klubu, kde si hubena divka koupi drogu od dealera a jde si ji
pichnout na zachod. Nasledkem toho se probudi krasna v dlouhych Satech v makovém poli.
Z krasného snu se stane no¢ni mura. Z makového pole vyroste straSidelny les a divka se da
do béhu. Na konci lesa padne vysilenim do vykopané jamy. Jama je vyhloubena u nahrob-
niho kamene s jejim jménem. Zachranit ji pfijde muz vypadajici jako jeji dealer a bily vlk.
Pomoci krevni transfiize, jez ji poda usty, se divka probudi opét na zachod¢. Je zachranéna,
ale zaroven vracena do kolobéhu drogového Zivota. S timto ndmétem jsem $§la k prvni kon-
zultaci s panem Storchem. Myslim, Ze namét s tématem drog se mu moc nelibil, nicméné

mi jej schvalil a zadal mi praci na scénafi.

1.2 Scénar

Jak uz jsem fekla, v literarni ¢innosti jsem dost nejista, a tak jsem si nechala poradit
ze vSech stran. Vyslechla jsem si napady a pfipominky od raznych lidi a v hodné vécech
jsem se jim podvolila. Film se neustale formoval. Jakmile jsem méla pocit, ze je formovani
u konce a s vysledkem jsem spokojena, priSla fada na scénaf, ktery ukazu panu Storchovi.

Chtéla jsem védét, co on zmeénam tika.

3 Citace z knihy My déti ze stanice Zoo — Christiane F. (piiloha fotografii)
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Ptibéh jsem ochudila o dealera a jeho vlka, tim se zkratil o nakup drogy. Naopak
jsem snovou scénu, obohatila o vice symboli. Cerver vi¢ich maki p¥ipomina krev, jez
vytéka divce z ruky po vpichu do zily. Z mléka zelenych makovic se vyrabi opium. Tyto
makovice divce prerostou pies hlavu, jako jeji jiz nekontrolovatelna zavislost. Trny, které
narostou do obii velikosti, ji zrafuji jako velké jehly a nechavaji ji poranénou. Pad k vlast-
nimu nahrobnimu kameni mé vyjadfovat ptislovi o kopani vlastniho hrobu, ktery uz si svou
zéavislosti vykopala. Divka méla svlij hrob, a tak dostala i své jméno. Isabel.

Panu Storchovi jsem ukazala novy scénat se zménami a poukdzala jsem na symbo-
liku. Zdalo se mi, Ze tentokrat byl spokojenéjsi nez na pocatku. Piibéh ziskal vétsi hloubku
a byl pochopitelnéjsi, proto uz mi do n¢ho nijak nezasahoval a ma prace se mohla posunout

dale.

1.2.1 Divod, proc jsem si vybrala tento druh p¥ibéhu

Kdyz jsem zacala ptibeh o drogéach prezentovat pied spoluzéky a nékterymi profesory,
nevyhnula jsem se otazkam typu: ,,Mluvis§ z vlastni zkuSenosti?* nebo ,,Myslel(a) jsem, Zze
s tim mas néjakou zkuSenost, kdyZ o tom délas film,* ani tfeba nejapnym poznamkam o
tom, Ze bych méla vyzkouSet, jaké to je a nacerpat o tom informace z vlastniho pohledu.
Samoziejmé jsem se drogam vyhnula a stale velkym obloukem vyhybam. Na to, abych
védéla, Ze drogy jsou dobrou cestou tak akorét k tomu znicit si Zivot, nepotfebuju vlastni
zkuSenost. Sta¢ilo mi vypraveéni ciziho ¢lovéka, aby mnou otfaslo. Ve vztahu ja a drogy
bylo jasno. Pamatuji si, jak nas na zakladni Skole vlaceli po riznych sezenich, kde nam
vypravéli, jak jsou drogy Spatné a vétSinu mych spoluzaki otravovalo poslouchat n&ci rady.
Proto nechci mym filmem nikoho poucovat a nebo jim fikat, at’ drogy nebere, protoze stej-
né by to nemélo smysl. Kazdy ma v dnesni dobé pocit, ze musi vyzkouset vSechno, jinak
neni dost dospély nebo snad ,,cool*.

Mij film je spi§ nahled do jednoho piib&hu, ktery neskon¢i dobie a ma v lidech
vytvaret vlastni nazor, at’ uz bude jakykoliv. Nechci drogy ukazovat z negativniho pohledu
ani z pohledu pozitivniho, prosté tak jak jsou. Prvotni zkusenosti s drogou nemusi byt nut-
né nepiijemné, proto se k nim lidé vraceji a aZ pozdéji zjist'uji, Ze maji vétSinou nenavratné
zni¢eny zivot. MUj kratky piibéh zaujima oba pohledy. Inspirace vySe zminénou knihou

My déti ze stanice Zoo, je zasadni hlavné pro vystizné vykonstruovani piibehu. Film je
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zéaroven pro mne takovou osobni poctou knize, kterd se stala jednou z mych oblibenych. I
kdyz je pro mne piibéh velice dulezity, myslim, ze s uréitosti mohu fict, Ze prioritni pro

mne bylo oblibené vytvarno, jimz jsem si chtéla splnit sen o rozpohybovani vlastniho stylu.
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2 VIZUALNI STRANKA

vvvvvv

piibéh nebo visudlni stranka filmu. Ujasnila jsem si, Ze goticky vizualni styl, mé pfitahuje
natolik, ze bych jim zkusila vypodobit vytvarnou stranku filmu i za ptfedpokladu, Ze se ne-
musi libit divakiim. Ditlezité bylo uspokojit své touhy obrazem. Divodem, pro¢ tihnu
k tomuto vizualnimu stylu je, Ze jeho dokonalost vyhovuje mé kritické povaze, podle niz
bych nejradéji méla také své obrazky dokonalé. I proto, ze posloucham hudbu, ktera se ke
gotickému stylu obraci. Naptiklad dlouhé gotické¢ Saty a tmavé barvy jsou soucasti
blackmetalového fenoménu.

Nastésti se mi podatilo vymyslet piibéh, do néhoz ma touha po gotickych obrazcich
Sla vypodobit alespon jako sen. Byla jsem spokojena, vidina gotického vytvarna byla
z poloviny vyplnéna a K tomu jsem méla piib&h, jez se mi libil. Na jejich spojeni jsem se

velice tésila.

2.1 Vytvarné navrhy

Kdyz jsem poprvé vidéla kresby Victorie Francés, byla jsem si jista, ze tento styl si
chci nejen vyzkouset, ale 1 umét vykreslit stejné detailng. Styl jejich kreseb je velice blizky
mé povaze se sklonem k smutnym az depresivnim naladam a sebekritice. Prave sebekritika
mé nuti k co nejdokonalej$im kresbam, protoze jedin€ s nimi se spokojim. Dokonalost je-
jich obrazii je zavidénihodna.

S maliif¢inymi ilustracemi jsem se poprvé setkala v knihkupectvi v podobé knihy
Favole, coz je trilogie jejich vlastnich ilustraci. Jakmile jsem knihu spatfila, musela jsem
okamzité zjistit, kdo ji ilustroval. Byla jsem ji tak nadSend, ze jsem ji drZela v ruce a stale
Vv ni listovala. Definovala bych to jako lasku na prvni pohled.

Doma jsem si pak na internetu nasla jeji kresby a kochala se jimi. Jeji detailné vy-
kreslené Saty, dlouhé vlasy, perfektni obliceje, ponura prosttedi, krev a upifi, to vSechno
pusobi zvlastnim kouzlem a tajemstvim. Jeji kresby se objevuji na kalendatich nebo tieba
na puzzle-stavebnicich.

Victoria je mlada umélkyné, narozena 25. ¥jna 1982 ve Valencii ve Spanélsku. Ja-

ko malou ji velice fascinoval les v Galicii, kde stravila velkou ¢ast svého détstvi. Procesto-
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vala n¢kterd mésta jako tfeba Londyn a Patiz, ktera ji inspirovala svoji atmosférou stejné
jako legendarni mistrovska dila gotické literatury. Jeji ilustrace a nacrty vzpominaji na
snovy svét Romantické gotiky. Pod vlivem maleb Pre-Rafaelitii si vybira predmeéty, které
nas vezmou do praddvného svéta symbolll a magie. VSechna utrpeni vyhnancii tohoto svéta
jsou naznacena temnotou kosteld, panskych sidel a tiepotajicim se svétlem. Zietelnym vli-
vem pro ni byla tvorba umélcti Goetheho, Edgara Allana Poea, Boudelaira a hlavné Bram
Stokera. Vystudovala krasné uméni na université San Carlos ve Valencii ve Spanélsku, kde
zacCala pracovat jako ilustratorka a designérka kniznich oball. Zaroven vsak pracovala na
vlastnich kresbach, které vydala ve své prvni ilustrované knize Favole, jeZ je vzpominkou
na tii mésta, Veronu, Venice a Geonu. Po jejim vydani v roce 2004, ziskala veliky uspéch
ve vSech zemich, kde byla publikovdna. Brzy potom vydala dal$i dvé knihy Favole nésle-
dujici uspéch té prvni. Jeji nejnovejsi publikovana prace se jmenuje El Corazéon de Arlene (
Arlénino srdce) z roku 2008.

Moc by se mi libilo vytvofit animovany film v tomto krasném stylu, jak jsem se
rozhodla. Jenze, pozdéji jsem si uvédomila, Ze by to bylo velmi naro¢né. Svou hlavni hr-
dinku Isabel jsem sice oblékla do dlouhych Satii a nakreslila ji dlouhé vlasy, ale ve stylizo-
vané neboli zjednodusené formé pro snadnéjsi animovani.

I kdyz v celém filmu figuruje pouze jedna postava, dala by se rozd¢lit na dva rizné
charaktery. Na krasnou, dlouhovlasou divku ve fialovych Satech a na hubenou, drogami
zni¢enou narkomanku, ve Zlutém triku.

Zékladem pro oba charaktery je stejny oblicej, ktery jsem v jednom piipadé zestihli-
la a troSku mu ubrala na krase. Bylo mi vSak né&kolikrat pfipomindno, Ze na zni¢enou nar-
komanku je stadle moc hezk4 a aby na jejim zevnéjSku bylo poznat, jak se na ni drogy pode-
psaly. Zkratka muselo byt na prvni pohled patrné, Ze drogy nejsou pozitivni véc.

Snazila jsem se oblicej co nejvice vystupiiovat do podoby fyzicky zdecimované
divky, ale moc mi to neslo. Najednou jsem si nedokdzala ptedstavit, jak by takovy ¢lovek
mél vypadat, aby si stale udrzel podobnost se svym krdsnym ja. Pozndvacim znamenim
jsou tedy dvé pihy pod pravym okem ve vSech tfech verzich obli¢eje. Krasny oblicej je
pouzit ve snové ¢asti filmu, stfedné¢ hubeny oblicej v €asti vpichu drogy a nejhubenéjsi
oblicej v zavérecné Casti, kde divka umira.

Kdyz jsem m¢la zakladni anfasovy pohled, na fadu pfiSel pohled z profilu a tfictvr-
tecni pohled. Udrzet tvar a podobu obli¢eje neni zrovna lehké. V ptipadé celého téla jsem

postupovala podobné. Napied jsem si nakreslila nahou postavu normalni, krasné divky a
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pro piipad narkomanky jsem ji opét zestihlila. Ob¢ postavy jsem pak odlisn¢ oblékla, podle
prosttedi, v némz se budou pohybovat.

Jakmile byly postavy dokoncéeny, zacala jsem kreslit prostiedi, ktera se objevi ve
filmu. Zachodovou mistnost jsem ztvarnila ohavnou, jakou si predstavuji v narkomanském
doupéti. Porypana a po¢marana zed’, Spinavy zachod, utrzky toaletniho papiru nebo zapo-
menutd lahev od vina, to vSechno by podle mé na takovém zachod¢ nemélo chybét.

Dalsim prostfedim bylo makové pole, které mélo byt naopak krasné. Doslova jsem
se vykreslovala s kazdym kvétem, aby divak rozeznal druh kvétiny.

Nakreslit les vysokych makovic se mozna mize zdat jednoduché, ale opét jsem si
nechala zalezet na kazdém trnu, aby byly dokonale Spicaté a téméf soumérne rozmisténé po

kmeni. Kdyz bylo jasné, jak budou postavy a prosttedi vypadat, ptisel na fadu storyboard.

rwv

2.2 Storyboard a technicky scénar

Po n¢kolika konzultacich s profesory, jsem dostala za ukol nakreslit storyboard.
Kdo se pohybuje v oboru, vi, co storyboard je a jak vypada. Vi, ze je to scénaf v obrazcich.
Kazdy z téchto obrazku stru¢né naznacuje vzhled zabéru, ktery se ve filmu objevi. Chrono-
logickym poskladanim téchto obrazki vznikne piehled vSech scén a zaroven vzhled filmu.
Proto jsem si pomyslné spojila vytvarno s namétem a vznikl mi vizualné€ vypravény piibéh.
Ten jsem pak zakreslila v jednotlivych obrazcich, které piesné charakterizovaly, pfislusnou
scénu. Hotové obrazky jsem seradila podle jejich poradi ve filmu.

JiZz ve vytvarnych néavrzich jsem musela vzit v vahu rozliSeni vysledného obrazu
filmu, které je 16:9, neboli Sirokouhly obraz. Jelikoz jsem vSak nedopatienim zapomnéla
na zadani tohoto rozliSeni, mé prvni kroky obrazki vedly k rozliSeni 4:3. KdyZ jsem si
chybu uvédomila, zhrozila jsem se. Ne vSak proto, ze musim praci piedélat, ale proto, Ze se
zméni celd kompozice obrazu. Kvili tomuto rozliSeni jsem musela napfiklad pfekombino-
vat zdchodovou kabinku, kde mé hrdinka omdli. Z malé kabinky o velikosti pouze na za-
chod se rdzem stala mistnost s umyvadlem.

Toto rozliSeni je pro mé¢ trochu komplikované, co se tyc¢e kompozicniho rozmisténi
objektl v zadbéru. Proto pro mé bylo t€zsi zpracovat obrazky do tohoto Sirokothlého obra-
zu. Jakmile jsem se s timto faktem smifila a poprala se s kompozicemi, stal se pro m¢ ho-

tovy storyboard péknym piehledem, jak budou zabéry vypadat. Barevné obrazky jsem seta-
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dila a nalepila je na dalsi papir.

Z prvni chyby mi vyplynulo ponauceni, Ze je dilezité na rozliSeni myslet od zac¢atku
vyroby filmu, ne ho zjistovat az béhem ni.

S hotovym storyboardem jsem §la za panem Vrabcem, ktery je konzultantem pro
zvukovou dramaturgii a spolu jsme prosli mé piedstavy ohledné zvuki pouzitych v mé
animaci. Tak tfeba k zacatku filmu, kde se divka nachazi na chodbé klubu, jsem si pied-
stavovala diskotékovou hudbu, ktera by se zavienim dvefi ztlumila. Ruchy naanimo-
vanych pohybt by byly doprovazeny zvukem kapani vody z kohoutku. Se
zménou prostiedi v obraze, bych zménila 1 hudbu, kterd by vyjadfovala klidnou atmosféru,
ale zaroven by dokézala nasledné gradovat, stejn¢ jako obraz, do hrtiznych ptedstav. Pfi-
jemnou atmosféru by dopliioval zpév ptakl, naopak tu dramatickou krakéni vran. Co se
tyCe ruchd, slysSet by bylo pouze Susténi makovych kvétl, vitr nebo tfeba zrychleny dech.

Pfi probouzeni divky na zachod¢ by se diskotékova hudba zmeénila zpatky do tlu-
mené podoby, stejné jako v prostiedi na zacatku filmu.

Tyto pfedstavy jsem méla jiz pii prvnich myslenkach na zvukovou slozku mé préce.
Pan Vrabec k nim nemé¢l vyhrady, pouze je doplnil o né&jaké své napady, které by mohly byt

pouZzity.

2.3 Animatik

Animatik, laicky fedeno je to video sloZené pouze z hlavnich fazi scén. Rika se, Ze
pokud mate dobfe zpracovany storyboard, staci pouzit obrazky z n¢ho a sefadit je v Casové
délce jako video. J& jsem vSechny hlavni faze nakreslila znovu. Chtéla jsem je mit
Vv Cistokresbé, na niZ navdZzu pii animovani a zaroven, abych méla ptedstavu, jaka
s kresbami bude prace i jak bude vypadat vizualni stranka filmu.

Nekterti lidé, délaji animatik pomoci lehkych skic, kde je sotva poznat, co se ve fil-
mu bude vlastné dit. Zatimco se oni spokoji s nacrty, ja se vykresluji s ¢istymi linkami, i
protoze jsem obrazky do animatiku 1 vybarvila v pocitaci. Coz by nékomu mohlo ptipadat
uplné zbytecné, ale mym umyslem bylo, naznacit hlavné sob¢ barevnost, kterd se bude vy-
skytovat v celém filmu.

Béhem skolniho roku jsme méli n€kolik auditi neboli spole¢nych debat profesort
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se studenty o jejich projektech. Sejde se nékolik profesorti — konzultantii a studenti pied
nimi prezentuji doposud hotovou praci. Pokud se konzultantim néco na praci nezda, na-
vrhnou jiné feseni a na studentu je pak rozhodnuti, zda téchto rad vyuzije nebo si obhé;ji
stavajici praci. J4 osobné jsem radam zkuSenych profesort velice naklonéna. Jsem stéle
piece jen zacateCnik a jejich profesionalni rady jsou mi vzacné.

Audit konajici se 13. prosince pojednaval o animaticich, na kterych jsme do té doby
méli pracovat. Po prezentaci, jsem dostala n¢kolik rad a pfipominek. M¢la jsem naptiklad
zménit jméno filmu z Heroine na Isabel. Heroine vystihoval jak drogu, tak i z anglického
vyznamu hrdinku, hlavni hrdinku, kterou divka je. Ale kviili scéné, kde se objevi hrob se
jménem Isabel, by bylo lepsi pojmenovat i film Isabel, aby divak snaze pochopil, ze se jed-
na o jeji hrob. S touto radou jsem souhlasila a film ptejmenovala z Heroin na Isabel.

Dale jsem pozmeénila divéin ismév, byl malo patrny a profesorim se celkoveé zdaly
grimasy v oblic¢eji malo vyrazné.

Béhem animatiku se jiz objevuji stfihové prechody mezi scénami a diky zkuSenos-
tem uz maji profesofi v oku, kde pouzit prolinani nebo kde zatmivéani obrazu. V mém pfi-
béhu, kdy se divka po omdleni na zdchod¢ probudi krasnd v makovém poli, jsem obraz
prolnula. Garant mého filmu, pan Malik mi poradil morfing z jednoho prostiedi do druhé-
ho, ktery byl v celku zajimavym prvkem. Kresleny morfing jsem jesté¢ nedé€lala, a tak moz-
na i proto, abych si zkusila néco nového, jsem s napadem souhlasila.

Asi nejdulezitéjsi pripominkou, kterou jsem se snazila uposlechnout, bylo malo
prostfihll v d&ji. Musim uznat, Ze zdbéry vypadaly nudné a zdlouhavé, ptibéh viibec negra-
doval. Stacilo, abych velké celky prostiihala a vlozila mezi né nékolik detailnéjsich zabéru.
Naptiklad jsem do dlouhého b&hu vysokymi makovicemi, vlozila dva detailni zébéry,
Vv kterych se divce pii béhu vysekne trnem rana na téle.

Jedna z dalsich rad byla takzvan¢ dohrat konec filmu, kde divka lezi na zemi v za-
chodové kabiné€ a probudi se ze snu. Strohy a opét nudny, snad 1 nic netikajici konec. Zno-
vu musim uznat, ze konzultujici profesofi méli pravdu, kdyz mi poradili, abych posledni
scénu prodlouzila. Divce na ni vytékala krev z paze, a tak se pfimo nabizelo nechat ji vykr-
vacet a krev zménit na makové kvéty, jez jsou, jak uz jsem se zminila, prave jeji symboli-
kou. Konec se stal trosku poetickym vyrazem pro div¢inu smrt.

Ne vSechny rady jsem vsak uposlechla, protoze mi nepfisly podstatné nebo se mi

pfimo nelibily z divodu naruSovani mé vlastni piedstavy o piibeéhu. Autor musi umét rady
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pfijimat, ale ne si nechat vlastni praci celou pred¢lat, protoze pak by se o autorstvi dalo

spekulovat.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 PRACE S FAZEMI

3.1 Animace

Koupila jsem ve skole prvni balik anima¢nich papirti a hned je tam odirkovala. Zaci-
koupila par centropen- fixl, oprasila jsem animacéni prosvétlovaci stil, izolepou pfilepila

koliky a dala se do prace. Vybrala jsem si scénu, kterou se mi chtélo zrovna kreslit, protoze

nezalezelo na poradi, v jakém budu scény animovat, zalezelo jen na tom, abych naanimo-
vala vSech 25.

Kreslila jsem si svym tempem a nespéchala. Kazdy obrazek jsem si predkreslovala
tuzkou a pak linku obtahla fixem. Vim, Ze by vysledné lince mély pfedchazet tzv. linetesty,
jez mi profesofii radili, neboli zkousky pohybu pouze v nacrtech, ale mé pracovni tempo a
az chorobné vykreslovani, by tak zapficinili, Ze bych animovala jest¢ o dva roky pozdéji.

Zcela urcité se animace bez linetestd podepsala na kvalité pohybt a jsem si toho
védoma, ale stokrat mi mohli vSichni fikat: ,,Zrychli, udélej prosté Sup, Sup jako Disney a
jdi na dalsi obrazek* nebo ,,V té rychlosti nebude vidét, Ze ten obrazek neni dokonaly,*
stejné jsem se s obrazKy vykreslovala a zkazené piedélavala, aby byly bez jediného pietah-
nuti. Je pak Uplné€ jasné, Ze mé o to vic mrzi nevydareny vysledek.

Cas bé&zel netprosné rychle a $kola naplanovala dalii audit, na némz jsme méli uka-
zat, co jsme doposud udélali. Ukazala jsem téch par nejjednodussich scén, vlozenych do
animatiku, které jsem stihla. Divka na nich zaklopila zachodové prkynko, polozila tasku a
nasledné se v ni prehrabovala. Opét jsem dostala radu, at’ zrychlim, ale optimismus mé
neopoustél. Naivné€ jsem si myslela, Ze mi zbyva spousta Casu.

Navrhla jsem si velice optimisticky harmonogram, kam jsem si rozepsala i dvé scé-
ny do jednoho dne a datum dokonceni mi vychazelo na 17. bfezna. Vznikla by mi tak i
casova rezerva, béhem niz bych jela na hory, fikala jsem si. Otec mi i vyrobil maly pro-
svétlovaci stul, ktery bych si vzala do Alp s sebou. Nakonec rodina odjela na hory beze mé.
Po vzniklych zpozdénich v harmonogramu jsem musela usoudit, Ze tyden na dovolené si
nemizu dovolit. Pozd¢ji bych si urcité vycitala, ze jsem jela a prace se nikam nepohnula.

Snovy harmonogram jsem zahodila, udélala harmonogram novy a o néco realng;si
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a pokracovala podle néj, ale i tak jsem si musela scény piesouvat na dalsi a dalsi dny. Prace
se tak protahovala. VSemozn¢ jsem se snazila si praci usnadnit. Nejjednodussi a nejzaruce-
n¢jsi zpusob, jak dosahnout docela rychle dobrého pohybu byl, mezi nejhlavnéjsi faze do-
plnovat faze vedlejsi, které byly ptesné v jejich poloving. Také jsem si pro usnadnéni vyra-
béla Sablony, jez jsem pravidelné posouvala a obkreslovala na papir.

Po dvou prodélanych nemocich, které mé samoziejme také zdrzely, jsem se probde-
lymi nocemi nad prosvétlovacim stolem snazila préaci urychlit. Zjisténi, Ze ani druhy pokus
o dodrzeni harmonogramu nevychdzi, mi na sebedlivéte uz moc nepftidalo.

Moje obavy se naplnily, kdyz se blizilo datum odevzdani hotového filmu. Jelikoz
jsem na zacatku animovani kreslila jednodussi scény a ty t&€z$i si nechdvala na konec, boj
s nimi ¢asov¢ protahl dokonceni filmu. VeSkery osobni Zivot musel jit stranou. Nékolikrat
jsem si musela urcit priority, protoze jsem potiecbovala délat dvé véci soucasné, coz nejde.
Mc¢la jsem si tieba vybrat, jestli budu pracovat na filmu, abych ho stihla dokoncit, nebo se
budu pfipravovat na zkousku z d&jin vytvarné kultury, kterou stejné diiv ¢i pozdéji musim
zvladnout.

Doslo i na nejhorsi, kdyz jsem hlavné z psychického vypéti zacala uvazovat nad
tim, ze si budu muset prodlouzit studium o dalsi rok na této Skole. Diky mé roding, ktera
m¢é, jako jiZ mnohokrat, podrZela, jsem ziskala energii nevzdéavat se a Vv praci pokraCovat.

Cennym poucenim nejen pro dal$i animovani, ale i do Zivota, je zkuSenost boje
s ¢asem, ktery jsem podstoupila. Pfisté, nebudu mit ,,velké oci* a zvolim si snadné&jsi scény
na animovani a nebudu si ¢asovou naro¢nost prace predstavovat jako ,,Hurvinek valku,*
nebot’ je dulezité zvolit si pifesna pravidla a dodrzovat je. Je sice lepsi praci odevzdat pozde
nezli pozdéji, ale nékdy bych si prala praci dokoncit vcas.

Na zacatecnika jsem si urvala pfili§ velké sousto a nebudu lhat, kdyz feknu, ze ne
S jednou scénou jsem méla problémy. Jak uZz jsem napsala, chtéla jsem gotickou divku
v krasnych Satech a dlouhych vlasech, a tak jsem stvofila divku ve fialovych Satech
S dlouhymi hnédymi vlasy, ale uz jsem si neuvédomila, Ze oboji se bude Spatné animovat,
zvlast kdyz nemdm ani potuchy o tom, jak pohyb vlajicich Sath a vlasi vypada
V jednotlivych fazich. Svadéla jsem boj s mou piedstavivosti o tomto pohybu, kterd zamrz-
la v témét nulovém bode.

Vzpomnéla jsem si, jak princeznam v Disneyho pohadkach se krasné sukné vinila.
Jakpak by ne, kdyz si tyto pohyby pfedem nasnimal s Zivym hercem. Doufala jsem tedy, ze
V knize The Illusion Of Life neboli [luze pohybu Disneyho animace bude takto slavny po-
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hyb zaznamenan, ale nikoliv. Kniha s pohyby zvitat a rtizn¢ stylizovanych bytosti je soubo-
rem nadhernych obrazk a zajimavosti o technice dokonalych kreseb ve studiu Walta
Disneye, ale pohyb Satti, ktery jsem si tak zoufale ptala, tam nebyl.

I ostatni knihy, které jsem méla k dispozici, byly bezradné, pohyb Satli se nikde ne-
vyskytoval, a kdyz, tak neodpovidal pohybu v mém scénafi. Musela jsem se spolehnout na
instinkt. Vysledek tomu samoziejmé odpovida.

Dalsim ofiskem byla mnohocetnost kvétin, jez se mely pohybovat ve vétru. Az be-
hem prace na tomto zabéru jsem si uvédomila pracnost vykreslovani jednotlivych kvitka.
Trvalo mi hodiny, nez jsem vytvotila par fazi. A to jsem si puvodné fikala, ze nakreslit to,
nebude tak slozité, jako kdybych musela kvétiny rozmnozovat v pocitaci. Byl to v§ak omyl.
Scénu jsem samoziejmé dokoncila ruéné, protoZe mi bylo lito promarnéného ¢asu i kreseb.
Nasledujici scénu, kde z jednotlivych kvétd maji odvat jejich okvétni listky, jsem si uz
zjednodusila. Z velkého celku, kde stoji postava v poli a kolem ni 1étaji listky, jsem piedé-
lala na detailni zabér, v némz je vidét pouze Isabelin oblicej s vlajicimi vlasy a prolétavaji-
cimi kvéty.

I kdyz jsem béh animovala jiz diive, nedatilo se mi ho nyni vystihnout. Prvni pokus
vypadal Zalostn€. Pfipominal spiSe rychlou chlizi neZz b&éh. Chybéla mu dynamika skoki.
A pohyb vlast a Satl pfipominal spiSe hybajici se neforemné kusy ploch nezli jemné vIng-
ni. Do dal$iho pokusu jsem uZ zapojila odbornou knihu. I kdyz jsem podle ni piekreslila
jednotlivé faze, tedy alesponi samotného téla, vysledny béh vypada strojené, tvrde€, bez cha-
rakteristické Zenské ladnosti.

Zavéretna scéna, kde divka lezi na zemi a jeji krev se méni ve vI¢i maky, byla na-
ro¢na svou detailnosti a Cetnosti kvétl, jez jsem vSechny do kazdé faze znovu a znovu pre-
kreslovala.(viz. Obr. ¢. 1). Nakreslit samotnou ménici se krvavou skvrnu bylo téméf tinav-
né. V usnadnéni prace by mi opet pomohl pocitac, ktery jsem nechtéla pouzit ze strachu, Ze
m¢ zradi mé znalosti ve spolupraci s anima¢nim programem. Podcenila jsem své pocitaco-

vé schopnosti a precenila ty vytvarné, a tak jsem se ,,patlala“ s kvéty ru¢né.
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Obrazek ¢. 1 — Krev jako kvétiny (pracnost vykreslovani kvétii)

3.2 Postprodukce

3.2.1 Uprava a kolorovani

Jakmile jsem dokreslila posledni fazi scény a dala ji na hromadku k ostatnim, vlozi-
la jsem $tos pokreslenych papirti do Supliku a oznadila jej ¢islem. Po tydnu straveném ani-
movanim na vysokoskolské koleji, kde bydlim, jsem si sbalila hotové scény a jela domd.
Doma jsem obrazky naskenovala, v datech je ulozila do pocitace a nasledné je upravovala.

Jiz jsem se zminovala o zadaném rozliSeni, kvili némuz jsem obrazky umistovala
do Sirokothlého formatu, ktery jsem si na kazdy papir naznaila pomoci pravitka.
V programu Adobe Photoshop jsem pomoci nastroje ,,Ofiznuti* obrazky podle narysova-
nych znacek ofezala na spravny format.

Oftezané obrazky jsem ve vétSin¢ piipadi dale upravovala odebranim pozadi, kdy se
cely obrazek krom ¢erné kontury stal prihlednym a mohl tak byt soucasti prostiedi, v némz
se nachazi. Nekteré obrazky se diky mozZnosti navrstveni skladaly 1 ze tii vrstev — pozadi,

ustfedni postavy a popiedi.

Obrazky v pohybu sice vypadaji jako by ozZily, ale jiskru a ten spravny charakter jim

dodé az barva, kterd k nim prosté patii. Pomoci ,,kyblicku® jsem v programu vlévala barvu
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do konturou uzavienych ploch. Pokud kontury neuzaviraji barvenou plochu, vylije se barva
1 mimo ni, tam kde ji nechceme. Je tieba davat pozor uz pii animovani, aby se kontury
vzdy dotykaly a svirali uzavienou plochu. Paklize se néjaka skulinka stejné objevi, musim
do-uzaviit plochu ,,Stéteckem™ z panelu nastroju.

Piedlohou pro kolorovani mi byly barvy, jez jsem pouzila v animatiku, jak jsem se
jiz zminovala. Pfenos piesného odstinu barvy nam zajisti nastroj ,,kapatko*, kterym doslo-
va odeberete vzorek z puvodniho obrazku a pak jej jednoduse vlijete ,,kyblickem* do pii-
slusné plochy. Tyto schopnosti programu velice usetii praci.

Ne vSak pokazdé je kolorovani tak snadné, jak vypadd. Mnohokrét jsem po odbéru
pozadi v obrazcich musela pouzit ,,Stétec” a do-vybarvit plochy ru¢né, pomoci pocitacové
mysi, protoze ,,kyblicek* nevylil barvu az k okrajim kontury a vznikly tak osklivé skvrnky.
Stalo se tak i v pfipad¢ zminénych makovych kvéta (viz. Obr. €. 2). Jednomu po druhém
jsem ve vSech fazich obtahovala flekaté plochy. Tato scéna byla na kolorovani snad nejné-
ro¢néjsi, ale nebyla vsak jedina, kterou jsem musela dokreslovat stejnym zptisobem.

S pracnosti koloru jsem moc nepocitala, takze i takovéto Gpravy mi zabraly
opét vice ¢asu, nez jsem ocekavala. Z hezkého vybarvovani, jez rozzatilo mé kresby, se tak

razem stala témef strojova a apaticka vyroba, kterd nebrala konce.

RVIEA

Obrazek ¢. 2 — Makové kvéty po dobarveni stétcem

3.2.2 Kompletace v pocitaci

Jiz béhem kolorovani mi v mysli vytanula myslenka, v jakém programu budu tvofit
z obrazki video. Uz se nejednalo jen o animatik, ktery bych mohla slozit ve Windows Mo-
vie Makeru, v nejjednodussim programu, ktery zndm. Jednalo se o bakalafsky film.

M¢ pracovni zkuSenosti mi nabizely na vybér ze tii programii. Ani jedna moznost
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vSak nebyla idealni, jelikoZz od spoluprace s nimi uplynula n¢jaka doba a ma pamét’ mée
neuprosn¢ zradila a odmitala se jakkoli rozvzpomenout. Nepattim zrovna ke ,,$touraliim,*
ktefi se ve véci vrtaji tak dlouho, dokud ji nepiijdou na kloub, a tak jsem byla bezradna.

Zrovna jsem jela vlakem, kdyz jsem ndhodou narazila na kamarada, jehoz povola-
nim je spravce sité. Svéfila jsem se mu se svym problémem a on mi nabidl pomoc. Ma
totiz izasnou schopnost onoho ,,Stourala,” ktery je schopen, t¢éméf okamzité po spusténi
programu, v ném pracovat, aniz by ho ptedtim znal.

S tizasem jsem sledovala, jak mi vysvétluje podstatné informace a najednou jsem si
portovani videa, s ¢imz mi také poradil.

Pro vytvoreni videa jsem si zvolila program Adobe After Effects, v némz jsem po
jednom kamaradové piipominkovém Skoleni byla opét schopna pracovat a dokonce Si v par
piipadech praci i usnadnit.

Pro lepsi orientaci mezi importovanymi slozkami jsem se rozhodla postupovat ve
vytvareni po jednotlivych scénach. Kde bylo potieba zakomponovat prolindni obrazu mezi
dvéma zabéry, jsem zpracovala dvé scény najednou a pomoci nastroje ,,Opacity* jsem
upravila prihlednost prolinajicich se fazi. Té samé transformace jsem uZila i v piipadé roz-
tmivajiciho se obrazu do zacatku prvni scény.

Velké usnadnéni spocivalo v tom, ze tento program dokaze vytvofit video z PNG
soubort, jez si pamatuji odebrand pozadi obrazkd, a tak je Ize vlozit do vice vrstev, aniz by
se prekryvaly nezadoucimi plochami nebo jsem je musela slozité sestavovat do JPEG ob-
razku jiz ve Photoshopu (viz obr. €. 3). Této pomucky jsem vyuzila naptiklad pii Isabeling
béhu makovym lesem. Divka b&zi na misté a vrstva stromll pfed ni i za ni ubih4, jako by
kamera snimala norméalni béh. V piipad¢ tance v kvétech je tomu podobné. Divka se toci
za vrstvou kvétin v popredi a za ni je v dalsi vrstvé pozadi.

Jinym pfipadem usnadnéni byl zabér obliceje, kde divce vlaji vlasy a kolem ni pro-
létavaji okvétni listky. Dva nakreslené a vybarvené listky jsem nakopirovala do hojného
poctu, pak pozménila jejich velikost a drahu letu, aby duplikace nebyla na prvni pohled
zfejma. USetfila jsem si tim vykreslovani a animovani mnozstvi kvétid. Navic m¢e prace

MV

V programu zacala i bavit. Pro pfisté se nebudu bat si praci v pocitaci usnadnit.
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Obrazek ¢. 3 — Beh makovicemi — 3 Vrstvy

3.2.3 Tvorba titulka a zvukové slozky

Samotny film se blizil k dokonceni a mn¢ zbyvalo piilozit titulky a zvukovou slozku.

Ani jedno jsem nestihala a musela jsem si opét vyzadat pomoc. Kamarad a ,,$t'oural* Mi-
chal Sotona mi byl ochoten pomoci. Podle titulkové listiny, kterou jsme dostali od vedeni
Skoly, aby v titulcich nic nechybélo, mi na mnou vytvoreny podklad (pozadi) vypsal jednot-
livé atributy. Hotové titulky jsem musela zaslat do Skoly k potvrzeni jejich spravnosti a
nasledné je zakomponovat do videa. Po n€kolika drobnych tipravach jiz byli soucasti filmu.
O dost podstatnéjsi problém nastal se zvukovou ¢asti filmu. I kdyz jsem byla do-
mluvena se studentkou z VSMU v Bratislavé, Ze mi zvuk k filmu vytvoii, z asovych di-
vodd, se tak nestalo. Film jsem dokoncovala, do slova a do pismene, na posledni chvili.
Zvukovou slozku jsem si musela vytvofit co nejrychlejsim zptisobem, a tak opét zapracoval
muj Sikovny kamarad, ktery z databaze volné staZitelnych zvuki na internetu, stahl mnou

vyzadované ruchy ¢i atmosféry. Ty jsme pak spolecnymi silami vlozily k obrazové slozce.
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ZAVER

Na zéavér bych chtéla shrnout, ze jsem se na celkovou praci na bakalarském filmu
velice téSila. Dokonce jsem se na ni pfipravovala uz béhem letnich prazdnin. A v fijnu
jsem $la do Skoly s naskokem oproti mym spoluzakiim. Ten mi vSak nevydrzel dlouho,
protoZe jsem se az moc zabyvala preciznosti svych kreseb nez dasem. Casovy skluz mi
préci znepiijemnil, a tak se ze splnéni snu, o krasném filmu, stal témét horor, ktery mé do-
han¢l i ve spanku. Bude to znit jako studentské kli§é, ale mit vice ¢asu, praci bych odvedla
1épe. Z priority, kterou pro mé¢ na pocatku byla dokonalost a krasa filmu, se stala honba za
zavéreCnym terminem. S praci, kterou jsem odvedla, se nemiiZzu spokojit, protoze vysledek
neodpovidd mé piivodni predstave.

Uvédomila jsem si, Ze styl dokonalych kreseb je mi vlastni a ze pokud jsem se na
poc¢atku rozhodla, Ze film bude z téchto kreseb slozeny, nedalo se v prubéhu pracovniho
shonu jakkoli zrychlit ¢i kresby zjednodusit. Z ditvodu az chorobné kriticnosti, kterou na
svou praci uvaluji, jsem nemohla poprosit o spolupraci jiného studenta. M¢la jsem pocit, Ze
nikdo nevi, jak si vysledek piedstavuji, nebo Ze doty¢ny bude mit svij styl kresby, ktery se
mi nebude libit. Nedokazala bych asi ani nahlas fict, co vlastné chci. Jen ja méla v hlave
pfedstavu, a tak jen ja véd¢la, jak maji obrazky vypadat.

Samoziejmeé nemizu praci naprosto zavrhnout, protoZze mne obohatila o dalsi cenné
zkuSenosti, kterych ur€ité vyuZziji v budoucnu a to také bylo ucelem téchto projektt. Uz
vim, Ze ¢loveék se nemiiZze na nikoho a na nic spolehnout krom sama sebe a nasich schop-
nosti. Zjistila jsem, Ze touhou vypracovat dokonaly film, jsem si postavila latku pfilis
vysoko a jako stale jest¢ zacateCnice jsem nebyla schopna ji dosdhnout. AZ budu animovat
pfisté, postavim latku niz a zkusim dosédhnout alespoil na ni. A také se uz nebudu obéavat
prace s pocitacem, ktery dokaze praci uzasné usnadnit. V dneSni dob¢ je to nejen bézné, ale

1 nutné, umét s pocitacem spolupracovat.
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