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ABSTRAKT

V mé bakalaiské praci popisuji proces vyroby absolventského filmu Absidia a vSeho, co
stoji za timto projektem. Absidia je trailer na fiktivni sci-fi snimek. Jeho d¢j se odehrava v
blizké budoucnosti na zni¢ené planeté Zemi a pomoci stroje ¢asu se dostanou hlavni hrdi-
nové prib¢hu jesté dal.

V prvni ¢asti prace se vénuji ndmétu a jeho inspiraénim zdrojim. Posléze se zamétuji na
technickou problematiku vyroby a analyzu nésledujici zvukové slozky filmu. Na konci

prace popisuji dojmy a pocity, které ve mné vyvolal tento projekt.

Klic¢ova slova:

Ptibéh: sci-fi zanr, véda, pliseni, cestovani Casem
Technika: matte-painting, poc¢itacova animace
Vytvarné navrhy: prostfedi, tablet
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ABSTRACT

In my bachelor work, I describe the whole process of making my final film project Absidia
and everything that stand behind this movie. Absidia is trailer for fictive sci-fi movie. The
story takes place in the near future on a destroyed planet Earth and with help of a timema-

chine will main characters get much further in time.

In the first part I give the outline of the story, what was my inspiration. Then I focus on
technical solution of making this movie. I analyze my part of work following part of the
sound aspect of the movie. At last I describe my feelings and impressions, that evoked in

me this project.

Keywords:

Story: sci-fi, science, mould, time-travelling
Technique: matte-painting, pc animation
Artworks: background, tablet

Post production: visual effects, video-tutorial, titles



Chtél bych podékovat Michalovi a Davidovi za spolupraci na filmu Absidia, vzdjemnou
podporu a pratelstvi, které béhem tohoto obdobi vzniklo. Dal§im lidem, kteti dohlizeli na
vyrobu filmu. Rodin€ a svym nejbliz§im, kteti mi byli psychickou oporou a to i v téch nej-

t&zSich momentech.

Tento uryvek z Velké zavéti od Francoise Villona mi byl spole¢nikem a nedovolil mi po-

klesnout, kdyz nikdo nebyl pobliz.

Poznal jsem na své kru$né pouti,
ze v zoufalstvi a beznadé&;ji
bolesti kdyz se srdce rmouti,
vicka se v hotkém placi chvéji,
ze praci clovek bezpecnéji
zaostii mysl k nové sile
a zivot vic da ve svém dé&ji

nez Skoly textem v feckém dile.
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UvVOoD

Stav dne$niho svéta, kdy se moderni ¢lovék pasuje do role vS§emocného viidee, je jiz
dlouho dobu ukazatelem toho, Ze néco neni v poradku. Majetnicky zptsob, jakym se lidska
rasa chova ke své matefské planeté, je vSem znamy, ale dostal se spiSe do oblasti kolektiv-
niho podvédomi, kdy radéji piehlizime ,nutné zlo*“ pachané na ptirodé. V bakalaiském
filmu Absidia se pokousim se svymi kolegy, Michalem Kotorou a Davidem Izajem pouka-
zat formou ,,béCkového* sci-fi zdnru na mozné nasledky zminovaného chovani lidské rasy.
Ptibéh je imysIné predimenzovany do utopické celosvétové katastrofy, kdy se Zemé snazi
zabranit vlastnimu zaniku tim, ze formou agresivni plisn¢ jako protilatky nici lidstvo a
produkty jeho existence. Timto se pokousi o restart, nastoleni nové éry, pocatku Zemée bez
lidi.

Cely piib¢h je stale otevieny naslednym scéndristickym zasahiim, nebot’ film podany for-
mou traileru je koncipovéan pro dalsi zpracovani, at’ jiz formou celovecerniho filmu ptipad-
né pocitacové hry.

Na nasledujicich stranach popiSu vznik a vyvoj filmu Absidia od prvotniho napadu po ko-

neé¢nou formu audiovizualniho dila.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI PRIPRAVA

Prvotni impuls k vytvoreni bakalafského filmu Absidia ptiSel ne¢ekané na konci druhé-
ho ro¢niku, kdy jsme ve spolupraci s Michalem Kotorou vytvoftili snimek Lupus. Ve zkra-
cené formé¢ Slo o metaforicky podany vnitini souboj muze s zivotni piekazkou. Film byl
spiSe vizudlni poém, ktery svym vytvarnym pojetim zaujal pana Hejcmana. Po ukonceni
prezentace jsme méli kratky pohovor, ve kterém nam sdélil své dojmy a nasméroval nas
k dalsi spolupraci na projektu, o kterém jsme védéli jen to, Ze ustfednim namétem ma byt

plisen.

V tento okamzik jsme plni nadSeni ukoncili druhy ro¢nik a smétovali naSe dalsi kroky
vstfic projektu, o kterém jsme neméli ani potuchy. Béhem letnich prazdnin jsem usilovné
premyslel nad moznym rozvinutim ptibehu s plisni, jako hlavnim nosnikem piibé¢hu. Mélo
to byt néco velkolepého, ale stale jsem nebyl schopen pfijit na nic zdsadniho, co by posu-
nulo mySlenky k vytvofeni hrubého namétu. Po nékolika tydnech jsem si uvédomil, Ze
ptili§ tla¢im na pilu a rozhodl jsem se odlozit sepsané napady stranou. Chtélo to necekany
impuls. Kdyz jsem si ujasnil, co a komu bych chtél filmem sdélit, pfisel ndpad za mnou
velmi pfirozené. Snazil jsem se dostat do globalniho méfitka a poukazat na problémy spja-
té s lidskou existenci. Tehdy mé napadlo pohrat si s myslenkou plisné jako protilatky. N¢-
¢eho, co se na prvni pohled jevi lidem jako vylozené negativni a pfitom ma tak vznesené
poslani, jakym je bezpochyby ochrana Zemé¢. DalSim zadchytnym bodem pro m¢ byla zna-
lost tvorby Philips K. Dicka, jehoz sci-fi romany na mé velice zapisobily. Diky nému jsem
se nebal do ptibéhu zaclenit dalsi prvky, které jsou tak vlastni klasické sci-fi literatute,
jako je cestovani casem a komunikace do minulosti. Takto pfipraveny napad cekal jen na
rozpracovani, ke kterému doslo po mém pftijezdu do Zlina a nastupu do posledniho ro¢niku

studia.

1.1 Namét

Zéakladnim kamenem pro vznik a vypravéni filmu je namét. Dale jej tviirce musi rozvi-

jet a opracovavat, dokud neni spokojeny s vyslednou podobou.

Na tento proces jsem se t€Sil, protoze spoluprace s mym kolegou a piitelem Michalem

Kotorou je zalozena na absolutnim tvir¢im souznéni. Situace, kdy jsem zacal popisovat
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n¢jakou scénu ve filmu a dosla mi slova, kterd mi vzal z 1st Michal, a pokracoval
v rozvijeni mych myslenek, jsou u nas bézné a jiz se nad nimi nepozastavujeme. Takto
prirozenou schopnost spoluvytvaiet piibéhy jsem s nim zazil pfi spolupraci na ro¢nikovém

filmu.

Po piijezdu do Zlina jsem se setkal s Davidem Izajem, kterému jsem s nadSenim vypra-
vél o bakalarském projektu. David, ktery je vybornym kreslifem s osobitym projevem, se
nabidnul, Ze by se rad ucastnil vyroby. Myslenka filmu jej zaujala a vytvarna stranka naSe-
ho predchoziho projektu se mu taktéz zamlouvala. Sdélil jsem mu proto, Ze mi to ptijde

jako dobry napad, ale ze pockam na reakci Michala, ktery bezvyhradné souhlasil.

Timto zapocala prace na celkovém konceptu filmu. Od pocatku ndm bylo jasné, Ze budeme
pracovat s formatem traileru, na kterém vyuzijeme jeho nejvetsi prednosti. Tou je schop-
nost v kratkém ¢asovém tseku naservirovat divaklim hruby néacrt d&je a zaujmout je dyna-

mickym stylem vypravéni. Ukazat nejzajimavéjsi lokace filmu a hlavni charaktery.

Jak jsem se jiz zminil, spoluprace s Michal vzdy probihala na vysoké urovni, proto jsem
m¢l trochu obavy z toho, jak David zapadne. Veskeré obavy se ale po prvnim celodennim
brainstormingu rozplynuly a David nés zacal jiz od pocatku skvéle dopliovat svymi smys-
luplnymi a trefnymi népady. Tato faze probihala ptiblizné pét dnd, kdy jsme do pozdnich
no¢nich hodin davali dohromady stiipky napadi a postupné z nich skladaly vyslednou po-
dobu ptibehu. Byl to psychicky naro¢ny proces, pii kterém jsme se naucili discipling, ktera
byla hlavn¢ pozdéji nezbytna. Pfi brainstormingu jsme byli v situaci, kdy jsme vymysleli
piibéh samotny a scény piimo do traileru. Bylo to pomérn¢€ naro¢né a Casto jsme nachéazeli
v jiz uzavieném piib&hu trhliny, které jsme kvili nadSeni z konkrétniho efektniho zébéru
piehlizeli. Museli jsem stale zpétné premyslet a Casto se stavalo, ze jsme §li vyCerpani a
s ptibéhem ve slepé uli¢ce spat. Prostor, ktery nam sci-fi Zanr oteviel se stal dvousecnou

zbrani, nebot’ jsme chtéli naSe utopické vize podlozit védeckymi fakty z redlného svéta.

Samotné cestovani ¢asem byla n¢kolika hodinova diskuze, kdy jsem si dohledaval teorie
sveétove uznavanych fyzika, kteti se zabyvaji danou tématikou. Diky Stephenu Hawkingovi
jsme si ujasnili, Ze nebudeme posilat nase hlavni postavy proti proudu Casu, ale Ze budou
cestovat do budoucnosti, nebot’ Hawking tvrdi, Zze pohyb ¢asem zpatky je nemozny, proto-
ze to porusSuje zakladni pravidlo pfi¢iny a nasledku. Tohle tvrzeni ndm sice pomohlo, ale

zaroven otevielo dalsi problém. Jak budou cestovat, jak bude vypadat stroj ¢asu a proc?
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Proto nezbyvalo, nez patrat a dohledavat dalsi teorie. Nejvice se ndm zamlouvala idea ces-

tovanim ¢ervi dirou.

"Cervi dira (anglicky Wormhole) je ve fyzice hypoteticky objekt umoznény schopnosti ¢a-
soprostoru utvorit ,,zkratku *“ pres prostor a ¢as. Nazev ,,cervi dira“ se pak vysvétluje ana-
logii k cervovi, ktery se z jednoho bodu povrchu jablka prokousava jablkem samotnym k
jinému bodu na jeho povrchu, necestuje tedy (dvoudimenzionalné) po povrchu jablka, ale

uziva (tridimenzionalni) zkratky prave cervi dirou.

Obdobné - dle teorie - Ize pak preklenout dva velice vzddlené body ve vesmiru, vyuzivaje
zakriveni casoprostoru. Pozorovatel prosly cervi dirou nikde neprekracuje hranici rychlos-
ti svetla, presto ale v dusledku prekonava vzddlenost mezi startem a cilem daleko rychleji,

v v ’ r s vr 1
nez svételny paprsek letici piimo." "

Cestovani ¢asem bylo tedy za nami, ale pottebovali jsme vyftesit problematiku komuni-
kace lidi z budoucnosti do minulosti. PfiSel jsem s ndvrhem hvézdného komunikatoru, kte-
1y pracuje na bazi morseovy abecedy, kdy se méni intenzita jasu hvézdy pomoci ,,dalkové-
ho ovladani“. Vse se zdéalo v poradku. Bohuzel az po zkompletovani ptibéhu, jsem nad
timto ptistrojem dal usilovné rozjimal a doslo mi, Ze je 1 v ramci sci-fi nefunk¢ni. Komuni-
kator by mohl fungovat spravné jedin€ v opacném sméru a to je z minulosti do budoucnos-
ti.

Pro pokracovani s timto filmovym projektem se pocita s jinou alternativou. Po vyttizeni
téchto informaci jsme dokoncili zékladni déjovou linii a soustiedili se ¢isté na zdb&rovani
traileru. Bylo ndm jasné, Ze je potieba konfrontovat pliseni s bezohlednym chovanim lid-
stva k planeté. Zde jsme se jednohlasné shodli na uziti dokumentarnich zabéra. Nasledné
jsme chtéli ukazat zakladni aspekty ptib&hu, kterymi jsou védci, civilizace napadena plisni,

zoufalstvi lidi, stroj ¢asu a samotna planeta Zemé v budoucnosti.

Cely trailer byl doted’ v podstaté koncipovan jako sled urcitych zabérti a po prechodu
do ,,nového svéta v budoucnosti® jsme potiebovali vygradovat tempo vypravéni s pokud
mozno nejefektnéjSim koncem. Nabizelo se ndm nékolik feSeni. Jednim z nich bylo vyvo-

lat konflikt mezi hlavnimi protagonisty v budoucnosti. Jelikoz jsme ale chtéli minimalné

1) Wikipedie - Oteviena encyklopedie [online], vystaveno roku 2011 [cit. 12. 5. 20117,

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Cervi_dira>


http://cs.wikipedia.org/wiki/Citace
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vyuzit mluveného slova, byla tato varianta pomérné obtizné realizovatelna.

Dalsi moznosti byla polemika nad druhou rasou, kterd se do t¢ doby vyvinula na povrchu
Zem¢. Piima konfrontace nové rasy s lidmi se nam ale jevila jako nevhodna, nebot’ jsme
chtéli film udrzet ve vazné roviné. Zprvu jsme chtéli ukazat jen ¢ast postavy. A to ruku,
ktera by na konci zachytila vojaka padajiciho ze skaly. Tim bychom ale vypovédéli prilis
mnoho o této rase. Clovék ma nejvétsi strach z neznama. Proto jsme se rozhodli ukazat
svét o¢ima n¢koho, kdo obyva planetu a neni lidského piivodu. Podobné jako ve filmu
Predator, kde je vidéni mimozemstana podpofeno termovizi, jsme pouzili subjektivni po-
hled s nestandardnim zpiisobem zaostfovani. Tym lidi v budoucnosti by spattil novou rasu,
ale z diivodu mozného ohroZeni se odhodla k utéku. Takto rozehrany konec nam pfisel

dostate¢n¢ dynamicky a posledni zabér jen umocnuje atmosféru bezmoci a nevédomosti.

Jelikoz jsme si byli védomi faktu, Ze se jedna o trailer a je potieba podlozit jej ucelengj-
§i formou, chopil jsem se ukolu sepsat ze vSech podnéth kratkou povidku. V ni odkazuji na
vétSinu zabeérh z traileru a nabalil jsem na ni dal$i udalosti, které vysvétluji okolnosti pfi-

behu.

1.2 Povidka

Psani jsem si vylozené uzival a zurocil v ném zkuSenosti, které jsem podvédomé ziskal
cetbou velikanii sci-fi zanru jako jsou napi. William Gibson, Isaac Asimov a piedev§im
muj oblibenec P.K. Dick. Jeho temna, kafkovsky ladéna tvorba, na mé nejvice zaptisobila a

to 1 po jazykové strance vypraveéni, které jsem se snazil ptiblizit.

Konec je otevieny pro dal§i moznosti vypravéni piibéhu filmu, ptipadné hry. Z povidky

jsme vybrali n€kolik pasazi, které jsou v traileru a n€kolik zabéru jsme piidali.

Povidka se nachdzi v ptiloze PI.
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2 VZTAH ZANRU SCI-FI A REALITY (JAKO ZDROJ INSPIRACE)

Pokusim se velmi stru¢né definovat pojem sci-fi, popsat jeho historii a zakladni rozd¢-

leni, nebot’ podrobnéjsi popis by vystacil obsahové na dalsi bakalatskou praci.

Sci-fi (z anglického science fiction, SF) je védecko fantasticky zanr, ktery je ureny vysky-
tem spekulativnich technologii, pfirodnich jevli a neznamych (Casto mimozemskych) fo-
rem zivota. Své zaklady ma v literatuie konce 19. stoleti diky romanim francouzského
spisovatele J.Verna a Anglicana H.G. Wellse. Ve 20. stoleti se rozsifil po celém svété a u
nés byl reprezentovan utopickymi dily Karla Capka. Nejvice se o expanzi sci-fi zaslouzili
anglicky piSici spisovatelé spolu s jejich ruskymi kolegy. Postupné, jak se zvySoval pocet
d¢l a objevovali se nové védy, vznikly i1 samostatné podzanry, které byly definovany spe-

cifickou mys$lenkou nebo zaméfenim.

Vyjmenuji z nich pouze tf1, které me nejveétsi mérou ovlivnili a tim padem se jejich prvky
objevuji v povidce k filmu Absidia. Prvnim z nich a zaroven nejcitelnéj$im v naSem pro-
jektu je subzanr apokalyptické SF. V ném je nejvétsi diraz kladen na katastrofu postihujici
lidstvo v celosvétovém meéftitku. S pomoci stroje Casu se snazi zvratit chod déjin. Linie
pribéhu se odehrava bud’ v ase katastrofy a tésn¢ po ni nebo az s del§im odstupem casu,
kdy ptezije jen hrstka lidstva. V druhé varianté se technologicky pokrok vraci na manualni
uroven a lidé maji mytologizovanou predstavu o diiveéjSim stavu svéta. Je zde kladen diiraz

na zménénou etiku a moralni zasady prezivsich v nestandardnich podminkéch.

Druhym podzanrem je Hard SF, ve kterém je akcentovana védecké spravnost a presnost,
nebot’ se opird o poznatky z tzv. tvrdych (z angl. hard) véd (do nich patii fyzika, astrofyzi-

ka, astronomie aj.).

Posledni se nazyva Soft SF a v podstaté je opozici pro Hard SF, nebot’ se zaméfuje na

,,mek¢i védecke discipliny jako jsou biologie, psychologie a ekologie.

Tyto subZzanry se mohou vzdjemné prolinat a pfejimat své fragmenty.

,,Jsou-li basnici neuznanymi zdakonodarci svéta, autori science fiction jsou jeho dvornimi
sasky.

Bruce Sterling
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Science fiction to nikdy nemé¢la lehké a spolecnost ji vzdy brala na lehkou véhu jako
urcitou formu moderni pop kultury. Desitky let byla pro mainstream v hibernaci a az

v poslednich letech se probudila do svétla zatuchlého prostfedi moderny.

Muj postoj k SF byl od utlého véku velice omezeny a zastfeny vychovou konzervativnich
rodicu, kteti ji brali jako brakovy Zzanr bez vypovédni hodnoty. Az s pfichodem vypocetni
techniky a zahrani¢nich filma jsem zacal nevédomé pocitovat kontakt s prvnimi naznaky
SF. Byl jsem fascinovan mirou imaginace, kterou oplyvali autofi, aby mohli vypravét své
neskutecné piibéhy. Opravdové probuzeni pro mne nastalo mnohem pozdéji. Do rukou se
mi dostala kniha Muz z vysokého zamku od P.K. Dicka. Popisuje v ni alternativni historii,
v niz druhou svétovou valku vyhrali staty Osy a Japonsko si podrobilo Spojené staty ame-
rické. Kniha se stala fenoménem pro svou neskutecnou miru uvéfitelnosti a posbirala pra-
autoril. Vybiral jsem pfedevS§im romany, které pouzivaji sci-fi jen jako kulisu pro rozehrani
pribéhu lidi v obtiznych situacich. Stejné jako realisticti autoii popisuji psychiku lidské
bytosti v ndm znamém svété, podatilo SF zanru stejného efektu s vyuzitim futuristického

prostiedi.

Ano, SF ma spoustu ,,dél“ obsahové i svou literarni formou upadkovych, bez hlubsiho sdé-

leni a lidé se s nimi v béZném zivote setkdvaji nejcastéji prosttednictvim filmového média.

V nasi zemi je situace o to obtizn&jsi, ze zde totalitni rezim zakézal spoustu smérti uméni,
ktera se neslucovala s ideologii délnické tfidy. Abstraktni uméni bylo Skatulkovano jako
pokleslé, nebot’ nereflektovalo realitu. Chybéla svoboda projevu a naznaky jakéhokoliv
protiproudu byly tvrd¢ potlaceny. Zahrani¢ni SF literatura se vyskytovala pouze sporadic-
ky. V USA a Velké Britanii mél tento zanr spoustu piivrzenct, ktefi v ném spatfovali po-
tencial. Diky tomu je u nas SF stéle zalezitosti mladsSi generace. Situace se nastésti zlepSuje

a ¢im dal vice mladych lidi vidi v tomto proudu moZnou paralelu budouciho Zivota.

Védecky vyzkum postupuje milovymi kroky kuptedu a nabizi nové technologické obo-
ry, které predstavuji ohromny potencidl vyuziti ve prospéch lidské rasy. To, co bylo jeste
pied dvaceti lety pouhym vyplodem bujaré mysli spisovatele, se stalo v dnesni dobé sou-
¢asti naseho kazdodenniho zivota. Malo lidi si to uvédomuje, ale spisovatelé SF jsou

v podstaté prediktologové budoucnosti. Opét zalezi na kvalité autord, ale je tfeba si uve-
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domit, Ze jsou to lidé jako my. S tim rozdilem, ze nas svét dokazi mnohem citlivéji analy-

zovat a vyvodit z n€¢j mozné dopady na budoucnost.

Uznévani svétovi védci spolu s autory SF nevidi budoucnost svéta ptilis rizove. Trendy
vyvoje v oblasti biotechnologie, nanotechnologie a kybernetiky ndm dévaji na jedné strané
optimisticky pfislib do budoucnosti, na stran¢ druhé vyvolavaji redlné obavy z mozného
zneuziti. Nejednd se jen o armadni tajné vyzkumy svétovych velmoci, aktualni hrozby te-
roristickych skupin, ale pocita se také s faktorem nestastného omylu. Téch jiz lidstvo zpt-
sobilo nespocet a v n¢kterych extrémnich ptipadech bylo pouze otdzkou $téstény, Ze jsme
prezili.

Lidska historie je jen zlomkem, pouhym mrknutim oka na ¢asové ose nasi planety. Je od-

strasujici, co vSe nas$ druh béhem tohoto mrknuti dokazal napachat v negativni roving.

Dusledkem lidské ¢innosti se biodiverzita povazlivé zmensSuje. Tento jev samoziejmé pro-
biha po celou existenci zivota. VétSina druhli neschopnych adaptace novym podminkam
vymira. Ale s piichodem &lovéka se cely proces rapidné urychlil. Zivot se na nasi Zemi
objevil pfiblizné¢ pted miliardou let. Tou dobou byla atmosféra plnd pro nas jedovatych
plynt. Hladina oxidu uhli¢it¢ho dosahovala vlivem sopecné ¢innosti zavratnych vysin.
Postupn¢ zacala klesat a tim byla cesta pro evoluci Zivota uvolnéna. Od doby primyslové
revoluce uzivanim fosilnich paliv zac¢al obsah CO, opét nekontrolovatelné stoupat. Svétoveé
velmoci az v poslednich letech zacali problém fesit. Je to béh na dlouhou trat’ a je potieba
projevit sebekdzen, aby se situace zlepSila. Oblast nanotechnologie pfinesla vidinu feseni
tohoto problému. Craig Venter pfiSel s navrhem synteticky vytvofenych mikroorganismii,
jejichz genom by preprogramoval tak, aby jeden druh pfeménoval vodu na kyslik a jiny
druh by se zivil oxidem uhli¢itym v atmosféie (a snizoval by sklenikovy efekt). Riziko
ovSem spociva vtom, jak by se takové mikroorganismy vyvijeli. Mohlo by dojit
k nekontrolovanému pfemnozeni. V laboratornich podminkéch probihaji experimenty, kte-
ré by za normalnich podminek byly nemozné. Védci dnes dokazi kombinovat genomy jed-
notlivych druhii a je jen otazkou Casu, kdy budou schopni vytvofit od zdkladu nové orga-
nismy. Otaznik visi nad moznosti, jak by se adaptovali a chovali v naSem svéte. Mohlo by
dojit k vytlaceni ptirozenych forem Zivota. Jsou to jen polemiky hodné scifi literatury, ale

nikdy nelze se stoprocentni jistotou piedvidat mozné nasledky.

Scifi obsahuje jiz ted’ spoustu paralel s védeckymi objevy a etapami nasich déjin.
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V obdobi studené valky byla hrozba jaderné¢ho konfliktu redlna vic nez kdy jindy. Obé
soupefici strany v zastoupeni Sovétského svazu a USA tiimaly dostatek jadernych hlavic
prezidenti J.F. Kennedy a N. Chrus¢ov zachovali i v této vypjaté chvili rozvahu a zdrzenli-
vost. Robert McNamara byl tehdy americkym ministrem obrany a pozdéji napsal, ze od-
vraceni tohoto konfliktu bylo stejnou mérou dilem rozumu jako Stéstény. Moznost, Ze

mohla situace dopadnout opacné, byla podle néj padesat na padesat.

Vétsi hrozbu v soucasnosti ale predstavuje tzv. biohazard. Nejrazantnéj$i pokrok
v uplynulé dekdd¢ ucinily svymi objevy védni discipliny genetika a mikrobiologie. Nékte-
ré staty jiz desetileti financuji tajné projekty na vyrobu chemickych a biologickych zbrani.
filmu 12 Opic reziséra T. Gilliema vymie lidstvo rukou Sileného védce, ktery vypusti do
svéta smrtelny virus synteticky vyrobeny v laboratofi. Jak blizko jsme tomuto katastrofic-
kému scénafi nam dokazuje opét nase pochybnd minulost. Nemusi se jednat o cileny utok
teroristické skupiny, aby byla ohrozena vetejnd bezpecnost. AZ tiinact let po udalostech ve
Sverdlovsku (1979) ptiznal prezident Boris Jelcin, Ze pficinou minimalné 66 zahadnych

umrti byl tnik antraxu z laboratoti Biopreparatu.

Biologické zbrané poskytuji velkou vyhodu extremistim, nebot’ jsou stézi identifikovatel-
né pii Utoku. Nelze vystopovat misto a Cas utoku vlivem inkubacni doby virti a kdyz se
nakaza rozsifi, je pfili§ obtizné s ni efektivné bojovat. Migrace obyvatel v zadpadni kultufe

jen podporuje fatalitu téchto utokd.

Oblast kvantové fyziky predpokladd, ze v ptipadé urcitych situacich (jedna se o teoretic-
kou a vysoce nepravdépodobnou moznost) by nejen mohlo dojit k zdniku Zemé¢, ale mohla
by vzniknout situace, kterd by byla schopna ukoncit existenci vesmiru. Dostupné techno-
logie nam zatim nedovoluji piekroc€it hranici teoretickych polemik, ale nejdiive za piil sto-
leti by mélo lidstvo vyvinou pokrocilejsi a vykonngjsi prostiedky. Tim vyvstava otazka,
zda-1i by méli védci pokracovat v daném sméru vyzkumu, kdyZz predstavuje takovou hroz-
bu (pfestoze je velmi nepravdépodobnd). Urychlovace c¢astic v CERNu simuluji
v makroskopickém meéftitku pocatky vesmiru v dobé Velkého tiesku. Pfi experimentech
védci do sebe nechdvaji nardzet atomy rychlosti blizicich se svétlu. Ty se rozpadaji na jesté

mensi ¢asti zvané kvarky.
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V teoretické roviné by mohlo dojit k opétovnému spojeni kvarkit a vzniku nové castice,
tzv. ,strangelet“ (Cesky podivnuistka). Jeji nebezpeci tkvi vtom, Ze by pii kontaktu
s okolim ménila formu véci. Paralelou je roman Kolibka od Kurta Vonneguta jr., ve kterém
védec vytvoii novou formu ledu, ktery netaje ani za pokojové teploty. Led samoziejmé
unikne a ,,nakazi“ celosvétoveé vodu, ktera se ptemeni v led. Obdobné by se mohly chovat

praveé ,.strangelety*.

Mohl bych pokracovat ve vyctu dalSich hrozeb a jejich zékladu ve sci-fi literatufe. Neni
podstatna jejich kvantita, ale uvédomeéni, ze bez patfi¢nych opatfeni se bude jen prohlubo-
vat potencidlni nebezpeci celosvétového charakteru. Bez hlubsiho zajmu Siroké vetejnosti
a snahy kontrolovat a usmérnovat technologicky boom se opravdu mize stat realitou, Ze

Slunce bude vychézet nad pustou planetou Zemi.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 PITCHING A FINANCE

Zacatkem zimniho semestru roku 2010, kdyZ jsme méli jiz pfipraveny namét, storybo-
ard a zacali jsme pracovat na vytvarném pojeti filmu, ndm bylo sdéleno, Ze mame moznost
zucastnit se pitchingu a ziskat takto finan¢ni dotaci od Skoly. Oficidlni termin pitchingu byl
oznamen tyden dopfedu. Uvédomili jsme si, Ze to je velice malo ¢asu, abychom si pfipravi-

li dostatecné kvalitni prezentaci.

Rekli jsem si, Ze to ale zkusime. Intenzivné jsme zadali pracovat na vytvarnych navrzich.
David udé¢lal skici hlavnich protagonistli, které Michal koloroval. Ja jsem udélal nékolik

navrhl pozadi.

Pitchingu se ucastnili celkové Ctyfi projekty, z nichz dva vybrané méli ziskat v podstaté

,heomezenou* finan¢ni podporu Skoly a zbyvajici si méli odnést po 10ti tisicich korunach.

Snazili jsem se co nejjednoduseji vyjadfit myslenku filmu. K dokresleni naseho projektu

jsme ukazali prvni vytvarné navrhy filmu, které byli velmi pozitivné hodnoceny.

Porota sloZzena z vedeni Skoly vybrala nas projekt spolu s dalSim. V naSich fadach zavladlo
veliké nadSeni, nebot’ jsme si naplanovali rozpocet v hodnoté cca 60ti tisic korun, ktery
mél pokryt kompletni vyrobu i s nakupem profesionalnich pfidavkd do programi. Dale
nam byla ptidélena produkéni, Lucie Dolezalova, s kterou probihala komunikace bezpro-
blémové po celou dobu nataceni filmu. K nasemu velkému zklamani se ale rozpocet kazdy
tyden oklestoval o ,,nepotiebné” polozky a neustdle se zuzoval. Finalni rozpocet filmu
zahrnoval pokryti zvukare, kterého jsme si obstarali a Skolni postprodukci. K té viibec ne-

doslo a veskerou praci jsme odvedli sami.

Resumé celého pitchingu je nasledujici, ze slibenych penéz jsme obdrZeli jen nezbytné

minimum a byrokraticka ¢ast nas jen zbytecné rozptylovala a zdrzovala praci.
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4 VYROBA

Samotnému procesu vyroby predchézela tvorba storyboardu nasledovaného animatikem.

4.1 Organizace vyroby

Od vzniku namétu nam bylo jasné, kdo bude jakou pozici v projektu Absidia zastavat.
V ro¢nikovém filmu jsem tvofil obraz a nasledn¢ jej postprodukéné komponoval s animaci.
Tim padem na mé zbyla stejna uloha 1 ted. Animace kolorovana v pocitaci potifebovala
specifickou délbu prace. David I1zaj jakozto hlavni animator, si vzal na starost ru¢ni rozpo-
hybovani postav. Naskenované faze prevzal Michal Kotora, vytdhnul kontury a poté kolo-

roval v pocita¢i. Diky tomuto rozdéleni jsme uSetfili spoustu tolik potiebného Casu.

S Michalem byla komunikace bezprostiedni, nebot’ spolu bydlime. Cely proces vyroby
probihal v naSem bytu. David bydlel pfevaznou ¢ast roku v Plzni a dojizdé¢l ptiblizné jed-
nou za meésic. Tehdy byla spoluprace velice efektivni. Zvladli jsme vic prace, nez tomu
bylo, kdyz byl David pry¢. Obcas se stalo, ze jsme museli vlivem nedorozuméni zbytecné

predélavat nékolikrat jeden zabér. Coz bylo vzhledem k nedostatku ¢asu frustrujici.

Nejvétsi prekdzou bylo na zacatku vytvotit n¢jaké fungujici schéma procesu vyroby
jednotlivych zabért. Trvalo to pfiblizné meésic, nez jsme si zvykli na postup prace, odme-

nou nam vsak bylo zrychleni celkového procesu.

4.2 Tvorba pozadi

vvvvvv

ukolem stejné jako v rocnikovém filmu byla tvorba prostfedi. V loniském roce jsem ziskal
spoustu zkusenosti, které jsem zurocil v bakalafském projektu. Tykalo se to hlavné roz-
vrstveni obrazu pro docileni dojmu 3D prostoru. Vytvarné pojeti se ale siln¢ odliSovalo. Jiz
jsem kompletné nevytvarel rucné pozadi, ale vychozim produktem pro mé byla prace
s fotografii, jako podkladovym materidlem. Chtéli jsme tim dosahnout maximalni autentic-
nosti, kdy jsme do nékterych zabérti vybirali divakovi znamé mista, kterd byla napadena
plisni. Diky tomu jsem musel zvolit miru stylizace pfiblizujici se foto-realismu, aby se

jednotlivé prvky v obraze nepiebijeli. Byl to pro mé zcela novy tikol, na jehoz feSeni jsem
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postupné piichazel. V tomto ohledu se mé prace nejvice piiblizuje vytvorim na poli matte-
paintingu. CozZ je oblast filmové postprodukce, ktera se zabyva tvorbou pozadi a jejich
upravou ve hraném filmu. Abych byl schopen tento nelehky kol zvladnout, zacal jsem se
pomoci internetového média intenzivné seznamovat s touto technikou. Silnym zdrojem
inspirace se pro me stali soucasné legendy filmového matte-paintingu. Nejvice mé ovlivnil
kalifornsky vytvarnik Dylan Cole, ktery ma za sebou nespocet UspeSnych filmi zahrani¢ni
produkce, jako jsou napf. trilogie Pan prstenti, Avatar, Tron, Superman se vraci atd. Diky
jeho videotutorialim (vyukova videa) jsem mél moznost vidét v redlném case postup pra-

ce, ve kterém vysvétluje vSechna uskali této metody.

Plvodné jsem mél naplanované, Ze pouZiji penize ze Skolniho rozpoctu, ktery jsme zis-
kali diky pitchingu na nakup fotografii z internetovych fotobank. Déle jsem cht¢l
z rozpoctu navstivit zajimavé lokality a nafotit si vlastni podkladové materidly. Nakonec se
ale rozpocet zuzil v podstaté jen na zvukovou slozku, takze mi nezbyvalo, nez si najit
vlastni cestu. Spoustu fotografii jsem si stdhnul pomoci vyhleddavace Google na internetu,
kde jsem musel zvolit vhodna kli¢ova slova pro konkrétni fotografie. Nekolik jsem pouzil
od pratel. Snazil jsem se co nejvice drzet konceptu pozadi vytvoreného v technickém scé-
nafi, coz se mi vétSinou podarilo. Nekdy ale ani po nckolika hodinach hledéni nebylo
mozné nalézt ani piibliznou fotografii a tak jsme byli nuceni zabér koncipovat jinym zpa-

sobem. Tento problém vyvstal hlavné u jednoho prostiedi podzemni laboratofe.

Dalsi dualezitou véc, kterou jsme museli brat v potaz bylo, Ze nejprve musim vytvofit poza-
di a az nasledovné do n¢j animovat postavy. Smyslem bylo zachovéni perspektivy a tim
perfektni ,,sednuti* postav do obrazu. Vétsinou se to dafilo, ale v nékterych zabérech jsem
musel dotvaret prostiedi pfimo na animaci a tam jsem se potykal s nejvétSimi obtizemi.

Nastésti tomu tak bylo jen v par situacich.
Po ulozeni fotografii na harddisk jsem mohl zapocit s pfevedenim do zamyslené podoby.

K tomuto ucelu jsem vyuzival program Adobe Photoshop, ktery mi poskytl nepreberné
mnozstvi moznosti. Dal§im pomocnikem mi byl pfitlakovy tablet Wacom, bez néjz bych
vibec nebyl schopen dosdhnout pozadovaného vysledku. Fotografii jsem nahral do rozhra-
ni programu, kde jsem provedl zakladni ofez a zaCal s matte-paintingem. Nejprve bylo
nutné zvolit vhodnou kompozici obrazu. Uvedu na piikladu zabéru ze Staroméstského na-
meésti. Fotografii jsem naSel pomérné snadno, ale najit namésti bez turisti, abych zbyte¢né

neztracel Cas retusovanim lidi se mi podaftilo az na nékolikaty pokus. Kompozice byla po-
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mérné vyvazena, ale chybél ji prvek blizké budoucnosti a tak jsem z jiné fotografie ofezal
high-tech mrakodrapy, které jsem vlozil do pozadi. V tento okamzik jsem musel sladit oba
obrazy, aby nasviceni scény a barevnost vzdjemné korespondovaly. Také jsem pouzil
vzdusnou perspektivu k docileni efektu vzdalenosti. Vzdusna perspektiva je objevem rene-
sancniho mistra malby Leonarda da Vinci. Princip spociva v tom, ze objekty, které jsou
oku divaka nejblize se jevi nejostieji, maji nejveétsi sveételné kontrasty a nejsytéjsi barvy.
Naproti tomu nejvzdalenéjsi objekty jsou jakoby v mlzném oparu, maji snizenou saturaci
(sytost) barev, nejnizsi miru detailu a podle materidlu jejich povrchu reflektuji a prebiraji

barvu oblohy.

Obr.1 Obr.2

KdyZ jsem si takto nachystal prostiedi, museli jsme s Michalem a Davidem promyslet,
kam umistime jednotlivé postavy. Diky tomu jsme piedesli spousté komplikaci. Dalsi fazi
bylo vytvoifeni nové vrstvy, na kterou jsem zacal malovat pliseil. Tato Cast trvala nejdelsi
dobu, nebot’ jsem nemohl vychazet z zddnych foto-referenci, ale musel jsem se spolehnou
jen na své schopnosti a usudek. Pliseni jsem maloval pomoci vytvoreného §tétce, ktery mél
rozostfené okraje a reagoval na pritlak pera. Samotna tvorba jednoho pozadi se pohybovala
okolo dvaceti hodin ¢istého Casu, a proto jsem cCasto konzultoval s Michalem postup, nebot’
po tak dlouhé dobé bylo velice obtizné udrzet si odstup. Mnohokrat se mi stalo, Ze mi néco
nesedélo ve vytvareném pozadi a nemohl jsem pfijit na jadro problému. Tak jsem zavolal
Michala a ten mi napt. sdélil, Ze néjaky objekt vrha stin jinym smérem nebo intenzitou.
Video-tutorialy Dylana Cola mi v tomto ohledu taky pomohly, nebot’ jednoduse stacilo

zrcadlové obratit kompozici a byl jsem schopen ziskat témét okamzité potiebny odstup.

Obr.1, ptivodni snimek Staroméstského nameésti

Obr.2, snimek po uziti techniky matte-paintingu
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Nejvic jsem si ovSem uzil tvorbu pozadi z ,,nového svéta®. Od zacatku jsme se shodli na
tom, ze jeho vytvarné zpracovani musi byt jedine¢né. Idylicky svét bez lidi, kde si pfiroda
zije po svém, musel byt dechberouci. Hodn¢ se mi libil svét filmu Avatar, ale chtél jsem
prijit s né¢im vlastnim. Proto jsem si zacal skicovat ptirodu, ve které by byl n¢jaky charak-
teristicky prvek, jenz by tematicky propojil zabéry. Po par pokusech jsem piisel za Micha-
lem a Davidem s navrhem vertikalnich kamennych ttvart pfipominajicich stromy se zele-
nou korunou. Tento navrh se ndm zamlouval a tak jsem zapocal praci na findlnich verzich
pozadi. Tyto ,.kamenné stromy* jsem si nejprve detailné namaloval do nové vrstvy a poté
na n¢ aplikoval textury skal, které jsem si pomoci transformace ptipravil pro konkrétni
»strom®. Pro dovrSeni idylické atmosféry jsem pouzil slunecné nebe s nddechem fialovych
mraki. S témito pozadimi z ,,nového svéta® jsem nadmiru spokojen a povazuji je za nej-

zdaftilejsi z celého traileru.

Obr.3

Pozadi pro podzemni komplex laboratofi byla az na jednu vyjimku pomérné snadna na
upravu. Jednalo se spiSe o barevné korekce, kdy jsem napt. piebarvoval kabely el. vedeni

na zlutou barvu nebo bylo potieba z kvadrovych objektli vytvotit dojem, Ze je na nich

Obr.3, zabér z "nového svéta"
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display dotykového pocitace. Vyjimkou byl prostor laboratofe zabirany z podhledu, ktery
mél vypadat giganticky. Pfes obraz mél po Zelezném mdstku projit védec s kuffikem. Bé-
hem prvnich vytvarnych navrhi se vSe zdalo v potadku, ovSsem dokud jsem nezacal na
internetu shanét podkladové reference. Uvédomil jsem si, Ze musim zacit premyslet jinym
zpusobem. Na fotografiich jsem zacal hledat fragmenty, které néjak ptfipominaji alespon
¢ast mnou zamysleného pozadi. Nasel jsem nékolik fotografii z metra, které mély velice
zajimave feSenou konstrukei stropu. Rotoval jsem s obrazkem a nastavil si strop do pozice

jako by to byla leva sténa do hloubky ubihajiciho prostoru. Vse sed¢lo perfektné. Zbyvalo

naleznout vhodnou ¢ast pro pravou stranu obrazu.

Obr.4

Z dalsich fotografii metra se mi jich par jevilo, ze by mohly pro tento ucel postacit. Per-
spektiva byla ale natolik odli$n4, Ze vysledna kompozice piisobila velmi nepfirozené a ru-
Sivé. Nyni nastala chvile, kdy jsem se musel rozhodnou, zda zménime zabér nebo se poku-
sim ruéné pravou stranu obrazu domalovat. Michal mi dodal sebedtvéru a tak jsem pokr-
coval v praci jen se Stétcem. Zvolil jsem ubéznik a do néj jsem nechal ubihat jednotlivé
pfimky v perspektivé. Pod takovouto Sablonu jsem si nahrubo nacrtnul sténu, kterou jsem

chtél konstrukéné odlisit od levé stény. Vznikl dlouhy koridor, ktery zel prazdnotou.

Obr.4, zabér mistku z podzemni laboratofe
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Do n¢j jsem zasadil dlouhou trubici ubihajici podél obou stén. Prostor jsem propojil mos-
tem s priahlednym zabradlim. Kolorovani bylo dost naro¢né a udrzet kvalitu obrazu se mi
stale nedatilo. Mélo to stale nadech skicovitosti a nevedél jsem si s tim rady. Proto jsem se
rozhodl do poptedi vlozit postavu, kterou rozostiim a tim zakryji nejviditelnéj$i nedokona-

losti. Z nouze se stala ctnost a kone¢na podoba pozadi byla s nadSenim odsouhlasena.

Jakmile jsem dokoncil praci na pozadi, ofezal jsem jednotlivé plany do samostatnych
vrstev, abych je pak mohl pouzit k nésledné postprodukci. Takto ofezany obraz jsem ulozil
do formatu psd, ktery podporuje tzv. alfa kanal (kanal s prihlednosti) a je kompatibilni
s postproduk¢énim programem Adobe After Effects.

4.3 Obrazova postprodukce

Zpusob animace a nadstandardniho vytvarného pojeti filmu vyzadoval schopnou osobu,
kterd by se postarala o vytvofeni vizudlnich efektd, jejichZ pouziti bylo nezbytné. Nikdo
z naseho tymu nem¢él s podobnou ¢innosti zkuSenosti, a proto jsme uvazovali nad externi

spolupréaci.

Lid¢, o nichz jsme véd¢li, ze by splnili naSe pozadavky postupné odpadali kvili pracovni-
mu vytizeni na jinych projektech. Diisledkem toho, jsem se zacal zajimat o technickou

stranku tohoto odvétvi a rozhodl se ujmout tohoto nelehkého ukolu.

Opét jsem pomoci internetu hledal a nachazel inspiraci a hlavné¢ vyukova videa.
V tomto oboru figuruje na internetu bezkonkurenéné¢ Andrew Kramer a jeho webové
stranky www.videocopilot.net. Kramer se n¢kolik let vénuje vytvaieni specialnich efektt
do celovecernich filma jako napt. Star Trek (rezie J.J.Abrams) ¢i Zombieland. Na svém
webu ma nespocet video-tutorialli, ve kterych podrobné vysvétluje své postupy v programu
Adobe After Effects. Byl to pro mé psychicky narocny proces, nebot’ jsem se od zakladu
seznamoval s funkcemi, které program nabizi. Dlouhé hodiny jsem sed¢l pfed monitorem,

vvvvvv

byla ale samotnd praxe, nebot’ jsem musel vymyslet vlastni feSeni na zéklad¢ ziskanych
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poznatkii. Spousta véci §la ud€lat nékolika riznymi postupy a ¢asto se mi stavalo, ze jsem
po uporném snazeni dosahl kyzeného efektu, nacez jsem zjistil, Ze vSe §lo vyfesit elegant-

n¢ nékolika kliknutimi mysi.

V prvni fazi prace jsem postupoval u vSech zabérii podle nésledujici Sablony. Vytvoril
jsem novou kompozici v rozliSeni 1024x576 pixell,, coz je standardni filmovy format
s pomérem stran 16:9. Nastavil jsem pocet snimkill za vtefinu na 25 a nahrél si do rozhrani
programu pozadi aanimaci v podobé sekvenci obrazkd. V animaci David pocital
s dublovanim jednotlivych poli¢ek, proto jsem musel zvolit pro sekvenci obrazkl polovic-

ni frame-rate.

Druha faze méla dvé moznosti postupu, které zavisely na druhu pozadi. Pokud bylo
pozadi vytvoreno jako jedna vrstva, stacilo vlozit animaci na pfisluSné misto v obraze. Ve
vétsSing pripadii bylo ale pozadi rozdéleno do n€kolika vrstev. Pomoci toho byl program
schopen vygenerovat kamerou iluzi prostoru. Princip byl zaloZen na pohybu dvourozmérné
vrstvy pozadi na oséach x, y, z. Osa x umoziiuje horizontalni pohyb do stran, y vertikdlni a
osa z vytvarela hloubku obrazu. Nejblize kamete bylo umisténo pozadi s animaci, nejdale
naopak obloha. Diky tomu se pfti jizdach kamery nejblizsi pozadi pohybovalo nejrychleji a
nejvzdalené;si prvky zistaly téméi statické. Tento zplisob animace se nazyva 2,5D, nebot’
je na pomezi dvourozmérného a plné trojrozmérného prostoru. Kamerou jsem byl schopen
dé€lat zoom, najezdy, Svenky a tfeseni obrazu. Vybornym pomocnikem pro tento efekt mi
byla vlastni kamera k dosazeni maximalni miry autenticity. Abych v programu nemusel
klicovat po framech simulaci tieseni, staCilo si pofidit realny zaznam obrazu. Ten jsem
potom nahral do rozhrani programu a pomoci funkce track motion a n¢kolika dal$ich kroki

jsem piifadil virtudlni kamete pohyb z readlné¢ho zdznamu.

Kapitolou samou pro sebe se stala tvorba vizudlnich efekt. K tém snadnéjSim patiilo
piifazeni obrazu lens flare (lom svétla v ¢occe objektivu). Andrew Kramer tento efekt hut-
né vyuzil ve filmu Star Trek. Podpofil tim celkové vyznéni technické sci-fi, které mi bylo
v mnoha smérech inspiraci. Odtud jsem také Cerpal pii vytvareni dotykového pocitace

v zébéru z podzemni laboratofte.

Zéabér tanku na most¢ vznikl pouzitim nckolika efektd. Nejprve jsem na serveru
www.youtube.com hledal videa tanki pii stfelbé. Snazil jsem se odpozorovat vliv zpétné-
ho razu, pohyb hlavné déla, intenzitu svétla pii vystrelu a prach, ktery se zvedl v okoli.

Zablesk svétla jsem vytvofil do nové vrstvy. Télo tanku jsem mél rozdélené na nékolik


http://www.youtube.com/
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¢asti, které jsem samostatné¢ animoval. Protipohybem jsem vytvofil zpétny raz a aplikova-
nim filtru blur (rozostfeni) jsem umocnil dojem rychlého pohybu. Nakonec jsem nechal

doznit pohyb anténou v zadni ¢asti tanku. Vlozenim zdznamu casticového efektu prachu a

ttesem kamery byl zabér dokoncen.

Obr.5

Nejvetsi miru inovace jsem musel projevit vytvofenim koule z kapaliny jakoZto stroje Ca-
su. V obrovském prostoru méla levitovat koule, v niz byl ve fetalni poloze ¢lovek. Vytvofit
uvétitelny dojem masy vody uvéznéné ve volném prostoru nebylo snadné, protoze jsem se
nemohl opirat o realitu. Fyzikalni vlastnosti vody jako je zvétSovani obrazu za ni, defor-
mace perspektivy a povrchové napéti mi sice umoznili odrazit se od néceho, ale zpiisob,
jakym to mam provést, byla véc druha. Spoustu ¢asu mi trvaly jen zkousky, kdy jsem chtél
cely objem koule vygenerovat kombinaci n¢kolika efekt. Koule ale neméla Zadnou vdhu a
pusobila dojmem obii mydlové bubliny nebo byla naopak jako z rosolu. V zoufalosti jsem
se utvrdil, ze pod svicnem je nejvétsi tma. Stahnul jsem si do pocita¢e nékolik obrazka
vodni hladiny. Vybral jsem jeden z nich, ktery mé zaujal svou azurovou barevnosti a apli-

koval jej jako texturu na povrch koule. Dojem statického obrazu byl o sto procent lepsi.

Obr.5, zabér tanku na mosté
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Hodiny prace mi trvalo jest€ vyladit pohyb ptelévani vody na povrchu. Pak jsem se zamétil
na postavu uvnitf, aby se deformovala a plula ve vodni 14zni. Sféricka mistnost s kouli mé-
la uzky sklenény pruzor, ze kterého skupinka védcu pozorovala situaci pred sebou. Na za-
¢atku zabéru jsou zabirani kamerou a odjezdem s preostienim na kouli jsem umocnil do-
jem hloubky prostiedi. Diky drobnym detailim oZiva obraz a k pomyslné dokonalosti chy-

bél maly kracek. Aplikovat reflexi koule na sklenény priizor s védci.

Obr.6 Obr.7

Témer kazdy zabér mi nabizel zamyslet se, jaké detaily by nejvice pomohly oZiveni obra-
zové stranky. Na diive zmiflovaném Staromé&stském namésti se vyskytovalo takovychto
moznosti vice. Jen jsem je musel najit a vhodné vyuzit ve sviij prospéch. Rozdéleni pozadi
na vrstvy, jizda kamery, odrazy na jeji Cocce a pieostfovani, to byla samoziejmost.
V zabéru byly tfi vojaci, dva z nich mély stfelné zbrané, jeden drzel v rukou futuristicky
plamenomet. U klasickych pusSek jsem opét vychazel diky valenym videozdznamim
z realii. David skvéle provedl animaci vojaktl a zpétny raz zbrané. Kdyz jsem kazdé ptira-
dil plamen Slehajici z hlavné a vojaky pfes vytvofenou masku osvécoval v dob¢ vystielu,
néco mi stale chybélo ke spokojenosti. Nebylo vidét zadné nabojnice vypadavajici
z komory. Pfes masky jsem proto ru¢né vytvofil a animoval dojem otevirajici a zavirajici
se komory a nechal z nich vylétat prazdné nabojnice. U plamenometc¢ika jsme méli vymys-
lené dvé varianty. Chtél jsem zkusit modrou plasmu misto klasického plamene. K této va-
riant¢ jsem se nedostal, protoze klasicky plamen, ktery David prosazoval byl jednoduse
lepsi. Vojak s plamenometem mél na zadech bombu s palivem, kde jsem animoval pulsuji-

ci modré svétlo, které se v okamziku zazehnuti plamene rozsvitilo. Sklenéné pruzory jeho

Obr.6, prvni navrh koule jako stroje ¢asu

Obr.7, finalni podoba koule
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masky odrazely plamen a kombinézu jsem opét pies masky zesvétlil, ale Zadalo to mensi
odli$nosti. Svételna intenzita plamene totiz kolisa a stejné tak musela i osvétlena ¢ast kom-
binézy. Na prostiedi to muselo mit samoziejmeé stejny vliv, proto se cely obraz také rozjas-

ni. Dojem plamene hiejiciho vzduch v nejbliz§im okoli jsem vytvofil pomoci filtru warp

(pokftiveni).

Obr.8

Nékdy jsem se pii vytvareni zdbéru domluvil s Michalem a Davidem, Ze nékteré véci je
zbyte¢né animovat, kdyz je mizu snadno napodobit postprodukéné. V jednom piipadé
jsem se ale precenil a litoval své nerozvaznosti. Jednalo se o zabér, kdy postava Zeny vy-
stoupi ze tmy do ,,nového svéta“. Aby animatofi neztraceli Cas se stinem, nabidl jsem po-
mocnou ruku. Sdélil jsem, ze to zvladnu rychle vymaskovanim vrstvy se stinem. Opak byl
pravdou a jiZ po prvni zkouSce jsem nabyl dojmu, Ze to tak lehce neplijde. Nechtél jsem
ztracet Cas, protoze byla prace i na jinych zabérech a s myslenkou, ze to pozdé&ji zvladnu
lépe, jsem vSe odlozil na dobu neurcitou. Tento zabér jsem nakonec délal jako posledni.
To, co by Michalovi s Davidem zabralo necelou hodinu, se mi podafilo az po ¢tyfech

umornych hodinach prace s Sesti maskami.

Obr.8, zabér vojaki na Staroméstském namesti
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Obr.9 Obr.10

Zavérecnou sekvenci zabérl, v nichz védkyné s vojakem utikaji pred neznamou bytosti,
jsem kompletn¢ vytvofil v postprodukénim programu, nebot’ jsem mél jen malo ¢asu a film
musel byt co nejdfive pfedan nasemu zvukaii. Na prostiedi dzungle jsem pouzil nékolik
fotek. Vytvarné by se za béZnych okolnosti do filmu nehodily. JenZe v této Casti traileru
Slo nejvice o dynamiku obrazu. Proto jsem obraz mohl akcentovat pouze na hlavni aktéry a
pozadi jsem malou hloubkou ostrosti kamery nechal rozostfit. USetfil jsem tim spoustu

¢asu a vysledny dojem byl nad ofekavani povedeny.

Obr.11 Obr.12

Kdyz byly vSechny zabéry pohromad¢, provedl jsem korekce barevnosti, aby mél finalni

obraz stejnou atmosféru. Poté jsem vSe vyrenderoval a piredal Michalovi ke stfihu.

Obr.9, Zena ve stinu
Obr.10, zena kracejici ze stinu (po aplikaci 6ti masek)
Obr.11, zabér utikajici Zeny

Obr.12, rozdéleni vrstev v zabéru utikajici zeny
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4.4 Vyroba titulku

Po dokonceni posledniho zabéru jsem zacal premyslet nad vytvarnou podobou titulktli. Ne-
zbyvalo pfili§ Casu, ale véd¢l jsem, ze nechci jejich vyrobu zanedbat. Funkce jakési vizitky
filmu mi vnukla myslenku tematicky propojit jejich vzhled s déjem filmu. Jako prvni jsem
hledal vhodny font. Vybral jsem nékolik kandidatu a nejvhodnéjsi mi ptiSel Cisty a strohy
Interpid Bold. Hlavnim tématem filmu je plisen. Stahnul jsem tedy z internetu obrazky
plisni pod mikroskopem. Vizualné piisobily velice zajimavé. Nechal jsem po nich ubihat
titulky, ale vysledek mi pfipadal nedostacujici. Proto jsem dodal kolem ramovani obrazu
¢erné okraje, které umocnily dojem pozorovéani pod mikroskopem. Pozadi jsem jesté roz-
pohyboval jemnymi vinkami. Kazdy titulek v ivodni sekvenci mél vlastni pozadi, kterd
jsem nechal vzdjemné prolinat. Kdyz jsem pustil hotovou verzi, ja i Michal s Davidem
jsme byli spokojeni. Zavérecné titulky byly provedeny ve stejném duchu s tim rozdilem, ze

jsem pouzil jen jedno pozadi.

Obr. 13

Obr.13, nahled uvodnich titulkd filmu Absidia
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S5 ZVUK

Zvukovou slozku filmu jsme si pfipravovali od prvotniho navrhu zabérii v technickém scé-
nafi. V traileru byva zvykem, ze po celou dobu trvani hraje hudebni motiv, jehoz akcenty
dopliiuji obrazovou slozku. Timto principem se podoba hudebnim videokliptim. Casto by-
va piekryty voiceoverem (hlasem vypravéce). V americké produkci je dabovani voiceove-

ru prestizni zélezitosti a n¢které hlasy dabérti jsou slySet v mnoha rtiznych trailerech.

Pro nas projekt se vSak tento postup pftili§ nehodil. Nechtéli jsme pfili§ odvadét pozornost

divaka od obrazu, a proto je hlas herct jen v né¢kolika nejdramatictéjSich momentech.
Také jsme se rozhodli, Ze nepouzijeme Cesky jazyk, ale herce z anglicky mluvicich zemi.

Sci-fi zanr zobrazujici nejriznéjsi technologické vyndlezy potfeboval specifické elektro-
nické ruchy. Je snadné si néjaky ruch piedstavit, kdyz ho nechate zaznit v mysli, ale zpro-

sttedkovat takovou predstavu zvukati uz neni tak jednoduché.

Pro hudebni motiv nam byla inspiraci ptvodni hudba z film Inception, Dreamcatcher,

Sunshine a hernich titulu Half-Life a Mass Effect.

S touto piedstavou a financemi od Skoly uz zbyvalo oslovit schopné hudebniky a zvukate,

kteti by dokazali zrealizovat nase zdméry do kompaktniho audiovizudlniho dila.

Muij ptitel a byvaly spoluzék ze stfedni $koly, Karel Stulo studuje na prazské FAMU obor
zvuku. Proto jsem ho v listopadu kontaktoval a vyli¢il mu zakladni ideu projektu. Poté
jsme se setkali osobné a predlozil jsem mu vytvarné navrhy, technicky scénaf, animatik a
hrubou ptedstavu o zvukové slozce. Népad filmu i vytvarno se mu libili a souhlasil s dalsi

spolupraci.

Karel je zaroven schopny muzikant a skladatel, coz znamenalo, Ze veskery zvuk nam ob-
stard sdm. Domluvili jsme se, ze bude zvucit az finalni obraz. Jakmile byl hotovy stiih
vech zébéru i s titulky, piijel Karel Stulo do Zlina. Béhem jednoho dne jsme mu podrobng
vysvétlili nasi finalni predstavu hudby a ruchii v jednotlivych zabérech. Karel velkou meé-
rou piispé€l svymi trefnymi ndzory a pomohl ucelit na§ zdmér. S poznadmkami o zvuku odjel
do Prahy, kde nahral ruchy, dialogy a zkomponoval hudbu. Vyslednou zvukovou stopu

nam odeslal pfes internet a Michal Kotora ji ,,nasadil* na obraz.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 36

ZAVER
Vé&tim, Ze touto praci nekonc¢i jedno plodné obdobi zivota, které mé obohatilo osobnimi

zazitky a zkuSenostmi z profese, jiz bych se chtél nadale vénovat.

Veérim ve schopnosti lidi, s kterymi jsem stravil pfes deset mésicli v intenzivnim pracov-
nim spojeni. Proces tvofeni audiovizualniho dila je pro m¢ spiritudlnim zazitkem, v némz
se snazim reflektovat svét kolem sebe a zaroven odkryvam podstatu vlastniho nitra. Je o
hledani a prekondvani piekazek. Cestou skupiny lidi na vrchol hory. Na jejim strmém tpati
vidime pouze vlastni koncetiny a nekonecné moie kameni. Pii vystupu pfijdou pady, véha-
ni a nékdy neni snadné spatfit stezku k vrcholu. Az na konci vystupu se miizeme ohlédnout
a vidét svet kolem sebe s nadhledem. Vzdalenost, kterou jsme usli. Zdolané piekazky se
zdaji z dalky mensi, nez vskutku byly. Az zde si ¢lovék uvédomi vlastni podstatu a miize

nasmérovat své kroky k vysSim ciltim.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
Atd. A tak dale

Aj. Vyznam druhé zkratky

Obr.  Obrazek

Napt. Napiiklad
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1, piivodni snimek Staroméstského namésti
Obr.2, snimek po uziti techniky matte-paintingu
Obr.3, zabér z "nového sveta"

Obr.4, zabér mustku z podzemni laboratote
Obr.5, zabér tanku na mosté

Obr.6, prvni navrh koule jako stroje Casu

Obr.7, finalni podoba koule

Obr.8, zabér vojakii na Staroméstském nameésti
Obr.9, zena ve stinu

Obr.10, zena kracejici ze stinu (po aplikaci 6ti masek)
Obr.11, zabér utikajici Zeny

Obr.12, rozdéleni vrstev v zabéru utikajici Zeny

Obr.13, nahled Gvodnich titulkl filmu Absidia
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SEZNAM PRILOH

e Filmova povidka "Absidia"

e Storyboard



PRILOHA PI: FILMOVA POVIDKA "ABSIDIA"

Anna O.

13 let, studentka gymnazia J.Grygara v Nové Praze, Skolni rok 21*8/21%9

,Dnes jsem si pro vas piipravila dokument o lidech a jejich pisobeni na Zemi. Uvidime,
jak se Zem¢ utvérela a ménila po dlouhou dobu béhem prvni a druhé industrialni revoluce
pod rukama lidi. V pribéhu prvni revoluce doslo k znecisténi atmosféry a vzniku stinici
krusty. To jsme se naucili jiz minulou hodinu. Ale jak vime, nejlepsi védci spojili své sily
a vytvorili smés, kterda pomalu pohltila krustu a obloha zacala propoustét slunecni paprsky.
Vy osobné¢ si to nemliZzete pamatovat, ale ja si vybavuji, jak se zacala zelenat trava a stro-

my vytvorily lesy ...t¢zko uvéfit.

Ucitelka kracela vzptimené pfed plnou tfidou a letmo se podivala z okna. Horizont Hrad-
¢an se ztracel v husté zméti sklenénych skeletli, nad nim se v mlzném oparu rysovaly silue-
ty 5ti vysokych subtilnich chladicich v&zi nuklearni elektrarny vybudované v pocatcich
druhé industrialni revoluce. Zely v prostoru jako prsty smétujici do nekoneéného vesmiru.

Smog halil obzor, ale krusta byla rozpusténa.

Na rovniku a na pdlech jiz sviti skoro cely den. Nova Praha si uzila slunce jen na par hodin

denné¢, kdyZ tomu ptaly podminky. Hladina smogu byla stale netnosna.

Ucitelka ptistoupila k ovladacimu pocitaci ke zdi. Zvolila dne$ni program. Svételna tabule

na zdi se rozsvitila.

»Krasny den, sekundo®, pozdravila zaky a poptala jim pfijemné sledovani dokumentu.
Skolni tabule ze série POLL byly osazeny umélou inteligenci. V meznich p¥ipadech byly

schopny pracovat samostatné i v nepiitomnosti ucitele.

Ucitelka se posadila a dal zirala z okna. V dokumentu b&zi zabéry sesbirané filmati po
dlouhé dekady. Ropné rafinerie na moftich, tankery pfevazejici barely ropy. Havarie tanke-
ri. Znicené pobiezi, umirajici racci. HiroSima, Nagasaki. Testovani jadernych bomb. Lidé,
postizeni radiaci. Vystavby monstroznich prehrad. Zaplavy. Tepelné elektrarny. Smog.

Znecisténi oblohy...

Anna se podivala na ulitelku. Ta méla oteviena tsta. Sedéla jako zmrazend v némé hriize.



Svételna tabule zacala zrnit. Anna pohlédla ucitel¢inym smérem z okna. Nad chladicimi
vézemi jaderné elektrarny spatfila neonovou zafi v temném havu. Trvalo to jen zlomek

vtefiny. Cely obzor se rozjasnil. Zafe zaplavila tfidu. Teplo roztavilo okenni tabule...

Profesor J. S. Dillinger

64 let, laureat Nobelovy ceny za fyziku a biochemii, predseda SdruZeni pro ochranu

Zemé

Halou kongresového centra zmita nervozni a nedockavy Sum hlast. Sesli se tu hlavy vSech
stata svéta, védcei a vSichni, kdo se mocensky podilely na fizeni Zemé. Dillinger predstou-

pil k fe¢nickému pultu. VSe utichlo.

»Rad bych vam poptal dobry den, ddmy a panové, ale bohuzel se dobrych dni jesté dlouho

nedockéame.* Jestli vitbec nékdy, pomyslel si a trpce se v hloubi duse pousmal.

,,VSichni se urcité nemuzete dockat verdiktu, na kterém jsme spolu s kolegy pracovali...
Sklonil hlavu a hledal dalsi slova. Pak se znovu naptimil.

,,Zeme nas chce znicit.”

Ozval se bouflivy ohlas a Dillinger si odkaslal a napil se vody.

,»Ano, ano, zni to podivné, az Silen¢, ale je to jedind pravdépodobna varianta. Uvédomme
si, jak zachdzime se Zemi. Co jsme ji dali, zatimco jsme nenasytné braly a drancovaly vse,
co nam alespon trochu pfislo k uzitku. Ta plisen, ktera se vSude zacala tvofit, se chova jako
dezinfekce, kterd se néds snazi vymytit. Je to jako pfiprava na novy zacatek, novou historii
Zem¢, bez lidi. Spolu s nami odejdou ndm zndmé formy Zivota a vSe bude nahrazeno no-

13

vym.
,»A mame n¢jakou protilatku?* ozval se prezident Spojené severoamerické federace.

»Zatim ne, snazime se zjistit slozeni této plisné, ale je velice nestala a rychle mutuje. Ale

nebojte, pracuji na tom nase nejlepsi mozky.*



O nékolik mésict pozdéji.

Na povrchu Zemé se vedou lité boje. Zadna metropole nevyvézla bez ijmy. Plisefi narusila
veskerou infrastrukturu. Napada zvitata, lidi, budovy. Nezna bratra ani slitovani. Rostlin-
stvo se udusilo pod naporem nového povlaku. Povrch se stdva pomalu neobyvatelnym.
Lidé rabuji obchody a rozkradaji, co se da jakkoliv zuZzitkovat nejen k preziti. Hamiznost a
nenasytnost pohdni kupfedu odpadliky lidstva. Do boje proti nim jsou povolany narodni

gardy.

Nic neztistalo pfi starém. Vojaci se snazi netspésné vymytit pliseii. Ohném, vodou, biolo-
gickymi a jadernymi zbranémi. Nic nepomaha. Zem¢ vitézi na vSech frontach. Pro nikoho
neni Uniku. Z této situace t&€zi pochybné sekty a zoufala ¢ast populace na né obraci svou
pozornost. Hléasaji ptichod apokalypsy. Trest bozi nemine nikoho. Satanovo sémé¢ zaplavilo
planetu a dalo vzejit mocnému zlu. Rozum $el jiz ddvno stranou, animalita se probudila a
pohani lidskou zoufalost. Spousta slabSich jedinct si v této bezvychodné situaci sahla na
Zivot.

Posledni nad¢je lidstva se uryvaji v podzemnich laboratofich Londyna. Védci bojuji po-

moci svych mozki a s kazdym netispéchem vytvari nové postupy a metody.

Profesoru Dillingerovi a jeho spolubojovnikiim v mikroskopické valce se podatil zasadni

prilom.

Po dalekosahlém experimentovani v otazce cestovani ¢asem se podatilo védciim ze sester-
ské laboratofe v CERNu sestrojit zafizeni v podobé miniaturni Cervi diry. Zazrak nejmo-
derngjsi védy. Chtéji vyslat do budoucnosti skupinu lidi, ktera pomiize znovu osidlit plane-
tu. Je to jednosmérnd jizdenka do neznama. Do minulosti nelze cestovat. Lze s ni jen ko-

munikovat.

Dalsi genialni vynalez. Co do vyznamu to je sestra ¢ervi diry. Komunikator na bazi hvézd-
né morseovky. Pomoci zatizeni, kterym Ize ovliviiovat silu termojadernych reakci a rych-
lost svétla hvézdy (konkrétni hvézdy) a tim padem i jeji jas, mohou lidé vyslani do bu-
doucnosti komunikovat s védci v podzemnich laboratotich. Védci jsou schopni vypocitat
dobu drahy letu zpravy z budoucnosti do své doby. Timto ziskava budoucnost konkrétni

dobu.



Dillinger zahajil vybér nejschopnéjsich pokracovatelll lidského rodu a osobn¢ na néj dohli-
zi. 1Q, kvalita DNA, pohlavi a schopnost pracovat , rozmnoZovat se a pfezit v nezndmé

budoucnosti je rozhodujici.

Skupinka badateli v budoucnosti ma za tikol nalézt odpovéd’ na otazku protilatky, s kterou
vedci stale neuspésné zapoli. V ptipad€ netispéchu se maji pokusit znovu osidlit planetu a

zacit novou generaci potomkd lidi.

Pod Londynem se ptepisuje historie technologického pokroku. V obrovské mistnosti tvaru
koule o priméru nékolik desitek metri se soustfed’uje nepifedstavitelné silné gravitacni
pole. Aby nedoslo k zhroceni prostoru, je vnitini plast’ kulovité mistnosti chranén antigra-

vita¢ni jednotkou.

Ptimo uprostfed této mistnosti levituje koule z kapaliny. Tak velkd, aby mohla pojmout
dospélého Cloveka schouleného do fetalni polohy. Povrch kapaliny jen nepatrné pulzuje.
Jakmile je do kapsle vlozeno télo cestovatele Casem, védci nastavi délku letu a zapnou
urychlovace gravita¢niho pole. ZaZehnou Cervi diru a ohybaji Cas tak, aby cestovatel pro-
plul dirou do konkrétniho bodu budoucnosti. Tento proces je nesmirné energeticky naroc-
ny. Bylo vypocitano, Ze maji energii na odeslani maximalné 5ti muzi a stejného poctu Zen.
Po nich bude odeslana zakladni vybava anorganického slozeni. Termoobleky, sada zbrani,

kuftikova laboratot a ptfedev§im morsetiv komunikator.

Ve je piipraveno na plavbu ¢asoprostorem. Cas je drahocenny luxus, ktery si lidstvo ne-
mize dovolit. Jakmile je v§e nachystané, védci zkalibruji pfistroje a specidlné vybrany tym

je odeslan po jednotlivcich v rouse Adamové vstiic nepiedstavitelné budoucnosti.

Operace NADEJE, tym 4 muZi a 5ti Zen
ztrata jednoho €lena v ¢asoprostoru

budoucnost T+635 011 let

Budoucnost obalila pfitomnost. Minulost je sotva zietelnd. Tym z operace Nadgje se ocitl
na povrchu jiného svéta. Pod nohama vidi novy svét. Jak se citi dité, kdyz se narodi? Taky

ma strach, ale nedokaze pochopit smysl prostoru, ktery jej obklopuje.



Tym se béhem par hodin zformoval bez jednoho ¢lena. Prvni obét. Musi dohledat jesté
vybaveni potiebné k plnéni ukolu. Je té€zké soustiedit se na cil cesty, kdyZ se kolem roz-
hlédnete a o¢i vam zahlti naprosto cizi svét. Je to jen sen? Stane se z n€j nocni mura nebo

to bude tak pfijemné, Ze myslenka na probuzeni bude iritujici?

Obloha je modiejsi, mraky jsou protkdny smésici barev svételného spektra. Slunce je stale

stejné, jen se zda vetsi a dokonce Mésic je viditelny béhem jasného dne. A zemé. ..

Zemg je poseta florou, kterd se stala vysledkem rovnice novych podminek pro vznik inteli-

gentni nehumanoidni existence. Jen ob¢as narusSuji krajinu umirajici skelety z titanu

a vysoce odolnych stavebnich materidlti. Posledni odkaz toho, ze zde zil n¢kdo pted dav-

nymi ¢asy, na které si uz nikdo nepamatuje.

Tym vedeny védeckou pracovnici jde zkoumat slozeni fauny a flory. Naleznou ustalenou
DNA plisn¢, ktera ma tohle vSechno na svédomi? Moru, ktery zapfti¢inil vyhynuti lid-

stva...

V pribéhu nekolika desitek hodin se jim dostane pod ruce dostatek vzorkd, které je pre-

sved¢i o nepfitomnosti sebemensiho odkazu na plisent. Zemé se ocistila dokonale.

Tym béhem své vypravy doputoval do ,,mésta®. Pfesngji feceno trosek porostlych bujnou
vegetaci. Jen tu a tam se ty¢i k obloze obnazené zbytky budov. Na téchto mistech je néco
velice zvlastniho. Pti bliz§im ohledani post-méstského terénu nalezl tym opakujici se zapis

jednoho troj¢isli.

9637

,»J0, 963.

,»A co to ksakru znamena?“

,,Jak to mam asi tak védét?*

,»Musi to byt néco dulezityho, kdyz si s tim dali tolik prace a po¢marali tim cely mésto.*
,» 10 je mi taky jasny...“

»Zeptej se pani ajnstajnovy, tieba ti k tomu fekne vic...haha*



Z deniku Profesora Dillingera

nékolik mésici po odeslani tymu operace NADEJE

e dnesni den byl jesté horsi. nevim, jak dal pokracovat. boze, jestli ses jesté neobratil
zady, tak mi dej, tak nam dej jesté par dnd.

e nespal jsem uz dvé noci, jak viibec clovek pozna, co je den, kdyZ se musi skryvat
pod zemi a dychat tenhle vzduch. jsme ¢im dal bliz, citim to, je uz ale pozd¢.

e prilom, pozde¢. ale ptece. ¢as je dobry sluha, ale Spatny pan. vzorec plisn¢ ma veli-
ce podobnou strukturu jako latka, kterou byla odstranéna krusta z atmosféry. nebo
to alespon tvrdi jeden z pracovnik, ktery se ptfimo podilel na vyvoji této smési. jak
uzasné povzbudivé zjisténi. méla to byt Zemé a ne my. problémem je, Ze tento pra-
covnik, doktor Schnauss je obezndmen jen s dil¢i strukturou, kterou sam vytvo-
fil...byli jsme téméf u konce a jsme opét na zacatku...

e komplex laboratofi, kde se vyrabéla antikrustalni smés je zamotena plisni. nasi vo-
jaci se nedostanu ani do okoli né€kolik set metrii od vstupu...musime vymyslet jiné
reSent.

e vcera se toho stalo tolik, vecer jsem uz nem¢l silu popsat udalosti, které se za cely
den v laboratofi udali. hned rano byl nalezen doktor Schnauss mrtev ve své koji.
vSe pry nasvédCuje sebevrazdé€. ale i kdyby to byla vrazda, tak ndm budou mlzit.
piece jen je situace vypjata a pusobit paniku uvnitf vlastnich fad by bylo krajné ne-
rozumné. dopoledne jsem se ucastnil vytvoreni zpravy, ktera poputuje na obéznou
drahu a v nekonecné smycce bude vysilat své poselstvi...v poledne byl zformovan
tym z poslednich vojaki ze specialni jednotky ti mély za ukol odeslat zpravu na sa-
telit a na viditelnych mistech vyznacit frekvenci satelitni zpravy. doufam, ze na své
posledni Staci uspéli. ..

¢ nad¢je je nase posledni nadéje. kyslikové turbiny se uz zastavily. nechci marnit ¢as
psanim a radéji si pajdu Cist do své koje. Goethe s Faustem na mé ¢ekaji. pokoj
nam budiz odménou



Operace NADEJE, tym 4 muZii a 5ti Zen
budoucnost T+635 011 let+4 dny

Ema, 26 let, zdravotnice

Lidstvo pottebovalo vzdy rozptyleni. V dobé ohrozeni tomu nebylo jinak. Jediné rozptyle-
ni tymu Nadé¢je byla konverzace. Kazdy vecer, nezZ §li spat byl Sepot slov jedinym zptijem-
nénim naroc¢ného dne. V tymu bylo o jednu zenu navic. Partner piebyvajici Zeny zel nena-
vratn€ né¢kde v Casoprostoru, a proto program dneSniho vecera byl nasledujici. Emé mél
byt pridélen partner, ktery zajisti oplodnéni ji i své stavajici partnerce. Bylo to Cisté védec-
ké stanovisko, které si zadala situace. Losovani by bylo neadekvatni, a proto si Ema m¢la

sestavit zebfiCek osmi otazek, na které ji muzi odpovi.

Ema lezela na zadech, sledovala no¢ni oblohu. zbyvala ji posledni otdzka. Nebe bylo pose-
to spoustou zaficich tecek. Uz méla jasno, kdo z muzi bude dvojim otcem. Byla to jen

formalita.
»Synteticka opera nebo klasika?*

Muzi zacali po jednom odpovidat. Ema neposlouchala. Nechala se unéaset virem vzpomi-

nek.

Na zadech se ji zjezila kiize, kdyZ si vybavila prvni tony Vivaldiho Jara. Poprvé jej slySela

cestou do prace, kdyz prelad’ovala stanice v autoradiu...

Emino zorné pole se upiralo stale na oblohu. Narusil ho jen nepatrny pohyb zétici tecky.
Je to druzice? Ema ztuhla.

,» Tak kdo bude ten $tastny?...Emo*

Slysela hlasy. Procitla.

,»Halo, tak nds nenapinej.*

Ema sebou trhla a vyhrkla ze sebe.

,,Je to radiova frekvence.*

,,Coze? Jaka radiova frekvence?“

»»963



Ema jen némé naptéahla pazi smérem k obloze. Do mist, kde plula druzice. Ostatni onéméli

spolu s ni.

Zaznam zpravy ze satelitu RIP-1

»---nadéje, pokud poslouchéte, tak mame stale jest¢ Sanci obnovit lidstvo. Vzorec protilat-
ky se nachazi v laboratofi na soufadnicich xy,xy zapadni délky, xy,xy severni $itky. Je to
komplex, kde se vyrabéla smés na odstranéni atmosférické krusty. Jakmile naleznete do-
kumenty se vzorcem, odeslete je hvézdnym komunikatorem do doby po vasem odchodu

casoprostorem. Operace nad¢je, pokud pos...*

Operace NADEJE, tym 4 muZi a 5ti Zen

budoucnost T+635 011 let+5 dnu

Tym putuje do nitra komplexu. Plisen jiz zmizela a jeji zuby zanechaly hluboké stopy
v prostorach laboratoti. Vzorec latky, kterd méla slouzit lidstvu zel v srdci stavby, ukryt ve
vakuovém trezoru. Neporusen po statisice let. Jeho poselstvim bylo ¢istit. Byl naprogra-
movan znicit krustu v atmosféfe. M¢l naprogramovanou inteligenci na vyhleddni a znic¢eni
produktu lidské ¢innosti, ktery se usadil nad Zemi. Kdyz byla krusta zni¢ena, smés zila dal,
dostala se spadem na povrch Zemé. Zacala mutovat a napadat dalsi latky Skodici Zemi.

Kazda mince ma dve¢ strany a me¢ dve ostii.

Dalsi jednani tymu Nadéje bude meznikem v historii lidstva. NejinteligentnéjSich tvora,
ktefi se sami vyhubili. Kazdy ¢len tymu ma vlastni nazor. Rozhodne nésili? Dostane lid-
stvo druhou Sanci? Soucasna Zemé je prece r4j...Kdo ma pravo rozhodovat. Hra na Boha

je na dosah ruky.



PRILOHA P II: STORYBOARD

- PE—
4

!

et ——










Text kuw Sfoegbonrdu

!
P L_\ -
}'o«sz dea (zber) Hendloa, mo‘--oslo:h }’\M- b i ?bam._uk..b
> = 3 inzsles oS
-f:l Zvwkovd Imka wa Gieknoum Mo,\r\olv%: - .hfsaw.Jc“fio\:.L:nL ?oslw-: S "'mdﬂ\“okulqj ! :‘.J\::hrczu -
Pozod . chate  tale Wawe rife sanen 'T-$~Mlmae_r-

Obtov it hddstyo, - - "

29 sateld obicha Xewm .

lez dlu.[as;.; =S lu..ollsrj

i

Tieho

3) Zog{p,l,‘ za bevov ¥ ololumen-
{G:Vh\\jr.lq pllwfo\/-

bex dufian a twolby

iRLACL\lj xo ::os.irghr..\i Zwgle
;(v.‘iro._,“bl.\ | zvule zhian, B
| veda . ..)

) Triedon piva. 2alkeov, E:B
S‘:du;&cld« zostrih J'Ol‘dhhfhf'a?
ho. premiefacey ctene -
weitelka, Stoye o 'Pve.o{,
Sekimi sopers von 2
olkna + Teform Sa cex
sklenwete oknel viexe
oo miestuogd oslepugnace

~gvello. Zol ber koni( Leelow
OLF&'ZQUL’.O‘IAA

bez Dlta.[oab\ N L\v\dlﬁj

(hlensy Sickov |
sepot, dozvale
doleventy ) |
~}iekho }

~-piskot v wsiach |

|
i
|
|
|
i
|

! —

5 Graf icley Znd zovheha 2ewm -
Na ¥o1wueh cashach pla- |
l--\(ei-h5 28 € Sigmbzovq{-‘
cenbyo ‘Iwaln[élmou (zh:teh,;g
'tho\tll-v\\é!‘;{""‘\“""*l'i& (e,
Glotimca pleses - - -)

kez oha[osu e wa“-\}‘

|
;?fpm« e o vuch
' zosoftvéeu .

|
|
|
|
|

b.}-.?adhlcsd o stave ho P&lqa,
Stojacebho 2o ?\.l\oh.. < Wnilero-
Foua Virnke dez 7 zlozhao
Papievoy. hervozue sa (N
se ®lozkon G.'va-—e\h.& Sen
naklony ' \"\-k_ra‘\(o'lqnh-\ 3

Lex dto.iosiﬂ. o t’\ho{‘:l-s

? sy ib\o{u— vV SI€u,
| (do\v)
| Dy reuTa ZA ?u"ﬂm

cI-% bt_’fma(r)
Stargpay

Z) 2dber spoze clvhia starho
pabon - Pved i gdla plael
lwohy . Nalelel Gow 3o e watkrofo -
houwa . |

35 ol

Zwitat

u.-;;e\.— ;”20.,.,,: el clhee

i—-.lc\'-?.cs [woki™ o srey
(nepokoy)

§.) Poledetoil na vojaea !
@ Steele a uStapuge zozdber,
Vpozadi sk dalST vojeel.

(Yomenonet, efrelba )

L

(zxcne lwat’ L\Mobobu.:}
waetiv k{-ol-g buole lava

o~ 2 oo koneo)

¢

(stvelba ohe w,
Poicke” Vil
\dl-:ht"u:’ )" 3 k‘j

2) Myz kvdio po chodbe. | hudba [ Kvoley [
Ve dvzi kafrik i
40) Nizsohrocgh - wor- vt o vedba . T Tedbewe &vF | haos)
@‘thow-—?aan—\m—i vgsivel z fanka T:w(‘ﬂ"ad vystrel
VGIEU T eK pehea TANK Na most Z
.\TodL.Iw{ mhz S katvi ko L\.,J:LL»., Khohayy Suchat

fin) # rechelofzn po moS Ttk ,

{ v popred i ollecyon vedc .

l (laboratorinm|
veuhpu'vrlr(,ga(r |

’

(cheog v m;fe)l

2

#




= i ! L
?OP;; dt?jm(?.abm-) | Hudba, = dra{oq,_‘ kuﬂ"\j . T‘oem“th

%}W&rﬁb“j ol ba ?OI;Z:}:-::‘T;‘:;::‘:;‘{[S’“‘ . - .

 2e b hon—a—otetT— . QHPN Y Ar ’E !I abign. . WWT %‘ «
My e o I‘ S W_—Sg—- ((Ja!aa‘SJ 1
13) zaber = ko frik o (pordhiad) | wadboy L ructa la bele, Cbabosha fofq )

Iz Udbt vor z ki ke | | (atmosPera)

L kikE. |
) Nadhiond =z prievayselney | Ldia G v bird Uiy (;?Pi_s&;:---_ o
r‘)'n ol | v obelhoole | v .
T Mz Fabaguer obehiod . ! P:::Aunc_e(my;ﬁ
" . _— S ! Caugclget |
-3 ) hao“f.l'u.ol v labotadopin baatlba, (hia s POCLIf'n.Eq_ - PR ""5"4‘),

@ prmely o i s kiEowm . -HHCJ’{C pane  Dilingre." )

Clabovotor tue )

4t ) “\d‘\-.!a\c{ v ehiam e, La?a*ﬁ’ | hudbe ( Mu3 ™ RBozi trest

N

(atmocfera cliva g

(thaos |

@ ridsa .wc.d pua blileo i, . prichelz ... 1) Vpozad hhuk westy) .
‘}.)'vd' oce lok na levitugien | tuolba titho (ab mosteva | labovutobiuw )
Oy s, » fkuva P““L‘:i a v kealct ovan alebo
het Azl leng Zlovell - | Pulzugaca euvjm]
{ . il we Suwrvve?” nindbo elelt belpisu {
L o (priled e .. ) ‘
A Mz s prloze zlvei | hydbo . Gv-j'f“vel 2 o05)
(_;_TF) ke hlawe 3t Co Sphsh Tuma bhag Fo2e.0L¢
20.) =+ oy vyshlpe hafvfg\,\ﬁ hudbo U\‘scla (vovg el =
L T |
‘2_])"6“‘-‘308#91( meho Zeno, hkﬂlba\ PVTPOd.Q\(QMSféhj v\.pn-_-i svef .
@ sledic yica Pohobavan novehs -
7 Glela '
2?_) ve ki celok e gh‘riukq ol boy ai-u...oc#em.\'"ﬁadj nelly et
@___ " lud v Mevorn suete . _!
7 2.3 )celok ey S b pitbas Jwdl T I [ ot trpsfeia, rh’roea_.l vowy St
3::1) u e T he oun Svete
Z24) 70l beF o v T & Stk T b b, e e e > - 1
@  tretey osoby Lpoza kvikev Sostarns: :m?’:n:"’ﬁ nouy sve
-t Fewna  So. wtof] wvia Ml TU{ thla:s (N.]qg“‘:_l,}) =38 =
Ll LA ) A 1
B3 veloul na woluy Gey iy Anpot w3k i,
T Rl e L Tt e

"27) podWdl o dLiail oh 20 ke | ik

ot A

s ot et
93 'Pdod.Ha.\l o beZiaceho weizo | 'Jk v, CEreou A =
}a.e Sewatia U:‘:JAK W Wevy swet
L b S PARY
Zﬂl}?bc{‘nh Ao WaZe beZacteho b dupor no W o T
3 g JRTCLTN o i
GUnB VoL ne ke walvia \hkqhﬂthﬁ olnrqo( tola wa Lm|3‘!-\.‘:?.
Polol pred ko RESVA T e o |
20) M&?l“s:ﬂ‘r:-evg 1% wo M‘S‘wck.u twtlb cfelct nipIS :
| A ok
| - e 3 e =t
gt sn ovin 7o reme o T s

Zbvath wavwier, o Sebo
4"5 L3 V.Ssl-vqle%w kakpk,yh

2bvant)







	1 LITERÁRNÍ PŘÍPRAVA
	1.1 Námět
	1.2 Povídka

	2 VZTAH ŽÁNRU SCI-FI A REALITY (JAKO ZDROJ INSPIRACE)
	3 PITCHING A FINANCE
	4 VÝROBA
	4.1 Organizace výroby
	4.2 Tvorba pozadí
	4.3 Obrazová postprodukce
	4.4 Výroba titulků

	5 ZVUK

