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ABSTRAKT

Film piiblizuje ud¢l straznych andélu, Kteti nas za trest neustéle chréani a putuji po
nasem boku az do posledniho dechu. Jejich ukol jim byl svéfen z divodd, jez zapticinili
oni samotni. Zanrové bych snimek oznaéil jako tragikomedii (hoika groteska). Na sténé
malého pokoje visel obrazek andéla strdZzného, ktery drzi ochrannou ruku nad détmi, které

ptrechazeji po lavce, aby v bezpeci piesly na druhou stranu.

Kli¢ova slova: kresleny film, animace, and€l, Zivot a smrt

ABSTRACT

My movie is about guardian angels, who have to guard us, mostly because of wrongdoings
they did in the past. They wander with us till our last breath. I consider this movie as a tra-
gicomedy. There is a picture of a guardian angel holding his protective hand over children
to cross over safely the bridge to the other side.

Keywords: drawing movie, animation, angel, life and death



“Tento film bych chtél venovat jednomu muzi. Muzi s velkym srdcem a silou. Vérim, Ze se

mi vrati zpet."
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UvoD

Bakalatska prace pro mne byla vyzvou a zdroven €innosti, na niz jsem se upiimné
t&sil. Vyhoda bakalarské prace spoc¢iva v tom, Ze autor neni omezovan tématem a mize
povolit uzdu své fantazii. V prab¢hu studia jsme se potykali s tématy praci vice i méné
zajimavymi. Pro piiklad zmifime nékteré z nich: Cesta za vytycenym cilem, Povolani, Mes-
to, venkov misto pro cloveka, Boty. Osobné jsem se nejvice potykal s poslednim tématem
Boty. K tomu, abychom mohli absolvovat bakalaiskou praci, museli jsme projit od prvniho
az po tieti rocnik, kde jsme se postupem casu piipravovali a ptiucovali novym technikam,
bez jejichZ vyuziti by zavére¢na prace nebyla v poslednim ro¢niku mozna. Jen mné mrzi,
ze mé védomosti se neptekrocily hranice 2D animace. Je jiste, Ze pokud ma studia budou
na Univerzit¢ Tomasi Bati dale pokracovat, tak rozsifovani mych technickych znalosti po-
vedou k 3D animaci, ale také k hledani inovativnich a kombinovanych technik. Preferuji
hledani novych cest i zpisobti zpracovani, zvlastni pozornost pak vénuji zejména efektnim
detailim, Upravam, dolad’ovani.

24

Jen v kratkosti pfedstavme pedagogy, ktefi stoji za mym vedenim a jimZ vdécim za
zasvéceni do uméni animace. Ivo Hejcman byl prvnim, kdo se se mnou podélil o fadu zku-
Senosti v oboru a vénoval mé praci ¢as po celou dobu pfipravy animace, a to od aproxima-
tivu, az po ¢asovani v animované tvorbé. Obohatil mne o ptibéhové mysleni a jak spravné
pouzivat nadsazku. Chtél bych panu Ivo Hejcmanovi podékovat, za jeho trpélivost, pie-
svéd&eni i stimuly, Ze mohu byt pilngjsi a mé nadani nesmi piijit vnive¢. Janu Zivockému
vdécim za osvojeni technickych dovednosti, jakymi jsou odborné védomosti ve specializo-
vaném odvétvi 2D a 3D animace, diky nimZ mohu audiovizualni narativni snimek posu-
nout obrazové vpied. Za vyslednou podobou préce stoji také pedagogicky vliv pana Mi-
chala Zemana a Ondreje Slivky, kteti pfisp€li notnou mérou k podob¢ vytvarného ztvarng-
ni, ale také k celkovému pojeti, poetizaci a pointovani piibéht. Opét musim ocenit nel-
navnost a porozuméni, které mi vénovali. Nezapomenime ani na pana Petra Petficka, jehoz
péce a vyuka mne posunula dale v kresbé figury a perspektivé. Hodnotny bakalatsky film
mohl vzniknout pouze diky lidskému pfi¢inéni a profesionalni praci zminénych pedagogi
Vv symbioze a souhfe jejich uméni. Je pravdou, Ze tviirce sam neni hoden a schopen sviij
pocin objektivné soudil. K takovému tkolu jsou zmocnény osoby povolanéjsi — mi peda-
gogové. Do tvorby filmu jsem vloZil veSkerou energii i autorsky potencial, snaZil jsem se
vyuzit humoru i emocionalniho pisobeni, vydal jsem kus sebe samého, aplikoval své do-

savadni zkuSenosti i vidéni svéta, proto véfim, Ze bude snimek vniman pozitivne.
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|. TEORETICKA CAST
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1 NAMET A INSPIRACNI ZDROJE

Nasledujici kapitola se zaobira vyvojem piibéhu a inspiraénimi zdroji, z nichZ jsem
Cerpal pro dalsi postup v préci.
1.1 Vyvoj pribéhu
Notné problémy zpiisobilo samotné vymysleni piibéhu. Volné ruce i rozsah témat, o
kterych mize film vypovidat, je velice Siroky a v pocatku tvorby piisobi jako nepopsany
list papiru na zac¢inajiciho spisovatele. Nelehky ukol zt¢Zzoval 1 mé nepfili§ valné schopnos-
ti scénaristy, kdy potize vyvolava i konstrukce jednoduchého piibéh. Situaci neuleh¢ovala
ani ma chatrna sectélost. V zarodku prace vyplouvala na povrch témata jako Zivot a smrt,
laska, hraci karty, woodoo panenky, and€lé, kouteni, lidské nemoci a dalSi. Za piispéni

pedagogti padla nakonec volba na piibéh, jehoZz hlavnimi postavami budou and¢lé a leit-

motivy Zivot a smrt.

Pocate¢ni varianta vypravéla o andé€lech, ktefi nas chrani, drZi nad nami ochrannou
ruku v détstvi, kdyZ jsme mali a nemame po ruce rodice, dospélého, jez by na nas ohlidal

pied nebezpecim.

Tento nastin zapusobil na pana Ondreje Slivku a pana Michala Zemana jako spous-
téci mechanizmus. Oba pedagogové zacali nahazovat ruzné gagy, které by se mohly pou-

zit. Ptib¢h tak dostal jasné&jsi kontury a ustalil se na zminéném nameétu.

Piibéh vypovida o padlych andélech a nas Zivych. Kazdy z nas dostaneme sveho
andéla strazného, jehoZ ukolem je nas od chvile, kdy se narodime aZz po posledni dech,
opatrovat. StrdZni and¢lé nas museji chranit za trest, jelikoZ zhtesili, oplyvaji Spatnymi
moralnimi vlastnostmi. Provinili se naptiklad proti sedmi smrtelnym hiichum. A pro¢ se
mnoho z nas nedozije krasné a piirozené smrti? ProtoZe se andélim nékdy nechce zasah-
nout a zachranit nas pied hrozicim nebezpecim. Zda podléhaji nizkym lidskym poklesktim,
lenosti, lhostejnosti a musi proto slouzit dale, zistdva na fantazii kazdého divaka.

Pocatek zasvécuje do narozeni ditéte - vedlejSi postavy. Ihned po porodu se vedle
novorozenéte objevi i jeho strdzny and¢l v podnapilém stavu a s lahvi v ruce. Opatrovnik
nema chlapce v oblibé, aviak doprovazi jej Zivotem a mezi tim stiizlivi. Svou ulohu plni
viceméné zodpoveédné. Piistup i vztah andéla K svéfenci se postupem Casu méni a zac¢ind
jej mit rdd. OvSem jednoho dne dojde k rozlouceni. Stary muz po proZitém Zivotu

s andélem vzdy za zady naposled vydechne a dvojice se spolu musi rozloucit. And¢l mizi
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ze svéta a vraci se nazpét do nebeského exilu, kde usedne ke stolu pIného alkoholu a jidla
mezi své kolegy, kteii hraji Cerného Petra. Kdo z karbanikt prohraje, musi na svét, aby

ochréanil dalsiho ¢lovicka.

Nicméné¢ ani tento scénaf nezistal finalni verzi. Po konzultaci s panem Hejcmanem
dodlo k dohod¢ na vétsim zasahu, a to predevsim kvili stopéZi, jejiz délka ¢itala Sest minut
Cistého ¢asu. Byli jsme nuceni vyskrtnout n¢které scény a hlavné zménit sled jednotlivych
udalosti. Vysledna stopaz se zkréatila na dvé minuty a pétactyticet sekund. Kone¢ny scénat

ma nasledujici podobu.

Padli Andélé, pro divaka prozatim nejasné postavy, popijeji, koufi a hraji karty u
jednoho stolu. Z ni¢eho nic se nad andé€ly rozsviti ¢ervené vystrazné svétlo. And€lé zbystii
a podivaji se na svételnou tabuli visici kousek od nich. Na tabuli se zobrazi slovo Gabruel
— jméno jednoho z pijand. Doty¢ny and¢l se tvati otravené, s nechuti vypije malou sklenig-
ku alkoholu a kraci ke kartotéce (ztvarnéna jako pichacka pred vstupem do fabriky), kde
vytadhne svou pracovni kartu a oznac¢i sviij nastup do prace v Case jedna hodina odpoledne.
Roztahne kiidla a vzlétne.

Na cesté si hraje malé dit¢ s balénkem, pfi¢emz v dali na horizontu se ptiblizuje
nakladni viiz. Auto miii pfimo do mist, kde skotaci nic netusici dite. Tésné pred srazkou se
objevi and¢l Gabruel, ktery jej spasi pred smrti. Andél dale v priubéhu Zivota zachranuje
svéfence pfed umrznutim a utopenim, zakeinou nemoci HIV, ve vélce a pfed rozmacknu-
tim. Jak ¢as plyne, dité se postupné méni v dospé€lého a starého ¢loveka. Kdyz se jako sta-
fec na konci sil skéci k zemi, opét k nému pfispéchd andél Gabruel. Pres zatmivacku se
dostaneme do nemocnice. Statfecek lezi na smrtelné posteli a andé¢l sedi na okné opodal.
Gabruel se podiva na hodinky, pfiblizi se k Iizku a pohladi pacienta. S opatrnym pohledem
a pisni¢kou, kterou si pohvizdava, odpoji hadicky. Tak se Gabruel vraci zpét do exilu, od-
kud pfiSel. Cvakne si znova svou kartu, symbolizujici konec prace, v ¢ase jedna hodina a
dvacet minut odpoledne. Cely lidsky Zivot se tedy vesel do dvaceti minut nebeského ¢asu.
Gabruel si sedne k ostatnim a dale spole¢né popijeji. Po kratké dobé se znova rozsviti svét-

lo a na fadu pfichazi jiny z andéli. Timto koncem je naznaceno zacykleni ptibéhu.
Propojeni autora s pribéhem

Film vyuZivd ¢erného humoru. Tento humor, ktery se nejen u divakd setkava
s pochopenim i odmitanim, se objevi na konci pifibéhu, kdy andél odpoji hadi¢ky starému

¢lovéku. Je na pozorovateli, zda jako pfi¢inu andélova skutku oznac¢i touhu vratit se co
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nejdiive zpét do nebe, vyvléknout se z otravné povinnosti, ¢i zadostiuCinéni za vSechny

peripetie, jimiZz si musel projit.

Pii sepisovani ptibéhu se zvoleny konec jevil jako skvély napad a nebyl patrny Zadny
problém. Legrace, nadsazky a ¢erného humoru Ize snadno uzivat jen do té doby, dokud se
¢loveéku nepiihodi tragicka udalost, ktera se zlehcovanym tématem piimo souvisi. Béhem
mé prace se obratil svét i hodnoty naruby. V mé rodin¢ se stalo nestésti a ja musel zacit
fesit a prehodnocovat stanoviska k tématu Zivota, smrti a ¢loveéka, jenz je pfipojeny jen na
pristrojich jako mij otec. VEétim, ze pokud andé€lé existuji a miyj tata ma jakéhosi andéla

strazneho, tak mi jej piivede nazpét.

1.2 Andél v uméni

And¢lské postavy nebo tvary se objevuji v uméni jiz po tisicileti. Uz ve stfedovéké
Mezopotamii a v feckém uméni mizeme nachazet and€lské vyjevy, které byly pravdépo-
dobng¢ inspiraci pro kiestanstvi. Andé€lé byli velmi popularni v Byzantském uméni, znazor-
fiovani jsou v evropském malifstvi i sochafstvi. V kiestanském uméni se zprvu andél obje-
vuje Vv polovin¢ 3. stoleti v katakombach v Priscille na sarkofagu Juniuse Bassuse. Dale je
andél ztvarnén jen jako postava bez kiidel. Vyskytuje se na lampach, relikviafich a sarko-
fazich. Prvni vyobrazeni andéla, jenZ mél kiidla, bylo nalezeno na Sarkofagu prince, ktery
byl nalezen v Sariglizel poblizZ Istanbulu v roce 1930. Toto dilo je fazeno do obdobi 379-
395 pod vladu Theodosiuse I.

Ve zminéné etapé se k and€lim vyjadiuje Saint John Chrysostom, ktery vysvétlil
plny vyznam kiidel and@lb. ,,Manifestuji vznesenost prirody. To je diivod, proc je Gabriel
reprezentovan kiidly. Ne to, Ze andélé maji kiidla, ale Ze muiZete védet, Ze opousti vysiny a
nejvyvysenéjsi obydli, aby se priblizili k lidské prirozenosti. V souladu s tim, kridla pri-
iKnuta témto schopnostem nemaji Zadny jiny vyznam nez oznacovat vznesenost v jejich

prirozenosti.*

Od této doby se andé¢lé az na vyjimky znazoriuji jen s kiidly. Zobrazuji se napiiklad
v cyklu mozaiky v bazilice Santa Maria Maggiore. Dale se objevuji andélé jen s obli¢ejem
a kiidly vychazejicich z vyssiho and€lského stupné, zejména Cherubim a Serafim vychazi

z Perského uméni. Znazoriovani jsou tady pouze v souvislosti nebeského Ziti a ne jako
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pomocnici lidi na zemi. And€lé jsou zejména vyobrazovani v pendetivech komor a polo-
kupolich kostelt.

Obr. 1. Mozaika v kostele Santa Maraia Maggiore

»Nebudes se uz nazyvat Abram: tvé jméno bude Abraham. Urcil jsem té za otce

hlucictho davu pronarodii.*
Bible, Genesis 17:5
Jedna z nejzajimavéjsich pamatek, v niz vystupuje postava andéla, je biblicky pfi-

béh o Abrahamovi, kterému Biih piikazal, aby ve svych sto letech podtizl a obétovat syna
Iz&ka.
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Obr. 2. Obétovani Izdka, Rembrandt van Rijn

Obétovani Izaka bravurné vytvarné zpodobil Rembrandt van Rijn v roce 1634. Na obraze
je znazornény Abraham, jehoZz ruku drzi andél, aby jej zastavil pied prolitim I1zakovy krve.
Piib&éh nicmén¢ konéi smirem, namisto syna obétuje Abraham beranka. Timto aktem dava

Biih najevo, Ze poslusnost k bozské viili se vyplaci.

1.3 Andél ve filmovém uméni

Andél¢é se ve filmu objevili snad ve vSech zanrech. At uz to jsou fantasy, horory,
komedie. Mame tady dv¢ kategorie, jak tyto bytosti mtizeme odd¢lit. V hororech a ve sci-fi
jsou and¢€lé zobrazovani s plné¢ naboZenskym vyznamem jako odliSna rasa, anebo jejich
kombinace. V jiném pfipadé¢ jsou to bytosti s uréitou magickou moci, ¢asto byvaji spojo-
vani s demony, chapani jako bezpohlavni tvorové. Odéni v bily plast, nebo v obleceni smr-
telnikd s krasnymi snéhobilymi labutimi kiidly. Obvykla je i svatozaf, ¢i celkova svételna
aura. Tyto postavy maji své zastani také v japonském komiksu ¢i animovaném filmu. Neni
zasadou, Zze musi oplyvat nadpiirozenou moc. Vyskytuji se s rozliénym zbarvenim kiidel —
Sedivou, ¢ernou, Cervenou. V Evropé zname archetyp andéla, ktery je obdarovan pouze

dvéma kiidly. KdeZto v Japonsku se timto pravidlem tviirci anime nefidi a pocet ktidel je



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

zcela v autorskeé kompetenci. Jako piiklad uved’'me serial Digimon, v némz ma andél ktidel
deset. Postavam and¢lu se nevyhyba ani ¢esky komiks, zmiime poc¢in MiloSe Macourka a

Karla Saudka Muriel a andélé.

Svéraznym zptsobem pojima motiv andéla americka reZisérka Nora Ephron ve filmu
Michael z roku 1996. ,,Andél s cigaretou, plechovkou piva a solidné pucicim pandérem?
Presné tak - a navic s kridly! Archandél Michael se v podobé obtloustlého hromotluka s
velice zemitymi zpusoby vydal na Zemi, aby tu pomohl dvema skeptickym dusim najit ztra-
Cenou cestu - k sobé, ke smichu a predevsim k lasce. Pribéh plny vtipu, smichu, fantazie je
doplnén dramatickou vsuvkou na konec.* [1] Tento film divaka zaujim& humornym zpra-
covanim, neéekejme ovSem lacinou komedii amerického stfihu, zavér pfibéhu je pozname-
pusobi charakter hlavni postavy andéla Michaela, kterého bravurné zahral John Travolta.
Pro mne samotného byla ptinosna a inspirujici charakterizace postavy, jeZ je podrobnéji
rozepsana v praktické ¢asti.

JOHN TRAVOLTA
ANDIE MacDoweLL WiLtiam Hugrt

MICi :AEL

ema ... #1641 14t daslo
con BOB HOSKINS

Obr. 3. Z filmu Michael

DalSim velice povedenym filmem, ktery pracuje s motivem and¢la, je Archandél

Gabriel a pani Husa Jifiho Trnky. Dilo vzniklo v roce 1964 jako adaptace jedné z povidek
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Dekameronu Giovanniho Boccaccia. Hlavni postavou je zloduch, ktery okrade mnicha o
Saty, v nichZ ptichazi do Benatek, kde se vydava za zpovédnika. Podle zneuZije hlouposti
krasné méStanky, ale potrestani neujde. Jifi Trnka pfetransformovat renesancni frasku s
baroknimi motivy v mistrovskou animaci plnou humoru, poetiky a femesIné invence. VY-

sledkem je jeden z dalSich klenotu tvorby Jifiho Trnky. [2]

Na konecnou charakterizaci andélu a jejich celkovou povahu mél vliv i hrany sni-
mek Nebe nad Berlinem (originalni nazev Der Himmel Uber Berlin). Pro jeho reZiséra,
Wima Wenderse, je tento pocin jednim z nejpovedenéjSich a nejznaméjsich. Dé&j se ode-
hrava v Berliné jesté za dob miru. Mésto rozdéluje separacni zed’ a obyvatele spojuje pou-
ze podzemni metro. Piibéh je o dvou andélech, ktefi se neschazeji v kostele, ale
Vv Berlinské knihovné, kde lidé ukladaji duchovni hodnoty. Jeden z andéli se vzda své du-
chovnosti i nesmrtelnosti, aby mohl byt s milovanou divkou z cirkusu. O nékolik let pozdé-
ji byl na motivy Wendersova dila nato¢en v americkém Hollywoodu umélecky vyprazdné-

ny remake Meésto andelii s Nicolasem Cagem a Meg Ryan v hlavnich rolich. [3]

Obr. 4. Z filmu Nebe nad Berlinem

Film neptisobil ptimo jako inspiraéni zdroj, jako napiiklad Michael, ale poslouzil
jako namét k Uvahdm o andélech a jejich existence. Kym, nebo ¢im vlastné jsou? Kde leZi
jejich zrod, kym byli stvoieni a pro¢ néktefi z nich jsou padli? Odpovéd’ se prace snazi
nalézt v religiéznich védach. Kvili zna¢né obsirnosti latky a omezenému rozsahu bakalai-
ské prace, se badani omezilo pouze na pojeti and¢li v kiest’anstvi a islamu. Jako zakladni

informacni zdroj poslouZil pfedevsim Internet.
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1.4 Andél v nabozenstvi

Kfiestanské chapani postav andélu vychazi a je velice podobné nauce Zidovské. Stary
zakon, neboli Tanach, vysvétluje andéla jako néco, co se neda zpochybnit, jako stvofeni,
které obyva nejen tuto planetu, ale i misto nad ni po celou dobu nasi existence. Ve Starém
zakonu se také boZi poslové nazyvaji synové boZzi, coZz je vyraz s cetnymi vyznamy.
V Genesis (hebrejsky *wxqan, Beresit, téZ Prvni kniha MojZiSova), pocatecni knize Zidov-
skeé i kest'anské Bible, se piSe o dcerach lidskych a synech boZich, po nichz ptichazi poto-
pa. Kniha Job (hebrejsky arx =90, Sefer ljov) popisuje andéla jednak jako syna boZiho,
jednak také jako Satana. V nabozZenskych textech se muZzeme setkat se vyrazovou alternaci
soudce, jejiz vyznam odkazuje na poslani and€li a vykonavani Bozi vile. Ze Starého za-
kona neni ziejmé, zda jsou andélé svébytné postavy s vlastni inteligenci a vuli, nebo zasta-
vaji pouhou roli prostiednika mezi Bohem a lidstvem. Zdali maji ¢lovéku slouzit, napoma-
hat, ochratiovat jej, anebo jestli vystupuji jako nadiazena vys$si moc, jiz se musi ¢loveék
podiidit.

Dalsi zajimavou informaci biblického textu je zminka o pohlavi andéld. Je totiZz né-
kdy nazyvan muzem, ktery se objevuje na uréitych mistech zcela nahodné a taktéz mizi
bez jakéhokoli upozornéni. Nékdy jsou chapani jako neviditelné transcendentni bytosti, jez

se zjevuji jen ¢loveéku vybranému a vyvolenému.

V Novém zdakoné jsou postavy andéli pojimany jako tvorové, kteti predpovidaji
rizné udalosti sepsané v Bibli. Jako piiklad uved’'me zvéstovani narozeni Jana Kititele i
JeziSe Krista, Mariino ot€hotnéni Josefovi i Kristovo zmrtvychvstani. And¢lé také vysvo-
bozuji apostoly z vézeni. Jezi§ ve svych promluvach pifipomina bytosti napoméahajici u
boziho soudu, u né¢hoz budou $patni and€lé zavrzeni. Dale ptirovnava andély k lidem, ktefti
jsou po smrti a neuzaviraji snatky. Jezi$ se nékdy nad tyto bytosti nadfazuje a dava najevo
svou moc nad nimi. Andé&lska stvofeni napomahaji JeziSovi napiiklad p¥i pokouseni Déabla
na pousti, v jinych situacich dodavaji Kristovi silu, povzbuzuji jeho sebevédomi i bozsky
puvod. V knize Zjeveni se andélé objevuji v celém textu, pIni zde tlohu ohlasovatelt pti-

chozich udalosti.

Charakterizace a ur¢eni and€l v Islamu je oproti kitestanstvi rozdilna. Jsou soucas-
ti boZzského dvora, strdZi brany pekel a v neposledni fad¢ vedou lid na posledni soud a maji
plné pratelsky vztah s bohem. I zde muzeme nalézt andéla jménem Gabriel. Jeho Ukolem je

ovSem snést Koran Mohamedovi. And¢lé v IslAmu jsou omezeni tim, Ze se nemohou za
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¢lovéka u Boha primlouvat, nema tedy smysl se k jejich osobam modlit, Koran navic vzi-
vani and¢la zakazuje. V Koranu je psano, ze kdyz ¢lovék zemie, dva andélé, Nakir a Mun-
kar, sestoupi z nebes a zjistuji, jaké byl ¢lovek viry. Andél jménem Ilbis je povazovan za
padlého. Jeho piecinem bylo, Ze se nepoklonil pfed Adamem. Jinde je Ilbis povazovan za
jakéhosi dzina, stejné jako Satan.

Nasledujici text piiblizuje padlé and€ly. Bakalaisky film vypravi o and€lovi straz-
ném, jak napovida samotny nazev. Jelikoz and€lé v ném jsou padli a zaroven strazni, vyu-
zil jsem Caste¢né biblické podklady. Jejich Ukolem je tedy piedevs§im ochranovat ¢lovéka
po dobu jeho Ziti. Jak si nicméné vysvétluji kiest'anské spisy existenci padlych, neboli

temnych andéla?

Vypréavi se, ze and¢lé byli stvofeni mirumilovné se svobodnou vili jako ¢lovek. Podle
vlastniho védomi se mohl rozhodnout bud’ pro cestu dobra, nebo zla. V nebi vzniklo po-
vstani pod vedenim Lucifera a and¢lé jemu podobni se piidavali na jeho temnou stranu.
Buh mél dosti neposlusnych andé€lt, avsak nehodlal je znicit. Namisto usmrceni vykazal
vzboufence z nebes. Po ¢ase vytvorili své izemi pod zemi, jehoZ nézev se ustélil na peklu.
Lucifer byl pfejmenovan na Satana, v ptekladu pojiman jako protivnik, protipdl Boha. Je
déano, ze padli and¢lé maji strach ze svéta, ktery si sami stvorili. Kdyz se spasitel snaZzil
zbavit ¢lovéka posedlého démonem a sviij boj nad déemonem vyhral, sam padly andél pro-
sil, aby jej nevracel nazpét a dovolil mu odejit do takzvanych svini. Bitva v nebesich byla
ukoncena po vyhnani temnych andélt z nebes. Nyni se vede boj o tdél naSich dusi na této

zemi. Kazdy ¢lovék se musi rozhodnout, kterou z cest si zvoli jako spravnou.

., Chodis jako andél, mluvis jako andél, ale probiih! To teda jsi!*  [4]
Elvis Presley
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2 RESENI VYTVARNEHO POJETI

2.1 Charakterizace postav

Andg¢lské bytosti, a pfedevsim jeden z hlavnich ptedstavitelt andél Michael, byli po-
pisovani jako bojovnici boZi v satu a zbroji pozdné antickém. Odév byl sloZen z tuniky, na
niz byla nosena pancifova vesta zdobena bohatou ornamentikou. Néktera vyobrazeni pied-
stavuji andély s Satstvem, jez nosili osobni strdZci byzantského panovnika. S tunikou a
dlouhym zlatym paliem kolem krku, mnohdy vysazenym kameny. V tomto zakladnim rou-
chu byli ztélestiovani v obrazech do obdobi baroka. Dale ve stiedovéku se s andély

v uméni setkavadme jen s dlouhym bilym habitem.
M¢ autorské ztvarnéni je ponékud odlisné, jako odév jsem vyuzil bézny lidsky odév,
ktery se sklada z kalhot a trika s dlouhym rukavem. Postava je kreslena linkou a doplnéna

lehkym nadechem barvy. Spojeni pfimych barev s dynamickou linkou neni mou doménou,

nedopada vétsinou dobie, a proto jsem zvolil zminénou metodu.
Obr. 5. Andelé obleceni do palia

And¢l Gabruel je vékem uréen do 35 — 40 lety. Tvar pusobi vrascité, nechybi kruhy
pod o¢ima z nezfizeného zivota, vé&ného piti a koufeni. Vyrazovosti a vaznosti dodavaji
lehce profidlé a ustupujici vlasy. Tvafi dominuje vyrazny nos posazeny piimo do stfedu
oblic¢eje. Sesly a vyZily charakter postavy podtrhuji i silné licni kosti a lehce propadlé tvéa-

fe. O¢i jsou kulaté, az vypouklé, pfipominajici vytvarné zpracovani postavicek serialu
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Simpsonovi, nebo bizardnich figurek Tima Burtona. O¢i jsou zasazené ve vrchni tieting
oblic¢eje. Gabruelova postava je Stihla, nikoli vSak subtilni, s dlouhymi a hubenymi konce-
tinami. Dojem idealu kazi zavalité a zahalCivost prozrazujici biicho, které divakovi nazna-
¢uje nezdravou konzumaci tuénych jidel i nekontrolovatelné popijeni alkoholu. Styl oble-
Ceni je poznamenan jistou lezérnosti, odbytim, proto také Gabruela vidime stale v jednom
tom samém ustrojeni. Na nohou nosi ¢erné okopané polobotky, kalhoty jsou tmavsi barvy s
kozenym paskem, ktery drzi kalhoty v pase. Tenky svetiik se zda byt sesly, jeho ptivodné
bilé zbarveni ziskalo Zluto3edého nadechu. Séla slouZi jako doplnék k nedbalému a neu-

pravenému stylu.

Gabruel pusobil z poc¢atku jako kazdy andél v nebi. Zde se mu dostavalo piepychu, 1asky,
volnosti, krasy prostedi, harmonie a klidu. Byl velmi vSimavy, ohleduplny, vesely, spoleh-
livy a zvédavy, a pravé zvidavost se mu stala osudnou. Podlehl pokuSeni a ze svéta lidi
propaSoval do nebe lahev tvrdého alkoholu, jejiz obsah sdm vypil. Jak to v nebi chodi, pro-
hiesek nezistal skryty a po odhaleni byl Gabruel vyhnan do exilu. Uzemi exulanti se na-
zyva oblast 55, pravé zde se Gabruel naucil vsem Spatnostem — propadl alkoholu, cigare-
tdm a z jeho milé a pratelské osobnosti se béhem kratké chvile stal opak. Jeho city ochably
a mysl se stala apatickou. Propadal lenivosti a zahalCeni, spolehnout se na néj nedalo. Jedi-
nou jeho ¢innosti je vysedavani s ostatnimi u stolu a hrani karet, ¢imz si zkracuje ¢ekani na

povolani do sluzby, aby ochranil dalSiho ¢lovéka.

Postava ¢loveka - svéfence, ktery ma ve snimku vedlejsi roli je s nadsazkou zpodob-
nén jako bezstarostna bytost nevidici moznosti nebezpe¢i kolem sebe. Jako vétSina lidi
spoléha na §tésti a piitom si mysli, Ze jemu se nic $patného stat nemize. Clovi¢ek nese
vlastnost, kterou ma mnoho z nas jiz danou od piirody. Zijeme Vv bezstarostném domnéni,
Ze nam nehrozi onemocnéni zdvaznou chorobou, nebo fatalni zranéni s naslednou smrti.
MyIn¢ piedpokladame, Ze zlé a nepfijemné véci se d&ji jen ostatnim a konkrétni osobé,
nam samotnym, se vzdy vyhnou. Povahov¢ krystalizuje do veselého a lehkovazného natu-
relu, diky némuZ neni zatézkan problémy. Postava neni zamérné obtéZzovana a trapena
vdednimi starostmi, jen ve stfedni pasazi filmu postupem casu starne. V Uvodni ¢asti, kde
se odehrava prvni zachrana, je ¢lovék zobrazen jako malé dit¢, nahé batole pouze
s plenkami, malym chomackem vlast na ¢ele, drobnym nosem, dudlikem v puse a vys$Sim
¢elem. JiZz zde se rysuji vyrazné&j§i o¢i, podobné hlavni postavé andéla. Takto zvolené
ztvarnéni ma batoleti dodavat dojem roztomilosti a punc nezkuSenosti malé lidské bytosti.

V daldim gagu je postava zobrazena ve $kolnim véku v rozmezi Sesti az deseti let. Zde je
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jiz obleéen do zimni bundy, kalhot, brusli, zimni ¢epice a $aly. Snahou bylo zachytit dét-
skou figurku realisticky bez napadnych anatomickych nadsazek. Usili bylo vénovano také
rozliSeni postavy andéla od zZivé bytosti. Andély odliSuje neobvykle protahla hlava a krk.
S jemnou nadsazkou jsou vykresleny i jejich konéetiny. Vyvoj do dospélého véku se nese
ve stejném duchu — opét je dana prednost realisti¢nosti. Konec Zivota zachycuje tvar, drze-
ni téla i pohyby s typickymi projevy stati. Na obli¢eji se objevuji vrasky, kiize je poseta

stafeckymi skvrnami, propadlé o¢i zdaraziuji unavenost a vycerpani zivotem.

2.2 Charakterizace prostiedi

Nejvhodnéjsim prostiedim se jevilo uziti nekonkrétni lokace. Zakladnim divodem bylo
zabranéni nesourodosti animace s pozadim. Proto byly aplikovany jednodussi prvky, které
doprovézely pfedem namalované a abstraktné&ji pojaté plany. Vychozi prioritou bylo inte-
grovat tyto dva bazalni celky. Tohoto postupu se autor snazi drzet po zkuSenosti na tvorbé
ptedeslych filmd, kdy vyraznéjsi a napadit&jsi pozadi zapii¢inilo ztizenou ¢itelnost samot-
né animace. Dle minéni autora je vyli¢ena cesta spravna a finalni verzi dosahuje celkem

zajimavé vytvarné koncepce.
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3 APROXIMATIV

Pii vytvareni mého piibéhu jsem se musel zamyslet v jakém Zzanru bude film vypra-
vén. Po dvé 1éta jsem produkoval filmy smutné az tragické. V mych ptedeslych dilech se
minimalné objevoval humor. Proto jsem pfibéh stavél na sledu vtipnych gagt, ale konec
filmu je opét lehce tragicky. Proto zanrové muzu zafadit tento piibéh do kategorie tragi-
komedie. Film je pro svou formu vhodny pro mladistvé od patnacti let. Objevuji se zde
scény, které by mohli mladsSiho ¢lovéka pohorsit. Snimek, ac je v ném zobrazeno jak by se
mél ¢lovek chranit pied zakefnou nemoci, neni pouc¢ny. Nicméné¢ mym cilem byl, vytvorit
kratkometrazni film postaveny na humoru s jasnou pointou. Dale se zde rozepisuji o tvorbé

a vyvoji aproximativu.

3.1 Tvorba storyboardu

Storyboard byl vytvaten hned po sepsani pfibéhu. Storyboard byl naértnuty do pie-
dem piipravenych policek z papiru, které se mohly dale upravovat a piesouvat podle auto-
rovych piedstav. Nékteré zabéry byly pro nevhodnost vyfazeny. Uziti Storyboardu posunu-

lo rychle kupiedu feseni zab&érovani.

3.2 Tvorba animatiku

Animatik vychazi ze storyboardu. DalSim Ukolem bylo piekreslit tyto poli¢ka, neboli
scény, do pocitace a zakomponovat je do ¢asové osy. Vypocetni technika se v tomto sméru
jevi jako neocenitelny pomocnik, jen tézko si lze v dneSnich podminkach a moznostech
ptedstavit tvorbu celé ptipravy v podminkach animatora pted 30 lety, kteti si museli vysta-

¢it se skicou papiru a stovkam hodin imorné dfiny.

3.3 Tvorba technického scénare

A%

Technicky scénaf byl ziejmé nejtézsi ¢asti prace. Bylo tieba naskladat zabéry tak, jak
nasleduji za sebou, zapsat druhy stiihu mezi jednotlivymi scénami, velikosti zabéra, jaka

bude celkova stopaz zabéru i kde se bude objevovat néjaky ruch ¢i podkladova hudba.
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4 ANIMACE A PROBLEMATIKA

Pocatecni otazkou bylo, zda animovat na pétadvacet snimkt (frami) za vtefinu.
Rozhodnuti padlo kvili slozZitosti nékterych zabéra a casovému presu na animaci s dvanac-
ti snimky za vtefinu. K animaci byl vyuZit program Tv paint animation Pro, jehoZ zaklad-
nimi pfednostmi jsou snadnost, rychlost a ptedevsim piedchozi pozitivni zkuSenost. Pro-
gram je vrezimu bitmapy, nikoli vektoru, jako naptiklad software Flash od spolecnosti
Adobe. Bylo nutno rozmyslet, jestli kreslit sekvence ve vétSich, nebo mensich rozmérech.
Duvod je prosty. Kdyby mély byt aplikovany kamerové najezdy v obraze, zamezilo by se
»rozpixovani“ animované sekvence. Bitmapa je na rozdil od vektoru vyhodnéjsi i diky
tomu, Ze do kresby je moZno vloZit osobni styl tviirce, coz druhy zmifiovany program ne-

umoziuje a autor M4 zasadné omezené moznosti, jak kresbé vdechnout osobitost a neza-

meénitelny autorsky styl.

Pfi praci se vynofovala fada potizi, které neptichazely najednou, ale postupné. Prvnim
problémem bylo ,,naanimovani* prijezdi kamerou. Reseni piinesla klasicka kamera, po-
moci niz se nato¢i zdznam a poté piekresluji jednotlivé snimky tak, aby bylo dosazeno
realného prijezdu. Tento zabér je vyuzit hned v Uvodni pasazi filmu. Autor se timto snazi
vyjadfit vlastni pfedstavivost, hru s prostorem a perspektivou, zaroven poklada zminénou
sekvenci filmu za jednu z nejvétsich zatézi a predevsim zkousku kreslifské zru¢nosti. Dru-
hy ofisek se vyskytl v pribéhu prace, aviak byl pouze technického razu, kdy se porouchalo
chlazeni notebooku. Proces tprav byl pfili§ hardwarové naro¢ny a chlazeni nestacilo chra-
nit procesor pied prehiatim. Pocita¢ byl odeslan k reklamaci a zbyla prace se musela dodé-
lavat na starSim, méné vykonném modelu. Nedostacujici vykon pocitace, ktery vyraznym
zpusobem brzdil tvorbu animaci, i ztracena data musela byt nahrazena zvySenym usilim a

zapalem.
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5 POSTPRODUKCE

5.1 Strih

Se stiithem je zachazeno velice razné a podle pfedem piipraveného animatiku. Sna-
hou autora je dosahnout pomoci stiihu urcitého rytmu a vytvofit tak zajimavy a fungujici
celek. Prestoze autor nema se stfihem valngjsi zkuSenosti, pokousi se jej pfizplsobit svym
pocitim a celkovému dojmu. VyuZivano bylo stiihu v After effectech. Zvolena technika
sice neni idealni volbou, nicméné plni tlohu programu, v némz autor zvladne docilit za-
kladnich sttihovych prvku, jakymi jsou zatmivacka, prolina¢ka a panoramaticka jizda pro-

stiedim.

5.2 Specialni efekty

Vytvafeni i aplikace specidlnich efekta je jednim z autorovych domén, do nichZ
vklada veskery zapal. Specialni efekty podléhaji tendenci dosahnout ve filmu co nejrealis-

tiét€jSiho ztvarnéni. Absence specidlnich efektt v bakalaiském filmu je zapii¢inéna ne-

moznosti jejich skloubeni s vytvarnou strankou.

5.3 Zvuk a hudba

Roli komponisty filmové hudby zastaval u pfedchozich filmi vétsinou Richard Irgl,
velice zkuSeny a skvély hudebnik, ktery od malic¢ka zije jen hudbou. Bohuzel se kviili vy-
soké Casové tisni a zaneprazdnéni studiem nemohl na hudb¢ podilet i tentokrat. Proto se k
ozvuceni odhodlal sam autor, ktery vyuZil ruchi z neplacenych zvukobank. Donuceni
Kk této ¢innosti bylo shledano jako pfinosné rozsifeni schopnosti a posunuti filmu o dalSi

stupen vys.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 28

6 PRUBEH A PREZENTACE PRACE

6.1 Casovy rozvrh préace

Cas se po dobu prace stavél proti snaham o dokonalejsi a detailn&jsi rozpracovani.
Predem piipraveny plan, popisovany Vv této pisemné préci, zhatily neo¢ekavané komplika-
ce, které uUsili bud’ zpomalily, nebo na né&jakou dobu odstavily od prace uplné. Proto bylo
nutné nékteré Casti zjednodusit, ¢i je zpracovat pozménénym zptisobem, coz Slo na vrub
celkové libivosti filmu. Autor se domniva, Ze na zpracovani snimku mél dostate¢nou ¢aso-
Vou rezervu, s ¢asem nicméné zachéazel ledabyle a jen tézko si mize vystacit s vymluvou
na zkolabovany notebook, nebo rodinné trable. Autor uznavé, Ze termin byl vzhledem
k rozsahu a povaze préace adekvatni. K dokonalejsi formé bude muset pro ptisté pristupovat

zodpovédnéji K rozvrzeni ¢asového harmonogramu.

6.2 Prezentace prace

Prace je dodana na DVD nosi¢i, k némuz je pfilozen i plakat, jehoz podoba je vy-
tvarné shodna s bakalafskou praci. Cely plakat je ruéné zpracovany. Je ziejmé, Ze tento
zpusob zpracovani je pracnéjsi, avsak autor studoval ru¢ni grafiku celé Ctyfi roky na stied-
ni Skole, a proto se odvraci od pocitacového zpracovani. Pii tvorbé plakatu bylo postupo-
vano takto: Za prve byl napnut papir na dievénou desku, aby nedoslo k ptipadnému zviné-
ni pfi praci. Druhym krokem bylo navaleni podkladove barvy. Na podkladovou plochu se
dale namaloval, za pomoci airbrushe a §tétcu, hlavni motiv. Néasledujicim krokem bylo
vybrani spravného fontu, ktery bude dostate¢né Citelny i z vétSi dalky a nedojde tak ke
ztrat¢ informaci. Pismo je celé rysované ru¢né. Jakmile byl plakat suchy a pfipraveny, tak
nasledovalo ofezani. Poster slouzi pouze jako doprovodny material. Nema vétsiho vyzna-
mu. Autor je s jeho podobou velice spokojeny, a to nejen proto, Ze byla tvorba plakatu ve-

lice zdbavna.
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ZAVER

Bakalaiska prace je vysledkem autorova ro¢niho usili, které prezentuje jak pisem-
nou formou, tak samotnou animaci. Podékovani patii vSem pedagogum, ktefi mi napoma-
hali s jeji celkovou podobou. VZdy byli ochotni pomoci a poradit. Piestoze autor vzdy ne-
sdilel nazor pedagoga, vZdy se dokédzal dohodnout na néjakém kompromisu a posunout tak
film dale. Autor je s vyslednou praci spokojeny, piesto je piesvédéen, Ze vZdy je co dohé-
nét a ze se jeSté ma ¢emu piiucovat. Obecné je vzato, Ze autor chce v dalSim svém dile
ukazat néco vic, tak je to i s autorem této bakalaiské prace. Tvurce zavére¢né bakalarské

prace pevné véfi, Ze dalsi z jeho filmi bude minimalné o kategorii vys.
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: Technicky scénaf



PRILOHA PI: TECHNICKY SCENAR

1 > - na stole je hromadka karet
- dopadaji na kupku dalsi karty

=4
1 ; i - dopada posledni karta s logem skoly

- posun Kamery

- ruka bere sklenicku

obsah sklenice je vyprazdnén do st




- ruka poklada prazdnou sklenici na stul

- kamera pokracuje dale v jizdé

- kamera krouzi kolem popelniku v nemz je
napsano saintdeni animation
- ruka bere cigaretu mezi prsty

- nekonkretni osoba si potahuje z cigarety

- vytukuje kour
- objevuje se titulek “uvadi”




[ o8]

- prujezd titlukem

R0s

-Postava vesele chytd a nasledné vyklopi do
sebe obsah sklenice

- postava pokuruje z cigarety

- postava odhazuje kartu z ruky pfimo proti
kamefe

11,3s

I zatmivacka




I postavy u stolu masti karty

- siréna je prerusi od hrani

bs

Fpolodetail na tabuli se jménem Gabruel

2,55

- vsichni se podivaji na jednu z postav

Ps

- zidesly vyraz




- vypye posledni pulku

- a odchazi od stolu

B.5s

- Kraaci si to K pichackam

- zvedne ruku s natazenym prstem u kartotéky

H,5s

- t pousty karet vybira svoji kartu

B.3s




10

11

11

12

- ruka strka kartu do pichacek

P.8s

-nasledné detail na kartu na které je napsan cas
13:00

s

- v tmavem polodetail na hlavu

- nad hlavou se zobrazuje svétlo

Bs

- podhled osoba roztahuje kridla




12

13

14

Fkleka ke kamere

- odléta ven smér otvornad nim

1,55

- hlavni titulek ™ andél strazny”

s

- batole si hraje na cesté¢ s mickem

I nakladni vuz si to sine k diteti

5,05




- v posledni chvili kdy se auto riti na dite, jej
zachrani andél

s

- posun obrazu

- Svenk kamery prostfedim

-dité brusli na zamrzlém rybniku

- led se prolamuje a pada pod vodu

o . iy
= 'J::‘ _— £




i
ST e

#

-prileta andel
-sundéva si kalhoty
- usedd na diru

- uprdne do vody

- svenk kamery na druhou diru
- voda se zvedd

-

Fna zem dopada dité
- z ust mu vyadava rybka nazpét do vody

I celek na motel




17

18

18

19

20

I otevirajl se dvere

B.5s

- zabéru vstupuje lehka déva a andélav
svéfenec

- doletava udychany andel

P.8s

- s vydésenym vyrazem kouka na sténu

s

I na stene se odehrava stinove divadlo
-stin lehké dévy proménény v smrt chce sezrat
lstin chranénce

2.3s
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22

23

23

24

- vystraseny andel nevericne kouka

R

- divadlo se dohrava
- smrt zaléza pod dvere kam vesli svéfenec s
lehkou dévou

1,5s

- nastvany vyraz andela v polodetailu

- otadi se na pravou stranu od divaka

1,2s

- saha do automatu na kondomy

s
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25

26

26

[ Smatrd

- leti proti kamere do jejich pokoje

2,8s

- andél prichazi do zabéru z pravé strany

I nasazuje sverenci kondom




26

26

27

28

I zachrana

s

- tabule Minové pole
- $venk kamery

-svérenec ve vojenske zbroji pred naslapnutim
na minu

B.4s

- naslapuje na minu, detail

s
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31

[ dolétava andel
- svéfenec odchdzi z miny a andél na ni davd
nohu misto néj

- mina vybouchne

-svéfenec zachrdnén

- andél se rozptyli a zase se metamorfozou
poji na zpét

svérenec jde v obleku s kuffikem

tandel jej odzduchuje
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32

-

- na andéla dopada kvadr betonu

H,8s

- udychany andél spociva

-do obrazu z prava vchazi sverenec jako stary
muz, jen jako silueta
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32

33

- stary muz upada na zem

- andél k nemu odléta

- andel je u sverence

B.2s

- panoramaticka kamera od noh postele pres
leziciho stafika
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33

34

35

36

- az po andela, ktery sedi na parapetu okna

- andél kouka na hodinky

b,2s

- svérenec je pripojeny na hadice

- nad starikem se zobrazi stin a pohladi jej
ruka andéla

B.6s

tandel si piska
- opatrné se rozhliZi kolem sebe
- odpojuje hadicky




38

40

+ andel mizi

bs

2,55

I andel se vracl na sve uzemi

Bs

2,55

L odpichava si praci

Bs




41

42

43

44

45

2,55

- na karté je napsan udaj jak dlouho byl v
praci, coz cini 20 minut

Bs

P.55

-vsichni opét spolecné u stolu hraji karty a
popijeji

Bs

2,55
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46

I znova se rozeznl alarm

- and¢le se pohledy otoci zase k jinému
andélovi




	1 NÁMĚT A INSPIRAČNÍ ZDROJE
	1.1 Vývoj příběhu 
	1.2 Anděl v umění
	1.3 Anděl ve filmovém umění
	1.4 Anděl v náboženství

	2 ŘEŠENÍ VÝTVARNÉHO POJETÍ
	2.1 Charakterizace postav
	2.2 Charakterizace prostředí

	3 APROXIMATIV
	3.1 Tvorba storyboardu
	3.2 Tvorba animatiku
	3.3 Tvorba technického scénáře

	5 POSTPRODUKCE
	5.1 Střih
	5.2 Speciální efekty
	5.3 Zvuk a hudba

	6 PRŮBĚH A PREZENTACE PRÁCE
	6.1 Časový rozvrh práce
	6.2 Prezentace práce


