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Podékovani

Rad bych vyuzil této ilezitosti a podkoval vSem lidem, kié se podileli na
této praci, bez Vas by tento vyzkum ngrianci vzniknout, vSichni vite komu diky
pati. Dékuji. Zvlastni podkovani pati vSem &m, ktai se semnou kdy na hrani

podileli, a tim umozZznili provedeni této studie aengenim na larp.

Také bych chd podkkovat mému vedoucimu prace Mgr. Michalu Yi&evi za
poskytnuti podpory, inspiraci a nadSeni, bez kierély tato prace nikdy nebyla
provedena. Stiing receno diky Vam vSem.



Prohlaseni

ProhlaSuiji, Ze jsem bakatkou praci na téma ,Hry na hrdiny* jako oblast zajm
socialni pedagogiky zpracoval samostadrpouzil jsem literaturu uvedenou v seznamu
pouzitych pramein a literatury, ktery je saihsti této bakatdké prace. Elektronicka a

tiSténa verze bakaféké prace jsou totozné.
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Poznamka k metodice psani textu

Text pouzity v praci, jez je vlastnimignesenintasti jiného dila, je ozren
poznamkou podarou a je dopkn o cislo strankyci rozmezi stranek, ze kterych je
cerpano. Pro vyzrini citaci v textu jsou pouzity ,uvozovky“. Pozn&ngodcarou,
ktera je umisina na konci jednotlivych stranek, &mje na pouzity fivodni pramen
véetrg autora &isla stranky, ze které j@rpano. Do textu jsou téz vloZzenkimé citace
z rozhovoti. Tyto citace jsou psarkurzivoua ozngeny uvozovkami.

Uvod

sz

»Je to nebezp@ay podnik, Frodo, vykidt ze dvei, /ikaval. Stoupnes do cesty, a kdyz
nestojis pew) nevis, kametto mize strhnout®.

Pan prsteft Spolé&enstvo prstenu

Nazev bakaléské prace zni ,Hry na hrdiny" jako oblast zajmu iabd
pedagogiky. Pro by se ale rfla socialni pedagogika zajimat o hry na hrdiny?aSbl
zajmu socialni pedagogiky je velice $iroka a déicieZe je transdisciplinarhiZabyva
se socialé patologickymi jevy, ale i isobenim na jedinceshem traveni jeho volného
¢asu. Tyto hry se zdaji byt zabavni a oddechovowitdd mladeze, ktera naplje jeji
volny ¢as a samotny fenomén her na hrdiny, ktery velme smuvisi s fantasy nebo se
da tici, Zze se s ni prolina, je uz v dnesni datatolik Siroky, Ze prochazi nép

spektrem snad celé mladeze.

Fantasy je, da séci, kulturnim fenoménem dnesni doby a ziskavdate s/ice
zajmu gedevSim ze strany mladeze, ktera si oblibil&tysw nichZz se mohou setkat
s magii a hrdinnymi vataiky. Jejich zajem se pra& stava dlezitym a mohou vytvidet
komunitu fanousk, pro réZ jsou tyto fantastické &ty dalezité a pijali je za své.

Povazuji fantasy za 8yzivotni styl.

! KRAUS, B.Zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 43



Hry na hrdiny jsou a ne neprdvem spojovany i &tpéovymi hrami a byvaji
terem kritiky, Ze maji negativni vliv na k& ti pak maji tendenci k patologickému
chovani jako je psychicka zavislost n& imebo v 8m vzbuzuji agresi a #igobuji jeho

,2odtrzeni* od reality.

V rdmci her na hrdiny arpdevsim vdch ,na Zivo* takzvanych LAR# (live
action role-playing game) dochazi k formovani skupiladeze. Tyto skupiny pak
mohou byt charakteristické ditymi symboly, vzhledem, zvyky, chovanim, hodnotami
atd. Dalo by se tedy tak mozfiai, Ze vytvdi v pravém smyslu slova subkulturu. Jak uz
si v§ima i Huizinga: ,Spotmost hr&i ma obecny sklon existovat dale i potom, kdy hra
skortila. Pocit byt spolu v jakémsi vyjid@ém postaveni, spales se odliSovat od
jinych a vymanit se z obecnych norem si uchova¥kawzlo i po skoteni jednotlivé

w3

hry

Nalepka ,jinakosti* niize spatebitelim kultury larp, ktera se 2ala objevovat v
80. a 90. letecha ktera se snaZi odolat dominantni kigtdneni doby, kterou vyta
kombinace faktar, vcetre médii a trzni sily, zjsobovat potize. iRemz i tito
spofebitelé se snazi vyjéitl svij vlastni postoj, svoji vlastni ,skupinovou identit
Socialni pedagogika se za&fuje nejen na znevyho#dné skupiny, ale i na celou

populaci s tim, Ze chce vytigt soulad mezi jednotlivymi skupinami a spmiest?.

Socialni pedagog by se émorientovat v problematice subkultury mladeze
predevsim proto, aby ji mohl |épe pochopit a porogutak jedindm pohybujicich se

v rdmci dané subkultury.

2 Déle v textu bude pouZitd zkratka psana malyminpfsy. Jako jednoduchgomicka nam v tomto
pripact poslouzilo slovo laser. Laser, je stejjako larp zkratkové slovo (LightAmplification by
Stimulated Emission of Radiation) a piSeme ho malgfameny.Stejré je na tomslovo radar (radio
detection and ranging). Lépe tedy psat o larpumeARPu. Blize Asociace fantasy. Jak se piSe LARP?
[online]. [cit. 2012-04-11]. Dostupné z: http://wwharp.cz/clanek/352/jak-se-pise-larp

* HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2. Reklad Jaroslav Vacha. Praha: Dauphin,
2000, s. 19

* JANECEK, P.Paralelni s¥ty: Kulturni fenomén her na hrdiny pohledem etnologiekaldska prace
Praha, 2009. FHS UK.2009, s. 56 Dostupné z: hdgtpdierpg.unas.cz/janecek paralelni svety.rtf [cit.
2012-02-18].

® KRAUS, B.zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 43



Vzhledem ktémdiim zajmu socialni pedagogiky, jako je volnyas
a mimoskolni vychova, lze konstatovat, Zze zajematoic pedagogiky o subkultury
mladeZze je legitimni a Z&dofici Z pedagogického hlediska je problematika
vrstevnickych skupin, organizaci a hnuti mladefle4ta. Socialni pedagog by&hmit
o tchto skupinach fehled, ¥dét o jejich misobeni a znat povahu jejich aktivit. Zivot
riznych vrstevnickych skupin by néhv 2adném §ipads zistat stranou pozornoti
Bude — li ¥dét o moznych vlivechéchto skupin, bude moci vyuZzit jejich vlivu jako

vychovného progedku.

Cil této prace je tedyrpdevsim explokmi a deskriptiviii Chce informovat
¢tende o fenoménu ,her na hrdiny, ma snahu ho s tirdtoatem blize seznamit,
objasni jev samotny, tzn. hry na hrdinyisakem na larp. #emz empirickac¢ast
bakal&ské prace je za¥hena na kvalitativni sociologické $emi, zantrené na to, zda
hr&i larpu tvai v pravém smyslu slova subkulturu, nebo aléspazngit mozné
tendence, zda lidé, kiese larpu Gastni k subkultte pati. JelikoZz sociologie je
oborem, ktery socialni pedagogice poskytuje Sirp&gnani o fungovani sp@leosti,
jeji struktue a procesech v ni probihajicich. Empirickym vydbloein je zdastréné
pozorovani hr& larpu dopliné o rozhovory s héda analyza dokumeintspojenych

s larpem.

®SMOLIK, J. Subkultury mladeZe a socialni pedagog8acialni pedagogika veistni evrop 201Q
Inovace a nové trendyn BakoSova, Z., Bargel, M. (eds.) vyd. Brno: lngtmezioborovych studii, 2010.
s. 328-333

" Tamtéz

8 SMOLIK, J.Subkultury mladezeivedeni do problematiky/yd. 1. Praha: Grada, 2010, s. 49



1. Komentovany grehled literatury ke sledované

problematice

Vzhledem k charakteru problematiky her na hrdingly lprakticky neexistuje
odborna literatura zabyvajici se timto tématem Simgka veéejnost jen velmi malodi
negesnou pedstavu o tomto kulturnim jevu, ktery wviipje volny ¢as mladeze.
Pricemz k oblastem, které spadaji do oblasti zajmuastgpedagogiky volngas utité

pati®.

Pro &ely této prace se ukazaly jakaileZzité ¢tyri hlavni oblasti literatury
vztahujici se ke zvolenému tématu a to sice lieaavztahujici se k larpu, literatura
vztahujici se k socialni pedagogice, metodologubkulturam. Autor si jed&dom, ze
seznam praméin zde i niZze uvedené literatury, ni&me byt bran jako kompletni, ale
s ohledem k fedn¥tu bakaléské prace se zaifil na latku, jez stanovil jako hlavni pro

vztah ke zkoumani her na hrdiny.

Zde je teba poznamenat, Ze neni mnoho publikované litgr&ttmmuto tématu,
ba da seici, Zze neni Zadna. Tato oblast je relativieznama &sine akademik, a tak
pro ely tohoto vyzkumu byly pouzity komunitni weby ardéfanousk fantasy:
napgiklad LARP.c2’, HOFYLAND.cZ' ¢ ASF.cZ? kde Ize najit a pdfpad

kontaktovaiCeskou larpovou komunitu.

V druhé fade mohou byt zdrojem informacickteré bakaléské ¢i diplomoveé
prace. Existuje #kolik webovych stranék, na kterych Ize nalézt odkazy na tyto
elektronickeé verze bakatkychci diplomovych praci, které se zabyvaji problematiko
larpu nebo RPG. Vzhledem k tomu, 2ehto praci fibyva, jelikoz posledni dobou
odborny zajem f@devsim ze stran studéntysokych Skol o hry na hrdiny stoupa, jsem
pozornost siroval pouze na ty, které se dotykaje@metu této pracei na takové, ve

kterych jsem se inspiroval k dalSimu postupu.

® KRAUS, B.zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 79
19 Dostupné z http://www.larp.cz/

1 Dostupné z http://www.hofyland.cz/

2 Dostupné z http://www.asf.cz

13 Napriklad http://studierpg.unas.cz/ nebo http://wwwplar/cs/diplomky



Jednou z nich je prace Nikoly BalaSe LARP:fistmicka subkultura v moderni
spolenostit®. Nejspide se jedna o jedinoesky psanou ddeckou préaci, zabyvajici se
subkulturou larpu. Autor si zde klade za cil kuftua sociald antropologickou analyzu
zvoleného kulturniho fenoménu a zabyva se v nindv aspekty. Tim prvnim je
komunita, kterd se kolereského larpu vytvdla a druhym jsou zanry larpu blizké —
fantasy a historie Cten&e seznamuje jak s jeho historii, tak i s jeho etafiiga téZ ho

vymezuje Wéi filmoveé a literarni produkci.

DalSim textem zabyvajicim se larpem jako jednoarerh her na hrdiny je prace
Jakuba V#ka Analyza a seznameni soblasti her LARPAutor se zde snazi
pedagogickym pracovnikn nastinit dalSi moznou podobu rozvijeni lidskébossti
v riznych Skalach pedagogickéhdispbeni za pomoci larpu. Cilem je prozkoumat
moznosti propojeni larpu s novym modelem vychovyozznym na kiovych
kompetencich v rAmcovém widvacim programu a dochézi k 2éy, Ze larp by mohl
byt jednou z cest, jak naplnit heslo J.A. Komenskgkola hrou”.

DalSi nazory na tuto problematikuigeme najit v praci Petra J&ka Paralelni
swty: Kulturni fenomén her na hrdiny pohledem etn@dy A to
i presto, Ze je vice zaffena na stolni RPG hry typu Rfadoug. V praci mizeme najit
pomerné Siroky okruh informaci o historii her s hranimiraljejich vyvoji jako i pehled
publikovanych praci. Hlavniast se opird o obsahovou analyzu textu padesaitek
nejobliberjSich her. Druhym pramenem je dotaznikovy vyzkumjelo nasledn&

analyza diky niz se snazi popsat situaci v komidmé&u her na hrdiny.

Jako zajimava se téz ukazala prace Petry ZmeSk&okas o kontextualizaci

soutasného kulturh— spoléenského fenoménu LARP

14 BALAS, N.LARP: Koistnicka subkultura v moderni spatesti Bakaldska prace. FF QU Plzen,
2011. Dostupné z: http://theses.cz/id/g9a0k6/. pfi2-01-22].

15 VANEK, J.Analyza a sezndmeni s oblasti her LABBkal&ska prace. Olomouc, 2010. Univerzita
Palackého FTVS. Dostupné z: http://theses.cz/ifBgtdcit. 2012-01-22].

16 JANECEK, P.Paralelni s¥ty: Kulturni fenomén her na hrdiny pohledem etnologiakaldska préace.
Praha, 2009. FHS UK. Dostupné z: http://studiamags.cz/janecek paralelni svety.rtf [cit. 2012-@&}-1

17 ZMESKALOVA, P.Pokus o kontextualizaci séasného kulturé — spoléenského fenoménu LARP
Bakal&ska prace. Brno, 2008. Masarykova universita FFstmé z: http://is.muni.cz/th/180919/ff b/
[cit. 2012-01-22].



Tato prace fedstavuje fenomén larp a jejigziSem je jedna z jeho podob,
kterou je Arthau®, ktery se pevazrm vyskytuje ve skandinavskych zemich a méa snahu
se uplatovat jako nova forma udleckého projevu. Prace chce ukazat Arthaus
ve vztahu k urleckym formam, jeZz jsou s Arthausovymi larpy spg@jeRrace je
zajimava téz tim, Ze autorkerpa informace u nas z néilg zmapovaného zdroje,
kterym jsou sborniky ze severskych konferenci Kpumét'®, které se tomuto né&ftu

dlouhodols vénuiji.

Z cesky vydanych publikaci jerdba je&t zminit knihu Ivana Vagnera, 8v
postmodernich hé&t Autor zde mimo jiné popisuje hry na hrdingten&i priblizuje

jejich historii a v jedné ze svych kapitol vymezjg@ich definicf*.

Jako posledni zdroj informaci byli pouZity sbornilgyvni ¢eské larpove
konference Odraz. Odraz je putovni akci kter4 seamjiné inspirovala larpovou
konferenci Knutepunkt a je fadana od roku 2008 kdy prd jeji prvni r@nik.
Program Odrazu je twen uskupenim fednasek, workshdp a diskuzi larpové

komunity, jejiz vystupem je vydavani sborirfik

Pojmy jako socialni pedagogika, volags, hra a subkultura byly velmilezité
pro tuto studii. Pro uchopeni a svazani tématu sam#o pojmy, se ukazaly jako
nepostradatelné publikace R. Cailldlse J. Huizing§". Oba autéi pojimaji hru
v obecném smyslu, vymezuji ji jako pojem a iy jeji hlavni charakteristiky.
Huizinga, se zamysli nad tim jakou roli hrala ajdtara v lidském Ziva@ Autor sam
svou préaci koncipuje jako kultwrhistorickou a od zstku zdiraziuje, Ze hru pojima

jako kulturni jev.

8 Typ larpu ktery pochazi ze skandinavského peoist Autdi se snaZi spolupracovat s institucemi jakou
jsou divadla, muzea a galerie a prosazovat hry sak&ést program jejich akci. Jeho zakladnim prvkem
je hrani roli, které ukazuje na spojitost s divatée psychodramatem.

19 Knutepunkt je kazdokmé paradana skandinavska konference o larpu.

20VAGNER, I. S\t postmodernich heNyd. 1. Jingany: H, 1995, 147 s. ISBN 80-857-8775-X.

2L Drai doup (anebo jakakoli jind hra podobného typu) je silemocsni, terapeutickou a paradivadelni
aktivitou, jakkoliv se na pohled odehrava jen vetéaii hr&i anebo v pibéhu jejich vzajemné Ustni
komunikace.“ VAGNER, 1Swt postmodernich heNyd. 1. Jingany: H, 1995, s. 128

22 Dostupné zhttp://odraz.org

Z CAILLOIS, R.Hry a lidé maska a zavra Vyd. 1. Reklad Nina Vangeli. Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998. ISBN 80-902-4822-5.

2 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iPklad Jaroslav
Vacha. Praha: Dauphin, 2000. ISBN 80-727-2020-1.
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| kdyZ ndm jeho prace pomohla hry na hrdiny teckgtzardmovat, jeieba
pfipomenout, Ze od jejiho vzniku &flo pées ctyricet let a gkteré nazory byly za tu

dobu vyvracenyi zpochybrény. Jeho dilem se zabyval riégiad Umberto EcD.

Jednim z velmi uzdleych texti vztahujicich se k subkuitel byla kniha J.
Smolik&®. Ta ginasi podrobnou analyzu vybranych subkultur mladegeznamuje nas
S jejich historii. Autor vymezuje pojem kultura abgultura. Kniha slouzila téz jako
vyborny rozcestnik k dalSim pranmiagn literatury. Je vSaki¢ba poznamenat, Ze autor
pojednava fedevsSim o potencionan¢i ptimo deviantd jednajicich subkulturach

mladeze.

DalSim podstatnym pramenem, se kterym bylo praamvdoyla kniha B.
Krausé’, kter4 podava uceleny nahled na socialni pedago@kznamuje nas s jeji
historii, charakterizuje ji jako &ni disciplinu a dava ji do kontextu s piestim
a vychovou. Dlezita byla téz kapitola o metodologickych vychaedlifi humanitniho

a socialniho vyzkumu a specifik metodologie sodipbdagogiky.

Kniha M. Skutila Zaklady pedagogicko — psychologick vyzkumu pro
studenty ditelstvi® byla dileZitou zejména proto, Z&iptupnou formou ukazujgenéi
limity kvalitativnihno a kvantitativnino vyzkumu ardk za krokem ho provadi jeho
specifiky, coz autorovi jako Z@ajicimu laikovi bylo velmi uzitené. Stejg tak kniha
R. Svaicka Kvalitativni vyzkum v pedagogickychsdact®, kterd se dopodrobna
zabyva kvalitativnim fistupem ke zkoumani, Zimoz autor této prace vychazi, nam

poskytne zajimavé informace.

% ECO, U.O zrcadlech a jiné esejenak, reprezentace, iluze, obrdz vyd. Reklad Viadimir Mikes,
Veronika Valentova. llustrace MarkGermak. Praha: Mlada fronta, 2002, 443 s. Myslenkyada
fronta), sv. 8. ISBN 80-204-0959-9

% SMOLIK, J.Subkultury mladezeivedeni do problematikyyd. 1. Praha: Grada, 2010, 281 s. ISBN
978-802-4729-077.

2T KRAUS, B.zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, 215 s. ISBN 978-8673-833.

2 SKUTIL, M. Zaklady pedagogicko-psychologického vyzkumu prdesty witelstvi Vyd. 1. Praha:
Portdl, 2011, 254 s. ISBN 978-807-3677-787.

29 SVARICEK, R. a SBOVA, K. Kvalitativni vyzkum v pedagogickycbdéch Vyd. 1. Praha: Portal,
2007, 377 s. ISBN 978-80-7367-313-0 (Vaz.).
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2. O hrach

»Hry maji v Zivoe ditéte stejny vyznam, jako mé pro ddgpiinnost, prace,
zanestnani. Jak se chova dipsi hie, tak se bude chovat mnohdyii praci, az
vyroste.”

A.S. Makarenko

,Kdo umi hrat dol#e biliar, prozrazuje na sebe, Ze promarnil své mtad

H. Spencer

V této casti se zartim na popis toho, co jsou hry na hrdiny nebo sp&#o, co
je to larp. Dale budeme sledovat s jakymicasgjSimi typy larpu se rizeme setkat
a co je pro # typické. Nebude chyh ani vymezeni pojmu hra, zejména se toto
vymezeni bude vztahovat k larpu. V jedné z kapidieéZz popiSeme ngjsgjSi pojmy

uzivané hré larpu.
2.1 Z&akladni pojmy pouzivané v hrach na hrdiny

V néasledujici kapitole popiSi ngstjSi pojmy, se kterymi se fieme v larpu,
béhem & ¢i obecr v hrach na hrdiny setkat, a to jednak z tolizvodiu, aby se
zpiehlednil vyznam zkratek pouzitych v této pracileétaroto, Ze pokud chceméjakeé
skupire porozungt, musime pochopit i jeji jazyk a styl jejiho vyfastani. Steja jako
v jakékoliv jiné skupin, kterA ma stejné zajmyyt aiz jdedisté o jeji pracovni nebo
zabavni charakter, se i u bédlarpu vyvinul specificky slang, ktery je ve spogti
s timto druhem zabavy a tyka se fenoménu vSegbeebo konkrétnich jay které
s hrami souviseji. Vd&kterych pipadech se jedna orfgqvzata slova, fedevsSim
z anglttiny, jelikoZ vyvoj her na hrdiny je u nas spojefegevsim s americkymi hrami
typu Dungeon and Dragons.¢iina zde pouzitych pojinje dostupna na webovych

strankach’ a rskteré vyplyvaji z vlastni opakované zkusenosti.

%0 Napiiklad Drevarny.cz: Pojmy naievarnach. [online]. Dostupné z:
http://www.drevarny.cz/drevarnycz/uvahy-rozhovorgihrny-pojmy/

12



AD&D - Advance Dungeons & Dragons stolni fantasy hranday jejiz gedchidce
publikace D&D je obeaoh povazovana za patek modernich her na hrdiny a v SirSim
smyslu péatek celeho RPG.

Adventure jinak také questi kvest— obecw n¢jaky ukol pro hrée. Na vysplejSich
hrach nejsou zadavanyimo (nejde si fict o kvest*), ale jde spiSe @&jaky problém,
zahadu, ukryty poklad a artefakt, na kteryizete narazit v legendach, knih@yn
informacich hem hry apod. a ktery seifete rozhodnoutesit. Casto (ale ne nui) je
jeho vyreSeni spojeno jakou odngnou.

Bestie— cizi postava, ktera nevyjednava, ale bojujei,(gldeti, zombie, ...).

Bitva — dfevarna, na které je hlavnirZisStm zabavy boj #tSich ¢i menSich skupin.
Malé bitvy mivaji cca 50 lidi, s#dni do 200 az 50Gastniki.

Con - Cony od anglického convention rtégad vCechéach se jiz &olik let parada
GameConr.

CP cizi postava, slangév,cép&ko” —termin pochazi ze stolnich agtacovych her na
hrdiny. Postava, ktera je veéehjen kratkodok Casto je &jakym zpisobemiizenagi
omezena organizatory. Slouziikzeni politiky (Séfové stran s peyrdanymi cili),
ekonomiky (kové ¢i alchymista odvat]ici penize ze hry), fiedani informaci (posel
z vedlejSiho krélovstvi, gdek réjaké udélosti apod.§i dokresleni prosedi (Zebrak,
zlodkjicek, ponocny).

Dracdi doupé, DrD, Dratak — je pavodni ceska stolni fantasy hra na hrdiny, kterou v
roce 1990 vytviilo nakladatelstvi Altar. Hra je inspirovana amkaa hrou Dungeons
& Dragons.

Dievarna — obecg hra, na které se bojujeredénymi replikami chladnych zbrani,
obvykle ve stylu fantasy. Existuji i akcé&gre historické (bez magie).

Dievak— slangové pojmenovantiplusnikaceské larpové komunity.

Druzinovka — larp, kde hré& hraji spolu v uzakenych, peva danych druZinach
VEtSinou s cca Bleny.

Feat, skill, attribute — anglické vyrazy ze stolnich RPG vyjajici schopnosti herni
postavy. Lze je voka prelozit jako dovednost — pravidlo, které vam umaje clat
néco, co neumite nebo nedokazete redlrykovat me, preskait ieku, uvdit lektvar,
seslat kouzlo apod.).

31 Dostupny z http://gamecon.altar.cz/
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Exp, zkuSenost, experience — anglicky termin, ktergézzkuSenost herni postavy.
Bod, kterym se wii sila postavy. Za ,expy” ziskavate nové dovedndsiuzla apod.
VétSinou se daji ziskat (a postava vylepsSit) ne paaatku, ale i Bhem hry (iznymi
zpasoby podle konkrétni akce).

Fantazak — slangové pojmenovantiplusSnikaceské larpové komunity, ale také jako
nékoho, kdo se zajima o fantasy.

Kydleni — styl Sermu, kdy bojujici nehledi na reafistist, ale snazi se o0 maximalni
efektivitu (asto az v rozporu s pravidly), typické projevy: tmipaadnych sek kratke
tukani pohybem z&gti; prudkd zréna snéru seku Bhem atoku; postoj, ve kterém se
bojovnik hrbi a vystrkuje hlavu,i@dlokti apod., aby se jimi kryl. Obegnsnaha

0 podvadni v boji (neuznavani zasafpodvadni pri pocitani zivoti apod.)

Kombeni — vychytavani mezer a¢dv pravidlech za &elem zvySeni sily postavy.
LARP — Live action role playing. Anglicka zkratka, ktetdamena hrani roli na Zivo.
Larper — viz. téZ devak.

Level, Grovei — zpravidlagislo ramcow udavajici schopnosti dané herni postaliyn
vyssicislo je, tim lepSi a pro né&fitele nebez@aéjSi herni postava je.

Living history — Ziva nebo oZivla historie. Stytimémz je kladen maximalniidaz na
autenténost pouzitého vybaveni.

Org — organizator, v drtivé&Siné nadSenec gédajici akci na vlastni triko a zadarmo
(herni poplatek kryje atSinou jen pimé naklady — material, rekvizity, benzin apod.,
nikoliv desitky az stovky hodin prace &yrav).

Povolani, character — ozgani druhu herniho povolani a s nim spojenych wzorc
jednani a moznosti. Jedna sefiildpd o rytie, carodtje, zlodje, vraha, kdze, mnicha,
druida, paladina (typ dobrého i) rangera (tulak, lesnik, hraar), assassina (Ukladny
vrah), warlock (typ zlého kouzelnika) nebo arch@tkostelec, I&iStnik).

Rasa race — pojem vyjadjici fantastickou rasu herni postavy.ud se jednat
napriklad oc¢lovéka, elfa, hobita, trpaslika, ita, upira, atd.

Swét — larp odehravajici se na jednom mistde miZete najit izna herni mista (hrad,
meésto, hory, hluboky les, ...) a kde br&raji tizné postavy z tohoto &a (od krale az
po Zebrdka), maji vlastni i skupinové cile a vyhoy je zasti fizen organizatory,
vngjSimi udalostmi a cizimi postavamicasti pak rozhodnutimi a aktivitou samotnych
hr&u. Obvykle je hra pro 50-100 hyiéa trva 2-3 dny.

RPG (rpégé€ko) Role-playing Game — obegrra na hrdiny, specificky typ her, ve
kterych kazdy z hi# predstavuje fiktivni postavu, za kterou viipghu hry jedna.
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Hra mé& charakter vypréwi, které pro ostatni hté pripravuje, vypravi a koriguje tzv.
pan jeskyn. Pan jeskya stavi hréam na jejich fiktivnich poutich do cestygkazky,
které hréi prekonavaji. Princip RPG se pajiddostal i do pditacovych her a vychazeji
Z nich larpy.

Ultralight — pxiliS lehka zbra, umozujici nerealisticky rychlé Gtoky a swiiti ke
kydleni.

Zelezo— akce historického ,Zzelezného* Sermu. TéZ nézdédy pouZivam pro samotny

Zelezny me.

2.2 Vymezeni pojmu hra

Cilem této kapitoly je sezndmiten&e s pojmem hra, a jeji samotné vymezeni
se \ici hie typu larp. Podle Huizingy se podstata hry nactégji intenzit, jako pivod
a zaklad hry uvadi vybititpbytku Zivotni silj?. S timto pohledem settheme setkat i u

nekterych hréu.

.10 Ze seclovek vyradi, Ze jo. KdyZlovek die v préci tak to je takovy uveini.”
»Je to asi takovy vyboeni*

»Tak jako zesisovatim (dlouhy smich) vis je to fajn odreagovdt se

Milo§ Zapletal se ve své Encyklopedii flerabyva jeji teorii a uvadigkolik
jejich definic. Dospiva k nazoru, Zze zakladem vseéefinic her je, Ze jejich uloha je
socializujici a socializm®*. Presto si v8ak myslim, e by bylo dobrékieré
pifipomenout. Tak nagklad: ,Hra uclovéka je takové zobrazovani lidskénnosti, i
kterém se z ni odtlje jeji sociélni, sku@¢ lidskd podstata — jeji Ulohy a normy

vztahi mezi lidmi.®

32 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iBklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 10

33 ZAPLETAL, M. Velka encyklopedie herry v piirodé. 1. sv., Praha: Olympia, 1987

% Tamtéz, s. 17

% Tamtéz, s. 18
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Pedagogicky slovnfk ndm nabizi tuto definici ,Form&nnosti, ktera se li&f od
prace i @eni. Zahrnujecinnosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny i vells&upiny.

Vé&tSina her ma podobu sociélni interakce s explidionmulovanymi pravidly.?’

Jako posledni uvedu Huizingovu definici, se ktetmudeme dale pracovat
a kterd nam pofize larp teoreticky vymezit jako hru. Tato defingmzda byt vhodnou,
neba’ jak se nizeme deist v knize Umberta Eca O zrcadlech a jiné esdjklizingu
vilbec nezajima, o jakou hru jde a jak funguje, dlbee fakt, e se ta hra hraf&.“
Huizinga uvadi Ze: ,Hru iiteme souhrnh nazvat jako svobodné jednani, které je
minéno jen tak a stoji mimo obgjny Zivot, ale kteréiesto niize hr&e plre zaujmout,
k némuz se stale néjpina zadny materialni zajem a jimz se nedosalageého uzitku,
které se uskut@uje ve zvlas urcenémcase a ve zvl@urceném prostoru, které probiha
fAdre podle utitych pravidel a vyvolava v Zivot spalenské skupiny, které se rady
obklopuji tajemstvim nebo které se vyinA z obyejného swta tim, Ze seiestroji za

jiné_“39

Hlavni znaky hry pak Huizinga shrnuje v definicjiné ¢asti knihy: ,Hra je
dobrovolna ¢innost, ktera je vykonavana uwhitpevre stanovenych ¢asovych
a prostorovych hranic, podle dobrovélmprijatych, ale bezpodmikeé zavaznych
pravidel, kterd& ma sy cil v sol# samé a je doprovazena pocitem dta@ radosti
a wdomim ,jiného byti“, neZ je ,vedni Zivot® Definice tohoto druhu jsou pro nas
velice cenné a smysluplné i kdyZ jak si v&imaifidpd R. Cailloi® v nekterych
bodech ne zcelaipsné a v ramci polemiky s Huizingovym dilemiegiuje podstatu
her a pedevsim fipojuje novou oblast do poleipobnosti her a definuje ji jakidnnost
nejistou jejiz pitbéh a za¥r nemizeme dopedu znat a heh je dan prostor k jeho

vlastnim napaim*2.

% PRUCHA, J.Pedagogicky slovnik3., roz$. a feprac. vyd. Praha: Portal, 2001, 322 s. ISBN 80-717
8579-2.

3 Tamtéz, s. 75

% ECO, U.O zrcadlech a jiné esejenak, reprezentace, iluze, obrdz vyd. Reklad Vladimir Mikes,
Veronika Valentova. llustrace Markéerméak. Praha: Mlada fronta, 2002, s. 375

39 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iPklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 20

O Tamtéz, str. 33

“1 Huizinga predklada hru jak@innost prostou veskerého hmotného zajmu, suji jednoduse sazky a
hazardni hry, jako jsou kiiladu ty gstované v hernach a kasinech, dostihy.” CAILLOISHR a
lidé: maska a zavra Vyd. 1. Reklad Nina Vangeli. Praha: Nakladatelstvi Studiasi¥m, 1998, str. 26

2 Tamtéz, s. 29
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Hra ma tedy &olik hlavnich charakteristickych rgs Tim prvnim je, Ze je
svobodnym jednanifi S timto tvrzenim, co se tyka larpu, nelze jina# souhlasit.
VSichni hr&i hraji dobrovol® pro cistou radost ze hry a vtom je p&aseji svoboda.

Jde o rozptyleni o zalibu, kterou braykonavaji ve svém volnu pro zabavu.

Huizinga uvadi Ze: ,Hra je intermezzo v kazdodenniivots, ¢innost
uskuteniovana v dob oddechu a pro oddecH* Takto to vnimaji i dkteii hr&si.
»Relax, odpdnek, zgsob jak pijemre stravit volnyc¢as a seznamit se i s jinyma
lidma.”
,BYlo n¢jaky 1éto a jelo se na ten larp na tyden a ja bylvna nevytizenej v tom &t
tak jsem byl hrozhvdecnej, Ze nizu zkusit éco nového.”

»Je hlavi ta sranda, zabava prass kamaradama tameth$ strasny vylomeniny*.

Hra neni obyejny nebo vlastni Zivot. Timto bodem autor poukezuja
skute&nost, Ze: ,Hra stoji mimo proces bezpitesniho uspokojovani petb
a zadosti* Vsouva se do &ho jako d@asné jednani. Zkrasluje Zivot, dopje ho
stavd se pro & zalibou a konfkem a vyphuje tak jeho volnytas. To potvrzuji i

odpowdi hr&:

,Vedi, Ze musi chodit do prace Wdlvat a tak (smich), ale jako Ze toménwji hodr
¢asu, ze tou hrou zijou.”

»Zpusob jak pijemre stravit volnycas a seznamit se i s jinyma lidma, 7kt taky
hrajou”.

~Je to prost koni‘ekcloveka. Zajimava alternativa traveni volnybasu®.

,Pro me je to zabava a koegk, ja to vnimam jako hrozmprijemre stravenegas“.

3 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iPklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s .14

*“ Tamtéz, s. 18

S Tamtéz
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Na jiném mist se détemé® Z7e dal§im znakem hry je jeji uzamost,
ohrantenost, to Ze ma 8jyzasatek, konec a Ze je ji mozno opakdVat

Pricemz autor poklada moznost opakovani hry za jedejich nejdilezitéjSich
vlastnosti. Hra se tedy odehrava v pro gieneém prostoru &ase. ,Hra vytvé vlastni
odElené, posvatné uzemi, ve kterém plati zvlaStnistmiapravidla, déasné suty
uvnit obycejného seta, ve kterych probihasjaky v sols uzaveny dj.“*® Myslim si,
Ze pra¢ tato posledni &a — tato definice hry, velmifipsre vystihuje zgisob

organizovani a vlastniho hrani larpu.

Ctvrty znak. Kazda hra ma sva pravidla. Hra vytvad, hra jecad*® Pravidla
jsou pro hru bezpodmites zavazna. Jejich poruseni nejen Z&enhru pokazit, ale

také zcela ukaont. Hr& uvadli ze:

»Tak treba hrai maji urcity pacet Zivot:, o ktery kdyz fjdou, tak jsou v§azeni. Nebo
mas pravidla pro souboje, kamipesS protivnika zasahnout a kam ne nebo pro zbran
atd. kazda hra rive mit odliSné pravidla. Jsou i pravidla jak séz@S chovat a jak ne,
myslim jako k ostatnim h#@m.“ Ale pravidla maji mezi sebou i hiia,...ale nejsou to
jen pravidla herni je mezi nimi i jakasi hierarchigsou tam organizatg které musis
poslouchat ekdy serika, Ze jejich slovo je zakon (vy&rh), ale i starSi zkuSejsi hrac
mohou mit privilegia a tak. Ale vztahy jsou tamrgobSichni se na hrwsi a jsou pro
to zapaleni.”

»Hlavni je hrat tu postavu uz z nadzvu larp Ze peliaction role playing. Kdyz budu hrat
elfa, tak se tak snazit chovat, nelkgaRého mafiana, kdyz je to jinej druh larpu. Pbst
hlavni je vZit se do hry do ty postavy.”

,Obecre - hlavre neudtait na hlavu a neohrozit nikoho, kdo tam s tebouleznamena
nepit alkohol, nebyt opilej, kdyZovek jde hrat a nelidt na bolestivé mista. Takhle

myslim si, Ze pouZzivat u toho zdravej selskej rdzum

“® HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.ifklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 16

4" Napriklad Zlenice coZ je nesi larp svého druhu €echéch. Letos se uskuteé jeho 14. ronik a jiz
po rekolikaté na stejném mistpobliz viskyCisovice nebo Bitva i armad ktera se kona jiz od roku
2000 a od roku 2002 i na stale stejném &nfsbbliz nésta Doksy u Machova jezera.

“8 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iPklad Jaroslav
Vacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 17

9 Tamtéz, s. 18
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Zde jsou v ramci pravidel zminy vypowdi responderit, kteri uvedli vyet
nekterych z nich. Ve skut@osti jsou pravidla je§tmnohem sloz#si, i kdyz se wtSi
¢ast hry opird o improvizaci. N&glad se niZzeme setkat s pravidly pro tvorbu postavy,
fadem akce, ale i takovymi jako jsou pravidla pranh@rincipy nabozZenstvi a boZstev.
V roce 2006 vytvili organizatdi larpd Manifest M6°. M6 je souborem nazir
a mySlenek organizattarpi.

V oblasti hry neplati zakony a zvyky afgjného Zivota. Coz je pedposledni
znak. Autor rozvadi mysSlenku, Ze odliSnost a tajesarhry se neépsgji projevuje
maskovanim. fevieteny nebo maskovanyglovék ,hraje“ jinou bytost. ,je* ji.

S maskou a festrojenim je neodtitelné spojen dtsky strach, nevazané veseli,
posvatny okad a mysticka fantazie(viz. piflohas. 17). V tomto bod se z Huizingou
shoduje i Roger Calillois, ktery uvadi, Ze: ,Hrajenosti bytosta fiktivni doprovazena
specifickym ¥domim alternativni reality nebo neskryvané iluzevzéahu k BZnému

Zivotu.*3

»1akovej jinej styl nez &vnej zivot”

»~Ja casto hraju kouzelnici a libi se mi, Ze najednourng@rovat a vSichni tomuei.”
»Je to takovy boj o peziti ve s¥te fantasy. Bojuji tam gty elfi, trpasliki, sket:.”

,Je to s¥t. Svt, ve kterém plati jiné zakony nez v naSedtege to totiz syt fantasy.
Clovek, hré si vybere postavu za kterou chce hrat a rasu gak na zivo hraje”.
, Clovek opusti sit redlnej a své izné problémy. Pakigtava jedinej problém, jak
porazit temné elfy nebo meal“.

.Hrajes v negjakym vymysSlenym neexistujicimetgvtreba podle gjaky pedlohy, je

spousta larg na téma podle kniZzekeba Pana prstehnebo Warcraftu®.

Posledni znak, ktery budemesit, uvadi ve své knize R. Caillois a definuje hru
jako bytost® nejistou ,,...jejiz ptibéh ani vysledek nefize byt gedkEzn¢ uréen, v niz

je hr&i a jeho iniciati¥ a invenci nezbythponechan &aky prostor.®*

0 Dostupny z http://www.m6.cz/index.php?page=manffesig=cs

*1 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.ifklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 20

2 Tamtéz

3 CAILLOIS, R.Hry a lidé maska a zavra Vyd. 1. Reklad Nina Vangeli. Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998, s. 32

* Tamtéz, s. 31
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S timto tvrzenim rizeme bez vyhrad souhlasit, protoZe v larpu jdei@aitivu
hr&e, jelikoZz hra tohoto typu je na k¢ aktivitt zaloZzena a kdyby se akti¥n

nelastnil, ani by se uskuteit nemohla.

Pricemz spousta ukd) které se v larpu odehravajiimo hr&ovu invenci, jeho
zapojeni a vlastni napad vyZzadujeé&sina z nich si najklad i vyrabi své kostymyi

zbrarg. To potvrzuji i vypo¥di hr&.

.Nikdy jsem si nemyslela, Zekdy budu Sit a t8 mam vlastni Sici stroj. A kdyZ by jsi se
Sel podivat nahoru do pokoje, najdes tam vic maligrnez se dodpnize vejit."
»Hra ¢i vetSinou sami vyradji zbrare jako mee, Stity a tak zerdva“

,Pro me je to zabava a koetk si to sam vyrat, docela m to bavi.”

Myslim si, Ze na zakladteoretického vymezeni pojmu hraibeme larp za hru
povazovat. Toto potvrzuje i koncept lvana Vagnédaiary ve své knize &i hry na
komunikani a akceptni®. U komunik&nich her jde o jakésitpkonavani prostoru
mezi jevisEm a hledi&m, jde o stidani roli mezi vypra&em a posluchiem, tvircem
a pijemcem. U her akceptaich je teba se podilet vlastnim intelektem na jejich
rozluseni a jejich principem je komunikace s vyteaym obsahem vstoupeni do hry
a dotvdeni jeji fiktivni reality. Vymezil i oblasti akcepténich her a jednou z nich jsou
hry na fiktivni swty, kde uvadi naifklad Tolkienovu Sedozeni®.

2.3 Co jeto LARP

Larp vznikl na principu papirovych RPG. RPG je tk@de hr&i v redlném ste
ovladaji postavu ve §t€ imaginarnim (nafiklad paitacovém). Rikladem ntize byt
¢eska obdoba AD&D (Advance Dungeon&Dragons )ddoug. Zkratka LARP, jak
uz bylo vySe zmi&no (z anglického live action role — playing gam&jya pgekladana
jako hrani her v roli ,na zZivo“. Jedna se tedy a,bdy si hré vybere jakoukoliv sab
blizkou i vymysSlenou postavu, vZije se do jeji ralenasledd jedna jako by byl tou
postavou on. Mnoho lidi si parggteni dobré knizky nebo po shlédnu¢kpého filmu
pomysili, jaké by to asi bylosno takového zazit.

*>VAGNER, I. Swt postmodernich heNyd. 1. Jingany: H, 1995, s. 46
* Tamtéz, s. 71
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Larp je typem hry, ktera umdije splnit si tyto sny. Pro hru si vyberete postavu
se kterou poté prozivate jejiilpeh. Mohli bychom to firovnat k divadlu, kde by
neexistoval rozdil mezi hercem a divakem. Kazdyies svoji postavu zapojeny do
déje a ovliviuje ho. Hrat mizete kdekoliv, naipklad v girode, uvnitt budov nebo ve

meste.

Dalo by sefici, Ze nam larp umailije se vydat na cestu, ktera nas vedecp@m
vzdalenymi v prostorudase. Sotasreé nas pibéeh vezme ale je&tdal zavede nas ugin

mimo cely nas sit.

Ceska internetova encyklopedie wikipedie uvadi, tarp je forma hrani roli,
ve kterem zivi lidé fyzicky svymiiny predstavuji ¢iny  svych postav.
Ugastnici interaguji mezi sebou navzdjem a s okolpimstedim, gicemz usiluji
o splreni cila ve fiktivnim swté reprezentovaném &em skuténym. Pro larp je
typické, Ze nema zadné publikum a jeho smyslemgent zabava a zazitekcastniki.
Ty zpravidla prameni z prozitiipehu skrz svoji postavu ¢i fyzického boje.
VSechny konflikty ve sdileném fiktivnim & mohou bytieSeny jako ve skutaosti,
nebo fiznymi zastupnymi mechanismy (pravidlyy.

Na internetovych stankach zabyvajicich se larpenv@eleno toto: ,,Co jsou hry
v roli? Hry, ve kterych hrajete hlavni roli. Podéljaeko na divadle, ale s mnoheritsi

svobodou v tom, jak se zachovéte. Misteni replik samiidite strhujici &j.“>®

Na otazku, co je larp odpovidali sami ¢ir& ramci provedenych rozhowuor
takto:

»Je to takovy boj o7eziti ve swté fantasy. Bojuji tam gty elfi, trpasliki, sk'eti prose
by se dalofict dobra a zla a je na t@ébna jakou stranu sef@as. Je to sit. Svt, ve
kterém plati jiné zakony, nez v naSertésvle to totiz sit fantasy.Clovek — hréc si
vybere postavu, za kterou chce hrat a rasu a tunaekivo hraje.”

° Larp. In:Wikipedie Otevend encyklopedipnline]. [cit. 2012-04-04]. Dostupné z:

http://cs.wikipedia.org/wiki/Larp
Court of Moravia: Live. Action. Role. Playing. Dapné z:
http://www.courtofmoravia.com/uskutecnene/hlavrerpro-vas/ [online]. [cit. 2012-04-04].
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.Prosté jedine’nd moznost vyzkouSet si dobrodruzstvi z oblibet#&ykna Zivo. Prozit
ho.*

»A VZijeS se do toho sta do ty postavy a hrajes tu postavu v todiésv ty historii nebo
v ty fantasy.”

.,NoO tak urcité vSichni vidli Pana prsteri. To je fenomén, takze v podstatani na
takovou tu druzinku hrdins méema a fiznejma zbragma. Rekréme, Ze je to o tom, Ze
si to mizeS zahrat, zahrajeS si tu oblibenou postavu z fidmor napiklad mizeS byt

Frodo, co nese prsten nebo jeder‘leeu: druziny, co ho ma chranit.”

Mohli bychom tedyici, Ze: ,Larp je svym specifickym Zgobem mediélni dilo,
jehoZz podstatnou soasti je pijeti takzvané virtualni smlouvy. Tento sociologick
termin ve zkratce znamena, Ze to, co miifpaxkt larpu) organizato predkladaji jako
herni informace, budu ja brat jakéao realného. Diky tomu mohu proZivat osudy své
postavy.®® V larpu se tomutdika imerzé&°.

Ale jakZe jsou to larpy vlastnporadany? Existuji kluby a spolkYy které se
zabyvaji mimo jiné tim, Ze vyt¥dobrodruZzstvi — ndfklad Bitva gti armad? nebo
Zlenice®, které niize trvat od par hodin deétrnécti drii. Existuje mkolik zakladnich

prvki, bez nichZz by se Zadna larp akce nemohla ushiite

Tak za prvé jsou to organizdito jejichz Ukolem je napsat scéndro
piipravovanou akci, sehnat kostymy, masky, zajisiistm) kde se bude hra odehravat
atd. Pak jsou tu héa Da sefici, Ze se jedna o platici zakazniky, iktkraji postavy,
jejichz osobnosti a charaktery si navrhli sami, fijogcE jim byla dana moznost vyhu
Ze stran organizatbr Tito (Castnici — hré maji své vlastni kostymy a zbrgrkteré

vyuZivaji po celou dobu konéni akce.

*LARP vCR — propagéni material Moravian LARP, 0.s. 2010

®0 bondeni do postavy, vZiti se do role

®1 Asociace Fantasy, Court of Moravia, Moravian Lagbo Mad Fairy
%2 Dostupné z: http://www.b5a.cz/

%3 Dostupné z: http://zlenice.asf.cz/
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DalSim podstatnym faktorem jsou takzvai®@ postavy, bez kterych se larp
neobejde. Cizi postavy jsou lidé, ¥t¢gsou ztlesrenim napad organizatoi v reali¢
a umoauji ozivit nebo umoznit hru co nejreali&tjSi. Organizator po nich chce, aby
hrali (nekdy padouchy, &dy dobré lidi). Tito hréi nemusi platit Zadné ¢astnické
poplatky a ¥tSinou se rekrutuji ¥ad organizatar.

Hré&si cestuji za dobrodruzstvim kolikrat po c€lR. Ubytovavaji se ¢kdy treba
ve studentskych ubytovnach hlaw pripac riznych Corii nebo pak, a toipdevsim,
na mis¢ konani larpu, které organizéitgro tuto akci pronajali, spi ve stanech, pod

Sirdkem apod.

,KdyZ to tak vemu, tak to cestovani vSude mid¢tomu taky prostpat, uz jen to, ze

se seberes a s partou kamatagkam vyrazis.”

Organizatéi her pak odjizdi na misto konani akcéivd, aby misto hry
pripravili, zajistili dekorace, které se 2ztgi casti vztahuji k fantasy a retlowku,
protoZe VtSina larpi je stylizovana prav do tohoto obdoBf. Je moZna dobré jest
piipomenout, Ze &Sina lar@ se odehrava v l&t jelikoz v zimg pocasi campingu

nepeje.

P¥i vybéru mista pro dobrodruZstvi je brano v ivahu mnadddoiti, z nichz
jeden je, aby se kolem mista, kde se hi@géd pohybovalo co nejm&nezas¥cenych
lidi. Hr&i nejsou obech radi, kdyZz musi plnit své Okoly se skupinami st
v zadech, coZ je mozné dano i tim, Ze &adkteri pohlizeji jako na ,podiviny*“. Larpy
maji tendenci se odehravat v mistech, kde nenidppadobné, Ze by si jich vSimla
Siroka veéejnost, a jako vysledek je to, Ze dobrodruzstvngkaprosted gkné girodni

scenérie s krasnoudipodou (viz. gilohac. 16). Coz potvrzuji i hed

% Podle statistiky z kalen# portalu LARP.cz se v roce 2011 uskuito celkem 154 akci. Jedna se o
riazné druhy larp a bitev. Mezi nimi nalezneme &kolik konferenci, burz, plésa podobnych udalosti.
Ze 154 akci je 87 oziano jako fantastickych a 18 z nich jako historidkyZbylé akce tvii bud’ vySe
zmirgné konferencei hry jinych zanf (postapokalypticky larp, apod.).
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.B éhas po lese, jsou tam kamaradit8iou paradni giroda.”
,NO Ze jako se lidi sjedou na to misto, jak jsékal, wtSinou do lesa- nejlip, kdyz je

tam rgjaka hradni Zicenina je&t.”

JesSt by bylo dobré nastinit, jak jsou akce zégigany po pravni strance. Misto
konani je pedem pronajato od maijitele, aby nehrozilo jefak@ané peruseni. Jelikoz
se her dgastni velké mnozstvi nezletilych, je palta, aby tito hrid@ méli s sebou
formul& ve kterém jejich zakonny zastupce svym podpisetwrgbsouhlas sdasti na
hie pra¥ z divodu, aby organizatbneprebirali plnou zodpoxdnost za jejich chovani.
Pravnich pedpidi je s larpem spojena velka spousta. Namatkéaeme jmenovat larp
jako shromazéhi osob, jako soukroma akce nebdeped akce afedpisy s tim spojené,

manipulace s otéenym ohgm v lese, noni klid apod®®

2.4 Druhy larpu

VySe jsem se snazil objasnit co je larp. Nyni popifakymi typy larpu se
muzeme setkat. Nasledujici kapitola bude tedy pojeainé jednotlivych typech larpu

tak, jak se s nimi fizeme setkat veském larpovém pragdi.

Prvnim a nejasgj$i®® z nich jsou larpy, které bychom mohli ozitajako
fantasy swty. Ty se v odehravaji ve ,8tech”, které — pro fedstavu, jsou inspirované
n¢jakou fantasy knihou nebo filmem, ale také nemusinéo ,s\¥t* organizatdi stvori.
Tyto akce trvaji oditf az teba dactrnacti drii. Wikipedie uvadi Ze: ,Fantasy larpy jsou
zpravidla zasazeny v pseudohistorickyclktegh inspirovanych legendami a fantasy
literaturou. Tyto s#ty se obvykle vyznauji nizkou technickou vysgosti, magii,
humanoidnimi nebo nelidskymi druhy z raya legend. Fkladem budiz elfove,

trpaslici, sketi, apod.

% Blize LARPARD: Larp a pravniigdpisyCR. Dostupné z: http://www.larpard.cz/larp-a-pragaljne].
[cit. 2012-04-04].

® Pokud budeme vychazet z kalereléapovych akci, ktery je dostupny na http://wwwplaz/kalendar
tak ze 100 akci jich je 76 ozfeno jako fantasy.
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Fantasy bojové larpy&inou ozn&ované jako #evarny’ byvaji zansteny na
soupéeni mezi #@znymi postavami ¢i frakcemi za pouziti magie, zbrani

a diplomacie.®®

Méstské larpy. Méstsky larp jako uz nazev napovida se odehrava &élaen
méstech, picemZ se organizétosnaZi vyuZivat jejich atraktivni obla$tici naopak
neobydlena ,uzemi", kterymi jsou nidklad opu&né tovarnyci vyrobni haly apod.
Tyto hry trvaji ¥tSinou maximala dva dny spiSe byvaji jednodenti vecerni
zéalezitosti, ale jsou i vyjimKy. Tyto larpy se mohou odehravat jak v historii, Koyt
opét pouzivaji dobové obdeni, a nebo — a tdasgji v ngjakém fiktivnim swéte.
.Definujici je ale pr&¥ ono prostedi nesta, kdy na hrg&e i kolemjdouci dycha
z kazdého historického zakoutfijpmna atmosférgasu davno minulych. Béta jako
kulisy se ale nezaleknou aniatei larpi zaloZenych na ftomnosti, jen tu a tam

okorensnych trochou nadjrozena.”*

DalSim typem jsou larpy které se nazyvaji komdPokud jsem fedtim uvadl,
Ze larp je nepodobny divadlu, tak o komornim latpwlati dvojnasob. Prévon se
nejvice podoba divadelnidn Od ostatnich lafipse odliSuje jednak dobou trvani, ktera
byva viadech hodin, a jednak glem hr&u — néco kolem deseti. Komornim ho mimo
tyto dva zmigné aspektyinni také prosedi, ve kterém se odehrava. &&egtji se
jedn& o Bjakou mistnost, pdfpads miZe byt mistnosti vice. Motivy h@rjsou tedy
,Svazany“ timto typem larpu. ,DalSi z charakte&fich znak tohoto Zanru jsou
vétSinou redem pélivé pripravené postavy, ze kterych si &irfpouze vybiraji, tedy

netvd{ je sami ani v kooperaci s organizatorefth.

®7 Jako devamna se oziaje typ hry ve které se pouzivaji napodobeninydadyah zbrani vyrobenych ze
direva. Mimo zbrani jeidezité mit i vhodny kostym podle stylu ve kterémhsa odehrava. Kostymy si
vétSinou hréi vyrabi sami. Nejastji jsou kostymy situovany jako historickéfantasy.

% Larp. In: Wikipedie Oteviena encyklopedidostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Larp [am] [cit.
2012-04-04].

% Napriklad méstsky larp S¥t po padu se odehraval v prazském metru haly C.

"0 Undertown v Hradci Kralové trval tyden

" LARP vCR — propagéni material Moravian LARP, 0.s. 2010

"Mazete se tak vydat pod hladinu faor ponorce (Sestup) nebo do saloonu na DivokéradegafCena
za Zivot). Oivody, pra@ postavy setrvavaji v ramci hry pospolu, mohoudigttaké socialni, kafkladu
Rodinn& oslava, hollywoodsky &ieek (Star)i sepisovani posledniile (Zawt).

3 LARP vCR — propagéni material Moravian LARP, 0.s. 2010
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Poslednim jsou takzvané postapokalyptické larpye(gn PA). V pedchozich
castech jsme se seznamili s larpy, které se odghramanulosti nebo fantasy stech.
Ale jak je to s prosedim v PA larpu? S PA bychom mohli charakterizovat jako:
»,Podobny s¥tu dneSnimu s tim rozdilem, Zé&které technologie dnesnihoésa nejsou
dostupné nebo naopak jsou Gpjmé. Stejr tak i instituce zajiujici socialni kontrolu
neexistuji nebo jsou nahrazeny jinymi — filklad vladcem gangu, jeZz na daném Gzemi
ma revahu apod™ Vyhodou PA larpu je, Ze Ize snadno navodit atnrosfédefinovat
swt, ktery nuze byt daleko realisti¢jSi nez zmigné fantasy. To diky tomu, Ze
muzeme pordrné snadno najit ,odpovidajici“ mista jako jsou ognst zakladny,
bunkry ¢i jiné vojenské prostory. Takto vytiena atmosféra umaije mnohem lepSi
proziti hry. Dalezité je definovat, jak ke zkaze&a doSlo. Hréi si samozejm¢ take
kostymy vyrabi sami. PA larp byva takéstji zameen na prozitti zZiti v PA s\wté nez
na boj. Hr&i si musi obstaravat jidlo a piti, nocleh a podolitikladem niize byt hra
PASS (PostApokalypticka Schizofrenni Symfonie).

.Neocekavejte slozité zapletky &ipéhy. Netekejte hru zagienou na boj. Ale
mazZete si byt jisti, Ze na PASSu budete chvili Ziném swté. ,Zit* doslova, protoze
jednim z postufp, které PASS cti, je pokud mozno maxinghealna hra. To se tyka

i jidla a vody, které jsou stoprocetreélné a je nutné si je véehobstarat.®

" LARP vCR - propagéni material Moravian LARP, 0.s. 2010
S VANO, M. a TURON, P.Postapokalyptické larpy €esku. Rozletyshornik larpové konference Odraz
2010 Vyd. 1. Editor Lukas Vesely. Brno: Tempus lud1D.
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3. Hry na hrdiny

V této ¢asti se zartim na strdnou historii her na hrdiny respektive larpu. Téz
se budu ¥novat tomu, jak tento fenomén souvisi s voln§asem a jak se projevuje

v kultuie. Na zawr se budu ¥novat vymezeni pojmu subkultura.
3.1 Hry na hrdiny u nés a ve s#té

Jak uz byva u larpu zvykem,eme zjistit, Ze vysledovat jeho historii neni
vabec jednoduché. ,Obvykle se jako jeden z vyraznydimikt uvadi rok 1974, kdy
byla firmou TSR (Tactical Studies Rules) publikosamra D&D (Dungeons &

Dragons).“®

Pomoci hry Dungeons & Dragongilirhraci moznost vyzkouset jaké to je
prozivat gibehy svych hrdif z oblibenych knikgi film, se kterymi se bylo mozno
setkat ve fantasy stech inspirovanych dilem J.R.R. Tolkiéhaa R.E.Howard3.
V Larpedii — tedy internetové encyklopedii énované larpu se fieme deist, Ze tato
koncepce sice dmkou dobu vydrzela, ale pamé zahy se z&ly objevovat jisté
skupiny problém’. Jednotliva dobrodruZstvi byla st@ma na tom, Ze se skupina &ié
vpusti do podzemi, kde ma za Ukol zabijet a shrdimeat poklady. A tak byla tedy
vydana vylepSena verze Dungeons & Dragons, nazvahéanced Dungeons &

Dragons, ktera zrag rozstila moznosti hréi her na hrdin$f.

V roce 1981 byla zaloZena firma TSR Role-playingngaassociation, ktera si
klade za cil sdruZzovat ht@ her na hrdiny po celém &v. V sowasné dob sdruzuje

tadow miliény hrasa.®

Larp. In: Wikipedie Otevena encyklopedieDostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Larp Jove] [cit.
2012-04-04].

7 Autor trilogie Pana prstén

8 Autor mezi fanusky fantasy kultovniho Conana

" LARPEDIE Larpedie, larpova wikipedieDostupné z: http://wiki.larpy.cz/ [online]. [c2012-04-04].
8 JANECEK, P.Paralelni sety: Kulturni fenomén her na hrdiny pohledem etnolo@iekaldska prace
Praha, 2009. FHS UK. s. 48 Dostupné z: http://stpdj.unas.cz/janecek paralelni svety.rtf [cit. 2022
18].

8 Tamtéz
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Jak ale deskové hry typu D&Bnabyvaly na populast nskterym hr&am jiz
nestdilo jen hrat u stolu, vysedavat doma a byt omepenize na vlastnifpdstavy, ale

chtli vice reality nez mohli dosahnout jen s knihoapdel v ruce.

V disledku diskuze a argumentovani o reélnosti a maéalkniznich pravidel,
kde bylo mnoho nesrovnalosti v tom, jak fiklad miZze naSe postava nést tolik
vybaveni a jidla a jak fize takto vybavena bojovat v Uzké cheédipod., se hea
rozhodli, Ze pjdou ven a skutsé¢ se pokusi vykonat to, co jejich postavy
v ,papirovém*“ dobrodruzstvi. To byl rozhodujici okak, kdy se zrodila koncepce
larpu. Podobnou tématikou se zabyvalidasopise Dech Drak3 kde se jeden z autor

rozhodl projit vSechnyifstupné jesky& Moravského krasu vybaveny jako dobrodruh.

Jednou z prvnich zaznamenanych skupin v USA byjevbaaneiend Dagorhir
Outdoor Improvisational Battle Games (Dagorhir)lozana v roce 1977 pobliz
Washingtontf. Za pa@éatek larpu v Anglii je obeenpovaZovan vznik skupiny Treasure
Trap, zalozené v roce 1982 na hrade Peckfortonizkmize sledovat svoji historii

vétSina ze sokasnych anglickych hernich skupin

Prvni z&atky ceského larpu 1¥eme vysledovat zhruba na catek
devadesatych let. Jsou tak pné vyznamré spojeny steji jako v USA s vydanim
prvni hry na hrdiny weském jazyce, kterou byla hra Braloup®® a reediciceského
piekladu @l J. R. R. Tolkien¥ a ve stejné dabnasledovaného vydanim Sapkowského

Zaklinasenf?,

82 Jehoseskou obdobou je D¥aDoups které byva oznmvano zkratkou DrD

8 Casopis Dech Draka 1996/5

8 | ARPEDIE Larpedie, larpova wikipedieDostupné z: http://wiki.larpy.cz/ [online]. [c2012-04-04].
& Tamtéz

8 poprvé vydano v roce 1990

8 prvni reklad legendarniho Pana prstenu vychazi v roce 1990

8 \ydano 1992
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V larpovém sborniku Odraz seu#eme doist Ze: ,Prvni doup na Zivo se
uskut&nilo podle bajného vypréni staré v Moravském krasu v 1étroku 1992.2°

.Provazanost s DrD byla markantni zejména v scu@p systému, ktery
dosud nepéital s fyzickym pouzitim zbrani a vysledky bagge utovaly pomoci hodu
kostkou stejit jako v ,salonni* variarit hry.“®°® V osmdeséatych letech se haaji
objevovat prvni prvky obsahujici zarodek larpu,ojdknuti Branny pobyt v ifrodé
V nitru organizace Svazarmd, Taborova Skola Lipnice (1977 aZz dodnes), kterk by

prakopnikem z&Zitkové pedagogiky u nas.

Kdyz uz jsme narazili na pedagogiku zazitkwitdr stoji za zminku, Ze jedna
z nejnojsich publikact? o socialni pedagogice uvadi jako jedno z jejicklaginich
poli pasobnosti volnycas a pedagogiku zazitku. ,Problémy, které b§larsocialni
pedagogikaieSit, a kde by ®a nachazet upla#ni, Ize spabvat v nasledujicich

rovindch management a organizovani veasmvych aktivit (tabdr, kurzi apod.).®

DalSi vyznamnou hrou tohoto druhu byl tydenni |&masSka v roce 1997 na
hrads Cimbruk?, ale #mto akcim jedt predchazely tzv. bitvy, které nejsou oviem
fadre zmapovany: najklad Pan prstah kde se vtomto fippadt jednalo o larp
zaneieny pouze na boj s replikami zbrani. Od té dolyrn#awtsi rozvoj zejmeéna diky
dostupnosti internetu, htidsi jizZ nemuseli davat&dét pomoci inzerdt v ¢asopisech,
zanechavat vzkazy v obchodech, zejména v knihkufpbctzangtenych na fantasy,
kterych také bylo poskromnu, nebo gegavat informace z akce na akci. V této &dob
vznika také organizace Asociace FantasyASF, ktera ma jako hlavni program prav

propagaci a podporu larpu.

Od roku 2004 vznikaji i prvni larpové obchd8lyna univerzitach se objevuji

bakal&ské i diplomové prace, vSimajici si fenoménu lagaiznych Ghlu pohledu.

8 BASTA, ,Bruuk* Jaroslav. Z&tky prvnich fantasy $% v ¢esku. In:Odraz tvée ceského larpus.
21-24. Dostupné z: http://www.odraz.org [onlin€]t.[2012-04-04]

OTamtéz

“Tamtéz

92 pyblikace W. Noacka in Kraus, 2008. s. 42

9 KRAUS, B.zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008. s. 52

* LARPEDIE Larpedie, larpova wikipedieDostupné z: http://wiki.larpy.cz/ [online]. [c2012-04-04].
% Jeji vznik se datuje od roku 2000

% Jsou to naifiklad Fantasy obchod nebo U Hdbit
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Vznikaji pokusy o propojeni larpu s divadlem, peatgigou ¢i zazitkovymi hrami.
V souiasnosti existuje vice nez desetatskych sdruzeni, ktera se larpem zabyvaiji.

Tato oltanska sdruzeni také &maji dostavat prvni penize od statu i jinych
grantovych organizaci. Ve &dvacich prosedcich je vidt posun od reportazi o divné
zébav mladych lidi k pozitivnim ohlasn. Larp ma ped sebou zkratka e zitky

a je jen na jehoifenivcich, jak sosasnych moznosti vyuZfl

3.2 Hry na hrdiny a volny ¢as

Pedagogicky slovnik definuje voln§as jako: (as, s kterym rize ¢lovek
nakladat podle svého uvazeni a podle svych zaWolny ¢as je doba, kteraustane
z 24 hodin BZného dne po odeenicasu ¥novaného praci, geo rodinu a domacnost,
P& o vlastni fyzické pdeby (Wetns spanku).?® Ve volnémease mame moZnosélet
véci, které mame radi, které nas bavi, uspokojuji mglso pinaseji radost a uvaini.
Jak uz vyplyva z vypasdi responderit nebo z mého pozorovani, tak &irdarpu
vykonavaji tutacinnost pro radost, pro zabavu, pro udolha o tom, Ze naplije jejich

volny ¢as, ktery tak travi dobrovainneni pochyb.

,KdyZ zrovna nehraje$S a nebas po lese, tak doma vyrabis$ zhfarebo planujes, kam
pojedes, stykas se s lidma na férech, vim Ze &&dap schize cleru: kluki, chodi na
tréninky Sermu — ale to jsem chodila taky. No pras stykaji jen s lidma, kKiemaji
stejny zajem jako oni a travi tim téhveskery jejich volnyas.”

.Nasla jsem moznost jak travit gvvolny cas, jak @lat veéci co n¥ bavi. Kdybych

vyhrala v loterii nebo nemusela chodit do prace bgsne to stailo.”

Ale mazeme o larpu mluvit jako o smyslupiné votasoveé aktivit? Socialni
pedagogika &nuje pozornost oblasti vyuzivani a owowani volnéhocasu dti
a mladez& a k jejim aktualnim ukém pati prispivat k utvéeni zdravého Zivotniho

stylu pra¢ s dirazem na nabidku hodnotného vyuzivani volnétsat®.

°” LARP v CR — propagani material Moravian LARP, 0.s. 2010

% PRUCHA, J.Pedagogicky slovnild., roz$. afeprac. vyd. Praha: Portal, 2001, s. 274
% KRAUS, B.Zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 41

10 Tamtéz, s. 49
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Dle Pavkové®™ mizeme za hodno#i kvalitng stravenytas povaZovat takovy
¢as, ktery slouzi k jeho¢éinému a efektivnimu napini a umo#uje ziskat ¥domosti
a dovednosti mimo organizovanou Skolni vyuku. Dléci@nich vzdlavacich
dokumend'® jsou v na$i republice za zakladni funkce volnéasu povaZovany:
vychovre vzalavaci funkce, zdravotni funkce pod kterou bychorahlin zahrnout

funkci regeneréni a relaxani, socialni, preventivni a kulturni.

Vychovné vzdélavaci funkce'® — slouZi k uspokojovani zajma poteb. JelikoZ
prostednictvim pestrych a zajimavycatinnosti, kterymi larp pro ht& uckité je, se
motivuji k spol€éensky Z&doucimu vyuzivani volnéhtasu, k ziskavani novych
védomosti a dovednostiNjkdy jsem si nemyslela, Zékdy budu Sit a t8 mam vlastni
Sici stroj.” (Jak je vigt z rozhovoi, vétSina hré&t si sama vyrabi zbréra rozviji tak
svoji manualni zrénost nebo se zajimaji o historii a timé&unji k rozvoji poznavacich
proces a k celoZivotnimu vz#lavani a seberealizaci,fipemz aktualnim Ukolem
socialni pedagogiky jeipivat k utvéeni zdravého Zivotniho stylu sirdzem na
zajmovou orientaci, nabidku hodnotného vyuzivarihéioo ¢asu a podporu socialni
kreativity®) ,....hodn¢ lidi co jezdi ma rado historii.“ ,...vi§ co myslimame radi

historii.“ ,Co m¢ zajima no historie.”

Zdravotni funkce'® — zvla¥ velky zdravotni vyznam ma pogtovani
a poskytovani filezitosti k vydatnému pohybu ngerstvém vzduchu, kde se drtiva
vétSina larg odehrava. JelikoZz pohybovéldvychovné a sportovriinnosti ve volném
case, kompenzuji dlouhé sezetti ypyucéovani, jsou a pro zdravi nezbytné. Pod tuto
funkci mizeme zahrnout pobyt wigemném prosedi, v pohod, mezi oblibenymi lidmi
a také nam {finasSi moznost prozivat radost a uspokojetinmosti, které nas bavi. Téz
je touto funkci napkna i rekreani podminka traveni volnéh&asu prosednictvim
zotaveni, os¥Zzeni a celkového dobrého pocitu. Tento pohled magde u rekterych

hr&.

1 pAVKOVA, J. Pedagogika volnéheasu Vyd. 3. Praha: Portal, 2002, s. 39

192 Narodni program rozvoje vévani v Ceské republice, Bila kniha 2001, s. 54. Dostupné z:
http://aplikace.msmt.cz/pdf/bilakniha.pdf [onlife]t. 2012-03-04]

13 pAVKOVA, J. Pedagogika volnéheasu Vyd. 3. Praha: Portal, 2002, s. 40

194 KRAUS, B.Zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 49

195 pAVKOVA, J. Pedagogika volnéhéasu Vyd. 3. Praha: Portal, 2002, s. 40
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,ViS co, kdyZ mas komunitu lidi, ktery sedom zajimaji, tak sidjakym zgsobem duz
na riznych webech vychazej Aista to stejny je to tam v podstate darict, ze si
myslim, Ze to jsoudba lidi, ktery ja bych v civilu s nima nemuselbale kdyz jseS tam

tak jsou vSichni na stejny m je to dobry.”

Socialni funkcé® — pokud je napkna, tak se vyrovnavaji rozdily mezi
nestejnymi materialnimi a psychologickymi podminkawrodinach. A tak mze
pomoci dtem z meén podrétného ¢i konfliktniho prostedi. Podili se na uti@ni
bohatych a Zadoucich socialnich vZitaRomaha navazovat socialni kontakty a dochézi
k enkulturaci. Socialni pedagogika byélm podpdit moznost aktivl se W@astnit

spoleenského Zivotd'.

“ Vecer, kdyz se da ten ohe, tak v podstat mizes pijit kamkoliv k jakymukoliv ohni
a tam si sednout. Nikdé hevyhodi, Ze by ek, Ze je to séparé.”
,Mé na tom jest bavi...... takovej ten mezilidskej kontakt d@pyej. PoznasS nové

prostedi nove lidi a tak. Vytrhneé to z ty reality.”

Preventivni funkce'®® — jde o to, poskytnout mladénsloveku bezpéné misto
a pomoci mu spojit budovani sveé identity a osvopovaznych socialnich roli s g&im
VetSim*“ nez je on sam (ve smyslu socialnim zapojilseskupiny vrstevnik ,patit
nckam®). V larpu setloveék dostava do konfrontace se situacemi, se ktergnvi Avoe
muze setkat a vyzkouSet si, jak by se v nich zachéwafi. nemoc, smrt, zramni,
zaloZeni rodiny, konflikty) nebo zkusit nové sonialole otec, manzel, ale takeé jaké je

to byt dopaden ndjklad @i kradezi a pak v@jn¢ pranyovan.

»NoO...tak nesmi$ krast Ze j,0 to je jasny, ale kdyje&rzlodje, tak musis, to je
pravidlo, musi$ se chovat tak, jak by sélanchovat ta postava, ale i s nasledkama

musis peitat a pimat je - si pamatuju, jak jsem skdma pranyi.”

1% pAVKOVA, J. Pedagogika volnéheasu Vyd. 3. Praha: Portal, 2002, s. 40
" KRAUS, B.Zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 42
198 pAVKOVA, J. Pedagogika volnéhéasu Vyd. 3. Praha: Portal, 2002, s. 41
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Mam za to, Ze o larpu iieme mluvit jako o smyslupiné volmsové aktivi
ktera napiuje funkce volnéh@asu, a tak se podili na kultivaci osobnosti, navapz
talentu a vede k vytwani a utuzovani socialnich vztah vazeb. ,Socialni pedagogika
by mela vytva&et soulad mezi potgbami jedin@ a spolénosti, tj. pispivat

k optimalnimu zfisobu Zivota v dané dely danych spokenskych podminkéach®

3.3 Hry na hrdiny v kultu ie

V néasledujici kapitole se bud@novat tomu, jak hry na hrdiny, potazmo larp
spadaji pod pojem kultura. Myslim si, Zze pro tutégpby bylo vhodné definovat pojem
kultura ze dvou hledisek a to z hlediska pedagd@dioka sociologického. Co se prvniho
ty¢e, odpoé¢d muzeme najit najklad v pedagogickém slovniku: ,Kultura jakoZzZto
komplex materialnich, iedevSim ale nematerialnich vytiofpoznatki, ideji, hodnot,
moralnich hodnot aj.), které lidska civilizac&hbm svého vyvoje vytiéla.**° B.
Kraus uvadi, ze: ,Pojem kultura byva ¢eggji vniman jako komplex vytvdr lidské
civilizace (materialnich a duchovnich), ale zahenuyprojevy chovani — vzorce chovani,
zvyklosti, symboly, ritualy, fedavané zkusenosti apod. Kultura je vysledkem oeléh
predchazejiciho vyvoje dané spiiesti (kulturni ddictvi), ale také fetv&eni

a obohacovani spaleosti sodasnou (kultura aktualni):**

Pro sociologicky¢i kulturné antropologicky nahled na kulturu nam poslouzi
sociologicky slovnik. Jedno z nejstarSich vymezmodal E.B. Tailor ,Kultura neboli
civilizace je komplexni celek, zahrnujici poznamiru, uméni, morélku, zékony,
obyeje a ostatni Zpsobilosti a zvyklosti, ziskanéclovékem jako ¢lenem
spolenosti.**? Jeden z moZnych pohlida kulturu niZeme nalézt v knize Uvod do
socialni a kulturni antropologie ,Kultura je celigt systém vyznaidy hodnot
a spoléenskych norem, kterymi g@&i ¢clenové dané spataosti a které progdnictvim
socializace pedavaji dalsim generacim-?

19 KRAUS, B.Zzaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 43

110PF€[°JCHA, J.Pedagogicky slovnil3., rozs. afeprac. vyd. Praha: Portal, 2001, s. 108

M1 KRAUS, B.Zaklady socialni pedagogikyyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 157

M2 GEIST, B.Sociologicky slovnikl. vyd. Praha: Victoria Publishing, 1992, s. 198

U3URPHY, R.Uvod do kulturni a socialni antropologi@. vyd. Reklad HanaCervinkova. Praha:
Sociologické nakladatelstvi, 2004, s. 32
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Mohli bychom tedyftici, Ze kultura je vytvoremclovéka a gitom neni
determinovana vykné biologicky, ale také faktory jako jsou hodnotycidni procesy
a socialni vztahy vijslusSném socialnim Utvaru. Socialni Utvary a kaltgiou navzajem
zavislé™* Kultura je tedy vytvorem a vyrazemcitého socialniho Gtvargimz jsme se

dostali k larpu a jeho hé&m jako socialni skupin a tedy i k propojeni hry a kultury.

Huizinga se ve své knize Homo ludens zabyva propsjg hry a kultury
a dochazi k z&ru, Ze je samdejmé, Ze vztah mezi kulturou a hrou musime hledat
piedevSim ve vysSich formach sociélni hry, kterac¢isfdo v organizovan&innosti
néjaké skupiny nebodkého spoléenstvi'® Myslim Ze nemaze byt pochyb o tom, Ze

larp je organizovan&nnostiady skupin.

Déale Huizinga'® ve své knize fedklada myslenku, Ze hra je jiz kutupredem
dana, Ze tu bylarpd kulturou a Ze kulturu spi$ doprovazi. Jak sp famomita do
kultury nebo spiSe kultura do larpu bychom mohkwuoentovat na filmovéi knizni
produkci, gicemz utité stoji za zminku, Ze &kolik filma se stalo klasikou Zanru
fantasy'’ a i kdyZ se nejedn&imo o filmy pojednavajici o larpu, tak jakiteme vidt
ze zajnii responderit, které se sbihaji k fantasy historii, nebo z kalendé akci, tak
vétSina larfh je inspirovana fantasy. Myslim si, Ze je dobré kimat na tento fakt,
jelikoz je Zejmé, Ze média prasdnictvim této tvorby ovliuji spol&nost a mladez

globalre.

.Historie, knihy fantasy sem tanvjaka ta pa@itacova hra, ale spis strategie zase s tou
fantasy nebo historickou tématikou."

.Knihy hlavne fantasy nejradsi mam Conana“

.Rad c¢tu fantasy vSeho druhu spi$ ani ne tak scifi jakatdasy, mam rad filmy s tou

tematikou.”

14 GEIST, B.Sociologicky slovnikL. vyd. Praha: Victoria Publishing, 1992, s.. 201

15 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iEklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 49

1oTamtéz, s. 11

17 35 odvolanim na  http://www.csfd.cz/zebricky/nejieflsny/ naptiklad Barbar Conan (Conan the
Barbarian; John Milius, 1982), Excalibur (Excalipulohn Borman, 1981), Highlander (Highlander;
Russel Mulcahy, 1986), KHedny prach (Stardust; Matthew Vaughn, 2007),fdbstzena (Ladyhawke;
Richard Donner, 1985), Nekotrgy Fribeh (The Neverending Story; Wolfgang Petersen4)],9Béan
prstenu: Spokenstvo prstenu (The Lord of the Rings:The Fellowgiithe Ring; Peter Jackson, 2001)
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Umberto Eco se ve své knize O zrcadlech a jinéees@mo jiné zabyva
rozborem Huizingova dila Homo ludens a dochézidong Ze: ,Huizinga ve svém dile
vymezuje ti mozné volbyfeknéme #i idealni formy kultury, z nichz jednou je kultura
aniku, kterd vytvé idealni set kralovstvi sm.“*'® A larp je ffece jakési ,kralovstvi
sni“ nebo chceme-li kultura Uniku. VSichni Rrase vramci hry fenasSeji do
fantasknich sit, kde neplati &né normy a pravidla, do &, kde mohou byt ¢&kym
jinym. Zde také mizeme najit shodu s I. Vagnerem, ktery tvrdi, Zeadotistmoderni je
dobou fantasie, miseni siya také dobou zhotovovani novychssn™®. I. Vagner dale
uvadi ze: ,Hra v postmoderni spét®sti nabyla vyznamu jako nikdyide. Hru jako
rituél a hru jako zapas vy&talo skuténé hrani siClovek ani tak nez&instl, jako
rezignoval na jednoziaa schémata a konce. Postmodélovek je fascinovan vlastni

fantazii a rad se nechavéa Sokovat jejireqbenim.*?°

Huizinga tvrdi Ze: ,Hra ihned nabyva pevné podadilyoj kulturni forma. Kdyz
se jednou odehréalapgtava ve vzpomince jako duchovni vytvor nebo jakohdvni
poklad.®?* Kazda proZita hraistava v hréich larpu jako hluboka vzpominkova stopa.
Nejen Ze si hem ni paéizuji foto ¢i video zaznamy, a tim tak dostava novou materialni
podobu, ale posléze jsou vydavaiymé fanziny s ohlasy na akce a podoh Ecd??
hovai o kazdém narativnim dile i o tom nejrealigfiSim jako o tom, které reaa
n¢jaky mozny swt, pokud v gm li¢i spol€enstvi jedind a situaci, vymykajicich se
swtu nasi zkuSenosti. Dale sedheme doist® Ze jakmile jsou vymezeny
charakteristiky hry (ty jsme vymezili vySe), dojdenk tomu, Ze povaha hry souzni
s povahou kultury a larpy tedy do kultury fpaMyslim, Ze nizeme najit shodu s tim,
co piSe Huizinga: ,Kulturni Zivot ma charakter hayvSechno lidské konani je hrou

protkano“*?*

Y8 ECO, U.O zrcadlech a jiné esejenak, reprezentace, iluze, obrdz vyd. Reklad Vladimir Mikes,
Veronika Valentova. Praha: Mlada fronta, 2002,76 3

19yvAGNER, Ivan.Swt postmodernich helvyd. 1. Jingany: H, 1995, s. 23

120 Tamtéz, s. 51

121 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iEklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 16

12 ECO, U.O zrcadlech a jiné esejenak, reprezentace, iluze, obrdz vyd. Reklad Vladimir Mikes,
Veronika Valentova. Praha: Mladéa fronta, 2002,2& 2

12 Tamtéz, s. 377

124 HUIZINGA, J.Homo ludenso pivodu kultury ve fe. Vyd. 2., v edici Studie 1.iEklad Jaroslav
Vacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 12
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3.4 Vymezeni pojmu subkultura

» Kazdého mysliciho tvora definuje jazyk, jeho kokag#é s okolim. Bez tohoto pouta
jsem byl ztraceny"”.
R.A. Salvatore - Vyhnanstvi

Zamerem této kapitoly je objasnittend&i pojem subkultura, aby mu mohl
porozungt, a tim pak Iépe pochopil vysledky této prace lpd na specifické oblasti,

na které se sousdila.

Huizinga si v§ima Ze, spa@leost hr&i ma obecny sklon existovat dale i potom,
kdy hra skotiila. ,Pocit byt spolu vjakémsi vyjinimém postaveni, spaes se
odliSovat od jinych a vymanit se z obecnych noranuchovava své kouzlo i po
skorteni jednotlivé hry?® V ramci hry dochazi k formovani skupin mladeZep ty
skupiny pak mohou byt charakteristick€itymi symboly, vzhledem, zvyky, chovanim,

hodnotami atd.

Jak uz bylo vySe zméno, kazda kultura je souhrnem specifickych vaorc
jednani a chovani. Co kdyZ jsou ale tyto vzorcasadl od kznych vzoré vétSinove
kultury? V takovém fipact pouZziva sociologie termin subkultura, ktery méaxjutia
postihovat wité zvlastnosti souboru kulturnich pivkypickych pro mensi, vyhrgné
skupiny vramci jednoho naroda, jednoho statnihovanit gipadré SirSiho

spolesenstvi‘?®

Mira rozdilnosti subkultury od celé kultury, jiz $ewasti, je jednak pohybliva,
jednak se ize minimalg odliSovat nebo 1ive byt zcela v opozici proti celé kuiteu
(tzv. kontrakultura). Velikost a charakter rozdig dan celodadou faktoi, jako je &k,
povolani ¥etns pripravy na &, ndbozZenstvi,jvod, narodnost, etnikum, sociélni status
apod*?’ Termin subkultura se v séasnosti pouZiva velicgasto a jeho vyznam neni
jednotny. Obas je piliS obecny, skdy prilis konkrétni, vyldujici tak nemalo

spole&enskych jeu intuitivné vnimanych jako subkultury.

15 HUIZINGA, J. Homo ludenso pivodu kultury ve ke. Vyd. 2., v edici Studie 1.ieklad Jaroslav
Véacha. Praha: Dauphin, 2000, s. 21

126 SMOLIK, J.Subkultury mladeZeivedeni do problematiky'yd. 1. Praha: Grada, 2010, s. 30
127 Tamtéz, s. 30
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Presna definice pojmu subkultura zatim nebyla vkgwa. Pojem byl poprvé
pouzit ve 40. letech vé&hkolika vyznamech ve spalenskych ¥dach. Zejm¢ nejstarSi
definici pojmu subkultura vytvd v roce 1947 Gordon: ,Subkultura je podetihi
narodni kultury, slozené z kombinace sodiakituanich slozek, jako jefidni status,
etnicky pivod, meéstské nebo venkovni osidleni a ndbozZengkslusnost, které tiod
svou kombinaci funguijici jednotu, jeZ upeje na ni se podilejici jedince:®® zZde je
pojem subkultura pojat jako jakékoliv sp&destvi lidi, charakterizované dilymi

spole&nymi znaky uvnit vysSiho celku.

Predpona ,sub“ nazraje svébytnost a odliSnost od dominantni nebo
mainstreamoveé spaleosti. J. Smolik bere subkulturu jako ,Skupiny Jiferi sdileji
zvlastni hodnoty a normy, v nichz se rozchazejormidantni nebo mainstreamovou
spol&nosti, a které nabizeji mapy vyzngndiky nimzZ je s¥t pro ¢leny subkultury
srozumitelny.** Podstatné je v3ak jeji definovani jako skupinyjsttivca existujicich
jako odlisny segment spd@ieosti. Nutna je tézftomnost jednotnych aktivit, které sice
dlenové nemusi vykonavat spéfeé, akceptuji v8ak stejné normy aigtupy. Belt*°
subkulturu definuje jako ,Relati¢énkoherentni kulturni systémy, které v celkovém
systému naSi kulturyipdstavuji st pro sebe.” Za subkulturu Ize tedy povazovat tu
cast celkové kultury spoteosti, ktera je typicka proekteroucast spolénosti, s niz ma
jednak rgkteré spoléné a rkteré rozdilné slozky. R. Stark ji definuje: “Kuleuuvnit
kultury, skupina kterd udrZzuje nebo rozviji soubdastni viry, morélky, hodnot
a norem, ktery je obvykle obmou &ch? v dominantni kuliie.“** R. Holme ji definuje
jako ,Skupinu, ktera j€asti SirSi kultury, ale ma své odliSné normy, hagrozivotni

«132

styl.

Subkultury jsou tedy skupiny lidi, kie,maji spol&€ného co (problém, zajem,
zvyk), co je odliduje odleni ostatnich sociélnich skupin®®

128 Dostupné z: http://www.epolis.cz/page.php?locatfamenu=first&id=28&idNotion=14 [online]. [cit.
2012-01-28].

129 SMOLIK, J.Subkultury mladeZe a socialni pedagog®acialni pedagogika verstni evrop 2010.
Inovace a nové trendR010. vyd. Brno: Institut mezioborovych studi®1®. In BakoSova, Z., Bargel, M.
(eds.) s. 328-333

13010 SMOLIK, J.Subkultury mladezeivedeni do problematiky/yd. 1. Praha: Grada, 2010, s. 31
131|1n GEIST, B.Sociologicky slovnikL. vyd. Praha: Victoria Publishing, 1992, s. 474

132 Tamtéz

133 SMOLIK, J.Subkultury mladeze a socialni pedagogi&eacialni pedagogika verstini evrop 2010.
Inovace a nové trend2010. vyd. Brno: Institut mezioborovych studid1®. In BakoSova, Z., Bargel, M.
(eds.) s. 328-333
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Jini autdi napiklad E. Curtis a R.D. Lambert ji povaZzuji za lakiakulturu
a vidi v ni ,Vice nebo ménodliSny soubor ndboZenstvi, norem a hodnot, ktesg
urité skupiny ve spolmosti a jimiz se tyto skupiny li&i od jinych* J. Buryanek
uvadi, Ze obeenbychom ji mohli definovat jako ,Socialni utvar, keerém se spobeé
nachazi vice individui a na zaktagravidel®jSich interakci si tato individua vytiegi
urtité védomi soundleZitosti. Jejich jednani &mje ke spolénym cilim.
Pedagogicky slovnik ji stem¢ definuje jako ,Skupinu, ktera je stasti SirSi kultury,

ale ma své odlisné normy, hodnoty a Zivotni sti.«

Pro subkultury je charakteristické, Ze se vymexii SirSi, dominantni kultte
skrz odklon od majoritnich myslenkovych, kulturnieh politickych proud, ale
i vne¢jSkowe prostednictvim Zivotniho stylu a specifického odivanedé specifického
Zivotniho stylu a svébytné kultury si subkultury twdfeji i osobitou symboliku
a jazyk™’ Souhlasit bychom mohli také s tim, Ze se termibksliura vztahuje na
specifickou skupinu, ktera jetrkyni a nositelem zvlastnich, odliSnych norem, haidn

vzoradi chovani a Zivotniho stylu, i kdyZ se podili nagawmani Sirsiho spobenstvi®®

Jini autdi jako nagriklad J. Smolik pisi, Ze: ,Subkultura je vazanépaecifické
zpasoby chovani mladeze, na jeji sklon k¢éitygm hodnotovym preferencim,

akceptovanéi zahrnovani utitych norem, Zivotni styl odraZejici podminky Ziagt®®

Jak je patrné z jednotlivych vySe uvedenych defimiémani pojmu subkultura
byva ¢asto odlisSné, ale i velice podobné. Jejmé Ze motivaci pro fislusnost
k subkultde je také fakt, Ze v jejim prdsti lze nalézt kyZeného statusu a nalézt

adekvatni roli v utité socialni skupi&a Coz potvrzuji Bkteré vypo¥di hr&u

.KdyZ jsme jezdili pravidel#y tak se v podstéatda rict, Ze jsme v tom byli dobry a jak
nas jezdilo hod# tak jsme tam byli takova rozhoduijici sila a tif ¢ tam uz znali. M

jsi jako vybudovany jméno mezi nima.”

13410 GEIST, B.Sociologicky slovnikL. vyd. Praha: Victoria Publishing, 1992, s. 474

** BURYANEK, J. Interkulturni vzalavani PrahaClovek v tisni, 2005, s.. 81

136 pROCHA, J.Pedagogicky slovnild., roz$. afeprac. vyd. Praha: Portal, 2001, s. 236

13"EPOLIS Podpora nediskrimingnich politik st Dostupné z:
http://www.epolis.cz/page.php?location=&menu=fir&t&28&idNotion=14 [online]. [cit. 2012-04-04].
138 SMOLIK, J.Subkultury mladeZeivedeni do problematiky'yd. 1. Praha: Grada, 2010, s. 32

139 Tamtéz, s. 35
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,V jednom tom r@niku jsem se stal misterm zapasu. Parada. Jedolggpyv ZivoE, co
mam je pray z larpu.”

~otarsi zkused§Si hraci mohou mit privilegia a tak.”

,Cim déle je jedinec ffslusnikem ufité subkultury, tim je pro & tento st
srozumitel®jSi a pochopitelgsi, a mize do ®j vice vnaSet své njpady a realizovat se
v ném. Srozumitelnost vyplyva i z pochopeni hodnot aeno subkultury, stefhjako

jazyka (nap. slangu).**°

Vzhledem k vySe zmiémym vymezenim a definicim subkultury jsemgilr
nekolik zakladnich charakteristickych oblasti - teagjdilezitéjSich znak subkultury,
které lIze aplikovat na vSechny skupiny, a diky nimi#zeme tuci onu skupinu

povaZovat za subkulturu. Jednd se teigdygpvSim o tyto oblasti.

Prvni oblast je, Ze podle shora uvedenych vymezedieme subkulturu ozda
tak, Ze jestlize je Zéenéna subkultura v rdmci kultury dominantni, pak tddiato
komunita se bude vyztiavat obdobnymi saiastmi jako dominantni kultura. Pro tento
znak jsem vyt¥il slozku materialni pod kterou bychom procaly této prace wii

rozumeét néjakoucinnost spojenou s vyroboutguinets (artefaki:) a slozku duchovni.

Za druhy znak subkultury rizeme oznéit to, Ze jejiprislusnici jsou nevelka,
do jisté miry vyhragna komunita kterd je so&asti dominantni kultury ipiemz
s vyhrarnosti souvisijakasi identifikace zvei tj. jestli tedy i kultura dominantni

vnimé odliSnosti u této minoritni skupiny.

Za treti znak bychom mohli povazovat i vyrazové predky skupiny jakymi
jsou napiklad charakteristicky jazyka v dneSni dab také pritomnost #jaké
komunikani site, na zaklad které dochazi k vygmé informaci. Zejména pak, co se

uzivani jazyka t§e, se skupina fize lisit.

Ctvrtou slozkou, kterda se budéesit, je trvani vcase - tedy to, jak dlouho

skupina existuje, jakou ma historii.

140 SMOLIK, J.Subkultury mladeZeivedeni do problematiky'yd. 1. Praha: Grada, 2010, s. 33
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K vybudovéani subkultury, abychom o ni jako o subkie dle vySe zmimych
definic a znak mohli hovdit, je zapotebi ugitého vyvoje wase, jejiho trvani, aby si

skupina mohla vybudovat vlastni identitu.

Posledni oblastmiZzeme definovat terminemhapéani vlastni diferencovanosti
a s tim souvisejiadentifikaci samotnycldleni s touto komunitauTedy to, Ze&lenové
subkultury ¥di, Ze se &im odliSuji od dominantni kultury - od jejiho maireamu.

Rekl bych Ze toto, tento pocitéesiuje nejdileZitsjSi sowast - jakousi podstatu kazdé

skupiny a determinuje ji tak oproti skupindm jinym.

Je ieba poznamenat, Ze existuje mnoho dalSich oblastie by ndly byt
prozkoumany. Neni v mozZnostech autora a rozsabumété studie, aby byly naleZit
zvadZzeny a zhodnoceny vSechny aspekty. Niémée autor domiva, Ze diskuse
o hlavnich pti oblastech, jez byli uvedeny, bude &tapro zakladni definovani
subkultury. Mozna Ze v dnesni dgfiz nelze tak jednoduse popsat, kdo jsme grost,

Ze popiSeme jak se lisime od ostatnich. Kazdy jsniea neustale budujeme sami sebe

po naSich individuélnich zkuSenostech.
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4. Empiricka ¢ast

»Je to osarily Zivot v nepohodli, zraije lo mysl i ducha a je nebezfyejSi nez si
dokéazes fedstavit. To by si nikdo n&d. VSichni dobrodruzi, které znam, lidé, elfi
i trpaslici, jsou zoufali Stvanci, kiiebud” utikaji p-ed ré¢im straSnym, nebo honéco
nedosazitelného. Nejsou dobrodruhy proto, Ze lylkw zabavné nebo zjakého
vzneSenéhoidodu, ale Zivot jim zkratka nedal jinou moznostSikhni jsou bez
vyjimky naprosto Sileni“.

Warhammer: ZabijeSaman

4.1 Téma a cil vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu je zjistit, péjpact identifikovat, alespid mozné
tendence, zda lide, Kiese &astni larpu, pat k subkultde, zda hr& subkulturu tvaéi.
Proto jsem seii zpracovani rozhodl postupovat indukiéviBude se jednat o indukci
neuplnou pra¥ z divodu, Ze je velice obtizné sehnat vSechny prvky zimyo(tedy
hr&e larpu). Kazdy asi vi, Ze tito Rid ,jsou mezi nami“, ale daji se opravdu za
subkulturu povazovat? Debata o tom, co pojem ,slibfai' predstavuje, jaké jsou jeji

charakteristiky¢i co ji tvori, je téma velmi obsahlé a snazil jsem se tilgligit vyse.

Toto se pokusim na nésledujicich strankdch zjistimou etnografického
vyzkumu, ktery je mozné pouzit &glend skupiny hr&d larpu. Clenové dominantni
kultury ¢asto vidi hrée larpu jako podiviny.Tito lidé nechiji byt jen sodasti
dominantni kultury a byt jejimi prazdnymi konzumgntle chgji své kolektivni

védomi vyjadit prostednictvim jednotlivych ,styd”.

Vyzkumna otazka je tedy stanovena takto: Lze povatZorae larpu za subkulturu.
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4.2 Metodologie

Tato kapitola se za#ii na metody pouzitéipvyzkum a také odvodni, pr@
byly praw tyto metody povazovany za nejvha@@i ke skiru dat pro tuto praci.
Kapitola chce ukazat, jak pomoci metodiky kvalitatho vyzkumu byly Gdaje ziskany,
a pra@ je pouziti fotografii také wWezitym nastrojem b prezentaci studie. Strauss
a Corbinova™ poukazuji na to, Ze kvalitativni vyzkum pomahakafsdetailrjsi
informace, vice do uz#enych¢i ¢asténé uzawenych skupin proniknout. Proto tato
prace nebude produkovat kvantifikujici zjist ale zan¥ila se na kvalitativni

metodologii.

Prace byla vedena snahou o pochopeni ri&tio problému prosdnictvim
kvalitativné  pojatého vyzkumu. Vychodiskem je tedy kvalitativndnalyza
polostrukturovanych rozhovibr pozorovani a analyzy dokumént Kvalitativni
analyzou rozumim v podstatpelivé studium zaznafh zrozhovot, pricemz
porozungni se rodi ze #ktu mezi tim, co vim jako htéa co se vynaje z texti. Jak
uvadi M. Disman teoreticky ,...se jedna o strategik vyvinout teorii z existujicich
dat, bez pouziti jakychkoliipdem pipravenych kritérii pro to, ktera data maji byt
vybrana. Jedna se o vyvinuti teorie ryze induktivrdpisobem.**? Prvrs ze vseho
jsem se dastnil rekolika larpi, poté provad rozhovory a az pak stanovoval zakladni
body pro charakteristiku subkultur, jak byly popg&ysSe. Snazim se tedy vyvinout na
zaklad empirické prace teorii zdola — indikm zpisobem. Vychazim hodn
z informaci ziskanych zastrénym pozorovanim, které se snazim reflektovat a ftyuz
Béhem prace jsem pouzival metodu satura@de jsem poslouchalgetl dalsi a dalsi

vypowedi k urcitému tématu jen do té doby, dokud min@dSely nové porozuéni.

141 STRAUSS, A. Zéklady kvalitativniho vyzkumu: Posguptechniky metody zakotvené teoriePS.
Jezek. 1.vyd. Boskovice: Albert, 1999, s. 96

192 DISMAN, M. Jak se vyrabi sociologicka znaloBFirucka pro uZivatele3.vyd. Praha: Karolinum,
2000, s. 299
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Je teba poznamenat, Ze jsem v této oblasti dheskuteEné volby, protoZze sam
jsem byl¢lenem skupiny hi& larpu. Po dkladném zvazeni mnoha naiara to, jak
Ize v takovemto fipadt délat vyzkum, kdyz nmij pohled neni ,naivni* a iize praci
ovlivnit, jsem se rozhodl fjstupovat k Séeni za pomoci triangulace s maximalni

snahou jakési ,nadidentifikace” se skupinou.

Zvlastni pozornost bylaémovana tomu, abych se distancoval od skedem
koncipované fedstavy o tom, co znamegenstvi ve skupi& hr&a larpu. Za delem
ziskani spravedlivého zastoupéhdnt vyzkumného vzorku jsem se snazil, aby ziskané
informace byly co nejrelevarti§i a pokud jsem #h pocit, Ze jsou tyto informace
ovlivnény kruhem vlastnichigtel, snazil jsem se ziskat informace i mimo témtdn.

| kdyZ autor fize mit potiZze s tim, Ze neni ,naivni* ajenem skupiny, stoji za
povSimnuti, Ze lidé pohybuijici se v pii@sti fantasy st a’ uz larpuci jiném tak tuto
¢innost vykonavaji soukromdn ,skryté”, takze lidé, kt& nejsou cleny skupiny
pravdépodobré nebudou mezi skupinu tak lehcéjati, natoz aby ji mohli studovat.

Tomu naswdcuji i nékteré vypo¥di responderit

,Kdyz za@nes lidenrikat co @&las, tak se prostna tebe divaji nechapaviNo acim vice
se snazis to vyalit, tim wetSi diru si pro sebe kopeS. Je t#lig tezké gimet lidi, aby

pochopili. Nktei z nich maji ten divny vyraz ve f/gestli vis, co myslir.

Ucastnici ¢asto ani svym kolegn v praci nevypraiji o jejich zapojeni do
skupiny, protoze pro ,lidi z venku* mohou byt poffivz toho divodu, Ze wité neni
souwasti dominantni kultury, aby se oblékli do fantasystynti, béhali po lese
s klackem}*®  bojovali spolu navzajem, zatimcdepistiraji, Ze jsou dkym jinym,
néjakou ,postavou z fantasy &a“. Da sefici, Zze rozhod#é nejde o ,normalni“ chovani
v rdmci ¢eské dominantni kultury. Zusglodu ,zdravého rozumu®, kdy se pohled na
jejich  ¢innosti mize jevit jako ,divny“, ¢lenové #¥chto skupin nesfchaji
s informovanim lidi, kt# nejsou ¢leny komunity o jejich¢innostech a zapojeni.
Koneckond& nikdo nechce byt ozidan jako podivin. A vlasthje to i pohled, ktery

najdeme i u ékterych hréu:

143 Jedna z respondentek odpdsla na otazku co je to LARP .,béhani s klackem po lee
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» rakovej @jakej mima: nebo tak to byli spiSétsinou. Takovy ty typy, ktery se vty
bezny spolénosti nedovedli moc Zenit urcite specificka skupina lidi, ktery maji
odliSny zajmy nezétSina spolénosti. Neni to pro takovyhazinyhocloveka kehat po

lese s hokejkou a huléakat: jsem hir&ia l&im za dva.”

Pro studium této ,skupiny” by shkazdy nejprve vyhledat jiz vyt¥ené skupiny
nebo kluby, poté si myslim, Ze by bylo vhodné, aleystal aktivhimilenem nebo
Ucastnikem za delem ziskani fehledu o udalostech, které probihaji uisikupiny,

a tak mohl porozust icastnikim.

Vyzkumnik ma také jakousi povinnost wvyitourcity stuper davéry mezi
Ucastniky a to nejenom niklad @i rozhovoru, ale po dobu celého vyzkumu. Tak ziska
potrebné informace. ®vodem, prd vtéto praci takto argumentuji je, Ze jsem se
dlouhodols sam larjd Gcastnil. Kazdy vyzkumny pracovnik se bude muset vggat
s problémy, Ze nevstoupil do sledované problemgtikyg ,naivni®, ale stejé tak bude
vyzkum obtizny pro badatele, ktery ,naivni* do vymku vstupuje. Ja &h Stesti, Ze
v dobs vstupu do skupiny jsem jiz ghvysokou miru dvéry mezicleny skupiny, stejé
tak i velmi dobré znalosti o tom, jak je organizoagejicinnost, a pra¥ proto jsem si
vybral vyzkum her na hrdiny.

Empirick4 ¢ast této prace je uchopena pomoci triangutdt&e zpracovani
Seteni je tedy pouZito vice metod kvalitativniho vymkw Zejména se jedna
0 polostrukturované rozhovory se Sedtny skupiny zabyvajici se hranim her na
hrdiny. Jeho vyhodou je, Ze pokud se rozhovoti ka@ajimaveécasti tématu, o kterém

by se chil autor do¥dst vice, je moZzné do rozhovoru zasahndtit.

VSechny rozhovory séidily jak etickymi pravidly, tak pravidly pro veden
rozhovord®® a byly se souhlasem respondemahravany a potéigpsany v plném
zréni. Uskuténily se kEhem jedné jarni akce Kkufifezitosti oslavy narozenin

a probihaly v fijemné atmosi@.

144 SVARICEK, R. a SBOVA, K. Kvalitativni vyzkum v pedagogickyctdéch Vyd. 1. Praha: Portal,
2007, s. 105

5 Tamtéz, s. 74

146 Psychologie v teorii a praxi: Stadia rozhov@akp poznavaci metody. KOHOUTEK, Rudolf, Prof.,
PhDr., CSc. 2010. Dostupné z: http://rudolfkohouitdg.cz/1002/stadia-rozhovoru-jako-poznavaci-
metody [online]. [cit. 2012-02-02].
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Na Zadného z respondémebyl vytv&en jakykoliv natlak a interview poskytli
dobrovolrg. JelikoZ prvni rozhovory poukazaly nakteré nedostatky, byly provedeny
tii nestrukturované rozhovory, které slouzily proagigni tématu a diky nimz jsem pak
stanovil zakladni otazky, na které byl poté klad&maz. Byly doplgny o otazky
sondazni, pomoci kterych jsem se snazil téma rozVés nasledujicich Sesti
rozhovorech jsem se na tyto otazky ZamS hr&i bylo téZ hovéeno i véase mimo

vlastniho provaghi rozhovot.

Jako dalSi byla pouzita metodacagtreného oteteného pozorovani, kde autor
sledoval studované jevyiimo v prostedi a ¢ase (pimé pozorovani), ve kterém
probihaji. Jelikoz jsem bytlenem skupiny zabyvajici se larpem a jeho hrou, tak
kazdodenni ztastréné pozorovani bylo tudiz zdrojem velkésti informaci a ghem
pozorovani jsem se zapojoval do vSech probihajipioees. Jednalo se tedy o plné
zWastreni**’ Diky tomu se mi tak naskytla moZnost bezpemis pozorovat reakce
hr&, z nichz se pokousim interpretovat &§v Pribéh her byl zaznamenavan pomoci

fotoaparatu a vdkterych gfipadech byl téz gtzen videozaznam.

Posledni pouzitou metodou je analyza dokurinekiera téz mze byt cennym
zdrojem informaci. Jeji vyhodou je, Ze otvikdspup k informacim, které by jinak neSly
ziskat. Data téZ nejsou vystaven@s@beni chyb a zkresletf Za jednotku analyzy
bylo stanoveno ii@devSim téma. Tedyejaky vyrok ¢i tvrzeni, které se v dokumentech
objevovalo ve vztahu k tématu &ti. Informace bylicerpany z internetu zejména
~fan“ webi, for a blogi, videozaznari a fotografii. Tyto informace bylgerpany tak
dlouho, dokud nedoSlo k ,pIné" saturaci, zniz jsgmak vyvozoval zairy.

V neposledniract poslouzily artefakty, které si hfidasami pro hru vyrobili (imitace
kostymi, zbrani, artefakitapod.).Tyto artefakty nejsouifmo podrobeny analyze, je ale
kontrolovano, jestli je vytud, a zda jim pisuzuji réjakou hodnotu.

47SVARICEK, R. a SBOVA, K. Kvalitativni vyzkum v pedagogickyctdéch Vyd. 1. Praha: Portal,
2007, s. 65

148 SKUTIL, M. Zaklady pedagogicko-psychologického kyimu pro studentyditelstvi. Vyd. 1. Praha:
Portal, 2011, s. 178
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Pro (ely interpretace toho vyzkumu jsou téz pouzity fptdie. Kdyz se
vyzkumnik, ¢i kdokoliv jiny pokusi popsat, co se&hlem pozorovani odehrélo, tak diky
fotografiim neni omezen jen na svoji vlastni slox@asoblti tistené prostedky actend
na svou fantazii. Bez pouziti fotografii jeen& nucen k vytvéeni obrazu ve své mysili.
Jako piklad lze uvést mnoho knih, podle kterych byly retoy filmy. Pomoci
fotografii Ize zdokumentovat udalosti, které pie probihaji a jejich studiemiheme
sledovat charakteristiky, na které se tento vyzkaameiuje. Také ukazuji, jak se lidé
bavi ve veernich hodinach, kdyz nemajfigtup k technologiim 20. stoleti. Vraci se
k vysedavani u ol kejkliti predvadi triky s ohém, hraje se na hudebni nastroje, jako
jsou bubny a flétny, tai se, zpiva a bojuje v arénach. Péast vede spotensky Zivot,

pro rejz neékteti hr&i praw larp vyhledavaji (viz. plohac. 9 a¢. 10). Hr&i uvadi Ze:

»Hlavné mas to spani pod stanem nebo Sirdkem, to je takgda obrovska. Protoze
kdyZ to vemes tak, kde spiS pod stanem nebo tikeBirdneska. Dneska kdykam
jedes, tak jediéi do hotelu. Pitom je to tak pkny - ohynek v@r a ten larp je jedna
Z moznosti jak todle didt”.

.Naucila jsem se tolik &i, o kterych by & nenapadlo, Ze bych je kdy mohla
zkusit...jsem se néila zonglovat.*

4.3. Vyzkumny soubor

Jako hlavni soubor pro tuto praci bylo lewo Sest hi&i fantasy larpu
takzvanych tevaren. Jsou to respondenti vekw 28 az 30 let, kié se pravidela
Gcastni nebo &astnili miznych drulfi larpi. Ugastnici polostrukturovanych rozhovor
byli vybirani zangrn& pomoci techniky logického tsudKd a autor prace byllenem
skupiny hr&t. Jednalo se oc¢eélovy vyker zavisly na Usudku autora Bmti. Jde
0 postup v kvalitativnim vyzkumuebny, mnohdy jediny mozny a Ize ho pouzit hiap
pii provadném Sateni mezi pisluSniky menSich skupin. Jeho nevyhodou je, Ze ve

VeétSing pripadi neni mozné naSe zfty vztahnout na celou populaci.

149 Blize Sociologicky ¢asopis/Czech Sociological Review, 2007, Vol. 43,. No Dostupny z:
http://sreview.soc.cas.cz/uploads/b9000b8cf4f4780A9f57daeffo5b91495709 644 07
2%20SoukupRabusic.pdf [online]. [cit. 2012-02-02].
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4.4 Analyza dat

Pokud maji hré& larpu tvait subkulturu, mdly by pro r¢ byt nékteré znaky
subkultury klgové, tak jak jsem je vySe v teoretickésti popsal, ficemz lze vyjit
z toho, Ze subkultura je charakteristicka jistymaky, jez by mila urita komunita nést
nebo vykazovat alespado ukitého rozsahu, aby se v tom kterém konkrétnfipagat
o ni dalo pemyslet jako o subkulta.

Prvni oblast bude zardena na to, Ze podle shora uvedenych vymezénéeme
subkulturu oznét tak, Ze jestlize je subkultura &anéna v ramci kultury dominantni,
pak tedy i tato komunita se bude vyzoaat obdobnymi saiéstmi jako dominantni
kultura. Pro tento znak jsem vytlyslozku materialni, pod kterou bychom procaly
této prace mli rozumét n¢jakou ¢innost spojenou s vyrobourgonett (artefakf)

a slozkuduchovni.

Huizinga ve své knize or@clovéka oznéuje jako homo sapiens, homo ludens,
ale také jako homo fabéili ¢lovek tvorici a to je pra¥ to, ¢im je dalSi bod - vytvu@ni
predméta. Jakomaterialni slozku bychom mohli utit napriklad artefakty attzné herni
predmety, které si hréi vyrabi sami. Tento prvek neni obtizné udiréajit, jelikoz
piimo souvisi s jejicktinnosti, a pokud by se ji n&wvali, své hobby by mohli jen
téZko vykonavat a to z tohoustodu, Ze zdejSi trh prakticky nenabizi mozZnostesnh

predméty obstarat v obchodech éiteri respondenti uvadi Ze:

LHra d si vetSinou sami vyradji zbrare jako mee, Stity a tak ze/dva a sdmi pak
proti sok¥ bojuji.”

»Z hokejky jsem si udlal me’ a uz to Slo samo.”

.-Rada Siju a vyrabim sidci spojené s larpem ale i tak vSe mdZpojené s living
historii."

,KdyZ zrovna nehraje$ a nebas po lese, tak doma vyrabis zkraebo planujes kam
pojedes.”

»,Mas kostym, ktery sidtSina lidi sama vyrabi podle toho, co chce hrat.”
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| kdyZ je pravdou, Ze zejména v poslednichédmiiZzeme vysledovat vyjimky,
kterymi jsou nafiklad Fantasy obchod nebo obchod U HibbiTyto obchody se
specializuji na prodej vybaveni pro largesto i tak si ¥tSina hré&a prednety vyrabi

sama (viz. filohac. 11 a¢. 12).

»~Ja nic. A pokud vim, tak ani kluci, se kteryminsea larp jezdil nebo jezdim, tak tam

nekupujou. Pro @#je to zabava a kotgk si to sam vyrath, docela ré to bavi.”

Ale myslim, Ze i nabidka @éoh zmirgnych obchod ukazuje na to, Ze materialni
sloZzka kultury je v této komuriitvyrazré zastoupena a je pro ni nezbytna.

.Bavilo mé treba, kdyz tam & ty penize vlastni a za ty se pakiere nakupovali
medoviny... organizatoskupina lidi, co tu hru fipravuje a stara se o jeji pbeh. Tak
razili vlastni penize, se kterymi se tam dalo platinakupoval jsi7eba jidlo nebo

i zbrare a podobad.”

V duchovni sloZzce bychom se mohli za#it na potebu uspokojovani
spol&enského kontaktu, kteratrhe byt diky larpu dafe naplgna.

.Na larpu je dobrej takovej ten mezilidskej kontaiyejnej. Poznas noveé praedi

nove lidi a tak. Vytrhnestto z ty reality.”

Hr&li nejen Ze se stykaji na hrach, ale magdu jinych spolénych zajni diky
nimz mezi sebou upéuji spol&enské vazby. To dokazuji gkteré jejich vypowdi

nagiklad:

.Stale hrajem s klukama Magicky, barvim si figutty ttch deskovej her vzdyis
Warhammer.*
.Kluci maj i jiny zajmy vSeobeenlidi co hrajou larpy maj zajem ve fantasy, takze

hrajou Magicky nebo Dr& doup.”

Dale do této slozky fize zahrnout péeébu Uspchu a oceéni, které mohou byt

skrze larp naglovany (viz. gilohac. 13).
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»A hlavné, kdyZ jsme jezdili pravideintak se v podstatda rict, Ze jsme v tom byli
dobry a jak nas jezdilo hodntak jsme tam byli takova rozhoduijici sila a t te tam
uz znali. Ml jsi jako vybudovany jméno mezi nima.”

,V jednom tom r@niku jsem se stal misterm zapasu. Parada. Jedolgpyv Zivot, co
mam je pray z larpu.”

~EXistuje takova aréna. VZdyckydex ses mohl phlasit a ¥ma dewnejma meéema se

pak bojovalo jeden proti jednomu a kdstal posledni tak vyhral, a to jsem byl ja.*

Pod duchovni slozkou komunity hr&a larpu by se dala adit i slozka
normativni. Tedy jestli mezi h&éaplati nsjaka pravidla. V roce 2006 vznikl v B¥n
manifest M6, ktery je souborem naéa myslenek organizatibdarpi spojenych pod
jeden manifest. M6 je reakci na peod nepehlednou situaci ¢R, kde je
v souwtasnosti zkratka larp pouzivana pro Siroké spektnem které se vSak liSi naplni,
cili, materidlnim vybavenim i provedenim. M6tikd, co je larp. Vymezuje larpy
postavené na spdieych idealech her zaifenych pedevSim na hrani role a stavbu
piibshu **° Organizace ASF ma pamé dopodrobna propracované stand¥yPravidla

bychom mohli rozdit na dw ¢asti: na psané a nepsané. Zdegjeohk vypovedi hr&u.

Psané; Tak treba hr&i maji urcity pocet zivot:, o ktery kdyz fijdou, tak jsou
vyrazeni. Nebo mas pravidla pro souboje, kad¥@s protivnika zasahnout a kam ne
nebo pro zbra# atd. Kazda hra w¢e mit odliSna pravidla. Jsou i pravidla, jakineS
chovat a jak ne myslim jako k ostatnimdira.”

,Obecn¢, hlavre nedt@it na hlavu a neohrozit nikoho, kdo tam s teboutie@ znamena

nepit alkohol, nebyt opilej, kdylovek jde hrat a neutit na bolestivé mista.”

Nepsané.,Jasné, ale nejsou to jen pravidla herni, je mezi nimjakasi
hierarchie. Jsou tam organizaip které musiS poslouchatkdy serika, Ze jejich slovo
je zakon (vysech,) ale i starSi zkuSeéj$i hraci mohou mit privilegia a tak. Ale vztahy
jsou tam dobry, vSichni se na hi$t a jsou pro to zapaleni. Jsou tak na jedny |btj

stejny cile a pani a podobny fedstavy a tak jako.”

150 Manifest M6Dostupné z: http://www.m6.cz/ [online]. [cit. 2002-09].
asociace fantasy: Stanovy. Dostupné z: http://wveivca/show.php?s=578 [online]. [cit. 2012-04-10].
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.Hlavni je hrat tu postavu uz z nazvu LARP liveiaetrole playing. KdyZ budu hrat
elfa, tak se tak snazit chovat, nekjakého mafidna, kdyz je to jinej druh larpu. Pbst

hlavni je vZit se do hry do ty postavy.”

Kazdd komunita mé téz své ,posvatnéfegnety nebo mista. Typickym
piikladem niiZze byt v tomto fipadt vlajka, kterou si kazda skupiny ktavyrdbi sama
a vozi ji s sebou na akce. Pod touto vlajkou pali hvyvésuji si ji na stany nebo je

soutasti jejich kostymu (vizifloha¢. 14 ac. 15).

.KdyZ t¢ lidi zahlidli ve skupiat nebo poznavali i tij znak Ze jo sfekli 44 Askani, meli

jsme ho vSichni.”

Za dalSi znaksubkultury nizeme oznéit to, Ze jeji pisluSnici jsownevelka, do
jisté miry vyhranénad komunita, ktera je sotésti dominantni kultury, femz
s vyhrarnosti souvisi jakasidentifikace zverti tj. jestli tedy i kultura dominantni

vnima odliSnosti u této minoritni skupiny.

Za vyhrarnosti mizeme spdbvat i vysokou miru organizovanosti. JelikoZ tu
existuje rkolik organizaci, kteréceské hrée larpu zaseSuje a sdruzuje, a tak
poskytuje podporuém hra&uam, kteai by si radi ®jaky ten larp zkusili nebo jiz hraji.
Jednotlivi hrdi se pak lokala spojuji do mensich organizaci a vyja kluby, které
pojmenovavaji, a tak setieba prezentuji na jednotlivych hrach. Na stankasbckace
fantasy nizeme najit kluby nap ,Eriensti, Alban Arthuan, HaFan BeneSov,

Skiepaslici.>?

»Ale tak téch spolki jako nds Ze jo tam bylo viétsinou to jsou lidi ze stejnyhoeta,
ktery vytvdej svoje jak bychwekl asi kluby nebo takéfak ty maj taky své vlastni
nazvy."

»JO JO... maji s\vj vlastni spolek &sSinou si i @jak rikaji a travi tim asi as mimo tu

hru.”

152 psociace fantasy: Kmeny a kluby ASF. Dostupnétip:Hwww.asf.cz/show.php?s=589 [online]. [cit.
2012-04-10].
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Za zmirgné organizace fizeme jmenovat néfklad Court of Moravia. ,[Blame
v8echno od herniho designu a tvorby stémé realizaci a propagaci. V portfoliu mame
pies d¢ desitky larg, paadame kazdotmé mezinarodni festival Larpvikend,
spoluzaloZili jsme larpovou konferenci Odr&2* Dalsi organizaci je ASF
»Asociace Fantasy podporuje larpy nejetiinpu ¢innosti. P#ada fizna setkani,
seminde ¢i tréninky jak pro véegjnost, tak pro hege. Snazi se roz#i povédomi
o larpech na Jejnosti, pomaha gadatelim radouci kontakty, spravuje tyto vcelku
rozsahlé stranky, piSe deasopisu Pevnost™ Vyhrartna je skupina, kterd diky
zajmiam svychélena vytvai SirSi skupinu lidi zajimajicich se o fantasy. fbelpod bude

ale rozebran déle nize.

Identifikace zventi. O nic mért dulezité jako sebeidentifikace, které se budeme
vénovat nize, je @lezité, aby i nezimstrény pozorovatel vnimal na skugirurcité
spol&né znaky, které by ji od dominantniho stylu kultwgliSovaly. Respondenti

uvadcli ze:

»Si nemyslim Ze by se hfian¢jak vyrazm liSili od ostatnich; u ¥tSiny si to na prvni
pohled fakt netipneS mimech hardcore, co nosej symboly a trika a podglaie i tak
si je mizes klid@ splist s lidma, co maj radi historii. Si mysline, thezi lidma je tak
mala po¥domost o larpu, Ze kdybyclkla na solg triko s napisem larp tak stejmikdo
nebude ¥dét vo co go, neni to tak jako u jinech skupin, Zieligwskina areknes hele
nacek nebo anarchistu /@knes hele lewak to ne, ale spis je to tim, Ze maj spoje
zajmy, spojuje je takovy to duSevno jestli viSpgalim. Mame radi historii, fantasy,
stejny knizky filmy. Trochu bych térpvnala ke kotlik&im v civilu - si taky n@knes

hele tremp a festo tenlovek nevaha, kdyz ma volno vzit kotlik a vyrazit talsi*

.Nerekla bych, Ze je larp spojenej ani tak se styleko jgpiS se zajmy hodnlidi, co
jezdi; méa rado historii fantasy jak knihy tak filraysci-fi; to je téma, na ktery se vzdy
nejaky ten rozhovor vzdy stio Pokud vim, tak neexistujejaka kapela, ktera by hrala
jen o larpu — asi by neprorazila ale je fakt, Zkdaa jak jen bych teekla ...... klasicka
historicka hudba se posloucha.”

133 Court of Moravia. Dostupné z: http://www.courtofrawia.com/ [online]. [cit. 2012-04-09].
14 pro hrée a novéky. Dostupné z: http://www.asf.cz/show.php?s=1084#ifie]. [cit. 2012-04-09].
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Z pozorovani mohu potvrdit, Ze Rralarpu poslouchaji tzné soundtracky
z filma namatkou nafklad Pan prstah Conana apod. TéZ se na larpu zpivaji isn
nebo posloucha hudba s fantasy a historickou tématDokladem raZze byt i webova
stranka ,Pisé z larpi**®°, kde miZzeme najit to, co se zpivad naedarnach - od
bojovych pokiku az k promysSlenym pisnim s motivy historickymi nfasy. Lze tam
najit fantasy pisf) akordy i nahravky. Mizeme vysledovat dva body, kdy jsou sidra
sami wdomi, Ze je okoli mize vnimat jinak, jak je vit z odpo¥di niz. Tim prvnim je

styl oblékani spojenyifmo s hrou.

,Ja si myslim, Ze okoli o tom ani nemusdét. Ze je to takovej koegk, kterym se ani
nemusi projevovat na tom détem jako v tom realnym ZzivofTen vikend jedeckam

s tim meéem a tak, tak jako by jedirdoma, Ze si vyrabi ty re a zbroj nebo kdyz se
chodi na trénink Sermovat, tak je divny jit pesi# s m&em v dnesni debnemlu¥ o
tom, kdyz se naéjakou tu hru jede vlakem v kostymu a plny vyzbtak, to urite
poznat je."

.,NO tak jako kdyz tam jedou a jdou v Praze na hlkavéa maj dewny mee a
molitanovy palice a Stity tak ¢ite. Kdyz to tak vemu, tak to cestovani vSude ehozn
k tomu taky prostpati, uz jen to, Ze se sebere$ a s partou kamarédam vyrazis.
Stava se, Ze kdyZiedes do djakého ndsta, jdeS po ulici a lidi z hospod, co geda
zahradce, na tebe pgikujou: nazdar valéniku, berou ti m& a pasujou & s nim na

rytire a tak.”

Druhym pak je jejich styl vyjadvani a jejich zaliba ve fantasyla si myslim,
Ze pokud s timlovekem, s tim hréem rkdo nepromluvi tak asi ne. V tomto neni rozdil
mezi emito hr&i a lidmi, co hraji rkolik hodin dendé na paitaci treba. Asi se nedaji
vyloZzew@ poznat, kdyZlovek s nimi nenarazi na toto téma na téma fantasy; giak
myslim, Zze uz se to da docela poznat. Jinak simmysé jsou to spiS studenti, itgsou
schopni se vZit do té role, kterou hraji. Mimo tu,lmimo ty své komunity se chovaji

v celku normala.”

135 aeg Mortemir Pisre z larpi Dostupné z: http://www.pisnezlarpu.wz.cz/

52



»~Ja si myslim Ze ne, Ze je to v podstgdno spousta lidi posloucha ducarnykdo
posloucha metal. Kdyz pr@sinas @koho, kdod tam veme ééko tam pojedeS sam. Ja,
i kdyZ to mam rad, tak tam sam taky nepojedu. kakfe prost jede parta, tak kazdej
ma jinej styl hudby, oblékani. Ale abys jedn@médaekl to je technaa to je metalak ...
pochybuju. Mco jiného je, kdyz s timlovekem zane$ mluvit a narazi§¢ba na to
podobné téma. Uite maji svij specifickém slovnik.”

Za treti znak bychom mohli povazovat i vyrazoveé prestky skupiny jakymi
jsou napiklad charakteristicky jazyk a v dnedni dab také piitomnost néjaké
komunikaéni sit€ na zaklad které dochazi k vygmé informaci a pomoci niz se

subkultura nize Sfit. Zejména pak, co se uzivani jazykaeyse skupina fize liSit.

O tom, Ze kazda skupinat az profesni¢i zajmova, pouziva djaké jazykove
vyrazy typické jen pro ni, asi neni pochyb a davofi tvrdit, Ze je tomu taky tak i u
hr&u larpu. Tyto vyrazy vychazi ze spoéigich zanrovych znalosti hig & uz jde
o znalosti literarni, filmové nebo jiné. Jak ukazupzhovory, mezicleny hr&ske
komunity existuji obyejné velmi podobné Zanrové preference. Neni proto nic
neobvyklého slySet miuvit h¢é o elfech, hobitech, sktech, fireboltech,

nekromancerech atd. Nédka dochazi kifjimani slov ciziho fivodu.

.Moc lidi co to nehrajou, nepouzivaj vyrazy jakoogih elf, firebolt a podobf Jako
kdyz uslysis dkoho rikat: kilnul jsem ho fireboltem za dva expy, takdiasi rco

napovi, ale zas kdyz nevis o co de, tak taky ne.”

DalSi vychazi z technickych vynazuzivanych v pravidlechexp®, ,pidzej,
.cépécko”, feet* apod. picemz dalSi skupinou jsou slangové vyrazy vztahgéck
hrani ¢i hr&um samotnym najklad ,kydleni“, ,fantasak“, ,kombeni* apod.
,VZdycky se to na larpech probiralo cos, hral, jakgesty prosels.Svého slangu jsou

si védomi i hr&i. ,,Urcité maji svij specifickém slovnik.”

Z uvedeného jeigjmé, Ze komunita héd si vytvaila svij vlastni jazyk, ktery
je srozumitelny pevazr jejim ¢lenim. Neni to vSak jen jazyk, ktery vyittféa posiluje
pocit sounalezitosti. Jsou to i témata, o kterysujschopni spolu diskutovat i bra

ktefi se vibec neznaji. To je i pohled, ktery najdemeskitarych hréua.
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»Fantasy jak knihy tak filmy a sci-fi to je téma, ktary se vZzdydpky ten rozhovor
vzdy stei.”
»Filmy s fantsy nebo sci-fi tématikou to byly ne&ny hovory vzdycky ver u ohr.”

Komunika éni sité. DalSi z podminek pro fungovani skupiny jako sutoky je
piitomnost komunikénich kanal prostednictvim kterych se kulturai&i Skit se mize
prostednictvim vydavanéasopis tzv. fanzini, difve napiklad casopis Dech Draka’
kde mohli hréi najit inzeraty na chystané akce nebo reportgie mobehlych larpi,
nyni Pevnost’ — ¢asopis pro milovniky fantasy, sci-fi a hororu obeaebo sborniky
z konferenci Odraz apod. Do této kategorie bychaohlirzahrnout i webové stranky,
kde se spolu htd schazeji a diskutuji spolu argulavaji si informace. Naixlad
HOFYLAND, diskuzni server NYXi ASF.cz. CoZ potvrzuji i sami htia

.Hra d se setkavaji naiznych férech a webech kde selsfl zazitky, domlouvaji se
kam pojedou, neb@dba hodnoti, jaka hra bylasizre to rozebiraji a tak.”
»Je takove] web www.asf.cz a tam jsou zaprvé kaendkci, ktery se padaj a je tam

spousta kontaktna lidi a’ uz eamily. Utite by se tam@lovek mohl s gkym domluvit.”

Jak uvadi I. Vagner: ,Organizace je mocensky rni#zamma, protoze zadniez ji
nezbavi moznosti komunikace vSech se vSemi — i &by od sebe fyzicky odtbvani

a zbavovani moznosti slova, komunikuji navzajém.

,Lidi, se kterymi jsme se seznamili naznych hrach, se moc nestykame nebo spisS ne
osobr; to tak jednou za dlouhyas - teba na édjaké party. To uZzaskji na tech
webech.”

.Na netu existuje spousta stranek o tom, takze kdgzrekdo zajem ufité najde
oficialni weby nebo blogy, a tak kde se ti lidkseh)."

.---S€ Spojuji pes internet naiznych forech k fil@m k fantasy.”

1% Dech Draka. Dostupné z: http://www.altar.cz/dewutiix. html
" Pevnost. Dostupné z: http://www.pevnost.cz/
138 \VAGNER, I. S\t postmodernich heiyd. 1. Jingany: H, 1995, s. 100
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Spol&né byti v pevném ramci komunity sjednocuje évid swta. Vyjasiuje
a uspsadava vyznamy, kteréfipuzujeme dni okolo nas.Clenové miluvi stejnym
jazykem — rozurji si. Formuje se velice intensi¥rspol&né prozivany, sobstainy
swst.’® DileZité je konstatovani Ze i z tohoto hlediska sentwita hré&u jevi jako

subkultura.

Ctvrtou sloZkou, kterd se budeesit, jetrvani v ¢ase Tedy to jak dlouho
skupina existuje, jakou ma historii. K vybudovanibkultury, abychom o ni jako
o subkultie dle vySe zmignych definic a znak mohli hovdit, je zapotebi ugitého
vyvoje véase, jejiho trvani, aby si skupina mohla vybudalastni identitu,,My t/eba
jezdime od patnacti a kolikrat vidime, jak tam RB8icspoléné starneme (smich)”
Potvrzuje nam to historie jednotlivych akci. Ni&tad Bitva @ti armad se kona od roku

2000 nebo larpu Zlenice se uskintgjiz patnacty ronik.

Na tento bod rize poukazovat dkové rozmezi hréi. Zatim, co jiné skupiny
jsou wkové vyhrarene, tak u této skupiny to neplati. VSichienové skupiny velmi
rychle poukazali na to, Ze hra je idealni pro \islech ¥kovych skupin — népstji ve
véku od 15 azikeba do 60 let a Ze tito jedinci jsou stefak sowasti skupiny jako
vSichni ostatni,A ¢ si zahraje, kdo chce - mlady stary, na tom talejues pro ty co se
chtgji odreagovat.” ,Asociace coby otaena zdjmova organizace sdruzuje vSeobecn
hr&se, pdadatele aiznivce larp her bez omezensku.“*®° Pro doloZeni tohoto tvrzent,
Ize uvést opakovanou zkuSenost, Ze i kdyzje astniki velmi riznorody, tak se ale
vSichni chovali ptad ,stejr” uzivali stejny ,jazyk" oblékali se podle stejnéhstylu®
a zapojovali se doéthi stejnym zpgsobem jako mladsilenové skupiny. Hraji jak malé
déti tak dosgli. Tito podobrt smyslejici jednotlivei dohromady tiioskupinu, ktera do
jisté miry gekratuje otdzky ¥ku, pohlavi, spokenského postaveni a jiné obvykle
podobné pekazky. DalSim argumentem je to, Ze jak fejmé z rozhovar, jejich
Ucastnici zdali hrat kolem patnécti let a nyni jim je koleficeti a stale sedastni.,Je
mi 30 a larp hraji jiz 15 let tedy od ...... $@j od 15ti.",Je mi 29 let a hrajem, i kdyz
ted’ uz jsme dlouho nehrdli ... ale hraju cirka od ... 45°|

159 Kambersky 1994 in RiCAN, P. (1995): Hledani gralu. Biograf, 4, 126 odst.
http://www.biograf.org/clanky/clanek.php?clanek=¢30online]. [cit. 2012-04-10]

180 Asociace fantasy: Sténé shrnuti. Dostupné z: http://www.asf.cz/show. 694 [online]. [cit. 2012-
04-10].
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Na to, Ze je stala &ase, nizeme usuzovat i néilad podle toho, Ze uz tu
existuje pomirné Siroké zazemi spalenstvi, které vyzaduje &ity ¢as k tomu, aby
doslo k jeho rozvoji. Timto mam na mysilizné spolky typu Court of Moravia: ,Jsme
Court of Moravia a larim se uz ¥nujeme ®jaky ten patek (sedm let, abychom byli

{161

presni)“>", ¢ Asociaci fantasy ,ASF Asociace Fantasy, 0. s. dedkanské

sdruZeni registrované u M&R od roku 2000 apod.

DalSi znak, ktery tento bod potvrzuje, je i to,\Z&éto subkultie stejr jako
v ostatnich existuje i ditd hierarchie. A ktomu, aby silovék vytvoril néjaké
spol&enské postaveni v socialni skupje zapotebi jejiho delSiho trvani. A viastije
to pohled, ktery najdeme i wkterych hréu:
... j€ mezi nimi i jakési hierarchie... ale i star&iuBejSi hré&i mohou mit privilegia
a tak......... tak nafklad, kdyZ jezdigasto, tak postava s tebou jako by Zije, a kdyz
jedes dalSi rok zas, tak vSechrgqinety a penize tiistavaji. Ale i mezi hid jsi znam

a tak si @stujes jako takové renome*

Pro hierarchii neniiitom dilezité pouze to, jak dlouho se didarpi U¢astni, ale

také to, jak kvalitni pouziva vybaveni, kostymy @ole hraje svoji postavu apod.

Posledni oblastmiZzeme definovat termineghapani vliastni diferencovanosti
a stim souvisejicidentifikaci samotnych ¢lent s touto komunitou. Tedy to, Ze
¢lenové subkultury &di, Ze se &im odliSuji od dominantni kultury, od jejiho

mainstreamuRekl bych, Ze toto - tento pocitéksiuje nejdileZitsjSi sowast - jakousi

podstatu kazdé skupiny a determinuje ji tak omktipinam jinym.

Nevyhnutelnym pedpokladem existence subkultury jeédomeni si jejich
clent, Ze je ®co spojuje, Zze maji jako skupina spwlé znaky a od réeni se
v urtitych ohledech odliSuji. Totoédomi nemusi dosahovatjakych extrén, ale
bezpodminené musi byt pitomné. V rozhovorech byla zahrnuta otdzka: MysiteZe

vaSe zajmy jsou typické, pro kglarpu?

161 Court of Moravia. Dostupné z: http://www.courtofravia.com/ [online]. [cit. 2012-04-09].
162 Asociace fantasy: Stené shrnuti. Dostupné z: http://www.asf.cz/show.sm6®4 [online]. [cit. 2012-
04-10].
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To, Ze skupina &déla, co je ,normalni“ zajem mezi jejiclleny ukazuje, ze

existuje utity pocit ,kolektivniho wdomi“, urita ,identifikace".

.11 lidi to maji radi - uz hréli ¥eba Dra’i doug?, bavi je Sermovat, prastmaji
spolené z4jmy."

L,Ur cité specificka skupina lidi, ktery maji odliSny zajne¢ ¥tSina spolénosti.”
.Historie, knihy fanasy to mame spofeé vzdy vis, sem tamdppka ta p@itacova hra,
ale spiS strategie zase s tou fantasy nebo hi&muitematikou.”

.Maj spolecny zajmy, spojuje je takovy to duSevno, jestlicadmyslim. Mame radi
historii, fantasy, stejny knizky filmy.“

»Tak to cviceni, posilovna, pivo, fantasy; stale hrajem s kio&aViagicky, barvim si
figurky do ech deskovej her vzdyis Warhammer, knihy hlagfiantasy - nejradSi mam

Conana.”

Hr&Si larpu jsou si ¥domi, jaké chovani je typicke dlena této skupiny. Hrani
larpu je silié spojeno s fantazii a da sei, Ze vasnivy zgjem o fantasy knihy a fantasy
vyplyva i z rozhovaill s respondenty. Skupina se navic sama @gegako fantazaci,

drevérnici nebo larpari

»Tak urcite, jak jsemrikal fandové fantasy, to si myslim, Zéiudrto jsou fantazaci ze
jo. Urcite spousta lidi hrala v za@tku Drasi doug. Ty lidi maj radi girodu, jsou
ochotni x noci spéat ve stanech nebo ani ne ve aamNevadi jim, Ze se v podsgtatdni
v podsta¢ nekoupou, kdyZ neni mozZnostjaky ece nebo tak. No a jakkam: hlavni

je kladnej vztah k fantasy.”

DalSim rysem této komunity, ktery jednozZn& souvisi si identifikaci, je
piezdivka. Kazdy hialarpu ma svouigzdivku, kterou si @il sam negasgji podle své
oblibené postavy z knihy, hry nebo filmu. Pod toptezdivkou poté hkavystupuje
mezi larpery a da se bez nadsaziyi, Ze je jeho druhym jménem. Dokonce na
nekterych akcich je fimo nezadouci, aby se Wranezi sebou oslovovali ,civilnimi*

jmény z divodu poZzitku ze hry.
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Tento swij ,nik* pouzivaji také na internetu na vysSe zmigich diskusnich
serverech. Kivan“ - postava z pédtacové hry Baldurs Gate vychazejici z literarniho
swta Forgotten RealmgKatti“ - opst postava ze sta Forgotten Realms tentokrat
z knih o Drizztu Do'Urdenovi neboU|rika” - literarni postava z knihy Warhammer

z cyklu o Gotrekovi a Felixovi.

.Pocke] - pezdivka pece, kazdy hkdAma svoji pezdivku, kterou si voli podle své
oblibené postavy z knizky nebo filmu a tak. A padchb pak vlasthzna vtSina hr&u

a rekdy se tak oslovujeme i mimo hralia v hospodt

Pti rozhovorech s dotdzanymi, kdy jim byla poloZzetazka: ,Jsou podle tebe
hr&i nécim speciféti?® bylo zjiS€no, Ze tito jedinci nejenze sifiplastnili aspekty
Jjinakosti“ béhem hrani svych postav v larpu, ale také vésapu, jakym naiklad
zdobi domovy nafklad sochy Buddh tibetské léivé tycinky, africké konopi
a podobné fedmnety.

»~JO myslim si, Ze tam hodrjezdi takovy tyajickas, takovy ty jako firodni
typy, takovy co si doma zapalej vonodirtiku uclaj si specialni druh indickéhdaje

a mluygj o n¢ejakych filozofickejch d&cech a pak tam jedou a&ldj ty kouzelniky.*

Je tedy mozné Ze, Widarpu maji velky zajem o jiné kultury jako je:ygmska,
keltskd, orientalni apod., ale také o historii atsegHistorické romany, to & bavi,
vlastre nic jiného.* ,Hodn¢ lidi, co jezdi m& rado historii."MoZnou souvislost Ize
vidét vtom, Ze fantsay samo o sofe multikulturni, hrdinové jsou trpaslici, elfové,
sevéani. Skupina si je ¥doma, Ze ji okoli mize vnimat jako podivinskou, a moc se

o tom neroz$uje.

.rakovej rgjakej mima nebo tak to byli spiSetdinou. Takovy ty typy, ktery se vty
beZzny spolénosti nedovedli moc Zenit urcite specifickd skupina lidi, ktery maji
odliSny zajmy nezétSina spolénosti. Neni to pro takovyhazinyhocloveka kehat po
lese s hokejkou a huléakat ,jsem hré#t a 1&im za dva.”

~(kKlepe na celo) rektedi mi pfjdou jako dost zvlastni lidi, ale tak taky si &ht
odpaiinout a odreagovat se.”
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Chapani odliSnosti fite také sp@ivat v tom, Ze jsou si&domi Ze se &nuji
minoritnimu hobby. Dale je tu také jejich slang.ddkhr&e vnima jako odliSné, tedy ne
proto, Ze by se napodliSovali vyrazg svym vzhledem (jako napskinheads), ale protoze

nesdili jejich zdjem o larp o larpu nic nevi a reezyznam, ktery hra prosrma
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Zaveér

Cil této prace byl fedevsim explogai a deskriptivni, clita ¢ctendi poskytnout
informace o fenoménu ,her na hrdiny”, kladla si @& ho stimto tématem blize
seznamit, objasnit jev samotny, tzn. hry na hrdgghrazem na larp. iRemz
empirickacast byla zarérena na kvalitativni sociologické geni, jehoz cilem bylo dit
zda hréi larpu tvai v pravém smyslu slova subkulturu, nebo aléspazngit mozné
tendence, zda lidé, Kiese @astni larpu, k subkulte pati. Toho jsem ckt dosahnout

za pomoci triangulace tedy pouziti rozhayaanalyzy dokumeiita pozorovani.

Pavodnim cilem projektu bakatké prace bylo charakterizovat subkulturu
mladeze ktera se zabyva hranim larpu. Provést Isgmké Seteni zangiené na popis
subkultury &chto hr&i. Od tohoto cile jsem se nakonec odchyliléhBm
shroma#@’ovani dokumerit k této praci jsem dogpjsem k nazoru, Ze aby bylo mozné

naplnit vySe uvedené cile, j@ba nejprve stanovit zda lr&ubkulturu tvaéi.

Tento vyzkum ukazuje, Ze skupina maijsvlastni jedinény jazyk, spoléné
zajmy i jakysi pocit kolektivniho adomi, Ze pro ty, kdo jsou se skupinou obeznameni,
tvori jasre definovanou skupinu, subkulturu. Déle se skupirgepuje jak materiak
vyrakénim miznych gednetd, tak i duchova. Clenové spolu sdili naklad pravidla
a normy. Skupina se sklada z jednotlivz riznych prostedi, ktéi v realném site
nevypadaji jak@lenové skupiny larpu.i@sto je komunita jednozé@ vyhraréna Vagci

dominantni kultie, ale nestoji proti ni v opozici, je jeji sAsti.

Tato prace vSak otela mnoho dalSich oblasti, které by mohly byt zkaoyndo
mnohem ¥tSi hloubky, aby bylo mozné vyvodit spravné &&vExistuje mnoho
otazek, kterym nebyla kladena odpovidajici pozdrreoskteré by mohli byt dale
zkoumany. Nafiklad, Ze existuje velmi maléleni z etnickych mensin, coz by mohlo
byt posouzeno dale, abychom mohli zjistit, potomu tak je. Dale se nabizi otazka,dpro
hraje tak malo Zen. TéZ se naskytla zajimava maZjssit, jaky socialni status ¢h

¢lenoveé, kdyz se poprvé zapojil do hrani larpu k& gocialni status maji nyni.
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Jak téma souvisi se socialni pedagogikou a jagsjedky prace mohou pomoci?
Pro dospivajici mladez ime larp pedstavovat zajimavou moznost ,uniku” ze vSedni
reality, ktery by jinak mohli hledat n&apv drogach nebo pochybnych partach. Larp jim
nabizi vzruSujici zazitky ve fantastickychéwch, aniz by je vystavoval podobnym

rizikam.

Myslim si, Zze Bhem hrani larpu by hé&amohl dat najevo svoje touhy, které
pohibil nebo potléil. Rovréz se dostava do konfrontace se situacemi, se kiesgm
v Zivott mize setkat a vyzkouSet si, jak by se v nich zachgwaff. nemoc, smrt,
zrareni, zaloZeni rodiny, konflikty).

Dale se nabizi moznost vyuziti larpti yychow, kdy larp mizeme pouzit jako
prostedek pro motivaci vychovavaného ve smyslu &adyna trestu (Kdyz se budes
dolre wit... Kdyz si budes plnit své ukoly...). Mimo jiné jé4 moZné larp pouzit, a to
predevsim v rdmci alternativnich metod $t&dani, jako prosedku diky gmuz se dti
mohou blize seznamit gkterym ze svych neoblibenychiganétia. Nabizi se najklad

historie ale i&lesna vychova apod.

DalSi moznosti vyuZziti larputbeme spdbvat jako v progedku k formovani
mravni stranky jedince, jeho konkrétnich pozitivmimsobnostnich vlastnosti, kterymi
mohou byt schopnost koordinace a kooperace ve skupiuha po viizstvi, schopnost
obhdjit své nézory fied druhymi, schopnost &domit si @i¢inu a nasledek svého
chovani nebo naopak k paténi negativnich rys jako jsou zakknutost a ostyclti

agresivita.

»VZdy nd fascinovala touha vydat se de#gvfantasy a otazky s tim spojené. Nikdo
z nas by v takovémd¥ nenaSel pohodli a/gpych, jaky mamede Stoji za vSim
nevysloveny chtiopustit moderni vymozenosti? Takovéfesgdceni, Ze kdybych
musel, dokazal bych to? Moznéasti ano, ale zajima #rtaké gedstava, Ze bych se
ocitl ve svt¢, kde dobro a zlo jsou takste odliSeny. Na fantasy dwzdy lakalo to, Ze
clovek prozije dobrodruzstvi a vybojuje valku a nic lzae m nevzbudi pocit viny.
Tvi nepatelé jsou doslova s&ti. Zélesreni zla. Nestwry, které obvykle nezadaji
o primeri a nenabizeji slitovani. Tvymi négeli jsou démoni @ablové, dokonalé zlo“.

R.A. Salvatore - Vyhnanstvi
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Resumeé

Prace s ndzvem Hry na hrdiny jako oblast zajmuadoicpedagogiky v prvéad
podava pehled vybrané literatury ke sledovanému tématu,rkiiee ctend& nahlédnout
jiz do publikovanych praci. Dale se prace 2are na popis toho, co jsou hry na hrdiny
nebo spiSe co je to larp a na to, s jakyméastjSimi typy larpu se rizeme setkat a co
je pro & typické. Nechybi ani vymezeni pojmu hra, zejmé&eatoto vymezeni
vztahuje k larpu. Jedna z kapitol se téhwje negastjSim pojmim uzivanych v hrach

na hrdiny.

Prace se dale zatiuje na stranou historii her na hrdiny,ipdevsim larpu. Téz
se ¥nuje tomu, jak souvisi larp s volnytasem a jak se projevuje v kuku Na zaer

vymezuje pojem subkultura.
Empiricka ¢ast prace nejprve vymezuje téma a cil vyzkumu fegdili hr&i

larpu tvai subkulturu, dale se zatiuje na popis pouzitych metod kvalitativniho

vyzkumu, popisuje vyzkumny soubor. Na gsanalyzuje data.
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Anotace

Cil této prace je iwdevSim explogi, tedy zjistit stav daného jevu — larpu
a deskriptivni chce informovéten&e o fenoménu ,her na hrdiny”, ma snahu ho s timto
tématem blize seznamit, ohjage jev samotny, tzn. hry na hrdiny &dzem na larp.
Pricemz empirickacast bakaliéské prace je zatbena na kvalitativni sociologické

Seteni, zandfrené na to, zda htélarpu tvai v pravém smyslu slova subkulturu.

Prace se za#iuje na historii larpu, na propojeni larpu a volnéhsu, a na jeho
definovani jako kulturniho fenomenu. Empirickym fgdiskem je zéastrené
pozorovani hr&i larpu, doplgné o rozhovory s hta Také je pouzita metoda analyzy
dokument.

Kli éova slova

Larp, hry na hrdiny, kultura, subkultura
Annotation

The objective of this paper is primarily explorat@nd descriptive wishes to
informreaders about the phenomenon of "playing gdnmietends to get to know this
issue, illustrates the phenomenon itself, ie. pdging game with an emphasis
on LARP.Taking the empirical part of this thesis is focused on
gualitative sociological investigationfocused onetiter LARP players are in the

true sense of the term subculture.

The work focuses on the history of the LARP. LAR#$ and leisure and
its definitionas a cultural phenomenon. Empirizasis is LARP players participant
observation supplemented by interviews with played also the method of analysis of

documents.

Keywords

LARP, role-playing games, culture, subculture
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Priloha¢. 1 Otazky pro rozhovor

Otazky pro rozhovor

1. MizeS mi na zghtek poedet néco o sok? (wk, jak dlouho hrajes)
MuZu se zeptat na dosazenédladi, povolani?
Jakeé jsou tvoje zajmy a kaikly (nag. televize, hudba, knihy)
2. Jaky typ larpu hrajes?
3. Zajakych okolnosti jsi se s larpem setkal?
Co € k nému pivedlo?
4. Jakcasto se &astnis?
5. Jak by jsi larp popsal laikovi?
Pro koho si myslite Ze je largem?
Pr¢ si mysliS Ze se neéastni tolik Zzen?
6. Co ti hrani larpu pnasi?
Co se ti na tom libi?
7. Co pro tebe larp znamena?
8. Jak by jsi hrée larpu charakterizoval?

Co se ti vybavi, kdyZ seekne hré larpu?

Je hrani spjato €jakym projevovym stylem? (hudba oblékani)
10. Co si mysli$ o tom, jak vidi larp/jeho kedokoli?
11.Pratelé hraji take?
12.Setkavas se s htid jinde nez na hrach?
13.Mam jako laik moznost hté& kontaktovat?
14.Jaky je twj nazor na larp?
15.Jak by jsi popsal vztahy mezi kira
16.Ma larp r¢jaka pravidla?
17.Kolik lidi se (tastni larpu?

18.Jak dlouho trva hra larpu?

68



Priloha ¢. 2 Sondazni otazky
Sondazni otazky

1. Pra totikate pra¢ takto?

N

Mohl byste o této dabrici jeS€ néco jiného ... Co pro vas v té dbbylo (v této
souvislosti) jedt dulezité?

Muzete mi dat gaky piiklad?

Jak to vlasta zatalo?

Co k tomu vedlo? Ptomyslite, Ze to tak bylo/se stalo?

Muzete mitict popdadku, jak k tomu doslo? PopiSte mi odathu ...

Mohl byste to trochu rozvést?

Muzete mi to trochuiiblizit?

© © N o 0o b~ w

Kdo u toho jest byl, koho se to jesttykalo?
10.RekI jste o tom jedtnekomu?
11.Co jste si 0o tom myslelZ@myslel jste o tom, co to znamena?

12.Jake jste u toho &hpocity? Jaky jste z toho ¢hpocit?
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Priloha ¢. 3 Rozhovoré. 1 Ulrika (Zena)

Ja: Ahqj

Ulrika: Ahoj

Ja: Pojd’me si povidat o larpu

J&: MizeS mi na zéatek rict néco o solé (vék, jak dlouho hrajes)?

Ulrika: Je mi 30 a larp hraji jiz 15 let. Tedy od ...... ¢gej od 15ti.

Ja: Muzu se zeptat na dosazené v&dni?

Ulrika: Jasi, zatim vySSi odborné, ale doufam, Ze brzy bud&ivyZodlavam si
vejsku.

Ja: A jaké je tvé povolani

Ulrika: Jako v larpu jo?

Ja: Ne jako v civilu

Ulrika: Jo tak. Jsem zdravotni séska

J&: A za jakych okolnosti jsi se setkala s larpem?

Ulrika: Tenkrat n¢ k tomu givedl maj pritel, docela se mi to zalibilo a &da jsem
jezdit casgji. Byli jsme tenkrat poetngjSi parta kamarad tak jsme nili velkou
druzinu.

Ja: Jaky typ larpu hrajes?

Ulrika: No nefastji a vlastre jediny typ je fantasy larp ...... ¢hani s klackem po lese.
Ja: Patkej, jenom s klackem?

Ulrika: Neee. Je toho samejrg vic. Ten klacek neni klacek, ale éqné1as kostym,
ktery si WtSina lidi sama vyrabi podle toho co chce hrat.

J&: A co ti prindsi hrani toho larpu? MizZes to jak popsat?

Ulrika: Tak jako zedsovatim (dlouhy smich), viS je to fajn odreagujuodeprace. Je
bezva, Ze kdyz zaeS hrat tak jsi najednou v jinym& kde plati jiny pravidla a ty
muzes d@lat véci, ktery jinak nemzes.

Ja: MuzeS mi dat réjaky priklad, nebo to trochu priblizit?

Ulrika: Je to o patelich a lidech, ktery hrajou s tebou¢aato hraju kouzelnici a libi se
mi, Ze najednou umigarovat a vsichni tomugyi.

Ja: Rikala si, Ze se odreagujes od prace,ihes to trochu rozvést?

Ulrika: Je to takovej aktivni odpmmek, nebavi éd sedt doma. RadSi se setkavam
s prateli.

Ja: Jaka byla motivace k hrani, co & k tomu vedlo (vede)?
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Ulrika: Jak uz jsentikala, hral to pitel, tak jsem to clta zkusit taky. To bylo
v prvopaatku. Ale pak se mi to zalibilo. UZgxtim jsme hrali Drd doug a tak zkusit
n¢jakeé to dobrodruzstvi na Zivo&wzdycky lakalo.

Ja: Pratelé hrajou také?

Ulrika: Nektefi, ale ne vSichni. T aktivre tak ¢tyfi - pét. Byvalo nas vic. Vim, Ze na
hry jezdi i ¥tSi skupiny ¥tSinou organizatio téch her.

Ja: A téch byva teda vic? A kolik hr&u se tak Eastni?

Ulrika: Jo, ty se tim zabyvaji bydekla mnohem vic, maji éyvlastni spolek $tSinou
si i n¢jak fikaji a travi tim asi ¢éas mimo tu hru. Ne jako mi htiaco si jedem jen zahrét.
Oni ji musi dopedu gipravit vénovat tomuas vybrat a pronajmout misto kde se bude
hra konat, nebo zajisti ¢brstveni. Wibec maji svoje weby a tak.

Ja: Pro koho si myslite Ze je larp uéen?

Ulrika: Rekla bych, Ze pro vSechny co maji €hse bavit a zajimé je fantasy. Nebo pro
ty, co rekdy hraly Doug a bavilo je to. ProstvSichni. Néekla bych, Ze je todak
omezene.

Ja: Pro¢ si myslis, Ze se ndastni tolik Zen

Ulrika: No to je fakt moc ne. No asi proto, Ze je to spikkévska zabava. Visipce
jenom se to trochu podobd#ehna vojaky a to holky prashedlaji. Ale jinak je dole
Ze hrajou. Myslim si, Ze by Slo jeszko hrat larp bez Zen. Chéict, Ze ve wtSine
fantasy knih jsou Zeny taky hardcore hrdinky. Aenefo, ale scédi@ pro larpy by bylo
velmi t&zkeé ctlat bez Zen. Jereci dilezity mit ve fite teba kouzelnice, titelky a tak.
J&: Jak by jsi hraée larpu popsala?

Ulrika: (klepe nacelo) rektefi mi prijdou jako dost zvlastni lidi, ale tak taky si gt
odpainout a odreagovat se.

Ja: Muzes mi to trochu griblizit? Jak zvlastni?

Ulrika: No prijde mi, Ze pro Bkteré hré&e je ten s®t, ve kterém hrajou az moc
opravdovej, Ze ho jako neodliSujou, jako by sifiipodpaiinout, Ze v 8m jsou pdad.
Je to jako by @i jen jeden a to ten herni.

Ja: Jako Ze neodliSuji realitu od skuténosti?

Ulrika: Ne to ani tak nemyslim. Myslim si, Ze oridv musi chodit do prace, v§dvat
a tak (smich), ale jako, Zze tomé&nuji hodrg ¢asu, Ze tou hrou Zijou.

Ja: Jako i mimo tu hru?

Ulrika: Jo. KdyZ zrovna nehrajeS a ®BBS po lese, tak doma vyrabis zlksrarebo

planujes, kam pojedes, stykas se s lidma na fondah, Ze se pi@daji sclze ¢lena
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klubt, chodi na tréninky Sermu — ale to jsem chodilay.tdo prost se stykaji jen
s lidmi ktefi maji stejny zajem jako oni a travi tim t&nveskery jejich volngas.

Ja: A co ty setkavas se s hkd (kamarady) i jinde nez ne hrach?

Ulrika: Ale jo. V restauraci nebo dovoleny jezdime staio\Ale je pravda, Ze ne
s kazdym. Napklad s jednim kamaradem se setkavame v@gangi hrach nebo jen
tésne pred ni.

Ja: Myslis si, ze jsou hréi larpu né¢im specifiéti?

Ulrika: Tak asi uz jsem to vSechiidéla.

J&: Ale asi jo.

Ulrika: Paikej - prezdivka pece, kazdy hkama svoji pezdivku, kterou si voli podle
své oblibené postavy z knizky nebo filmu a tak.dd pou ho pak viastnzna ¢tSina
hr&u a rekdy se tak oslovujeme i mimo hrteba v hospatl

J&: J&ké mas zajmy?

Ulrika: Krom tohohle?

Ja: Jasrg

Ulrika: Rodinu, psa, cestovani, sport ...... je toho dostaRsctu, cestuju, chodim se
psem, ale kidi praci a Skole toh@éasu moc nemam. Sem tam kouknu na televizi, no ale
to neni kontek co.

Ja: Ale jo taky pro nékoho miZze byt treba sledovani filma a tak. MiZu se zeptat co
¢teS nebo sledujes?

Ulrika: Historické romany to ghbavi vlastg nic jiného, ale tu tv fakt moc nesleduju,
zrovna tam neni nic co by&azajimalo.

Ja: Ma larp podle tebe réjaka pravidla

Ulrika: Urcité ma spoustu pravidel. dZes to #jak specifikovat?

Ja&: Zkus mi to rict obecr¥. Tieba je rozcklit.

Ulrika: Tak teba hréi maji ucity pocet Zivoti, o ktery kdyZ pijdou, tak jsou vyazeni.
Nebo mas pravidla pro souboje, kaniz@s protivnika zasahnout a kam ne. Nebo pro
zbraré atd. Kazda hra fize mit odliSna pravidla. Jsou i pravidla jakzes chovat a jak
ne myslim jako k ostatnim Rtiém.

J&: Hr&éi maji mezi sebou pravidla?

Ulrika: Jasi, ale nejsou to jen pravidla herni, je mezi nijaikidsi hierarchie. Jsou tam
organizatdi, které musisS poslouchatkdy seiika, Ze jejich slovo je zdkon (vysch),

ale i starSi zkusejsi hr&i mohou mit privilegia a tak. Ale vztahy jsou tarobdy,
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vSichni se na hruéi a jsou pro to zapaleni. Jsou tak na jedny B} stejny cile
a @ani a podobnyiedstavy a tak jako.

Ja: Privilegia? MuzeS mi dat réjaky priklad.

Ulrika: Priklad (zamysleni) ...... tak naiklad, kdyz jezdiZasto, tak postava s tebou
jako by Zije, a kdyZ jede$ dalSi rok zas, tak vBggliiednméty a penize tiastavaji. Ale i
mezi hr&i jsi zndm a tak si¢stujes jako takové renomé.

Ja: TakZe na hry jezdi stale stejné skupiny lidi?

Ulrika: Da sefict, Ze jo. Mi teba jezdime od patnacti a kolikrat vidime, jak taichni
spol&né stdrneme (smich).

J&: Je podle tebe hrani spjato s &akym stylem?

Ulrika: Jak to myslis stylem?

Ja: napriklad hudba ¢i oblékani apod.

Ulrika: Nerekla bych, Ze je larp spojenej ani tak se styléin gpis se zajmy hodnlidi
co jezdi mé rado historii fantasy jak knihy takrfit a sci-fi to je téma na ktery se vzdy
n¢jaky ten rozhovor vzdy std. Pokud vim, tak neexistujejaka kapela, ktera by hrala
jen o larpu — asi by neprorazila, ale je fakt,aeva jak jen bych teekla ...... klasicka
historicka hudba se posloucha.

Ja: Jak by jsi popsala larp?

Ulrika: Je to takovy boj o feZiti ve s¥té fantasy. Bojuji tam sty elfa, trpasliki,
skietli prost by se daldict dobra a zla a je na ®ba jakou stranu sdipas.

Ja&: Mizes to jeSk néjak rozvest?

Ulrika: Je to s¥t. Swt, ve kterém plati jiné zakony, nez v naSer&t&\ve to totiz st
fantasy.Clovék - hr& si vybere postavu, za kterou chce hrat a rasu @akuna Zivo
hraje.

Ja: Dékuji za rozhovor.

Ulrika: Neni z&.
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Priloha €. 4 Rozhovoré. 2 Benedon (muz)

Ja: Ahoj

BenedonNazdar

Ja: Pojd’me si povidat o larpu

J& MiazeS mi na zéatek rict néco o solé (vék, jak dlouho hrajes)?

BenedonJe mi 30. No myslim si, Ze asi odestni Skoly.

Ja: Muzu se zeptat na dosazené v&dni, povolani?

BenedonNo tak nejvyssi je s¢doskolské, ale to neni moc vysoky co? Zrovna délko
studuju vysokou. A co bylo to dalsi?

Ja: Povolani

BenedonJo... no tak to netam nic.

J&: ProtoZe nic neumis

Benedon:Vole, no jist pan&ek pracuje, studuje,fppom do @ti neumi napditat. Ja
nahodou dam. Olgas sbiram jabka v Anglii; a domovichodd@ jsem tam u vas
postavil.

J&: No to je fakt hroznej déInik, tak asi prejdem dal...

J&: Jakeé jsou tvé zajmy a kontky?

Benedon:Historie, knihy fanasy to mame spohe€ vzdy vis, sem tam &aka ta
pocitacova hra, ale spis strategie zase s tou fantasyhistowickou tématikou.

J&: A co televize, filmy?

BenedonyV televizi spiS seridly: Hszdna brana, Star trek, Simpsnovi. Z filraokoliv
co je dobry, ale je fakt, Zze dobrej fantasy film dibuho nenattili tieba jako Pan
prsteri.

Ja: Za jakych okolnosti jsi se setkal s larpem?

Benedon V podstat kamaradi mi o tom vypr&l, nebo spis si o tom povidali mezi
sebou. Zdalo se mi to hroznou dobu gomy dost legrani. V té dol jsme si snad
mysleli, Ze uz jsme dost $ta- a pobihat si@wnym me&em byla dost legtai
predstava.

Ja: A co & tedy preswdcilo?

BenedonAsi to, Ze o tom furt mluvili. No. Jaky je to bexiny jak je to bavi a jelikoz
jsem nel vzdycky kladny vztah k fantasy, tak jsemiek, Ze si to rad vyzkouSim na
Zivo. Ostatg diiv jsem hal po lese se igkaci pistolkou, tak prdne s devenym

mecem.
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Ja: Jaky typ larpu hrajes?

Benedon Fantasy tevarny. Tam to zaleZelo v podstata €ch lidech. Ty n§ k tomu
privedli. Jako to byva se vSim.

Ja: Co ti prinasi hrani larpu?

Benedon Tak asi spi$ jen takovou zajimavost. Je to dsivi& vybodteni. Bshas po
lese, jsou tam kamaraditginou paradniifroda, je to vlasthtakovej tabor, je to relax,
odpainek zpisob jak pijemne stravit volnycas a seznamit se i s jinyma lidma,ikte
taky hrajou.

J&: Piratelé hraji také?

Benedon Hréli a vlast® nekteti hraji stale. Ale ne vSichni moji kamaradi. Jegitar
cast. Nepafm nasStsti mezi ten typ hkdi, ktefi by se uzakeli jen do své herni
komunity.

J&: Pro koho si myslis, Ze je larp ufen?

Benedon:Pro takovy trouby jako jsme my. Hlavrdécka, ale je fakt, Ze tam jezdi
i starSi chlapici, ale tak musi ti bejt nejnpiatnact ne?

Ja: Pro¢ si myslis, Ze se ndastni tolik zen?

Benedon:Ja ti nevim to je snad i disbne? Ony ty firodni kusy co tam jezfl- kdyby
tam nebyly - nic by se nestalo. Jako vélet se wbal asi nerdlo by byt nic pro A.

Ja: Jak by jsi hra¢e larpu popsal?

Benedon VétSinou je to asilovek, ktery ma rad fantasy, a ktery Zije tim fantasy
swtem. Asi malokdo tamifsel jenom tak si zahrat aby si to vyzkousel. $piSere tak,
Ze ho to bavi. Ti lidi to maji rédi - uz hréteba Dréi doug, bavi je Sermovat, prast
maji spoléné zajmy. Stylizovat serdba do trpaslik Urcité nejezdi sami ale vzdy
s prateli nebo se spojujites internet natiznych férech k filnim k fantasyRekl bych,
Ze tel’ uZ o to zajem upada, ale jednu dobu to byl dooetan v dok éry Pana prsten
a podobnych &ci.

Ja: Myslig, Ze jsou hr&i né&&im specificti? Ze se odlisuji?

BenedonJa si myslim, Ze pokud s tittovékem - s tim hréem rekdo nepromluvi tak
asi ne. V tomto neni rozdil mezinito hr&i a lidmi, co hraji gkolik hodin deng na
pacitaci tieba. Asi se nedaji vyloz&mpoznat, kdyZlovék s nimi nenarazi na toto téma,
na téma fantasy; pak si myslim, Zze uz se to dald@oznat. Jinak si myslim, Ze jsou to
spis studenti, ki€ jsou schopni se vzit do té role, kterou hrajimditu hru, mimo ty
své komunity, se chovaji v celku norméin

J&: Setkavate se jako hréi i jinde nez na hrach?
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Benedon Vice mér jen s &mi se kterymi jsem na ty hry jezdil. S ostatnimadrse
kterymi jsme se seznamili ndznych hrach, se moc nestykame nebo spiS ne gstubn
tak jednou za dlouhyas teba na §aké party. To uZastji na ttch webech.

Ja: Muzes mi to trochu griblizit?

BenedonJak uz jsentek, hr&i se setkavaji naiznych férech a webech kde sikdi
zazitky, domlouvaji se kam pojedou, neliebt hodnoti, jaka hra bylapzr¢ to
rozebiraji a tak. Taky se konajigpelska setkani hta, ktefi se @astnili ngjakych akci,
nebo organizatartéch akci.

J&: Jako Ze se zamluvifeba hospoda?

BenedonJo fesrt tak, a to je pak uzéena spolénost. Prost jen pro hrée jako kdyz
mas svatbu.

Ja: Jak by jsi popsal larp?

BenedonNo je to spis takova hra aby se lidi mohli vyldbh Nekdo chodi hrat fotbal,
nékdo ma rad larp. Je to prédtonicek ¢loveéka. Zajimava alternativa traveni volnyho
¢asu, ale musi mitloveék rad fantasy aby se vzil déch postav, o kterych jedetl
predtim. Prost jedingnd moznost vyzkouSet si dobrodruzstvi z oblibenigkynna
Zivo. Prozit ho.

J&: Co se ti libi na tom hrani?

Benedon Je to hezky Zélovek opusti sét realnej a svéazné problémy. Pakistava
jedinej problém jak porazit temné elfy nebo riwag To jsou asi nefiSi starosti v ty
hie. Cloveék si krasi odpaine, je tam s kamaradama a vyda se dtesfantasy.

Ja: Dékuji za rozhovor

BenedonZas rekdy
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Priloha ¢. 5 Rozhovoré. 3 Ulaf (muz)

Ja: Ahoj

Ulaf: Nazdar

Ja: Pojd’me si povidat o larpu

J&: MazeS mi na zéatek powdét néco o solé? Veék, jak dlouho hrajes?

Ulaf: Je mi 29 let a hrajem i kdyZdeuz jsme dlouho nehrali ... ale hraju cirka od ... 15
let

Ja: Muzu se zeptat na dosazené v&dni

Ulaf: Ty jo budes jak vSed. NejvysSSi je sedni, ale zrovna jsem sekl s vejSkou.

Ja: A ¢im se zivis?

Ulaf: Jsem pr&¥ délal tu vejSku skrz programovani a tim se i skoreirdi D¢lam
e learningové programy.

J&: Jakeé jsou tvé zajmy a kontky?

Ulaf: Tak to cvEeni, posilovna, pivo, fantasy; stale hrajem s kio&kaviagicky, barvim
si figurky do tch deskovej her vzdyis Warhammer, knihy hla¢rfantasy — nejradsi
mam Conana.

Ja: A jaky typ larpu hrajes?

Ulaf: Drevarny

Ja: Drevarny? Muazes to trochu Fiblizit?

Ulaf: Jedna se o fantasy larp, kdy sidin&tSinou sami vyradji zbrare jako mee, Stity
a tak ze teva a sdmi pak proti sob bojuji.

J&: A to si musi kazdy vyrobit sam?

Ulaf: VétSinou jo, ale da se to i koupit. Vim Ze, na netisteji shopy, které prodavaji
piimo vybaveni nebo&ei na larp.

J&: A ty si tam néco kupujes?

Ulaf: Ja nic. A pokud vim, tak ani kluci, se kteryjgsem na larp jezdil nebo jezdim, tak
tam nekupujou. Pro &je to zabava a ko¥ék si to sam vyral, docela i to bavi.

Ja: Za jakych okolnosti jsi se s larpem setkal? Ct& k tomu privedlo?

Ulaf: Kamarad Hexod

J&: Ten ti o tom¥ek?

Ulaf: No no no no

Ja: A pro¢ jsi si to chtél zkusit zagit hrat?
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Ulaf: Hréli jsme Dr&i doug a todle mi piSlo jako takova paradni¢g, jako takhle na
Zivo.

Ja: Dracdi doupé? Na zivo? Mizes to trochu rozvést?

Ulaf: Drati doug je stolni hra kdy jeden h¥&i vymysli gibéh. Tomu se pakika pan
jeskyre a ostatni hré& predstavuji gjakou vymySlenou postavieba kouzelnika. Ty
pak plni dkoly, které z tohofipéhu vyplynou. No a na Zivo je to podobny akorat
nesediS u stolu ale tu postavu hrajes v realu.

Ja: Jak by jsi laikovi popsal larp?

Ulaf: No Ze, jako se lidi sjedou na to misto, jak jsékal, wtSinou do lesa — nejlip,
kdyz je tam #jaka hradni #cenina je&t A vzijeS se do toho $ta do ty postavy
a hrajes tu postavu v tom&w v ty historii nebo v ty fantasy.

Ja: A co to pro tebe jako znamenalo, kdyZ jsi a&l hrat?

Ulaf: Takovy odreagovani, a Zzesno hodré bavilo ze stran jako toho Dio dougte
a ty fantsy. Je to vlastrmij konicek. Je to na Zivo moznost si to zkusit to, co jsem
predtim jencetl.

J&: Pro koho si myslis Ze je larp uéen?

Ulaf: No pro koho, pro ty co maj radi historii fantasydimskou fantasytasi zahraje,
kdo chce - mlady stary, na tom tak nesejde, pamtge chiji odreagovat.

Ja: Pro¢ si myslisS Ze se naastni tolik zen?

Ulaf: Ale néjaky tam jezdj ale je fakt, Ze ne moc asi proto, Ze je to spk®¥a muzska
zéalezitost a ty co tam jegdsou divny.

Ja: A jak by jsi popsal hra¢e larpu?

Ulaf: Takovej ijake] mimai nebo tak to byli spis&sSinou. Takovy ty typy, ktery se
v ty béZny spolénosti nedovedli moc zé&enit ukité specificka skupina lidi, ktery maji
odliSny zajmy nez &Sina spolénosti. Neni to pro takovyhosbnyhoélovéka kehat po
lese s hokejkou a huldkat ,jsem hrgiia |&€im za dva.”

Ja: A jak ty hra ¢e vnima to okoli?

Ulaf: J& si myslim, Ze okoli o tom ani nemu&ddt. Ze je to takovej kodek, kterym se
ani nemusi projevovat ten dotem jako v tom realnym zivaétTen vikend jededkam

s tim meé&em a tak, tak jako by jedirdoma, Ze si vyrabi ty mie a zbroj nebo kdyz se
chodi na trénink Sermovat, tak je divny jit péstt s m&em v dneSni dabnemluw

o tom, kdyZz se nagpkou tu hru jede vlakem v kostymu a plny vyzbrégik to ugité
poznat je.

J&: A kamaradi hraji taky?
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Ulaf: Jo

J&: A setkavéte se i jinde nez na hrach?

Ulaf: Jo jo, jasa praw jako by s&ma, co jsme kive hravavali tak stna jsme kdm
hram jako pesli spoléné. Jsme prostparta lidi.

Ja: Mam moznost jako laik hraée kontaktovat?

Ulaf: Na internetu jo, na strankach ASF tam jsou mailkalendée riznych akci kde
jsou.

Ja: Ma larp néjaka pravidla? Obecnré.

Ulaf: Hlavni je hrat tu postavu uz z nazvu LARP livéi@t role playing. KdyZz budu
hrat elfa, tak se tak snazit chovat nekfakého mafiana, kdyz je to jinej druh larpu.
Prost hlavni je vZit se do hry do ty postavy.

Ja: A jaky jsou vztahy mezi hr&i?

Ulaf: J& myslim, Ze dobry. Ze v podstgiotom veer, kdyZ? se #a ten ohe, tak
v podstat maze$ ijit kamkoliv k jakymukoliv ohni a tam si sednoulNikdo t&
nevyhodi, Ze by tiek Ze, je to sépare.

Ja: Tak dékuji to bude vSechno

Ulaf: Jo tak jo; taky &uji
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Priloha ¢. 6 Rozhovoré. 4 Kivan (muz)

Ja: Ahoj

Kivan: Nazdar

Ja: Pojd’me si povidat o larpu

J&: MizZeS mi na zéatek rict néco o sol#? Vék, jak dlouho hrajes?

Kivan: Je mi 27 let a hraju larpy asi tak 10 let.

Ja: Muzu se zeptat na dosazené v&dni, povolani?

Kivan: Jsem se vyl automechanikem a dedélam mistra v dilg.

J&: Jakeé jsou tvé zajmy a kontky?

Kivan: Radc¢tu fantasy vSeho druhu. Spis ani ne tak scifi gafahtasy. Mam rad filmy
s tou tematikou, ala ty filmy &bavi vSeobean ale taky sportuju — hl&weh.

J&: A jaky typ larpu?

Kivan: Hlavre fantasy larp a bitvy

Ja: Co je fantasy larp?

Kivan: To je takovy to, Ze hrajeS ¥jakym vymysSlenym neexistujicim &¢. Jako
neredlnym iteba podle &aky predlohy. Je spousta larmpa téma podle knizekeba
Pana prstannebo Warcraft.

Ja: Za jakych okolnosti jsi se s larpem setkal? Ct& k tomu privedlo?

Kivan: No v podstat mi to doporuili kamaradi, co jezdili @v nez ja.

J&: Jak by jsi laikovi larp popsal?

Kivan: No tak ugité vSichni vidtli Pana prstein To je fenomén, takze v podstdtrani
na takovou tu druzinku hrdinrs m&ema aiznejma zbrafma.

Ja: Muzes to jeSE néjak priblizit?

Kivan: Rekréme, Ze je to o tom, Ze vsichni co #lidten film tak si to nize$ zahrat,
zahrajes si tu oblibenou postavu z toho filmu:itidgd mizes byt Frodo, co nese prsten
nebo jeden z&lena druziny, co ho ma chranit.

Ja: Co ti hrani larpu p¥inasi? Co se ti na tom libi?

Kivan: To Ze se&lovek vyradi, Ze jo. KdyZlovek die v praci tak to je takovy uvaini.
PrijdeS tam zahrajeS si co chceS, kdy&eho dosahnes$ je to o to lepSi. Pfost
odreagovani.

Ja: Co by jsi mi k tomu jeS& rekl?

Kivan: Hlavré mas to spani pod stanem nebo Sirakem, to je tgkpda obrovska.

Protoze kdyz to vemes, tak kde spis pod stanenkdnBsmeska kdyz dkam jedes, tak
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jedir¢ do hotelu. Htom je to tak gkny - ohynek veéer a ten larp je jedna z moznosti
jak todle udlat. A hlavrg, kdyz jsme jezdili pravidel) tak se v podstatdarict, ze
jsme v tom byli dobry a jak nas jezdilo haégditak jsme tam byli takova rozhoduijici sila
a ty lidi ¢ tam uz znali. Ml jsi jako vybudovany jméno mezi nima. Kdy&lidi zahlidli
ve skupig nebo poznavali i fj znak Ze jo, siekli aa Astani. Mgli jsme ho vSichni.

Ja: JeSE by jsi k tomu néco dodal?

Kivan: Ale tak €ch spolki jako nas Ze jo, tam bylo vic.¢i8inou to jsou lidi ze stejnyho
mésta, ktery vytvéej svoje jak bychekl — asi kluby nebo takémak. Ty maj taky své
vlastni nazvy.

Ja: No jasrg

Kivan: Vis co, hlave k tomu larpu mas hroznblizko, kdyZ mas rad fantasy tela
hrozré moc.Clovék kterej nema rad fantasy tak tam v podstemusi ani jezdit. Musi$
k tomu mit rjakej vztah.

J&: Pro koho si myslis, Ze je larp ufen?

Kivan: Jak jako uten?

Ja: Jako kdo by mél hrat nebo hraje

Kivan: Si myslim, Ze to neni jaka@srEé urceny, Ze ten rize nebo nefize lidi co maji
radi Serm tabieeni a hlava fantasy — to& musi zajimat a bavit.

Ja: Zeny se taky &astni?

Kivan: No ne tolik, rjaky jezdi ale spis vic chlapi, holky jsou kouzetnebo lé&telky
nebo @laji doprovod klukm. Nechgj je pustit samotny; jako spiS, Ze to bavi ty cllap
nez baby.

Ja: Pro¢ si myslis, Ze ne tolik? Mizes to jeSE néjak doplnit?

Kivan: ProtoZe ¥tSina si jich kolikrat ani nezahraje stolni hryle¢aé hry a dalSi &ci,
které obvykle vedou k tomu, Ze se doslechne$S ala&fuci si to tomieknou ¥tSinou
kdyZ hraji teba Dr&i doug, prostednictvim svych kamaréd kteri si mysli, Ze by se
jim to mohlo také libit.

Ja: A jak by jsi charakterizoval hraée larpu?

Kivan: Tak ukite, jak jsemiikal fandové fantasy. To si myslim, Zecit& to jsou
fantazaci, Zze jo. Wité¢ spousta lidi hrdla v 2Zatku Dra&i doug. Ty lidi maj radi
piirodu, jsou ochotni x noci spéat ve stanech nebmanie stanech. Nevadi jim, Ze se
v podstat x dni nekoupou, kdyZz neni moznostdaky irece nebo tak. No a jakam:
hlavni je kladnej vztah k fantasy.

J&: Je podle tebe hrani spjato s &akym projevovym stylem?
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Kivan: J& si myslim, Ze ne, Ze je to v podstaidno spousta lidi posloucha ducarny,
nékdo posloucha metal. Kdyz présnas gkoho, kdo & tam veme,&ko tam pojedes
sam. Ja, i kdyz to mam rad, tak tam sam taky reeloojKdyZz takhle prostiede parta,
tak kazdém ma jinej styl hudby, oblékani. Ale ajgghoznangé rekl to je technia to je
metaldk ... pochybuju. &o jiného je, kdyz s tintlovékem z&neS mluvit a narazis
tieba na to podobné téma.cilé maji swvij specifickém slovnik.

Ja: Muzes dat giklad?

Kivan: Moc lidi, co to nehrajou, nepouZzivaj vyrazy jaiooul, elf, firebolt a podokin
Jako kdyz uslySisakohotikat: kilnul jsem ho fireboltem za dva expy, takdiasi kco
napovi, ale zas kdyz nevi$ o co de, tak taky ne.

Ja: A co kamaradi, ty hraji taky?

Kivan: Hrajou, ne vSichni, vSichni ne, ale dost jich taspa jednou bylo.

J&: A setkavas se s nima i jinde nez na hrach?

Kivan: S tou partou co jsme jezdil jsme se vidali é&dptim a vidame se ideneni to
o0 tom, Ze by jsem se &ma lidma vidal jen na larpu. Kdyz jsme nejezdik faem
chodili normalg do hospod nebo i na tréninky abychom v tom bylrgigako v tom
Sermu. Ale je fakt, Zedmky jsem poznal az na larpu.

Ja: Ma moznost hr&, ktery by si to chtél zkusit kontaktovat zkuSergjSi hrac¢e?
Kivan: Je takove] web www.asf.cz a tam jsou zaprvé kkenakci, ktery se [radaj
a je tam spousta kontd@kha lidi & uz eamily. Uéité by se tamtlovék mohl s gkym
domluvit.

Ja: A jaky je tviij nazor na larp?

Kivan: Tak ukité kladnej. Stravil jsem tam z toho mladi docela Kdsmyslim si, Ze je
to nejak Skodny nebo zavadny toide byt kodieni, nebo jez&hi autem podle toho, jak
to vemes. Je to o tom, jaky si to tam tydnrééla,.

Ja: A jaky si mysliS Ze jsou tam vztahy mezima hraéema?

Kivan: J& myslim Ze dobry, tak celkbvis co, kdyZz mas komunitu lidi, ktery se &a
zajimaji tak si jakym zpisobem & uz na tiznych webech vychazej ¥at a to stejny
je to tam, v podstatse d&ict, Ze si myslim, Ze to jsobeba lidi, ktery ja bych v civilu
s nima nemusel bejt, ale kdyZ jse$ tam tak jsochwiina stejny vlé a je to dobry.

J&: A ma larp obecr® Fefeno néjaky pravidla?

Kivan: Obecrg — hlavré neut@it na hlavu a neohrozit nikoho, kdo tam s tebouTje.
znamena nepit alkohol, nebyt opilej, kdydvek jde hrat a neutidt na bolestivé mista.

Takhle myslim si, Ze pouZivat u toho zdravej s¢lskaum.
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Ja&: Mohl by jsi to jesté trochu rozvést

Kivan: No...tak nesmi$ krast Ze jo, to je jasny, ale kdsges zlodje, tak musis to je
pravidlo, musiS se chovat tak, jak by seélanchovat ta postava ale, i s nasledkama
musis poitat a gimat je - si pamatuju jak jsem skilma pranyi.

J& Jo to ja taky

J&: Tak to je vSechno. Bkuju.

Kivan: Tak jsme to zvladli
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Priloha ¢. 7 Rozhovoré. 5 Paly (muZz)

Ja: Ahoj

Paly. Nazdar

Ja: Pojd’me si povidat o larpu

J&: MizeS mi na zéatek powdét néco o solé? Vék jak dlouho hrajes?

Paly. Je mi 30 let, & hraju 5 let v kuse.

Ja: Muzu se zeptat na dosazené v&dni, povolani?

Paly: Jsem student. Nodgsem dlal statnice ale §ak se nezaddo.

Ja: Rekl by jsi mi néco o tvych zalibach, kontkach?

Paly: No rad hraju hry na pdétaci onlajnovky, ale i posezeni s kamaradantde
venku u oha nebo v hospdce.

J&: Co té k tomu privedlo?

Paly. Pfes kamarada Chuana, ten mi o tiek a jelo se. Z hokejky jsem sidial mea:
a uz to Slo samo. Takze jsem se k tomu dostalndaies Fatele.

Ja: A co & na tom zaujalo?

Paly. To bylo réjaky Iéto a jelo se na ten larp, na tyden; a jadvglvna nevytizenej
v tom Iég, tak jsem byl hrozh vdécnej, Ze nfiZzu zkusit gco nového, ale pak #nto
docela chytlo. V jednom tom ¢niku jsem se stal misterm zapasu. Parada. Jedihéy p
Vv Zivoté, co mam je pravz larpu.

Ja: To byla néjaka soutéz?

Paly. Jo byla to takova aréna. VZzdyckycee ses mohl fhlasit a €Ema dewvénejma
metema se pak bojovalo jeden proti jednomu a kikiat posledni tak vyhral. To jsem
byl ja.

J&: A co ti prinasi hrani larpu?

Paly: Tak j& si myslim, Ze to je hla¥na sranda, zabava prést kamaradama tan¢lds
strasny vylomeniny. Takovy ty speciélni hry ve lrdde sranda - zdbava. LitasS po lese,
délas co & bavi.

Ja: Jak by jsi popsal larp laikovi?

Paly. Co bych o tontek? J& asi nevim jak bych to popsal no ... ja tounabr jako tu
hru, Ze bych to bral jako fantasy neb&m podobného. Ja jsem se nikdy jako moc
nevctoval do ty postavy, Ze jsem rytiebo brtnik. Ja to vnimam jako hrézmtijemns
stravenej¢as v fifirodé. Ze se tco dila vtom lese, chodi$ padh kopcich kecas

s klukama o vSech blbostech&¢Ma tom je&t bavi to, Ze si tam tdm videa a ty si pak
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sttiham doma. Takovej ten mezilidskej kontakt &djpej. Poznas nové prosti nové
lidi a tak. Vytrhne & to z ty reality.

Ja: Co se ti na tom tedy libilo jako obec#?

Paly. Takovej jinej styl nez &nej Zivot, mit na sabtiéi dny kanady, jist z konzerv, po
lesich litat. Ale bavilo @ tieba, kdyZz tam #i ty penize vlastni a za ty se pakige
nakupovali medoviny, turnaje ty arény a tak @®lmavilo to bylo super.

Ja: Vlastni penize?

Paly. Jo organizatio skupina lidi, co tu hruifpravuje a stara se o jejigtch. Tak razili
vlastni penize, se kterymi se tam dalo platit aupakal jsi teba jidlo nebo i zbran
a podobxg.

Ja: Pro koho si myslite Ze je larp uéen?

Paly: Myslis lidi nebo vzdlani...?

Ja: Tak obecr® kdo si mize zahrét

Paly: Hlavre ten kdo o to ma zajem, myslim jakejkoliv zajem témnneni nijak
uzaweny miZes pijet a hrat, nebo se jen divat kazdy si na tome&pdsvy. M vzdy
bavilo to spiS jen pozorovatcig fotit.

J&: A co Zeny a larp?

Paly: Ale jo, pra ne ty tam utité patej, ale moc jich tam nejezdi spi$ jsou to takovy co
nosej ty batikovany hadry a podabrZena ktera zrovna jde od kosndkyi na larp
nepojede si myslim.

Ja: Jak by jsi charakterizoval hraé¢e larpu?

Paly. Tak tam bych vid dva druhy jako jo, jedno jsou lidi ktery to fakgrou, ktery tim
Zijou a maj pocit, Ze je to jakoby napin jejich Zivota a druha skupina jsou lidi #te
jsou jako by stranou a&thj srandu. Ale to bylo na tom to nejlepSi p&osittu hru uzit.
Byt tam €ch pét dni @ivést si zazitky, fotky.

Ja: Myslis Ze Ize hr&e néjak odliSit od lidi co nehraji?

Paly: No tak jako kdyZ tam jedou a jdou v Praze na d&ava maj tewny mee
a molitanovy palice a Stity tak dit¢. Kdyz to tak vemu, tak to cestovani vSude néozn
k tomu taky prost pati, uz jen to, Ze se sebereS a s partou kamardchm vyrazis.
Stava se, Ze kdyZigpdes do gjakého ngsta, jdesS po ulici a lidi z hospod, co &eda
zahradce, na tebe pidkujou: nazdar vakniku, berou ti me& a pasujoud s nim na
rytite a tak.

Ja: Je treba hrani spjato s jakym projevovym stylem v civilu?
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Paly: Jo myslim si, Ze tam hodijezdi takovy tyajickéi, takovy ty jako pirodni typy,
takovy co si doma zapalej vonoucityku udilaj si specialni druh indickéhdaje

a mluwj o r¢jakych filozofickejch ¥cech a pak tam jedou &ldj ty kouzelniky. No
pak tam jezd ty kluci co ctlaj Sermy Ze jo, jako Ze pro srandu. Ty to berdtoja
zdbavu. Ty vzdycky dovezli svoje opravdovy dmea dlali tam s nima izny
machroviny. Lidi co dlaj sportovni Serm nebo historickej.

Ja: Pratelé hraji také?

Paly. Jo minimalr pét Sest lidi znam ktery tam jezdi pravideln

J&: A setkavas se sétma lidma jinde i nez na hrach?

Paly: MuZutict, Ze teda ne. Spis jsme se setkavali na larpech

Ja: A je moznost se setkavat jestjinde?

Paly. Ale urité. Kluci maj i jiny zajmy. VSeobeenlidi co hrajou larpy maj zajem ve
fantasy, takZze hrajou Magicky nebo Brraloug. VZdycky se to na larpech probiralo,
cos hrdl, jaky kvesty proSels, ale i filmy s fantsgbo sci-fi tématikou to byly
nekonény hovory vzdycky veéer u ohs.

Ja: A mam moznost jako laik ty hr&te néjak kontaktovat?

Paly: Na netu wité existuje spousta strdnek o tom, takZze kdyZ skdlm zdjem utite
najde oficialni weby nebo blogy, a tak kde sedii sietkavaj.

Ja: A mysliS Ze je dilezity se vcitit do té role?

Paly. Jako niize bejt jo, ale ja jsem to tak nemame M zajima spisS jako by standartn
jako obyejny lidi délaj blbosti. Ne Ze bych tam stal &igmadal si jakoiarodj a Uplre se
vZival do ty postavy. Ja jsem si vZzdycky nosil ideokameru a tl a fotil m¢ to bavi

i takhle. Hlavr to je vZzdycky pijemns stravenegas. Ja hraju tu postavu, ale nectim se
jako ta postava jestli rozumis.

J&: Jo ur¢ité, nechal jsi si svoji identitu

Paly. No, pislo mi, Ze tam jsou lidi k& to berou az moc vazrskoro by breeli kdyz

o tu svoji postavu #i prijit — jako kdyZ uniiela. Byl jsem tam sédm za sebe a prost
show.

Ja: Tak to je vSechno @kuju

Paly. parada, neni za
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Priloha ¢. 8 Rozhovoré. 6 Oriska (Zena)

Ja: Ahoj

Katti: Nazdar

Ja: Pojd’me si povidat o larpu

J&: MizeS mi na zéatek powdét néco o solé? Vék jak dlouho hrajes?

Katti: 28 a hrala jsem asi 7 let

Ja: Muzu se zeptat na dosazené v&dni, povolani?

Katti: VysokoSkolské. Jsentitelka.

J&: Co patiéi mezi tvé z4jmy a konéky

Katti: Rada Siju a vyrabim si¢gi spojené s larpem, ale i tak vSe mb&pojené
s Libiny historii.

J&: Jaky larp hrajes?

Katti: Dievarny

Ja: Co se ti na tom libi?

Katti: Sanci odreagovat se byt sama sebou. KdyZ jségipnebo i doma, neiies byt
furt sam sebou prastzastavas gakou roli na larpu se mi libi to, Ze tu roli ktarohces
hrat si vybiraS sam. Lidé maji tendenéi doudit podle toho, jak se chovas nebo
oblékas. Na dungeonutiu cElat co chci a nikdo se nebude divat na $patr jen
proto, Ze se nechovam jako dama, nebo cokoliv inBtam Sanci, abych se chovala,
jak chci. Pokud budu chtit pit pivo a zpivat pijdgkisi s chlapci tak budu a bude to
OK.

Ja: Co ti dava larp?

Katti: Modiiny (sngje se). Natila jsem se tolik ¥ci, o kterych by m nenapadlo, Ze
bych je kdy mohla zkusit. Naéixlad jsem naprosto nesnaSela Siti. Nikdy jsem si
nemyslela, Ze ¢kdy budu Sit a # mam vlastni Sici stroj. A kdyZ by jsi se Sel padiv
nahoru do pokoje, najde$ tam vic materidlu, nedesat] muze vejit. Nasla jsem
moznost jak travit 8y volny ¢as, jak dlat véci co ne bavi. Kdybych vyhréla v loterii
nebo nemusela chodit do prace, asi by tm st&ilo. No mimo jiné (snije se) lepSi
toleranci k alkoholu. Ale je8tsem se nendila zonglovat.

Ja: Taky bojujes na larpu?

Katti: Loni jsem se po vikendu z jedné hry vrétila sanwtkfina. Od ramene k zégti.

No meli jsme jen malé mnoZstvi iSer a protivnikova strana byla docela
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zkuSena. VSichni i minimalné dvé zbrarg a wdéli, co dlaji. Ale vis, Ze to nejsou jen
modiny, jsou to trofeje

J&: Jaky je tviaj nazor na Zeny jako hr&ky larpu?

Katti: V praci by jste ma v sukni €Zko nékdy potkaly. Sukni nosim jen kdyz hraju larp
(snmeje se) coz je trochu divné. Je to peosk, jak to je, viS neni zadny rozdil, Zze jsem
Zena na akci nebo muz nebo sarepw je, ale ne tak, tady nejsou rozdily holkama
a klukama. To je @vod, pra& se mi libi larp. Nejsou Zadné feministické probjépii
larpu, protozZe je to jedno, jestli jsi holka nebloikk Kluci i holky jsou bojovnici,
kouzelnici a tak. Pokud hraju bojovnika, tak pnost vedouci skupiny Soupne do prvni
linie a nedla s tim rozdily. Divky mohou byt taky hrdinové.djrte to, co vaSe role
obnasi.

Ja: Pro¢ si myslis, Ze je tak mal&lenek?

Katti: Casténg asi proto, netdi, Ze existuje co tak zabavného, a protoze si myslim,
Ze Zeny nemaji takové sklony k boj jako muZzi. Boje tvii velkouc¢ast larpu. Vis, jen
to maskarni. Prostnewdi, Ze to existuje. Pokud neméa&igele ktery jsou zapojeny do
hry tak se s tintlovek asi €Zko dostane do kontaktu. Kluci sitginou o tom vyprayji

s kamarady protoze, préstspravié predpokladaji, ze Zeny nebudou mit zdjem
o ¢innosti kde nejsou toalety, umyvarny a jses téebhd celou dobu v desti.

Ja: Hodné lidi co hraje larp o tom nemluvi napfiklad s kolegy z prace pré si
myslis Ze tomu tak je?

Katti: (Smeje se) pravéipodobr proto, Ze neckiji vypadat jako podivini. Kdyz zaes
lidem iikat co &las, tak se pro&tna tebe divaji nechapawo ac¢im vice se snazis to
vyswtlit, tim vétSi diru si pro sebe kopeS. Je toilip tezké @imet lidi, aby
pochopili. Nektefi z nich maji ten divny vyraz ve tkigestli vis, co myslim, ale pro
nekteré je to zase zajimavé se o tom bavit.

J&: Jsou podle tebe hréi nééim specifiéti? Nebo je hrani spjato s &jakym
projevovym stylem?

Katti: Si nemyslim, Ze by se htian¢jak vyrazr liSili od ostatnich u &Siny si to na
prvni pohled fakt netipneS miméch hardcore co nosej symboly a trika a pocoie

i tak si je mizes klidrg splist s lidma co maj radi historii si myslim,rbezi lidma je tak
mala po¥domost o larpu, Zze kdybyché&a na sob triko s napisem larp tak stejn
nikdo nebude &dét vo co go, neni to tak jako u jinech skupin, Ze&lis/skina aeknes$
hele nacek nebo anarchistie&knes hele le¢ék to ne ale spis je to tim Ze maj spoie

zajmy, spojuje je takovy to dusevno, jestli viSmgslim. Mame rédi historii, fantasy,
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stejny knizky filmy. Trochu bych tofpovnala ke kotlik&im v civilu si taky néeknes
hele tremp ai@sto tertlovék nevaha kdyz mé volno vzit kotlik a vyrazit asi.ta

Ja: Dékuji za rozhovor

Katti: Neni z&
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1837droj http://www.asf.cz/fotoalbum/displayimage.phafifum=lastup&cat=0&pos=8 [online]. [2012-04-
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170 7droj, autor
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