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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zabyva kreativitou déti predskolniho véku, které navstévuji
matefskou Skolu. Na zaklad¢é poznatkd z odborné literatury je zpracovana teoreticka Cast, ve
Teoreticka ¢ast je rozdélend do tfi kapitol. Prvni kapitola se zaméfuje na kreativitu. Druhd
kapitola dava prilezitost seznamit se s vytvarnou vychovou, jejim projevem a vyvojem.
Posledni kapitola je vénovana hracce. Snazim se seznamit s jeji funkci, jaka by méla byt a co

by méla rozvijet.

Vyzkumna ¢ast popisuje realizaci kvalitativniho vyzkumu ve vybrané mateiské Skole.
Jejim cilem je zjistit vliv vybéru hracek, potazmo her a vytvarnych cinnosti ditéte na

kreativitu.

Kli¢ova slova: kreativita, hracka, vytvarna vychova, matefska Skola, kvalitativni vyzkum,

pozorovani, interview

ABSTRACT

This thesis deals with the creativity of pre-school children who attend kindergarten.
The theoretical part is based and prepared on the knowledge from the literature where I aim
to summarize the most important findings about creativity, art education and a toy. The
theoretical part is divided into three chapters. The first chapter focuses on creativity. The
second chapter provides an opportunity to become familiar with the art education, their
exposure and development. The last chapter is focused on the toy. | get acquainted with it's

features, what it should be and what it's developing potential.

The research part describes the implementation of qualitative research in selected
kindergartens. The purpose is to determine how toys, games and artistic activities influence

the creativity of a child.

Keywords: creativity, toy, art education, kindergarten, qualitative research
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UvVOD

S pojmem Kreativita se setkavame ¢im dal Castéji v kazdodennim zivoté a to jiz u déti
navstévujicich matetské Skoly. Z pohledu déti v§ak nejde o nic mimoiadného, ale o docela
béznou véc, jelikoz vétSina déti se kreativné vyjadiuje. Obzvlasté tvorivé jsou déti, které
maji mnohdy neséetné mnozZstvi napadu. Disponuji tvofivymi schopnostmi a
predstavivosti. Dé&je se tak proto, ze pro déti je zcela piirozené vkladat do nepoznanych
oblasti svou pfedstavu. Dotvaii si tak realitu, aby byl pro né svét srozumitelnéjsi a
bezpecny. Ve veétsi ¢i mensi mife provazi ¢lovéka po cely zivot. Je s ni vSak spojeno
mnoho dotazil, které se pokusim zodpovédét. Prostfedi, ve kterém se dit€ nachdzi, jej
nepiimo ovliviiuje. Miize ovlivnit kvalitu kreativity.

vvvvvv

vychové a hrackach v matetské $kole najit v odborné literatufe. Téchto poznatkd jsem
nasledné vyuzila v praktické ¢asti bakalaiské prace. Cilem této prace je tedy prezentovat

kreativitu v riznych podobach a poukazat na jeji dilezitost v Zivoté ditéte.

V teoretické ¢asti se zabyvam zakladnimi pojmy, jako je kreativita, vytvarna vychova

a hracka.
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1 KREATIVITA

Termin Kreativita neboli tvofivost, V dne$ni dobé pouziva téméi kazdy a setkavame
se s nim stale Castéji. Je velmi obtizné jej presn¢ definovat. Mizeme ji chapat jako tvorbu
originalnich vytvorl, uméni fesit problémy nebo pouzivat netradi¢ni postupy. Mnoho z nas
si pod timto pojmem piedstavi néco zcela vyjimeéného, mimotfadného, ¢imz disponuji
pouze nekteti jedinci. Ve skutecnosti nejde o nic vyjimecného, protoze tvorivost chapeme
jako mozny rys kazdé osobnosti. U vétSiny lidi se vice ¢i méné projevuje po cely Zivot.
Predevsim u déti byvaji jeji projevy velmi napadné.

ZjednoduSené lze kreativitu popsat jako schopnost umét si hrat, piekracovat hranice
stereotypu a vyuzivat détsky zptisob mysleni. Vysledkem jsou origindlni, neotfelé napady a

zpusoby feseni (Lipinska, 2008, s. 22).

Tvorivost chapeme nejen jako pfirozenou lidskou schopnost, ale i jako zakladni

potiebu. Jinak feceno kazdy ma potiebu projevovat se tvorive.
Lze ji obecné definovat jako:
1. Schopnost
- predstavit si nebo vymyslet néco nového

- tvofit napady, feSeni, mySlenky za pouziti kombinace, zmény existujicich

napada
2. Postoj
- Souhlas, pfijeti zmény
- ochota hrat si s napady a myslenkami
- flexibilita v pohledu na véc
3. Proces, ktery je charakterizovany
- tvrdou praci
- Mmistem pro improvizaci

- fadem (Zak, 2004, s. 29).
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Psychicka ¢innost

Mentalni proces

Kreativita

Obr.1 Diagram souhrnu kreativity

Schopnost

Pohledy na odbornou definici kreativity jsou ruzné:

., Ivorivost (kreativita) predstavuje na prvnim misté proces vzniku nového jevu,

zménu néceho, tendenci k sebeaktualizaci ve smyslu uplatneni viastnich napadii, koncepci,

postojii, mysSlenek apod. ** (Manak, 1996 s. 72).

., Kreativita je produktivni styl mysleni, odrazejici se v cinnosti ¢loveka; specificky
lidska aktivita realizovand v tviircim procesu, jehoz vysledkem je artefakt (dilo, redalné
reseni daného problému) vytvoreny kreativnim jedincem, jedna ze zakladnich
psychologickych potencialit ¢lovéka, rozvijena z prvotni formy dispozice do aktivni a viili
ovladané schopnosti tviirci produkce. Kreativni potencial Ize zjiStovat specialnimi

psychologickymi testy“ (Zak, 2004, s. 28 in Mala Geskoslovenska encyklopedie 1984-87).

., Kreativita (=tvorivost) je schopnost vytvareni novych kulturnich, technickych,
duchovnich i materidlnich hodnot ve vsech oborech lidské cinnosti. Tvorivost je aktivita,
ktera prinasi dosud neznamé a soucasné spolecensky hodnotné vytvory“ (Kénigova, 2007,

s. 12).

Amabileova (1983) povazuje za kreativni dilo nebo feseni problému do té miry, do
jaké je novym, uzitecnym, spravnym ¢i pfinosnym feSenim zadaného ukolu. Zaroven se
poukazuje na to, do jaké miry je kol heuristicky (originalni, predpokladajici nové feseni)

neZ algoritmicky (znamy ukol s rutinnim feSenim) (Ababileové in Zak, 2004, s. 28).
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Podle Beana (1995) je tvofivost proces, kterym jedinec vyjadiuje svou zakladni
podstatu prostiednictvim ur¢ité formy takovym zplisobem, jenz v ném vyvolava pocit
uspokojeni. Proces posléze vyusti v produkt, ktery o této osobé néco sd€luje jinym

jedinctm.

1.1 Kritéria kreativity

Abychom byli schopni rozeznavat, co kreativni je a co kreativni neni, jSou Sstanovena

kritéria, podle kterych se kreativita posuzuje. Jedna se o:
1. Originalitu, jedine¢nost a novost
2. Spravnost postupu k zadoucimu vysledku
3. Aplikovatelnost a uzitecnost, praktické vyuziti vytvoru

4. Piinos, hodnotu, inspiraci pro druhé (Zak, 2004, s. 34).

Spravné

Originalni Co je kreativni?

Aplikovatelné

Obr.2 Kritéria kreativity
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1.2 Tvorivy proces

Tvortivost Ize charakterizovat jako proces, ktery se odehrava v jedinci na zaklade
interakce vnéjSich podnéti a vnitfnich stavi. Jedna se tedy o proces, jehoz vysledkem je

urcity produkt, charakterizovany znaky novosti a uzitecnosti (LokSova, Loksa, 2003, s. 16).

»IVOFivy proces znamenad takové postupné, vnitine spojené a na sebe navazujici

zmeny, které vedou k vyslednému novému produktu “(Manak, 1998, s. 77).

Jakmile odstartuje tvotivy proces, nelze si pfedem naplanovat, kam piesné povede

(Bean, 1995, s. 20).

Obzvlast dualezité je, aby rodice nebo pedagogové zaméfili svou pozornost
predevsim na probihajici proces, nez na samotny vysledek. Méli by podporovat détskou
ptedstavivost tim, ze jim budou poskytovat vhodné hracky, pfedméty i materialy. Tim, Ze
déti budou mit k dispozici Sirokou paletu forem a zpusobt, jimiz Se mohou vyjadfovat,

nedojde ke zmareni tvotfivych schopnosti uz v samotném jejich zarodku.

Tvoftivost jako proces za¢ind uvniti kazdého jedince. Mysli-li dité tvotiveé, hovotime
0 procesu. Prvotni je pocit, napad. Tvirce musi vyprodukovat jisty pozorovatelny vysledek
(produkt). Produktem mize byt vSe, co jsou déti schopny vytvofit jak rukama, tak i celym
télem. Zpusoby, jimiz se kreativita mlize projevovat navenek, jsou: kresleni, malovani,
tanec, stavéni kostek, mluveni, hrani si apod. Proto je dilezité, aby déti mély pestrou
zasobu hracek, pomicek riiznych druhli a materiali. Samotné predméty, materidly tvofivé
nejsou. Zalezi na tom, aby déti umély predméty pouzivat a pouzivaly je spravné. Teprve

tehdy lze hovofit o tvotivosti (Bean, 1995, s. 17).
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1.3 Bariéry tvorivosti

Projevy tvotivosti ¢asto nardzi na nejriznéjsi potize, prekazky. Z obecného hlediska

hovoiime o tzv. bariérach tvofivosti.

Jeden z piednich psychologi z institutu pro aplikovanou kreativitu v Kolin¢ nad
Rynem Peter Weil povazuje za nejvétsiho nepfritele kreativity strach z chyb. Nejcastéji
vznika ve Skolském prostiedi. Misto pochvaly a uznani poukazuji ucitelé na zakovy
nedostatky. Kviili tomu mnoho z nich nezkousi nové véci a radéji ziistavaji na znamé pudé

(Barbara Hansen Cechovd, 2010, s. 22).
Pricinam ptekazek tvotivosti se vénuje cela fada autord.
Howard (1997) povazuje za zakladni prekazky:

e Kiritickou povahu - jedinec s piili§ kritickou povahou vétSinou nikdy neméni své
nazory a presvédceni. Ke kazdému zadani ptistupuje s pevné danymi kritérii, ktera

odmit4 v priib&hu procesu meénit.

e Spatna télesna kondice - inava je syndromem, ktery omezuje jakékoliv mysleni,

tedy 1 to kreativni.

e Strach- v procesu kreativniho uvazovani se jedna ptedevsim o strach z nezvladnuti

ukolu, osobniho zesmésnéni ¢i z nedostate¢né kreativniho procesu a vystupu.

o Casova tisefi - nedostatek Gasu je limitem, jelikoz kazdy limit je nepiitelem

kreativity (Howard in Zak, 2004, s. 49-56).

Pro Hlavsu (1981) jsou piekazkami kritika, zavist, nespravné informace nebo jejich
nedostatek, Casova tisen, lenost, nervozita, stres nebo strach z omylu (Hlavsa in Telcova,

2002, s. 94).
Manak (2001) povazuje za dilezité piekazky tvofivosti:

e Bariéry vnimani - jedinec neni schopen vidét problém, identifikovat jej, odlisit jej
od pozadi ¢i spravné vymezit problémovou situaci. O lidech postizenych touto

bariérou opravnéné plati réeni: diva se a nevidi.
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e Bariéry kultury a prosttedi - uplatiuji se zde tradice, pfedsudky, osvojené stereotypy
apod.

e Emocionalni bariéry - zde je nepiiznivym cinitelem strach, napéti, stres, obavy.
Tato bariéra ma ¢asto velkou silu a neni jednoduché ji ptekonat.

e Intelektové a vyrazové bariéry - jde o dané hranice tvofivého projevu v nekteré
oblasti. PredevSsim se jednd o nedostate¢nou schopnost piesn¢ a vystizné

formulovat mySlenky ¢i konkretizovat napady (Manak, 2001, s. 24).

Abychom mohli tyto bloky odstranit, meli bychom znat nasledujici pravidla:

e Rozeznat a pojmenovat nejcastéjsi bloky kreativity a identifikovat jejich ptiiny.
e Qdstranovat tyto bloky.

e Zamezit jejich op&tovnému vyskytu.

1.4 Rozvoj kreativity

Urcita mira kreativity je vrozena. Je pouze na nas, jak tento potencial dokaZzeme déle
rozvinout. Rozvoj kreativity je do uréité miry specificky. Nelze ji trénovat ani se ji naucit.
Dafti se ji v prostredi, kde ji nic neomezuje. Jednou z nejlepsich a nejdalezitéjsich véci,
které pro déti rodice nebo pedagogové mohou dé€lat, je nechat je tvorfivost rozvijet, jelikoz

vlastni tvofivost dité provazi po cely zivot. Jedinec z ni mize ¢erpat uspokojeni a atéchu.

~Kompetencni modely jsou postaveny na predpokladu, zZe kazdou z kompetenci

(schopnosti, dovednosti, dispozic) je mozno rozvijet“(Goleman in Zak, 2004, s. 148).

1.4.1 Metody a postupy rozvoje kreativity

Existuje mnoho metod a postupli, které prispivaji k rozvoji kreativity. V nasledujici

kapitole stru¢né charakterizuji nékteré z nich.

1. Klasické metody - do této skupiny mimo jiné fadime vytvarné prace. Nabizeji pestrou
paletu tvofivych aktivit, jimz se dafi pfedevSim v predSkolnim a mlad$im Skolnim
véku.

2. AKktivizujici metody - jedna se o postupy, které navozuji intenzivni spolupraci zaku,
které stavéji do poptedi zdkovskou aktivitu. Také je zde prostor pro tvofivou ¢innost.

Mezi tyto metody patii naptiklad diskuse, brainstorming, inscenace ¢i dramatizace.
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3. Kombinované postupy - spadid sem skupinova vyuka, ktera pfispiva k rozvoji
spoluprace, aktivity, odpovédnosti a tim vytvaii predpoklady i pro tvofivé Cinnosti.
Dé&je se tak proto, ze se dité ocita v situaci, kterd vyzaduje racionalni rozhodovani a
ucinné podileni se na zadoucich vysledcich. Dale zde fadime projektovou vyuku.
Jedinec projekt realizuje od samotného pocatku, tj. planovani, vytvofeni produktu az

ke konkrétnimu vysledku (Manak, 2001, s. 27 - 34).

1.4.2 Vyvoj tvorivosti déti
Hovotime o 3 stadiich vyvoje tvofivosti:

1. Stadium preaktivni (0-6 let) - je charakteristické vlivem dédi¢nych a vrozenych
dispozic. Jiz od dvou let Zivota ditéte lze identifikovat fadu charakteristik, které svédéi
pro tvar¢i schopnosti. Pozdéji se projevi v konstruktivnich a napodobivych hrach.
Tvofiva obrazotvornost dosahuje svého vrcholu okolo véku 4 - 4,5 let ditéte. Pak

nasleduje pokles, ke kterému pravdépodobné dochazi v disledku tlakt prostredi.

2. Stadium spravnych odpovédi (6-9 let) - je typické tim, Ze hra ditéte je zavisla na
novém prostiedi a podminkach (Skola). V této dobé lze registrovat postupné zvySovani

tvofivosti. Mirny pokles tvofivosti pozorujeme na zacatku 4. tridy.

3. Stadium kreativni aktivity (10-11 let) - typicky je vzestup kreativni aktivity. Nardst
tvofivych schopnosti béhem 5. - 6. tfidy je patrny vice u divek neZ u chlapct

(Telcova, 2002, s. 92-93 ).

1.5 Urovné Kkreativity

V souvislosti s vyzkumy kreativity byla snaha o stanoveni jednotnych, obecné
platnych kritérii pro posouzeni vysledkl tvorivé Cinnosti. Tato snaha vedla k definovani

vyvojovych trovni kreativni tvorby.
Podle Duri¢e (1988) jsou tirovné kreativity nasledujici:
e Expresivni - je typicka pro piedskolni vék. Charakterizuje ji spontannost a volnost.

e Produktivni - Vtéto urovni tvofivosti je jedincova tvofivost konfrontovana

s realitou.
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e Heuristicka - tato uroven kreativity ma jako svou hlavni charakteristiku nachazeni

nového na zaklade osvojenych védomosti a zivotnich zkusSenosti jedince.

e Inovacni - charakterizuje ji uskuteciovani zmeén, které inovuji objektivni danosti na
zaklad¢€ pochopeni kauzalnich vztahl v realité.
e Emergencni - pfedstavuje nejvyssi uroven tvorivosti. Jedna se o vysledky jedinca

v podobé novych védeckych a uméleckych ptistupti (Duri¢ in Telcova, 2002, s. 86).
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2 KREATIVITA A JEJI VZTAH K VYTVARNE VYCHOVE A
HRACKAM
KREATIVITA A JEJI VZTAH K VYTVARNE VYCHOVE

Ke kreativnim projeviim jedince soustfedi svou pozornost jiz fadu let védci i ucitelé.
Vytvarna tvofivost je vetSinou piesné stanovena. Byva vytésiiovana takzvanou obecnou
tvotivosti, kterd obvykle sméfuje k poklesu vytvarnych kvalit. Pro déti ptedskolniho veku
je velmi dulezita spontanni tvotivost, ktera je podpofena jejich vlastni piirozenou a bujnou
piedstavivosti. Proto je dulezité podporovat déti v jejich osobitém pfistupu k tvorbé.
Nebranit jim v objevovani novych zkuSenosti a ziskdvani neobvyklych prozitkl, které
vedou Kk rozvoji celé osobnosti a v neposledni fadé k rozvoji kreativity. Velky vliv na
tvofivost déti ma prostfedi, ve kterém se nachazi a tvofi. Dulezitou roli zde hraje i

atmosféra a aktualni stav ditéte.

Vytvarnd vychova v pfedSskolnim vzdélavani neni vnimana jako predmét, diraz je
kladen na integrované vzdélavani. Vytvarné ¢innosti maji vést predevsim k rozvoji fantazie
a kreativity. Ze své vlastni zkuSenosti mohu fict, Ze mnozi ucitelé ptistupuji k vytvarnym
C¢innostem tak, Ze u déti predevSim rozviji grafomotorické zrucnosti a technické
dovednosti. Tim, ze ucitelé¢ davaji vSem détem stejné zadani je spiSe ve vyvoji brzdi a ptili§

kreativné se nevyviji.

Bavime-li se 0 rozvoji kreativity v prostfedi mateiské Skoly, velkou ulohu zde
sehravaji pravé ucitele. Ti by ji méli u déti rozvijet a sami se kreativné projevovat.

Budou-li se pfed détmi kreativné projevovat, budou tvofivé i ony.

Kvyvoji vytvarné vychovy vyznamné ptispél Jaromir Uzdil, ktery se pokusil
tvofivost definovat. Uvedl ji na II. celostatni konferenci ucitelt v roce 1966. Je dilezité
podotknout, Ze praveé na této konferenci vytvarné vychovy byla za tustfedni téma zvolena
prave tvofivost.

Charakterizoval ji jako ucast celé osobnosti na daném vykonu, kdy jejimi
neodmyslitelnymi slozkami jsou citlivost k vlastni ¢innosti a k vlastnimu zazitku
Z probihajiciho vykonu, schopnost cilevédomé analyzy slozek tkolu i procesu, ktery
smétuje k jeho dosazeni. Zdlraznuje se zde tedy slozka ¢innosti, ale i1 pfipravy a pribézné

analyzy podminek dale slozka emocionalni, ale i racionalni (Uzdil, 1988, s. 130).



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 22

Jak jsem jiz uvedla, kreativitou se zabyvalo mnoho ¢eskych i1 zahrani¢nich autord.

Mezi ptedni Ceské autory zabyvajici se kreativitou Hazukova (2010) fadi:

o Jaromir Uzdil: védec, ale také vytvarnik a vytvarny pedagog, ktery
uvazoval o détské tvofivosti ve vztahu k vytvarné vychoveé. Zabyval se jejimi
specifickymi moznostmi, kterymi mtize rozvoji tvotivych kvalit pfispét. Zaslouzil se

o uplatnéni tvofivych postupi ve vytvarné vychove.

e FrantiSek HoleSovsky: teoretik estetické vychovy, pedagog a psycholog.
Zabyval se problematikou tvofivosti ve vztahu k vychové a vzdélavani a byl

prakopnikem teorie ilustrace pro déti.

e Jaroslav Hlavsa: psycholog a teoretik tvofivosti. Vyslovil nazor, Ze
tvofivost je nutno formulovat nejen jako schopnost, ale jako stalou tendenci vyvoje.

Svou pozornost zaméfil na procesualni stranku tvofivosti.

Ve vytvarné vychové se snazime déti vést ke tvorivému pristupu. Kreativita jako
takova se vytvarnymi c¢innostmi rozviji a zpétné ovliviiuje vSechny postoje clovéka.
Tvotivy €lovek je plny aktivit a ndpadi. Jeho cilem se neni nékomu pfizpusobit, ale za

kazdych okolnosti se snazi nalézt vlastni cestu. Proto je tfeba vidét v rozvijeni individualni

vvvvvv
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KREATIVITA A JEJI VZTAH K HRACCE

Abychom rozvijeli tvofivost ditéte je zapotiebi riznych podnéti a predméti. U déti
predskolniho véku mame na mysli pfedevsim hracky. Jelikoz déti obklopuji denné€ témét na
kazdém kroku, nesmime brat vybér hracky ani samotnou hru na lehkou vahu. Pomoci
hracek, které déti voli pro svou hru, dochazi k rozvoji tvofivosti a piedstavivosti. Ze stolu
bunkr, ze zidli auto, z deky rovnou cely hrad. Procestovaly svét, dobily hrad. Déti si tak
dokazou hrat i n¢kolik hodin. A mohla bych pokracovat, jelikoz si takhle hralo snad kazdé

dité. Piedstavivosti a kreativité se meze nekladou.

Ucitelky v matefskych Skolach mohou podporovat détskou kreativitu tim, ze jim
poskytnou rozmanité predméty a materidly. Tyto pfedméty a materialy nemusi byt pfimo
pro hru urceny, jelikoz déti maji tu schopnost, Ze si dokdzou hrat i s vécmi, které najdou a
tim padem nejsou ke hie ptimo stvofeny. Hrovy pfedmét hraje ve hie podstatnou ulohu.
Dulezité je ale i prostiedi, ve kterém samotnd hra probihd. Svou hrou zasahuji do prostoru,
ztvariuji své predstavy a plné vyuzivaji své fantazie. Prostiedi je tedy dalSim Cinitelem
ovlivitujici kreativni mySleni a hru. Zna¢nou roli zde hraje barevnost a uspofadani

mistnosti, prostornost a atmosféra.

Popud tvofeni a rozvoje détské fantazie mize byt i motivace. Ta mlze vyvolat
spontanni touhu a chténi ditéte néco vytvorit. Tvorfeni se nesmi stat pro déti praci, ale
formou spontanni hry. ProtoZe prace je pro mnohé dospélé stereotypni, rutinni zéleZitost,

mohla by se vynucena vytvarna ¢innost stat pro déti praci.

MiSurcova a Severova (1997) uvadi, Ze hru a vytvarnou tvorbu spojuje fantazie,
kterou pomoci téchto aktivit rozvijime. Pribéh hry a tvofivé aktivity maji spolecné
vyvojové potieby a z nich vyplivajici spontannost jejich provadéni. Jakykoliv druh ¢innosti

se muze stat pro dit¢ hrou.

Hovotime-li o kreativni hie, musi se jednat o hry, které nds nuti pouzivat jiz
zminénou piedstavivost. Kreativni ¢innost probiha, pokud néco vytvafime, modelujeme,
stavime, vyrdbime. Kreativita se rozviji prakticky u téch aktivit, které zahrnuji prvek

objevovani a vytvareni néceho nového (Filasova, 2008, s. 2).
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3 VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarna vychova zahrnuje mnozstvi ¢innosti. Jejich spoleénym znakem je viditelné
dilo. Provazi kazdého jedince od raného détstvi po cely zivot. Dit¢ nejen Ze zvlada
nejrizngjsi techniky, ale vytvarna vychova piispiva k jeho vSestrannému rozvoji. Jejim
poslanim je umoznit détem pfirozenym zpusobem rozvijet tvotivé schopnosti a formulovat
jeho osobnost a vztah ke svétu. Dité tak poznava svét kolem sebe, ujastiuje si vztahy mezi

vécmi a lidmi navzajem.

Jiz v atlém véku ma kazdé dité potiebu zanechavat po sobé patrnou stopu. K tomu
mu dava vytvarnd vychova piileZitost. Dit¢ se u¢i rozumovému uvazovani a nechava
prostor své fantazii. Vytvarna ¢innost ditéte je zcela pfirozena a jejim cilem je vychova
Kk tvofivosti. Vychova K tvofivosti pocita s tim, Ze potieba sebevyjadieni je vlastni vSem

détem.

Vytvarnd vychova v mateiské Skole zahrnuje fadu slozek, jejichz ucelem je nejen
prohloubit détské poznavani skutec¢nosti, ale 1 rozvijet détské schopnosti vyjadiovaci a
tvofivé. Vede k samostatnosti, odpovédnosti a soustfedénosti, ponévadz dobrych vysledkt
Ize dosahnout pouze soustfedénou praci. Ocekavat u déti stejny vysledek je doslova

nerealné a to 1 tehdy, da-li ucitel pro vSechny jednotné zadani.

Vytvarnd vychova mize ovlivnit vkus ditéte. Estetickd vychova nemusi nutné
smeétovat k tvorbé. Jejim cilem je rovnéZ vytvaret podminky k ziskdvani zkuSenosti a jejim
zakladem je prozitek (Babyradova, 2005, s. 20).

V predskolnim obdobi ma pfispivat zejména K bohat§imu vnimani a citovému

prozivani skutecnosti. Napomaha jedinci poznavat okolni svét pIné a hloubéji

(Svobodova, 1998, s. 4).

3.1 Détsky vytvarny projev

Ve vytvarné vychové bychom détem predSkolniho ve€ku méli nabidnout velmi
rozmanité vyjadfovaci prostfedky a materialy. UmozZnit jim jejich poznéni a dovolit, aby se

bez obav a svobodné vyjadiili (Svobodova, 1998, s. 8).
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Diky odlisSnym moralnim postojim pracovnikt Skoly jiz malé dit¢ vnima rozdily a
moznosti v osobnich situacich a dokdze zaujimat sviij individudlni postoj a projev. Pravé

tento projev je rozhodujici i ve vytvarné vychové (Lecianova, 2005, s. 8).

3.1.1 Vyvoj détského vytvarného projevu a jeho vyznam

Tak jako se vyviji psychicka a fyzicka stranka détské osobnosti, tak se vyviji a méni i
jeho vytvarny projev. Prvni détské kresby vznikaji z radosti a neodrazi vidénou skutec¢nost.
Détské kresby spojuji spolecné znaky. To vedlo ke zjisténi, Ze v daném vékovém obdobi
kresli kazdé¢ dit¢ podobné. Vyvoj détského vytvarného projevu prochdzi presné

ohrani¢enymi obdobimi.
Ontogeneze détského vytvarného projevu:

1. Obdobi skvrn - kresba se vyviji v zavislosti na vyvoji jedince, bez ohledu na jeho

umeélecké schopnosti. Toto obdobi je charakteristické pro dité do jednoho roku.

2. Obdobi ¢maranic - jedinec s oblibou ¢mara vSemi sméry, aniz by pozdvihlo tuzku. Dité
pocit'uje pocit uspokojeni z ¢innosti. Jde o hru, ktera je bez planu, kontroly a nema

zadny vécny obsah.

3. Obdobi ¢arani - pifimo souvisi s rozvojem organickych funkci ditéte. Mizeme zde
pozorovat 1 ur€ity zamér. U ¢innosti v§ak dlouho nevydrzi, v pribéhu mize ménit sviyj
puvodni ndmét. Mezi druhym a tfetim rokem kresli uzaviené smycky. Snazi se tim

napodobit pismo dospélych.

4. Obdobi hlavonozct - kolem tietiho roku dava dité svym obrazkiim obsah. Postava je
znadzornéna kruhem, ktery soucasné znazoriiuje hlavy i trup. Pfiléhajici Ctyfi cary
predstavuji ruce a nohy. S pfibyvajicim vékem ditéte piibyvaji v kresbé i detaily
(Davido, 2001, s. 21).

Vrcholnym obdobim vytvarného vyvoje v predSkolnim veéku je doba mezi patym a
Sestym rokem ditéte. V tomto obdobim jiz ovladad zakladni vytvarné techniky a mize tak

bezprostiedné podavat svou vypoveéd o svéte (Svobodova, 1998, s. 4).

V psychice ditéte po dobu vytvarného projevu probiha slozity proces vnimani, tvorby

pfedstav, jejich vnitini zpracovani a promény na konkrétni vytvarnou formu. Tvorbu nové
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vytvarné skutecnosti, vyjadiené v podobé malby, kresby, trojrozmémné tvorby ovliviiuji
nejen psychiku ditéte, ale rovnéz fyziognomické (vyraz tvare) a neuromotorické Cinitele

(Bands, 1989, s. 77-78).

3.2 Znaky détského vytvarného projevu

V détském vytvarném projevu jsou urcité typické charakteristické znaky, jimiz se kresby
odlisuji. Jejich frekvence, trvani vyskytu, vzajemné propojeni nadm umoziuji rozlisit

typologii jedince, zjistit jeho zajmy a schopnosti.

Tyto znaky byly v minulosti pokladany za chyby a nedokonalosti détského zobrazovani.
Vyplyvaji pfirozené z individualni struktury ditéte uréitého obdobi (Hazukova, Samsula,

1991, s. 35).
Nejcastéji se vyskytujici znaky charakteristické pro spontanni kresbu:

1. Difazni kresba - na plose se nachazeji voln¢ umisténé predméty, postavy, které nejsou
nijak propojeny. Zpravidla se objevuji na samém zacatku obdobi détského naivniho

realismu.
2. Deformace - zobrazené predméty, postavy neodpovidaji vidéné skutecnosti.

e Tvarova deformace - objevuje se nejcastéji v podob¢é tzv. détskych schémat.

Jedna se naptiklad o prvni kresby lidské postavy.

e Propor¢ni deformace (disproporénost) — projevuje se nedodrzenim proporénich

vztahti predmétt (naptiklad pes je vétsi nez diim apod.).

3. Transparentnost - je zobrazeni vice pfedméti v jednom obraze na sob€. Viditelné jsou
1 ty pfedméty, které jsou z¢asti prekryty jinym pfedmétem (naptiklad pod Saty jde vidét
lidskd postava, v budové je vidét nabytek, svétlo apod.). Vznika proto, ze dité
nezobrazuje skuteCnost tak, jak ji vnimd zrakem, ale jak se zachytila v jeho paméti.
Vytvarny projev se opira o védomosti, ne o vidénou Skutecnost. Vybira ty pfedméty a

objekty, které jsou pro n¢j dilezité.

4. Personifikace (polidstovani) - projevuje se v piipisovani lidské vlastnosti vécem nebo
zvifatim. Zvifata maji ruce, kvétiny tvafe apod. Je dané tim, Ze v pocatecnich
predstavach dité nedokaze diferencovat rozdily mezi zivotem ¢lovéka a zvitete

(Banas, 1989, s. 83-89).
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3.3 Esteticka vychova

Rozumime ji zamérné utvaieni estetického vztahu ditéte ke skutecnosti. Esteti¢no patii
k zakladnim kategoriim védecké estetiky a je nadiazeny pojem krasy. Jedna se o jevy, které

pusobi nejen esteticky kladné, ale 1 zaporné ¢i neutraln€ (Misurcova, 1971, s. 34).

Ma vliv na citovou, rozumovou a mravni stranku détské osobnosti. Jejim cilem je trvalé
ovlivnéni vztahli k umélecké tvorb¢ i k estetickym podnétim, které pfindsi spolecensky a
individualni zivot nebo styk s piirodou (Uzdil, 1966, s. 7).

V predskolnim obdobi si dité osvojuje zékladni zptisoby lidského chovéani a lidské
vlastnosti. Vytvaii se u n¢j dynamicka struktura, jez v sobé nese podobné znaky jako u
dospé€lého jedince. Tvoii se zde kvality osobnosti, které tvoii nutnou podminku dal$iho
rozvoje. Ovlivnit tento vytvafejici se zaklad miZze vychova. Proto méa obrovsky vyznam
Vv utlém a predskolnim véku (MiSurcova, 1971, s. 35).

Plsobeni vytvarné vychovy na rozvoj estetické slozky vyvolava:

e Rozvijeni elementarniho a estetického vnimani - estetické vnimani a reakce na
barvu, tvar, material apod.
e Rozvijeni estetickych citli, schopnosti estetického prozivani

e Rozvijeni tvofivych schopnosti

Rozvoj estetického védomi a estetické kultury jsou vychovné hodnoty, které zvySuji
kulturni Groven néroda. Jejim cilem je trvale ovlivnit vztahy k umélecké tvorbé a

estetickym podnétim, které ptinasi spoleensky zivot (Banas, 1989, s. 27-28).
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4 HRAAHRACKA

Détska hra je casto neoddélitelné spojena s détskou hrackou. Pro vétSinu her
Vv predSkolnim obdobi jsou zapotiebi hracky, které tvoii ptirozenou soucast détského svéta.
Jedna se o predméty, které jsou ditéti nejblizsi a ovliviiyji jeho vychovu i vyvoj. Hrackou
muze byt vSe, s ¢im si dité hraje. Lhostejny by nam nemél byt ani vybér hracky, jelikoz jim
muzeme vyrazn¢ ovliviiovat détskou hru. Muze se zdat, ze moderni hracky s témi
tradi¢énimi nemaji zcela nic spolecného. Jedno je ale spojuje. Maji blahodarny vliv na

rozvoj jedince, pfinasi jim radost a uspokojeni.

4.1 Funkce a vyznam hracky

Vhodné zvolena hracka je vyhra v loterii. Na prvni pohled se mtze zdat, ze zvolit pro
dité tu spravnou hracku nemuze byt nic tézkého. Opak je ale pravdou. Musime zohlediiovat
vek, charakter ditéte, psychickou vyspélost ¢i konkrétni a jedine¢nou situaci. Jediné pfi

splnéni téchto kritérii se dit¢ pomoci hracky miiZze vyvijet hodnotné.

Dnesni nadstandardni nabidka hra¢ek mutze rodicim ¢i pedagogtim pfi jejich vybéru
skytat urcité rizika. Zejména rodice ¢asto podléhaji tlaku ditéte a koupi mu hracku, kterd se
mu momentalné zamlouva. To vede k tomu, Ze dit¢ ma doma nadbytek hracek. Dalsi riziko
spatfuji v tom, Ze dité si hraje s hrackou, kterd neni pfimétend jeho véku. Mize byt pro ngj
prilis slozita, nebo naopak pfili§ jednoduchd. Ani jedna z variant neni uspokojujici, dité se

nerozviji dle svych schopnosti a moznosti.

Dnesni doba pfisuzuje hrackam zna¢ny vyznam a musi plnit mnoho funkci. Maji
pfinaset nejen radost a citové uspokojeni, ale také je nutné prihlizet k tomu, zda nechavaji
prostor détské fantazii ¢i umoznuji riznorodou ¢innost. V neposledni fadé se bere v tvahu
vzhled hracky, materidl, ze kterého je vyrobena, zda odpovidd hygienickym a
bezpecnostnim pozadavkum, apod. (Opravilova, 2004, s. 5).
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4.2 Kategorizace hrac¢ek

Hracky lze rozclenit podle nckolika aspektii. Nejbéznéjsi je diferencovat hracky

podle veéku ditéte nebo funkce hracky.
1. Kilasifikace podle funkce

e Esteticka funkce - pro déti predSkolniho véku je jednim z hlavnich kritérii hracky

barva a tvar

e Socialni funkce - hra je prostfedkem pro utvareni a rozvoj mezilidskych vztahi a

hracka k tomu bezpochyby napoméha

e Vychovna funkce - ma podnécovat K ¢innosti, rozvijet tvofivost a ucit nécemu

novému (Duplinsky, 1993, s. 3-4).

2. Klasifikace podle vyrobniho materialu

e Ze dieva - jsou pro déti atraktivnéjsi, na rozdil od plastovych hracek jsou na dotek

ptijemné;jsi
e Z kovu - charakteristickou vlastnosti téchto vyrobki je vysoka pevnost

e Zplastl - téméf nahradily produkty vyrobené ze dieva, jejich velkou vyhodou je

jejich snadna udrzba a omyvatelny povrch

o Z textilu a kiize - pro tyto hracky je typickd mekkost a hebkost, fadime sem plysaky,

hadrové panny apod.
e Z papiru - fadime sem leporela, knihy, puzzle a nejrizngjsi vysttihovanky

e Z keramiky a skla - v dnesni dob¢ jsou tyto materialy nahrazeny pievazné plastem a

pii vyrobé modernich hracek uz nejsou tolik preferovany

e Ostatni materialy - modelovaci hmoty, gumova razitka apod. (Titéra, 1963, s. 266).



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 30

4.3 Hracky podporujici kreativitu

Hracky a vSeobecné piedméty, které mohou slouzit ke hrani, se vyskytuji vSude
kolem nas. Neoddéliteln¢ patii ke kazdému kulturnimu prostiedi. Déti jsou schopny najit
si material na hrani, poptipad¢ na hracky témét kdekoli. Uspokojuji je predevsim takové
hracky, které maji vice vyuziti. Ne zcela dokonala hracka poskytuje daleko vice moznosti a

prostoru pro fantazii a tvofivost.

Jiti Stastny (2010) v odborném Gasopise Déti a my preferuje tvofivé hracky, u
kterych dit¢ vidi vysledek své Cinnosti. Jedna se naptiklad o omalovanky, formely c¢i
nejriznéjsi stavebnice. Dava prednost tém s moznosti vlastni kreativity. Nejen ze se rozviji

kreativita, ale rovnéz i mechanicka zruc¢nost.

,,Rodice podporuji rozvoj tvorivych schopnosti svych déti tim, zZe jim poskytuji
predméty a materidly urcené vyhradné na hrani — véci, které nemaji Zadny jiny ucel — a

davaji jim vhodné podnéty k produktové orientovanym cinnostem* (Bean, 1995, s. 43).

Pfredméty na hrani podporujici rozvoj kreativity nemusi byt nutné drahé. Bez
omezeni lze hojné vyuzivat krabic rtiznych velikosti a druhii. Jednou ta sama krabice
poslouzi jako automobil, podruhé jako diim pro panenky. Staré nacini, umélohmotné obaly,
misy jsou jako zrozené pro tvorbu bdbovic¢ek. Obalové materidly, zvIlasté ty vétSich
rozméru a nezvyklych tvart, bezpochyby déti zaujmou. Pro Sirokou populaci by se mohlo
jednat o materidly urcené k likvidaci. Déti tyto ,hracky” dokézi ocenit, jsou pro né

zajimavé a nikdo je nepotresta za jejich zniceni.

4.3.1 Hracka a jeji vliv na rozvoj ditéte

Hracka by méla rozvijet v ditéti jeho spolecenské postoje a napomahat k vytvareni
spravnych navyki. Totoznd hracka mliZze na kazdé dité pusobit zcela odlisné. Proto musime

brat v ivahu, ze plisobeni hracky na déti je individudlni.

Ke spravnému rozvoji psychickych i fyzickych schopnosti jedince je tieba dostatek
vnéjSich podnétid. Neni tim mySleno kvantum hracek, jak si mnozi mysli. Pfili§ mnoho
nejruzngjsich hracek ve findle mlize brzdit zdravy vyvoj jedince. Dité si nedokaze vybrat
jednu hracku, se kterou by si hralo. Ocita se tak v chaosu, nedokaZze udrzet pozornost a jevi

se znaén€ nervozne.
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Vyznamné oblasti rozvoje:

e motorika - hracka ma dit¢ vabit k pohybu, procviceni jemné motoriky

e smyslové vnimani — hracka stimuluje rozvoj sluchu, zraku, hmatu, podporuje
soustiedéni, cit pro barvu a tvar

e poznani — hracka simuluje nedostupnou realitu

e mysleni a fe¢ — hracka vybizi ke komunikaci, rozviji pfedstavivost i mysleni

e city — hracka ma vyvolavat libost barvou, zvukem, tvarem, materialem,
variabilnosti

e vile — dit¢ si svou hracku 74d4 a brani

e socialni vztahy — hracka motivuje a vybizi ke kooperaci, zaclenuje dit¢ do
spole¢nosti

e povahové rysy — hracka podporuje soustfedéni, stanovuje uréity fad ¢i pravidla

(Lipovska, 2010, s. 17).

4.4 Spravna hracka

Pokud si nevite rady pfi vybéru hracky, zkuste se orientovat pomoci oznaceni
Spravna hracka. ,, Hledame a doporucujeme hracky a herni predméty, které jsou vhodné

nejen Vv materskych $koldch, ale také v domdcim prostiedi.” Popisuje Jifi Stastny,

mistopfedseda Sdruzeni pro hracku a hru (Stastny in Bacharova, 2010, s. 12).

Najdeme fadu raznych pravidel, jak by méla dobra hracka vypadat. Méla by pusobit
na rozvoj celé détské osobnosti. Podnécovat rozumovy, pohybovy, smyslovy, ale také
citovy vyvoj ditéte. Rovnéz by méla probouzet a piredev§im rozvijet détskou fantazii. Aby
hracka mohla tyto pozadavky splitovat, musi byt vybrana vzdy s ohledem na jednotlivé dité

(vek, charakter ditéte apod.).

V ¢lanku ,,Neni hracka jako hracka* se uvadi, ze hracka ma byt:

1. vychovné hodnotnd — méla by podnécovat k pozitivni ¢innosti
2. pfiméfend vyvojové urovni — nemusi byt plné v souladu s vékem ditéte

3. jednoducha — podpora fantazie ditéte
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4. technicky bezvadna — kvalitni a neporuchova

5. hygienicky nezavadna — omyvatelna, pratelna

6. variabilni — moznost n¢kolika hernich ¢innosti

7. bezpecna — zaoblené hrany, vyrobena z vhodného materidlu

8. vkusna — ovliviuje estetické citéni jedince (Lipovska, 2010, s. 17).

Z estetického hlediska nelze klast u hraéek pozadavek disledné podoby se
skutec¢nosti. Ptiklad s lokomotivou: ,,lokomotiva miize byt cervenda a Zlutd, Zeleznicni
voziky riiznobarevné, ac¢ to odporuje deétskym veédomostem o barevnosti skUtecného
vlaku “(Uzdil, 1966, s. 23). Ztoho plyne, ze pokud je hracka zajimava a vyrazna jak
tvarove, tak 1 barevné, uspokojuje dit€ svou vlastni krasou. Jako prostfedek estetické
vychovy slouzi hracka predevsim svymi tvarovymi a barevnymi znaky. Ty se trvale vtiskuji
do détské predstavivosti. Vytvareji tak v ditéti bezpecnou Zzadost tvarové plnosti a

barevnosti (Uzdil, 1966, s. 22-24).

Na vzhled hracek poukazuje i MiSurcova (1980), ktera klade diiraz zejména na
hodnotu lidovych hracek, které dokazuji vytvarné a estetické citéni naseho lidu. Hracka by
méla byt po obsahové 1 namétové strance srozumitelnd a méla by mit urcitou podnétovou

hodnotu.

Esteticka stranka je siln¢ subjektivni zalezitosti, hracka podléha mdde, komerénim

zajmuim a je na kazdém jak si s tim poradi.

Spravna hracka by podle Opravilové (2004) méla:

vhodné¢ plisobit na pohybovy, smyslovy, rozumovy, citovy a esteticky vyvoj ditéte
e zdokonalovat jeho spolecenské postoje, podporovat dobré zvyky

e rozvijet tvofivost, podporovat fantazii

e byt hygienicky a zdravotné nezdvadna

e byt vkusna a pfitazliva

e Dbyt trvanliva a odolna



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 33

4.5 Hracky v materské Skole

Jednou z vécnych, materialnich podminek kazdé matefské Skoly podle Ramcového
vzdélavaciho programu pro piedS8kolni vzdélavani (2004) je i vybaveni hra¢kami,
mély byt pribézné obnovovany, dopliiovany a pedagogy plné vyuzivany. VSechny tyto
pfedméty nebo alespon jejich vétSinovou ¢ast je vhodné umistit tak, aby je déti dobie

vidély, mohly si je samostatné brat a nasledné ukladat.

46 Hra

Ackoli se mize zdat, Ze nas provazi pouze v détstvi, setkdvame se s ni po cely zZivot.
Hra a hracka patii neodluditelné k sobé. Kazdé dité ma potiebu si hrat. Bohuzel mnozi
rodiée ji nepiikladaji takovou vahu, jakou by si zaslouzila. Prostfednictvim hry se déti uéi
odpovédnosti, pomahd détem rozvijet vSechny dovednosti, které budou v dospélosti

potitebovat.

Je podstatnou aktivitou détské seberealizace a umozni ditéti odZit si v bezpecném
prostfedi tizkosti, nejistoty, pramenici ze svéta dospélych, kterému zatim pfili§ nerozumi

(Kot'atkova, 2005, s. 12).

Hrou s détmi uplatiiujeme 1 vlastni tvofivé schopnosti, a tim podnécujeme 1 jejich
tvofivé mysleni. Pokud dit€¢ na jiné osobé& uvidi, jak je tvofiva, jakou ma predstavivost,

dostane chut’ jednat stejné (Bean, 1995, s. 62).

46.1 Znaky hry

Kazda spontanni ¢innost nemusi byt nutné hrou. Nasledujici znaky mohou poslouzit jako
urcity navod, kdy se jedna o volnou hru. Upozoriiuji, zZe se jednd pouze o takové znaky,

které maji co do Cinéni s kreativitou. Ve skutecnosti existuje $irsi paleta znakd.
Vyznamné znaky, které se ve hie vyskytuji, a rozviji tvofivost ditéte, jsou:

1. Spontannost - je viditelnd v pfirozeném, aktivnim chovani. Dit¢ samo dava ke hie

podnéty, stanovuje si své cile a zaméry.

2. Zaujeti - dité¢ se hloubkové soustfedi na svou ¢innost. Nereaguje na okoli, vyslovuje

nesouhlas a nespokojenost s jejim prerusenim.
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3. Tvorivost - znac¢i nové, origindlni upravovani a konstruovani skutecnosti z okolniho
svéta. Ma velmi riznorodou povahu. Od vytvafeni piibéhl, vyrazovych prostiedki

orientujicich se na télesnou, pohybovou tvofivost, az po prostorovou tvofivost.

4. Fantazie - pomaha détem pickonat omezeni, dovoluje obohaceni jejich piedstav a
zkuSenosti. Tvofi ,mosty mezi jednotlivymi a dosud nejasnymi poznatky

(Kotatkova, 2005, s. 18).

4.6.2 Tvoriva ¢innost

I kdyz mezi hrou a projevy tvofivosti existuji nepatrné rozdily, jsou spolu tzce spjaty
a Casto se vzdjemné prolinaji. Tvofiva ¢innost vdeci za svlij piivod hie a naopak. Hra byva
nedilnou soucasti tvofivych cinnosti. Tvofiva ¢innost se lisi od hry vtom, Ze jejim
vysledkem je produkt, ktery dit¢ vytvoii zdmérné€. Pii klasické hie je ¢innost sama sobé¢ 1

cilem.

Tvofiva ¢innost se nejvice piiblizuje hie, jsou-li déti:

uspokojeny
e motivovany vn&js$i odménou
e spontanni, 1 kdyZ jednaji s uritym zdmerem

e nevazany urCitymi pravidly, a mohou-li béhem ni vyzkouset nové postupy

(Bean, 1995, s. 64).



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

35

II. PRAKTICKA CAST
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5 VYZKUM

Vyse uvedené teoretické koncepty se staly vychodiskem mého praktického zkoumani.
Zame¢tila jsem se predevsim na kreativitu ve vytvarné vychové a hracky. V praktické casti
tomu nebude jinak. Zamétuji se na pedagogy, jejich vliv na rozvoj kreativity ve vytvarném
projevu a na samotny vytvarny projev déti. Déle na ptitomnost kreativnich hracek a jejich
vyuzivani.

Pro svilij vyzkum jsem si zvolila matefskou Skolu ve Zlinském kraji, konkrétné v mensi
obci v blizkosti Zlina. Prostfedi matetské skoly je velmi cenné pro rozvoj tvofivosti.

V Gvodu této c¢asti bych pfiblizila cil vyzkumu, vyzkumny problém a celkovou

metodologii vyzkumu, kterou jsem zvolila, abych naplnila cil své prace.

5.1 Cil vyzkumu

Teoretickd ¢ast mé prace se zabyvala kreativitou v prostiedi matefské Skoly.
Sledovala jsem jednotlivé pedagogy pfi praci s détmi 1 déti samotné. Piedev§im jsem se
soustiedila na to, jestli ucitelé rozviji kreativitu u déti a jak. Zameéfila jsem se na vytvarnou

¢innost a hracky.

5.1.1 Hlavni vyzkumny cil

Hlavnim cilem vyzkumné prace bylo zjistit vliv vybéru hracek, potazmo her a

vytvarnych ¢innosti na kreativitu.

5.1.2 Diléi vyzkumné cile
«  Zjistit, jaké kreativni ¢innosti u déti z MS prevladaji
* Zjistit, jaké hracky se v dané matetské Skole pfevazné nachazeji

» Zjistit, jaké hracky, které se v dané matefské Skole nachazeji, rozviji kreativitu

ditéte
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5.2 Vymezeni vyzkumného problému

Kazdy vyzkum je tfeba zaCit vymezenim vyzkumného problému. Pro stanoveni
vyzkumného problému je zapotiebi dobra orientace v dané problematice. V ramci zpracovani
teoretické Casti jsem se seznamila s dostupnou literaturou, ktera se k danému tématu vztahuje.

Formulovani vyzkumného problému znamena jasn¢ pojmenovat to, cemu se vyzkum
bude vénovat. Je Casto zaostfen na uritou konkrétni skupinu lidi, jako tomu bude i v mém
pripadé.

Jadro kazdého vyzkumného projektu tvoti vyzkumné otazky. Pomahaji zamétit vyzkum
tak, aby poskytl vysledky v souladu se stanovenymi cili, a poméhaji ukézat cestu, jak vyzkum
vést. Musi byt tedy v souladu se stanovenymi cili 1 vyzkumnym problémem a konkretizuji

vyzkumny problém.

5.2.1 Vyzkumné otazky

Ve vyzkumu jsem se zaméfovala zejména na zodpovézeni nasledujicich vyzkumnych

otazek:
» Jaké kreativni vytvarné ¢innosti realizuji v dané matetské Skole?
» Jak Casto maji déti moznost volnosti ve vytvarném projevu?
» Jaké hracky, které se v dané matetské Skole nachazi, rozviji kreativitu ditéte?

» Jakeé hracky, které se v dané mateiské Skole nachazi, voli déti nejCasté;i?

5.3 Metody vyzkumu

Pro vyzkumné Setfeni jsem zvolila metodu pozorovani a interview.

5.3.1 Kvalitativni vyzkum

Jde o popis, ktery je podrobny a vystizny. Vyzkumnik se snazi o sblizeni se
zkoumanymi osobami, o proniknuti do situaci, ve kterych vystupuji.
Tento druh vyzkumu jsem zvolila také proto, Ze zkoumani problémi a jevi probihalo

v autentickém prostiedi s cilem ziskat komplexni obraz kreativnich hracek a vytvarnych

¢innosti déti pfedSkolniho véku. Vysledky mého vyzkumu neni mozné zobeciovat a jsou
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platné pouze pro vzorek, na kterém byla data ziskdna. Cenna jsou data o konkrétnich lidech

a konkrétnich situacich. Proto se i ja ve svém vyzkumu zaméfuji na konkrétni déti.

5.3.1.1 Pozorovaini

Jako prvni metodu jsem si zvolila zicastnéné pozorovani. Pozorovala jsem pedagogy
a déti v matefské Skole. Tento typ pozorovani mizeme definovat jako dlouhodobé,
systematické a reflexivni sledovani aktivit, které probihaji piimo ve zkoumaném terénu.
Jde tedy o takovy druh pozorovani, kdy jsou pozorované jevy sledovany piimo v prostiedi,

kde se odehravaji. Dochazi k interakci mezi vyzkumnikem a pozorovanymi aktéry.

5.3.1.2 Interview

Metodu pozorovani jsem obohatila o metodu rozhovoru. Tato vhodnd kombinace

vyzkumnikovi umoziuje udélat si komplexni obrazek o dané situaci.

Zvolila jsem polostrukturované interview s ucitelkami. Tento druh volim proto, ze
Vv pribéhu rozhovoru mohu doplnit interview o dalsi cenné otazky. Diky pozorovani jsem

se yjistila, Ze odpovédi na mé otazky nejsou zkresleny.

5.4 Vyzkumny soubor a misto vyzkumu

5.4.1 Vyzkumny soubor

Zakladni soubor tvorily déti predskolniho v€ku ve vybrané matetské Skole. Kvili
vymezenym pozorovanym jevim jsem nepozorovala vSechny déti, ale pouze uzsi vybér péti
déti. Hlavnim kritériem vybéru byla pfitomnost ditéte v dobé prvni realizace vyzkumu. Do
pozorovani jsem zahrnula 3 divky a 2 chlapce ve v€ku 5-6 let. Pozorovani bylo doplnéno o

interview s dvéma ucitelkami matetské Skoly.

5.4.2 Misto vyzkumu

Vybranou matefskou skolu jsem zvolila z divodi dfivéjsitho absolvovani
praxe v ramci vysokoSkolského studia. Déti 1 persondl jsem casteCné znala a vzdy mé
ochotné a vstficné ptijali mezi sebe. Hlavnim kritériem byl i souhlas feditelky a ucitelek

mateftské Skoly.
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Jedna se o trojtiidni materskou Skolu. Dvé oddéleni se nachazeji v samostatné
budové, kde jsem vyzkum realizovala. Tieti oddéleni se nachazi v prostorech zakladni
Skoly. Jedna se tedy o detaSované pracovisté. Celkem ji navstévuje 84 déti ve véku 3-7 let.
Ztizovatelem skoly je obec. Od roku 2003 je pravnim subjektem, ptispévkovou organizaci.

Nachazi se v klidné ¢asti obce. Jeji soucasti je jidelna i zahrada.

5.5 Realizace vyzkumu

Persondl byl s mym vyzkumem patfi€né seznamen. Byl ujistén, ze vyzkum bude

soucasti mé bakalarské prace a veskeré zjisténé udaje budou pouzity pouze pro jeji ucely.

Matetskou Skolu jsem navstivila celkem 10x v rozmezi listopadu-bfezna. Samotné
pozorovani probihalo vzdy od 7:45 ptiblizn€ do 10:00. Celkem jsem tedy pozorovala cca

21,5 hodin. V jeden den byly pozorovany vSechny déti. Tedy pét déti, které jsem si zvolila.

V prvni fazi jsem pozorovala dit¢ pfi vybéru hracky a samotné spontdnni hie. Ve
jsem si peclivé zaznamenavala do pozorovaciho archu (viz P ). U kazdého ditéte jsem se
zaméfila predevs§im na to, jaky hrovy pfedmét si zvolilo. Zda tato hracka rozviji kreativitu
¢i nikoli. Do ¢innosti déti jsem nezasahovala, a to ani v pfipadé, kdy mne samy vyzvaly ke

hte. Pozorovani déti pii vyberu hracky a nasledné hry se odehravalo v Case 7:45-8:45.

V dalsi fazi jsem pozorovala uditelky pfti fizenych Cinnostech. Konkrétné jsem se
zaméfila na vhodnost vybéru vytvarné ¢innosti s ohledem na rozvoj kreativity ditéte. Dale
pak na individualni vytvarné prace zkoumanych déti (viz P I1). Jelikoz jsem svou pozornost
soustiedila na vSech pét déti, zaujaly misto u jednoho stolu. Zaruéilo mi to prehled kdo, co
a jak prave dela.

Interview s jednotlivymi ucitelkami jsem realizovala v dob¢é svaciny, ptipadné volné
chvile béhem dopoledne. Pfedem jsem méla piipravené zékladni otdzky, které jsem
Vv pribéhu rozhovoru obohatila (viz P 111). Také jsem si ovéfila pravdivost rozhovoru piimo
v praxi. Diky pozorovani jsem méla jistotu, Ze odpovédi na mé otazky nejsou zkreslené.

Rozhovor slouzil pouze pro doplnéni informaci, a proto trval ptiblizné¢ 5 minut.

5.5.1 Kategorizace

Oveérené kodovani je Cast analyzy, ktera se zabyva oznacovanim a kategorizaci pojmi

pomoci pozorné¢ho studia udajii. Béhem tohoto kdédovéani jsou udaje rozebrany na
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samostatné casti. Ty jsou peclivé prostudovany. Porovnénim jsou zjistény podobnosti a

rozdily. V ramci koédovani tak byly vybrany zakladni pojmy a ty pak zatazeny do kategorii.

Zkoumané kategorie

Kategorie Subkategorie

- Druh

Hracka - Vizudlni stranka

- Oblibenost

- Volnost projevu

- Pomducky

- Téma

- Barevnost

- Tvofivost a fantazie
- Originalita

- Volnost zadani

- Zasah do ¢innosti
- Vyzdoba

- Préace déti

Tab. 1 Jednotlivé zkoumané kategorie

Vytvarna c¢innost

Dité

Pedagog

Prostredi
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6 VYSLEDKY VYZKUMU

Rada bych dodala, ze jména déti vybrané do vyzkumného souboru jsou nepravdivé,

tak, aby doslo k zachovani jejich anonymity.

6.1 Analytické pribéhy pozorovanych jedinci
Monika 5,4

Je komunikativni a pratelskd jak k détem, tak k ucitelim. Ve vsech ptipadech
pracovala zcela samostatné dle své fantazie. U nékterych Cinnosti si volila sviij vlastni
postup prace. Dobfe dokaze kombinovat nékolik vytvarnych technik. Neboji se kombinovat
vEtsi mnozstvi barev. I pies jejich pestrost jsou jeji dila vkusnd a peclivé provedena.
Vétsinou ale striktn¢ dodrzuje zadani dané ucitelkou skoly. Od pocatku vi, co tvofi, a
dokaze svij vytvor pojmenovat. Neboji se zaplnit vétsi plochu vykresu, zapliuje jej s citem
a rozmyslem. U vétSiny ¢innosti nepotfebovala odbornou pomoc ucitelky. Pouze u dvou
¢innosti se zeptala, jak to ma postupovat. Ucitelka divce poskytla slovni doporuceni a
nechala ji samostatné tvofit. Tudiz do jeji tvotivé ¢innosti aktivné nezasahovala. Pracovala
originalng, neméla tendenci se inspirovat svymi spoluzéky. Veskeré ¢innosti, které nemély

stanovené presné zadani, méla odlisné a napadité (viz P 1V).

Nejfrekventovangjsi hrackou u této divky byly molitanové kostky. Stavéla dim, auto,
kino, ale i boudu pro psa ¢i nabytek. Ve tfech ptipadech volila ke hie plastové panenky.
Bylo patrné, Zze je ma v oblibé a dokaze snimi sehrat nespoCetné mnozstvi scénaid.
Vyskytovala se zde hra ,,na rodinu®, kdy divka rozd¢lovala role svym panenkam. Ve dvou
ptipadech si vybrala dievéné oblékaci panenky s magnety, na které prikladala rizné casti
odévu a doplnkd. Hracky vyuziva k tomu, k ¢emu jsou uréeny, a vétSinou voli ty, které
dobife znd a ma s nimi zkusenosti. I naméty na hry vétsinou opakuje (hra s panenkami na

rodinu).
Jan 6,5

Do skolky vétSinou pfichazi pozitivné naladény a usmévavy. Je pomérné aktivni a
vétsi radost ma ze spontdnni hry, nez z fizenych ¢innosti. Pfi plnéni vytvarnych ¢innosti si
rad necha poradit, ale tikol jiz plni zcela sam. Casto se dival na ostatni, co a jak délaji, aby
nahodou neudélal chybu. Zde se projevuje jedna z bariér kreativity a tim je strach z chyby.

Ptesto se snazi splnit zadany tkol, jak nejlépe dovede. Kdyz vi, jak ma postupovat, dokaze
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se tvorivé projevit. Voli vhodnou kombinaci barev, neboji se vyraznéjSich a pestiejSich
barev. Tvorii dle svych pfedstav. Sam od sebe vytvarné techniky nekombinuje, ale pokud
mu jsou techniky udéleny, nebrani se a zvlada je. Vykresy z vétsi Casti zapliuje jak

samotnou barvou, tak i riznymi symboly (viz P V).

Z hracek ho nejvice zaujaly riznorodé stavebnice. Jak klasické lego, stavebnice Zoo,
tak 1 magnetickd stavebnice. Postaveny objekt byl vytvofen dle jeho fantazie. V prubéhu
hry realizoval upravy ¢i stavbu rozsifoval do délky i vysSky. VéEtSinou postaveny objekt
nedokazal pojmenovat ani charakterizovat. Ve tfech pfipadech si hracku donesl z domu.
Jednalo se o plastové auto, draka a robota. S témito pfedméty si hral individualné a byl

zcela ponoteny do své hry.
Lucie 6,6

Jedna se o tissi divku, kterd mé vyborné vyjadfovaci schopnosti. Dokaze se projevit
jak ve vytvarné vychové, tak i v ¢innostech s hra¢kou. Pracuje samostatné, originalné a
jedinecné. Neboji se zkouSet néco nového ¢i netradicniho. Na svou Cinnost se vzdy
soustfedi, pracuje pec¢livé a promyslené. Barvy kombinuje s citem, jsou vyvazené a vhodné
zvolené. Nema potiebu se inspirovat u svych spoluzakli nebo si nechat poradit. Plochu
vykresu zapliiuje s ohledem na dané téma. V¢EtSi Cast plochy je vzdy prekryta barvou ¢i
papirem (viz P VI). Ucitelka do jejich Cinnosti nezasahovala, nechala ji samostatné

pracovat. Zavérem ji vzdy slovné pochvalila.

Ve c¢tyfech piipadech volila polystyrenovou stavebnici — puzzle. Jednalo se o
konstruktivni hry. Ze stavebnice vytvotila divadlo, auto i diim. Hrala si klidn€, Cinnosti
meéla naplanované a promyslené. Soustfedila se, hracky pfiliS neopakovala, hréla si
S riznorodymi hraCkami. Dale volila: papirové prevlékaci panenky, dfevény labyrint,

plastovou pannu a plySového psa. Hrala si jak sama, tak i v kolektivu ostatnich déti.
Jakub 5,3

Tichy, nendpadny chlapec, ktery se ptili§ nevyjadiuje. Je klidny, vSe peclive sleduje a
malo se projevuje. Pfi tvorb& vytvarnych dél si rad nechal poradit. AZ poté, co mu ucitelka
poskytla slovni i fyzickou pomoc, pracoval samostatné. Ve vétSin¢ piipadt nerad
kombinoval vice barev. Volil pouze dvé az tfi barvy. Mnohdy se jednalo o tmavé odstiny.

Pokud by ho ucitelka neupozornila, jestli si nechce vzit jinou, byl by schopny vykres
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vymalovat pouze jednou barvou. Na svou ¢innost se piesto soustiedi, pracuje klidné a

rozvazné. Ukazky jeho vytvort jsou k vidéni v piiloze (viz P VII).

Zpocatku volil konstruktivni hracky. Jednalo se o dfevéné, molitanové kostky a
magnetickou stavebnici. U této ¢innosti dokazal vydrzet delsi dobu (20 min) a pln¢ se na ni
soustiedil. Budoval napfiklad jetab, robota ¢i auto. S postavenymi objekty si piili§ nehral.
Spise je opravoval a vylepSoval. Bylo patrné, Ze s vysledkem své prace neni spokojen. Jako
dal$i hracku si vybral stolni labyrint. Tento druh pfedmétu ho natolik zaujal, Ze si s nim
hral vicekrat (5x). Pokazdé ale zvolil jinou variantu, obménu. Dal$imi pfedméty, se

kterymi si hral, byly plastova stavebnice kola, auto a letadlo.
Petra 6,4

Velmi komunikativni, pratelskd divka. Je radda v kolektivu ostatnich déti. Pracuje
samostatné, nema potiebu se divat k ostatnim. Vytvarna dila vytvaii dle své fantazie.
Neohlizi se ke svym spoluzdklim ani nepotfebuje pomoc ucitelky. Pracuje samostatn¢ a
originalné. Ucitelka ji neposkytla pomoc, pouze ji slovné pochvalila. Na svou ¢innost se
soustiedi, je pecliva a disledna. Neboji se kombinovat vice vytvarnych technik ¢i barev.
Vyuzivéa pestrou paletu barev a neboji se je michat. I pfesto jsou jeji dila vyvazena a
vkusnd. Pro redlné véci voli redlné barvy. Od pocatku vi, co tvofi, dodrzuje zadani a
dokaze svij vytvor pojmenovat. Nema strach zaplnit vétsi plochu vykresu. Nez zacne

tvofit, premysli, co kam nakresli. V pfiloze naleznete vysledky jeji tvorby (viz P VIII).

VétsSinu Casu travila pozorovanim hry ostatnich nez samotnou hrou s urcitym
pfedmétem. Réada si povidala se mnou i s ostatnimi ucitelkami, pfipadné pozorovala hru
ostatnich divek. Rad¢&ji nez hracku si brala pastelky. Malovala domy, krokodyla, psa nebo
jina zvitata. Ke konci pozorovani si donesla z domu plySového medvéda, se kterym si dany

den hrala. Nosila ho v naruci a pobihala s nim po tfid¢.
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Z uvedeného textu vyplyvé, kdo se jak projevoval ve vytvarné vychové a jaky

predmét volil ke hie. V nasledujici tabulce naleznete stru¢ny prehled.

Monika

- Originalita

- Vlastni postup reseni

- Tvardi talent

- Opakujici se hracky

Jan

- Necha si poradit

- Vhodné kombinuje barvy

- Konstruktivni hracky rtznych druht

Lucie

- Jedinecnost, originalita

- Na c¢innost se soustredi, premysli nad ni

- Rlznorodost hrovych predméti

- Dobra predstavivost

Jakub

- Slovni i fyzickd pomoc

- Voli mensi pocet barev

- Labyrint, stavebnice

Petra

- Vykres zapliuje

- Tvofi podle své fantazie

- Kresba dle svych predstav

Tab. 2 Vysledky pozorovanych jedincii
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6.2 Shrnuti vysledku vyzkumu

Ve vySe uvedenych analytickych ptibézich jsem se pokusila nastinit odpovédi na
vyzkumné otazky. V této ¢asti je shrnu. Na zéklad¢ nasbiranych a posléze vyhodnocenych

dat, jsem ziskala celistvy pohled na zkoumanou oblast.

Cilem vyzkumu bylo zjistit, zda pedagogové, hracky a prostiedi mateiské §koly
maji vliv na Kreativitu ditéte. PiedevSim jsem se zaméfila na vytvarny projev

zkoumanych déti a na hracky, které déti volily.

Ze ziskanych dat je patrné, ze ucitelé ve vytvarnych ¢innostech preferuji presnost
zadani. Déti tak tvoti dle urCitych pravidel a pfili§ volnosti ve vytvarném projevu bohuzel
nemaji. Z pozorovani vyplynulo, ze déti voli pomérné malou $kalu hracek, tudiz je Casto

opakuji. I pfesto je pokazdé vyuZzivaji jinak, voli jiné ndméty ke hie, coz ocetuji.

6.2.1 Odpovédi na vyzkumné otazky

Pfi vyzkumu jsem se zaméfila na zodpovézeni n€kolika vyzkumnych otazek. Ty mi

soucasn¢ umoznily dosdhnout stanoveného cile.
* Jaké kreativni vytvarné ¢innosti realizuji v dané materské Skole?

Pedagogové prevazné voli malbu temperovymi barvami nebo kresbu pastelkami, kdy
détem nechavaji volné pole plsobeni. TudiZ si mohou tvofit to, co chtéji, dle svych
predstav. Tak je tomu pfi nefizenych Cinnostech. Pfi planovanych vytvarnych ¢innostech
z 80 % dostavaji piesné stanovené zadani, tudiz nemlizeme pftili§ hovoftit kreativité. DéEti
dostavaly piesné zadani, pomlcky a mnohdy i postupy a barvy. Za kreativni vytvarné
¢innosti, které byly realizovany v dobé mého vyzkumu, povazuji tvofeni masek a
velikono¢nich vajec (viz P IX). | kdyz si ucitelka pfedem nachystala Sablony (viz P X), déti
mohly tvofit s danymi pomickami zcela dle své fantazie. Mohly si vybrat, jestli zvoli
malbu klovatinou a suchym pastelem nebo malbu temperovymi barvami a tusi. Postup
prace, barevnost, zvolené symboly a vzory byly zcela na nich. Proto z celého mého
pozorovani povazuji pravé tyto dvé ¢innosti za nejvice kreativni. Zduraznila bych, ze ob¢

tyto ¢innosti realizovala jedna ucitelka.
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 Jak ¢asto maji déti mozZnost volnosti ve vytvarném projevu?

Jak jsem jiz uvedla, ve vétSin¢ situaci déti dostanou piesné zadani. Dostavaly
pokyny, co a jak maji tvofit. M&ly volnost pouze co se ty¢e vybéru barev, nékdy pomucek.
AZ na jeden piipad si barvy mohly vybrat dle svych piedstav. Uplnou volnost mély
V nefizenych Cinnostech, kdy si mohly malovat, tvofit co, chtély. Vétsinou tuto ¢innost
volily divky. V pfiloze se nachdzeji nckterd dila, ktera vznikla bez jakéhokoli zasahu
pedagoga (viz P XI). Veskeré vytvory vznikly z iniciativy déti. Mohly se projevit dle svych

aktualnich moznosti a schopnosti.
* Jaké hracky, které se v dané materské Skole nachazi, rozviji kreativitu ditéte?

V mateiské Skole se prevazné nachazeji hracky stavebnicového charakteru rtiznych
material a druhii. Pfedevs§im se jedna o produkty vyrobené ze dieva, které v dané mateiské
Skole prevladaji. Déti maji rovnéz k dispozici magnetickou stavebnici, ze které 1ze postavit
nespocetné mnozstvi utvarl. Dale zde mizeme najit molitanové kostky, modelovaci

hmoty, plastovou mozaiku, lego apod.
* Jaké hracky, které se v dané materské Skole nachazi, voli déti nejéastéji?
Velky zajem byl o molitanové kostky a riznorodé stavebnice (viz P XII).

Ul: ,, Déti molitanové kostky voli téméf denn€, vétSinou si stavi to, co chtéji,
malokdy davam zadani ja.*

Mohu potvrdit, Ze po celou dobu pozorovani nebyl den, kdy by si s témito kostkami
nékdo nehral. Kostky se nachazely v herné a déti se zde stfidaly podle pohlavi. Jeden den
zde byly divky, dalsi chlapci. Divky si stavily domy, kuchyn, nabytek, chlapci zase auta a
hradby. O stolni stavebnice projevili zajem zejména chlapci. Stavili hrady, zoologickou
zahradu, roboty dokonce 1 Cerpaci stanici. Stavebnice vétSich rozmért si oblibily snad

vSechny divky. Jak jiZ zminéné molitanové kostky tak 1 plastové puzzle.

Ucitelkdm bych poradila, aby se nebaly vyzkouSet i méné zndmé vytvarné techniky
(kolaz, prostorovou tvorbu, malbu barvami na textil apod.). Je znamo, ze déti maji rady
tvorbu na velkoformatové vykresy, proto bych doporucila malbu na vétsi plochy kartonu,
vykresu nebo latky. Snazila bych se déti vice zapojovat do procesu vyzdoby matetské Skoly
a nebdla bych se jim nechat uplnou volnost. Vyuzily by tak vlastni fantazii i kreativitu. Poté

by nejen ony, ale i rodice a ucitelé videli jejich vysledky.
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ZAVER
I kdyz z vysledk vyzkumu nelze délat vSeobecné zavéry, ptinesl fadu uzitecnych

informaci, ndméth a zjisténi. KdyZ vezmeme v potaz tyto informace, miizeme vyvodit

urcité zavery a soucasné navrhnout feSeni a namety.

Vysledky vyzkumu zcela jisté prokazaly, Ze je mnoho faktorti ovliviiujicich kreativni
vyvoj ditéte. Podle mého nézoru brani Sir§Simu vyvoji pifimocarost zadani tkold a mala

volnost projevu jednotlivych déti.

Bakalatska prace se zabyvala kreativitou déti predSskolniho véku. Studiem literatury
V teoretické Casti jsem ziskala dalezité informace potfebné pro praktickou ¢ast. Teoreticka
Cast pokryva definici a problematiku kreativity. Dale pak vytvarnou vychovu. Zde jsem se
zabyvala ptredev$im détskym vytvarnym projevem a jeho znaky. Posledni kapitolu jsem
zaméfila na hracku, kreativni hracku a vyznamnym oblastem rozvoje. Jeden z bodu, kterym

jsem se vénovala, byla také uloha kreativnich vytvarnych ¢innosti v matetské skole.

Z teoretické casti vyplyva, ze tvofivym muze byt opravdu kazdy. Zalezi pouze na
tom, ve které oblasti a do jaké miry svou tvofivost vyuziva a jakych vysledkl je schopen
dosahnout. Kreativita je neuchopitelnou lidskou vlastnosti, ktera v naSem zivoté hraje
dileZitou roli. Proto je nutné ji rozvijet a to nejlépe v té oblasti, kde se nachdzi jedinciv
tvlrci potencial, aby mohl byt zcela vyuzit. Diulezitou roli zde hraji spolecenské instituce.
Jednou z nich je matetska Skola a pravé v tomto zafizeni jsem realizovala kvalitativni
vyzkum. Vyuzila jsem metodu zucastnéného pozorovani a interview. Jich hlavnim cilem

bylo zjistit, jaké faktory nejvice ovliviiuji kreativitu ditéte v prostredi matetské skoly.

I prostedi, ve kterém se dité nachazi, mize ovliviiovat kreativitu jedince. At uz se
jedna o matefskou skolu nebo rodinu. Vyznamny je individualni pfistup k jedinci. Je
dalezité¢ vytvaret podnétné prostiedi, kterym se da tvorba stimulovat a poskytovat ditéti
dostatecny prostor, Sirokou nabidku materialii, aby se mohlo projevit. Pokud je pfedSkolak
Vv urcité oblasti mimotadné kreativni, je zapotiebi tuto vlohu vhodnym zpiisobem rozvijet.
Neni nic hor§iho nez nepodporovat talent ditéte. Zde hraji dilleZitou roli rodice a ucitelé
Vv matetské skole, ktefi by méli poskytovat jedinci takové podminky, aby se jeho potencial

dale rozvijel. Diky tomu miZze z ptedskolaka vyrast sebevédomy, kreativni jedinec.
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SEZNAM PRiLOH

Pl Ukézka pozorovaciho archu — hracka

Pl Ukézka pozorovaciho archu- vytvarné ¢innosti
P11l Ukézka ptepisu interview

PIV Ukazky vytvora Moniky

PV Ukazky vytvort Jana

P VI Ukazky vytvoru Lucie

P VI Ukazky vytvora Jakuba

P VIl Ukézky vytvora Petry

PIX Vytvarna dila masky, vejce

PX Sablony

P XI Ukéazky dé€l volné tvorby - vytvarna ¢innost
P Xl Ukézky d¢l volné tvorby - hracka



PRILOHA P I: UKAZKA POZOROVACIHO ARCHU — HRACKA

Hracky v materské Skole

Dité a hracka

- Hracka, kterou dité zvolilo:

- Voli hracku vyrobenou z materialu:  plast dfevo latka
- Dokéze u ¢innosti vydrzet

Chvili 1 2 3 4 Dlouho
- Soustfedi se na svou ¢innost, hru

Céstetné 1 2 3 4 Uplng

- Hracku vyuziva k tomu, k ¢emu je urCena

Ano Ne Castecné
- Vi, jak s hrackou pracovat (jak si s ni hrat)

Ano Ne
- Ohleduplnost (vztah) k hrackam

Nicivé 1 2 3 4 Ohleduplné




PRILOHA P II: UKAZKA POZOROVACIHO ARCHU - VYTVARNE
CINNOSTI

Pracuje samostatné dle své fantazie

Pracuje samostatné 1 2 3 Necha si poradit
Dokaze kombinovat n€kolik vytvarnych technik
Viibec 1 2 3 Vyborné

Neboji se kombinovat vice barev

Pracuje s jednou

barvou

Pracuje s vice

barvami

Od pocatku vi, co tvofi (kresli, maluje...)

Castetné

1

2

3

Uplng




Dodrzi zadani

Vibec 1 2 Uplng
Dokéze sviij vytvor pojmenovat
Castednd 1 2 Uplng
Zapliuje vykres
Césteéné 1 2 Uplng




PRILOHA PI11: UKAZKA PREPISU INTERVIEW

S ucitelem
Ja: ,,Podle jakého kritéria vybirate nové hracky?*

U2: ,,Nové hracky vybirdme podle toho, co ndm chybi. Ted jsme objednavali novou
stavebnici a vytvarné pomucky. N¢jaké valeCky a prstové razitka. Snazime se vybirat

hlavné hracky z pfirodniho materidlu.*
Ja: ,,A vybirate si je kazda sama nebo spole¢né?*

U2: , Kazda si vybere to, co by se ji hodilo nebo ¢eho mame nedostatek. Pani feditelka to

potom zreguluje a objednd.*
Ja: ,,Jak jste spokojena s vybavenosti hra¢ek v matei'ské skole?

U2: ,,No v rdmci moznosti to jde. Urcité by bylo co zlepSovat, ale bohuZel nejsou az takoveé

finan¢ni moznosti.
Ja: ,, A co byste zlepsila?“

U2: ,N¢které hracky bych vyfadila a nakoupila nové. Je jich dost v ne moc dobrem stavu.
Nékteré jsou staré, neékteré jsou poldmané, chybi dilky a tak...TakZe bych koupila nové

hracky a 1 pomiicky.*
Ja: ,Jaké kreativni hracky se ve Vasi matefské Skole nachdzeji nejcasté;i?

U2: ,Nejvice zde mame asi lega nebo né&jakych stavebnic. Naptiklad lego ZOO, dievéné

kostky, magnetickou stavebnici, tu mame ted’ novou.*
Ja: ,,A mohou si stavét, co chtéji, nebo je usmérnujete dle svych predstav?“

U2: ,Ne, mohou délat, co chtéji. Pokud by ale stavéli néco nevhodného nebo by se
stavebnici Spatné zachdzeli zasihla bych. Ale nestiva se to, nezasahuji jim do toho a
nechavam je stavét, co chtéji.”

Ja: ,,Nechavate je vybrat, s ¢im si chtéji hrat, nebo jim nachystate hracky na stoly?

U2: ,,Vétsinou si hraji, s ¢im chtéji. Nechavam to na nich. Pokud na néco nedosahnout tak
mi feknou a ja jim to podam... nebo kdyZ chtéji na takovy ten labyrint jinou desticku tak
jim ji taky podavam i n€kolikrat ji vyméiuji.*

Ja: ,,Jaké vytvarné ¢innosti volite nejcastéji?*



U2: ,,No asi nejvic malujeme barvami, nebo délame néco z papirii. Ale nejvic asi ty barvy.*
Ja: ,,Jaké vytvarné Cinnosti si myslite, ze nejvic bavi déti?

U2: ,,Nejvic je asi bavi kreslit pastelkami. Hlavné holky. Ty vétSinou kresli rano, kdyz
pfijdou do Skolky. No a asi taky kdyz malujeme barvami. Ale vétSina klukl na to moc neni.
Ti si spis radsi hraji.*

Ja: ,,Takze maji nejradé€ji malbu barvami?*

U2:,,No asi ano.*

Ja: ,,A ja témata nejradéji volite?*

U2: ,,Podle toho, co je zrovna za ro¢ni obdobi a jaké mame téma. Ale rada volim to, co se

déje ted’ v prirod¢, co roste, n¢jaké kvétiny, zvirata. ..

Ja: ,,Nechavate jim volnost, nebo jim zadavate pfesné zadani?“

U2: ,,Rano, kdyz si chtgji kreslit tak mtzou, co chtéji. Ale kdyz potom malujeme vSichni
tak davam zadani ja.

Ja: ,,Takze jim zadate, co a jakymi barvami maji délat?*

U2: ,,Ano, vétSinou ano. No, nékdy jim barvy nezaddvam, ddm jim tfeba at’ namaluji ja

nevim tulipany a vybarvi je podle toho jak se jim libi.*
Ja: , Nechavate déti vytvaret vyzdobu v mateiské Skole dle jejich predstav?

U2: ,,Spise je délame spolecné. Vyberu si tieba tii déti a ty mi pomdahaji.



PRILOHA P1IV: UKAZKY VYTVORU MONIKY

Obr. 1. Kvétina Obr. 2. Snezenky



Obr. 3. Krasobruslarka

Obr. 4. Kvetiny



PRILOHA V: UKAZKY VYTVORU JANA

Obr. 1. Kvetina Obr. 2. Kvétiny



Obr. 3. Lyzar

Obr. 4. Srdce



PRILOHA P VI: UKAZKY VYTVORU LUCIE

Obr. 1. Snézenky Obr. 2. Kvétina



Obr. 3. Krasobruslaika

Obr. 4. Snézenky



PRILOHA P VII: UKAZKY VYTVORU JAKUBA

Obr. 1. Lyzar Obr. 2. SnéZenky



Obr. 3. Tulipany

Obr. 4. Kvétina



PRILOHA PVIII: UKAZKY VYTVORU PETRY

Obr. 1. Bruslari Obr. 2. SnézZenky



Obr. 3. Srdce

Obr. 4. Tulipany



PIX: VYTVARNA DILA MASKY, VEJCE

Obr. 1. JAKUB Obr. 2. MONIKA

Obr. 3. PETRA

Obr. 4. JAN
Obr. 5. LUCIE




Obr. 6. MONIKA Obr. 7. LUCIE

Obr. 8. PETRA Obr. 9. JAKUB

Obr. 10. JAN



PRILOHA P X: SABLONY

Obr. 1. Masky



Obr. 2. Vejce



PRILOHA P X: UKAZKY DEL VOLNE TVORBY- VYTVARNA
CINNOST

Obr. 2. Krokodyl, PETRA






PRILOHA P XI: UKAZKY DEL VOLNE TVORBY - HRACKA

Obr. 1. Raketa, JAKUB

Obr. 2. Auto, JAN



Obr. 3. Nabytek, MONIKA

Obr. 4. Dum, LUCIE



Obr. 5. Zoo, JAN



