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ABSTRAKT

Bakalatska prace popisuje pfipravy a realizaci animovaného videoklipu k pisni Pra-
déd od ¢eské hudebni skupiny MIDI LIDI. Dokumentuje vyvoj od prvnich inspiraci, pies
tvorbu scénare, vytvarnych navrht, storyboardu, animatiku, az po vlastni animaci a na-
slednou postprodukci. Film je animovan v pocitaci technikou ru¢né kreslené digitalni ani-

mace v kombinaci s animaci ploskovou.

Klicova slova: animovany videoklip, kresleny film, animace, MIDI LIDI, Pradéd,

2D digitalni animace, TVPaint

ABSTRACT

Bechelor’s work describes preparation and realization of animated video-clip to the
song Pradéd by the czech band MIDI LIDI. It documents evolution and creation from the
first inspirations, literary script, art concept, storyboard, animatic to technology animation
and postproduction. Animated video-clip is made in computer using technology hand-draw

animation with combination of the digital cutout animation.

Keywords: animated video-clip, cartoon, animation, MIDI LIDI, Pradéd, 2D digital
animation, TVPaint
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UvVOD

Uz diive mne ldkala myslenka animovaného hudebniho klipu. Rozhodné¢ jeden ze
snil, ktery jsem si hodlala splnit a nyni pfi vybéru mé bakalaiské prace, nastal ten spravny
Cas a prostor se do néj pustit a zrocit zkusenosti nabyté béhem tii let studia animované

tvorby.

Pro tvorbu své bakalarské prace jsem zvolila technologii digitalni kreslené¢ 2D
animace v kombinaci s animaci digitalni ploskovou a kreslenym pozadim s digitalni post-
produkci. Tenhle zplisob je pro mne v animaci asi nejpiirozenéjsi a koresponduje s mym
vytvarnym zaméienim. Pomocniky pii praci mi byly program TVPaint animation 9 Pro,
Adobe After Effects CS5, Adobe Photoshop CS5 a Adobe Premiere CS5.
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|. TEORETICKA CAST
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1 NAMET
Prvnim zakladnim krokem byl vybér vhodné kapely, pisni¢ky a poté bylo nutné

vymyslet nosny namét, ktery mi bude myslenkové blizky, bude mé bavit a bude vyzvou po

strance vytvarné a fantazijni.

1.1 MIDI LIDI

Tip padl na ¢eskou kapelu MIDI LIDI, ktera sama sebe prezentuje jako existenci-
onalni electro s lidskou tvafi a vytvaii svébytny mix elektronického experimentalniho ta-
nec¢niho popu, originality, hravosti a ¢esky zpivaného textu. Kapela, kterd od roku 2006 §iti
jednoduché poselstvi: Elektro. Video. Laska. MIDI LIDI jsou navic znami v ¢eském kul-

turnim svété jako filmaii, divadelni performefi a vizualni umélci.!

MIDI LIDI jsou Petr Marek - filmaf, herec a hudebnik, Markéta Lisa - vytvarnice,
designérka a hudebnice, Prokop Holoubek - hudebnik, herec, promotér, nové také Tomino
Kelar znamy z pusobeni ve vel§ské indierockové kapele The Mountaineers a nesmim opo-
menout ani trojici VI (Filip Cenek, Magdalena Hruba, Jan Sramek). Kapela mé za sebou
tfi Gsp&§nd alba, hudbu k filmu Protektor (r. Marek Najbrt), za niZ dostali ocenéni Ceského
lva. Ma na svédomi také hudbu k divadelnimu piedstaveni Ubu se bavi (Divadlo na za-
bradli) a k dokumentarnimu filmu Cesky mir (Klusak, Remunda), za ktery ziskali Cenu
Zeské filmové kritiky. Za 4 roky existence kapela odehrala mnoho koncerti v CR, na Slo-

vensku ale i v Polsku, Rusku, Anglii, Némecku ¢i Chorvatsku a tési se velké oblib¢.

Oficialni stranky kapely: Midi Lidi: In midili.cz [online] [cit. 16-04-2012] Dostupné z
http://www.midilidi.cz . Vice ke kapele: Midi Lidi zkusili nato¢it Nejpitoméjs$i desku vSech dob, posud’te
sami. In Idnes.cz [online] 17.9.2011 [cit. 16-04-2012] Dostupné z: http://kultura.idnes.cz/midi-lidi-zkusili-
natocit-nejpitomejsi-desku-vsech-dob-posudte-sami-1g1-/hudba.aspx?c=A110907_ 125417 hudba ob .

Dale taktéz na strankach Ceského rozhlasu piedstavuje innost této kapely MAYEROVA, Veronika: Midi
Lidi. In rozhlas.cz [online] [cit. 16-04-2012] Dostupné zZ:

http://www.rozhlas.cz/radiowave/interpreti/_zprava/midi-lidi--659058 .
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1.2 Pradéd

Texty MIDI LIDI jsou ¢asto pouze abstraktni, az dadaistické, coz vyborn¢ zapada-
lo do mé ptedstavy hravého klipu plného fantazie bez dokonale narativniho pfibéhu. Par
dnt pfed vydanim nového studiového alba Operace ,,Kindigo!* (30. zaii 2011), které je jiz
treti v fad¢ dosavadni diskografie kapely, jsem kontaktovala Petra Marka a sdélila mu svijj
zamér animovaného klipu na jejich hudbu. Komunikace byla velmi pfijemna, nakonec
jsme spole¢né vybrali skladbu z nové vychazejiciho alba a to skladbu Pradéd, ktera mé
nadchla ve vSech ohledech. Nové album je na rozdil od ptedchozich, vice popovéjsi a
popévkum je zde vice textu, jenz tvoii mini obrazny piib¢h, ktery jesté mnoho o kone¢ném

scénafi mé bakalafské prace nenapovida.

1.2.1 Text- Samotny text pisné Pradéd zni:

., Sedim nad kdavou,
S vnitini priserou.
S hriizou prisernou,
hriizy jdou hlavou.
S hloupou myslenkou,
S Zadnou poradnou.
Koukam, kam az jdou,
myslim nad vrazdou.
Zabit v sebe svet,
uz ho nevidet.
Vyridit to hned,
tak stoupam nad Praded.
Ale jak ty hrizy jdou,
nocni oblohou,

naraz hvézdy na mé rvou,

12



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

LASKA PRIJDE TMOU!“ 2

Bylo tfeba si onen pfib¢h vylozit podle sebe, aplikovat na své predstavy a dodat
vlastni smysl, konflikt, zapletku a vyuUsténi. Pfi ¢teni textu se mi automaticky vybavovaly
konkrétni scény vylovené ze samotného podvédomi. Samotny obsah je zpocatku
v kontrapunktu s pomérné optimistickou melodii, nakonec se vSe ,,v dobré obrati* a konec

podpofi bezstarostné melodické piskani.

’Midi  lidi Pradéd: In youtube.com [online] 21-03-2012 [cit. 16-04-2012] Dostupné z:
http://www.youtube.com/watch?v=1Arp501Huk8
13
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2 INSPIRACNI ZDROJE

2.1 Stepni vlk

M7V

Pfi zmince o vnitini pfiSefe se mi okamzité¢ vybavil psychologicko-filosoficky
roméan Hermanna Hesse — Stepni VIk,? jeZ jsem &etla n&kolik let zpatky. Bylo aZ neuvéfi-
telné, jak to vSechno zacalo najednou do sebe zapadat! Stepni vlk, vI¢i povaha nas vSech!
Svér ducha a pudt! Jednalo se spis o volnou inspiraci timto dilem, nic co by opisovalo dé&j,

ale i tak jsem ziskala opravdovy zaklad, od kterého se stacilo uz jen odrazit.

Hned byly na svété dvé hlavni postavy. Muz ztraceny ve svych myslenkovych bé-
sech a depresich, vedouci vnitini boj. On sdm proti sob¢, proti své vnitini pfiSefe, proti
stepnimu vlku. Rozpolcend duSe muZze je nevyrovnd a ta temnéjsi slozka jeho vlastniho ja
se dere na povrch a despoticky piebira nadvladu Stepni vlk. Ten je personifikovan do po-
stavy skutecného démonického vlka se zralo€im usmévem, ktery nema zcela jen zvifeci

podstatu.

Na Stepniho vlka Hermanna Hesse odkazuje i znamy Svycarsky psycholog, spo-
lupracovnik a zak Carla Gustava Junga, Ernst Aeppli (1892 — 1954) ve své knize Psycho-
logie snu. ,,Jestlize ve snu narazime na vlky, stojime témeér pred neresitelnym vikolem, totiz
vyrovnat se s vlkem v sobé samém, zkrotit jej a zabranit mu, aby ze své stepni domoviny

pronikl do kulturni krajiny nasi psychy. To muze vést k vazné krizi... «d

2.2 Saga Temné véZe — riiZe a taheeni

Ve filmu se objevuji dale uz jen vedlejsi postavy, které ilustruji doprovodné vize
hrtiz jako ztélesnéni chmur a nikam nevedoucich a nesmyslnych myslenek. Rozhodla jsem
se vV tomto setrvat ve ,,zvifeci {iSi“ a zachovat obraznou personifikaci. Do téchto vedlejsich

roli jsem obsadila riizné Selmy a zivocichy, ktetfi z pohledu lidi nemaji az tak dobrou po-

3 HESSE, Hermann. Stepni vlk. Samost. vyd. v Argu 1. Praha: Argo, 2006, 249 s., ISBN 80-7203-758-7.
* AEPPLI, Ernst. Psychologie snu: (véetné 500 symbolt ve snech). Vyd. 2. Praha: Sagittarius, c2001, ISBN 80-
86270-04-1., s. 228 — 229.
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vést, ba jsou dokonce spojovani se zlem. Nevypadaji vsak tak, jak je zname z reality, ale

maji podobu jakychsi Taheent.

Zde je navaznost na dalsi mlj velky inspiracni zdroj a tim je saga Temné Véze od
Stephna Kinga.” Pojem Taheen pochézi rovnou odtud a je to rasa lovéku podobnych krea-
tur se zvifeci charakteristikou. Termin je piimo Kingiiv. Posledni sedmy dil sagy jsem do-
Cetla teprve nedavno a Temna Véz jako celek se pro mne stala naprostym kultem. Zakonité
se muselo néco z ni promitnout do mého filmu, jelikoz po 3488 strankach néceho tak vyji-

mecného jsem nebyla schopna dlouho piemyslet o nicem jiném.

Temnd véz se pro Stephena Kinga da nazvat jeho osudem, posedlosti, vrcholem,
k némuz v pribéhu svého Zivota a skrze své ostatni dilo nepiimo sméfoval. Sam ji povazu-
je za sviij magnum opus. V této saze se splétaji zanry jako fantasy, sci-fi, western, horor a
napinavy thriller. Ve zkratce je Temna véz epicky piibéh s vlastni filosofii, kde hlavni hr-
dina pistolnik z jiné trovné byti (jiného svéta) putuje k osudovému cili — Temné vézi pro
své poznani. AvSak Temnd véz se hrouti, paprsky které ji drzi, jsou bofeny temnou a Sile-

nou stranou a Pistolnik ji musi ochrénit pfedtim, nez do ni vstoupi.

Jen Taheeny inspirace z Temné véze nekonéi. ,,Laska piijde tmou!* Lasku a nadé&ji
v mém filmu symbolizuje zafici jelen s rudou rizi mezi parozim (osvobozeni a smifeni se
sdm se sebou). Praveé ona rize, hraje dilezitou roli napfi¢ celou sagou a stejné tak je zté-
lesnénim lasky poZehnéani nadéje a pozitivni energie. Je symbolem samotné Temné véze,
alfy a omegy. O riZi je tfeba se starat a chrénit ji, protoze je smrtelna. Usychajici riize zr-
cadli Spatny stav vysSich véci. Podobné& se to promitne i v mém filmu. V uvodni scéné kdy
proplouvame oknem do osobniho prostoru zhrzené hl. postavy je zed’ kolem okna porostla

seschlymi mrtvymi rizemi. Naopak pozitivni konec, kde se démoni smifi a zavladne osvo-

bozujici pohoda a rovnovédha, se ndm ukéze ptes rizovy ket v plném rozkvétu.

> KING, Stephen. Temnd véZ. Vyd. 2. Praha: Beta, 2009, 199 s. ISBN 978-80-7306-379-5.
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2.3 Cista bytost — jelen

Nositelem lasky - riize jsem zvolila jelena v souladu s kompaktni mySlenkou zviteci
personifikace duSevnich pochodli v celém filmu. Je zvifetem soldrnim, nebot’ navozuje
svym paprs¢itym parozim slunce a svétlo - svétlo zahanéjici tmu. Jelen jako uslechtily
symbol cistoty, elegance ztélesiiujici bozskou silu je jednim z nejcastéji zobrazovanych
zvifat napfi¢ vSemi kulturami jiz od pravéku. Nasi predkové mu piisuzovali kouzelné
vlastnosti. Jen namatkové pro Skytské uméni byl dokonce hlavnim motivem, ktery nad
jinymi pfevladal a vyznamné postaveni zaujimal i v keltském sakralnim uméni ¢i v feckém
bajeslovi. Stard indidnska kultura a pohansti Slované téz spatfovali v jelenu Cisté a ucty-
hodné zvite, taktéz rann¢ kiest'anska ikonografie personifikovala jelena v obraz samotného
Krista. Jeho posvatnost posilovaly rizné legendy o zazracnych jelenech s krucifixy mezi
parozim, o nichZ se prvn& zmitiuje legenda o sv. Eustachovi.’ Pozdgji byla legenda kopiro-
vana v piibchu sv. Huberta,’ ktery je dobfe zndmy 1 dnes. Legenda li¢i zjeveni majestatni-
ho jelena se zatricim kiizem mezi parohy, kterého Hubert — Slechtic z Akvitanie spatfil pii
honitbé na Velky patek. Tento duchovni zazitek obratil Huberta na kiestanskou viru, stal
se knézem a nasledné biskupem. Samotnou legendu vzpomina poprvé v poradi az jeho paty
zivotopis z 15. stoleti. Kult Svatého Huberta byl uctivan zejména ve stiedovéku mnoha

bratrstvy, ale jako patron myslivosti a lovu je uznavan a veleben dodnes.

Z této legendy prameni vize jelena jako bozského stvoteni, nesouci urcity atribut ve
svém parozi. Jelen je zde nadpozemska bytost, ktera nema oproti legendé zadny kiest'an-
sky vyznam. Je zvifecim duchovnim pfedstavitelem zastupujicim nejCistsi pozitivni ener-

gii.

® Svaty Eustach. In SCHAUBER, Vera a Hanns Michael SCHINDLER. Rok se svatymi. Viyd. v KN 2. Kostelni Vy-
dfi: Karmelitanské nakladatelstvi, 2001, xxvi, ISBN 80-7192-304-4, s. 488 — 489.
7 Sv. hubert jen? je patronem lovcii a myslivcd. Prepis legendy o Sv. Hubertovi je k dispozici zde: Svatohu-
bertskd Legenda. In  http://www.msstarezamky.eu [online] [cit. 16-04-2012] Dostupné z:
http://www.msstarezamky.eu/zajimavosti/svatohubertska-legenda/ . Dale taktéz: HEYDUK, Josef. Svati
cirkevniho roku. Vyd. 1. Praha: VySehrad, 2001, ISBN 80-7021-385-x., s. 197. Taktéz: SCHAUBER, Vera a
Hanns Michael SCHINDLER. Rok se svatymi., s. 563 — 564.
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2.4 Harry Heller — Hermann Hesse

Za velky dil inspirace vdé¢im také basni, kterou napsal fiktivni muz Harry Haller
hlavni hrdina romanu Stepni vlk od Hermanna Hesse o svém druhém ja, o svém stepnim
viku® Totozné inicialy zde ur¢ité nebudou nahodou. Z této basné pochazi predevsim krve-
la¢ny lov mladého bezbranného zajicka, jakozto pfevaha stinné stranky osobnosti nad tou

Cistou, bilé biizy, havran a ne jen to.

2.4.1 Text basné

"Jsem stepni vik a stepi pobiham,
zavaty snehem lezi svet,

z brizy odléta havran a jsem sam,
zajicka, srnky nikde nevidet.
Srnky, ty ja@ mam tolik rad,
kdybych tak chytil jednu!
do tlap ji popadnu a k tlamé ji zvednu,
vetsiho blaha neni snad.

Jak bych se vroucné kochal tvou spanilosti,
hluboko hryzal v tom nézném téle,
Jeji rudé krve se nalokal do zpitosti
a celou noc vyl pak osamele.

1 zajicka by pro mé dost uz bylo,
tak sladce chutna to teplé maso v nocnim lese —
ach, copak uz meé vsecko opustilo,
co trochu radosti do zZivota vnese?
Poradné vidim uz stezi
i ohon Sedivi mi,
davno md Zena v hrobé lezi.

A tak se touldm se sny svymi,

o srnkach, zajicich si necham zdat,
zimni noci slySim vitr vat,
ani snith mou palcivou Zizen neukoji,

, L, .. e 9
d'ablu vstiic nesu ubohou dusi svoji."”

® HESSE, Hermann. Stepni vik. Samost. vyd. v Argu 1. Praha: Argo, 2006, 249 s. ISBN 80-7203-758-7.
9 HESSE, Hermann. Stepni vik, ..., s. 77.
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2.4.2 Sebevrazda

V textu pisnicky Pradéd zazni nardzka na spachani sebevrazdy: ,,...myslim nad
vrazdou. Zabit v sebe svét... “ Opét shoda s filosofii Harryho Hellera, tedy Hermanna Hes-
se, dle ngj, 1idé, ktefi se d€li o sebe se stepnim vlkem, vedou neustaly vnitini boj s poku-

¢

sem spachat sebevrazdu: ,,Sebevrazi® se nam jevi jako osoby zachvacené pocitem viny
Z individuace, jako dusSe, pred nimiz jako zivotni cil nestoji vyvoj a zdokonalovani sebe

sama, nybrz vlastni zanik, zpét k matce, zpet k Bohu, zpét do vesmiru. 10

V mém filmu, v§ak k Zadnému opravdovému zabiti nedojde. Pojala jsem to jako trans-
formaci niterniho ,,ja*, ,,sebe svét* k poznani, procitnuti, odhodlani, povzneseni se nad

utrapy a usmifeni skrze hru fantazie, prolinani snu, halucinaci a skute¢nosti.

,,Jako se z kazdé sily miize stat slabost (dokonce se za urcitych okolnosti stat musi) tak
si typicky sebevrah naopak své zdanlivé slabosti zhusta miize vytvorit silu a oporu, a cini
tak opravdu mimoradné casto. K témto pripadum patii i Harry stepni vik. Jako tisice jemu
podobnych si z predstavy, zZe je mu cesta k smrti kdykoli oteviena, vytvoril nejen mladist-

vou hru fantazie, nybrs si z té myslenky vybudoval iitéchu a oporu. “

“...aby se snad nakonec prece jesté mohl odvazit skoku do vesmiru, musel by byt tako-
vy stepni vlk postaven tvari v tvar v sobé samému, musel by hluboko nahlédnout do chaosu

R Co w12
vlastni duse a plné si uvédomit sebe sama.

Ptesné to se totiz mému hlavnimu hrdinovi podafi a v onom odvazném skoku do ves-

miru mu nema $anci nic zabranit.

%K Hesseho sebevrahlm, Traktdt o stepnim viku: TamtéZz, s. 57.
u Tamtéz, s. 57.
12 Tamtéz, s. 65.
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3 SCENAR A STORYBOARD

3.1 Vyvoj pribéhu

Pti zpracovani textu pisné Pradéd jsem se snazila po obsahové strance drzet predlo-
hy, avSak téch par vét je mozné si vylozit riznymi zpiisoby, proto jsem se nakonec opiela o
svlyj vlastni subjektivni vyklad, ktery jsem implikovala do lehce naznaceného abstraktniho

ptibéhu. Definovala jsem prostiedi, ve kterém se d&j odehrava, zménila zplisob nahliZeni a

pridala vedlejsi postavy.

Ma plivodni vize animovaného klipu byla fantazijni nenarativni rytmickéa exhibice a
z toho dliivodu jsem si vybirala elektro kapelu s minimalistickymi texty. Paradoxné nové
album se vydalo cestou vtipného elektro popu a textu oproti predeslé tvorbé piibylo a ja si
vybrala skladbu, kterd si trochu té narace zaslouzi. Danou strukturu jsem tak doplnila pii-
behem. Pti vyvoji scéndie bylo jisté uskali, vymyslet lehce srozumitelny d€j na malé ohra-
nic¢ené plose, castecné dokreslujici text. Animaci piedem dané zvukové stopy jsem si zde

ve vetsi mife vyzkousela vlastné poprvé.

rw~

3.2 Literarni scénar

3.2.1 Deprese

Pfibéh zacina jednoho posmourného dne. Skrze okno porostlé seschlymi a davno
mrtvymi razemi nahlédneme do mistnosti. Je to nejspiS kuchyn. U stolu sedi muz
Vv depresich, hlavu ma v dlanich a pod o¢ima ma temné kruhy, Ze by se na nich dalo houpat
a naladu ma pod psa. Pfed nim stoji na stole Salek kavy, ze které se koufi. Je zahloubany

do svych starosti a myslenek, mimod¢k pomalu zamicha kévu. Zacatek je pomaly.

3.2.2 Sedim nad kavou s vnitini priSerou

Najednou se piekvapené zahledi do Salku, jeho nudny odraz se zni¢ehonic zméni
V zubatou pfiSeru, kterd na néj ceni zuby v Sirokém tsmévu, jeho vnitini pfiSeru, stepniho
vlka, odvracené ja. Chvili hledi jak opafeny a kdyZ mu dojde, co se zrovna stalo, trhne
sebou a spadne ze zidle. Vzapéti se mu naskytne désivy pohled. Pfimo naproti nému sedi
onen Stepni vlk s chladnym lisackym usméskem také nad horkou kavou. Muz i nadale,

vyCerpané a odevzdané sedi na zidli hledi na naproti sediciho vlka s posvatnou hrtizou. Z
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vlkova d’abelského tsmévu se piesune obraz na vlkovy prsty poustéjici kostku cukru do

salku. Ta rozvifi hladinu, ptes kterou se pfeneseme do jiné roviny muzovi mysli.

3.2.3 S hrizou p¥iSernou, hriizy jdou hlavou

Siluety né€kolika zubatych obrovskych pfizraki se sklangji nad drobnou postavou
muze, ktery se kr¢i a kryje. Pfizraky ho pohlti, nema pfed nimi nejmensi Sanci a seviou jej.
V mihajicich se télech prizrakt posléze pozname vlnici se srst béziciho vlka, ktery prona-
sleduje zajicka v nadskute¢ném biezovém haji. Je to hon o Zivot. Ukdze se, ze tvar zajicka
je tvar naseho muze. Pies vytiesténé oko prchajiciho zajicka se pfeneseme do abstraktniho
prostoru, kde oko patii muzi, uz v lidské podobé, ktery zrovna pada dolt prostorem.
Z detailu se muz zméni na malou postavicku, ktera pada do obrovského chitanu vlka. Tla-
ma se zavie, vlk se oblizne, usméje a pii oddaleni se nachazi v cirkusovém prostredi

s podivnym obecenstvem. VIk na sobé ma principalovské Saty a Vv ruce drzi ohnivy kruh.

Muz sedi na stupinku, a kdyz vlk luskne prsty, muz proskoci hoftici obruci do pryc.
VIk se ukloni smérem k nam a posle polibek svému publiku. Obecenstvo je slozené z riz-

nych taheent. Ti s vaZnou chladnou tvafi tleskaji Vlkové drezire.

3.2.4 Odhodlani éelit — zabit v sebe svét

Obraz sjede dolii zpatky na tvaf muZze v kuchyni, ten sedi opét za stolem jak hro-
madka nestésti, otfesen po predchozich vyjevech. Obraz se oto¢i a nejdiiv se zastavi na
proti sedicimu vlkovi se zubatym nadifazenym tsmévem. Dalsi otocka a ze zoufalého muze
je muz vyrovnany usmévavy skoro az drzy a odhodlany zatocit se svym osudem, dalsi
otocka a vlk nevéticné hledi jak se mohlo stat, ze ztratil kontrolu nad situaci. Muz rozpiah-
ne ruce a smifen¢ se v§im skoci rovnou do Salku na stole pfed sebou. Hladina kavy jen

decentné vysSplouchne a my se preneseme opét do nové reality.

3.2.5 Noéni obloha

Nocni hvézdna obloha plna galaxii a Zivych souhvézdi, télo se odpoutava
od zem¢ a miha siluetu hory s vysilacem podobnou Pradédu. Vznasi se lehce nahoru jak ve
stavu beztize, ma na sob¢ vlkiv kostym principala. Ze stran se vSak najednou vynofi tahe-

eni ...(,,jak ty hrizy jdou no¢ni oblohou) znami z obecenstva cirkusu, ktefi se po ném
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natahuji a snazi se ho stdhnout dolli, on jim ale unikd mimo obraz. Jejich ruce natazené

vzhiiru po ném sapaji uz marng.

3.2.6 Laska prijde tmou

Vyrovnanost, meditace, kosmos. Z jedn¢ strany ptichazi z dalky nadpozemska bila
zare. Kdyz ptijde bliz, spatiime zaticiho jelena, ktery ma mezi parozim rudou ruzi a na
jeho hibeté sedi vlk. Muz ma na tvafi §tastny usmév a pratelsky rozptazené ruce, i vlk se
tvari pratelstéji. Ten nabizi muzi ruku a vySvihne ho za sebe na jelena. Jelen skoci a po
dopadu se ocitnou Vv jiném prostiedi. Je to pohadkovy biezovy h4j. Vlk a muz spolu jedou
na jelenovi a kolem nich skotaci zajicci s taheeny v priméfi. Zubaté ptizraky siluety s vy-
plazenym jazykem vrti ocasem. Vesele se honi, v§echno je jen hra, vSichni tanci a vS§echno
je barevné a krasné.

Ozve se bezstarostné pohodové piskani. Obraz se prodere skrze keife ruzi a projizdi
smérem k muzovu domecku. VSichni si stale hraji, tan¢i, mavaji nam. Zafici jelen je zapar-
kovany u domku. Nakonec obraz opét proleti skrz zndmé okénko, které je obrostlé rudymi

zdravymi rizemi do znamé kuchyné a v ném za stolem sedi vIk s muzem. Sedi u kavy na-

proti sob€ a sméji se, sméji, az se za bficho popadaji. Caste¢né uz do ticha.

3.3 Symbolika

Jak uz jsem vyse nastinila, vSichni t¢inkujici mého filmu s vyjimkou muze jsou an-
tropomorfni stvofeni zvifeciho charakteru — Taheeni, pod kterymi se skryvaji bési a hrizy
nitra ¢loveéka. Nad vSemi antropomorfy je vI¢i démon, ktery je pfimé rovnocennd, ze za-
¢atku i rovnocennéjsi soucast muze. Podobného vlka v sob¢ nosi skoro kazdy z nas, nejna-
chylngjsi jsou vSak umeélci.

Vybér zvitecich zastupct nebyl ndhodny, ale zcela védomy. Jsou to tvorové, kterym bla-
hovy ¢lovék uz od nepaméti, Casto i v nepravu pritknul zI¢é vlastnosti a byvali (mnohdy 1

dodnes) jsou spojovany s Dablem a temnotou.
Liska
Odedavna figuruje liSka v mnoha kulturach snad po celém svété. VSeobecné

V naSem prostiedi je zosobnénim lIstivosti a vychytralosti, v kiestanském stiedovékém

uméni je symbolem Dabla, 1zi, nespravedlnosti a lakoty. V nékterych indickych kulturach
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jako symbol chlipnosti a pro ¢inskou mytologii zas predstavuje tvora, na kterém jezdi dé-

moni, neb ona sama je démonem noci, bytosti kterd na sebe mize brat lidskou podobu,

nejcastéji smyslné zenskou. Prikladil je vaZzné€ nespocet.

Havran

Uz ve starov€ku neuniknul tento chytry ptak s uhlové ¢ernym pefim a nepiijemné
pronikavym hlasem pozornosti. Lidé véfili, ze je poslem boht a ze zna lidské osudy, byl
pro né prorokem. V cirkevnich zélezitostech zpodobnoval symbol hii$nika. V lidovych
povérach byl nejcastéji spojovan se smrti, zkazou, nemoci, valkou, imornym zimnim ob-

dobim a také neodmyslitelné pattil k Sibenici.

Kocéka

ZjednoduSen¢ feceno, napfi¢ lidskou historii zazily kocky dva extrémy, bozské
uctivani i zavilou nenavist. Ve Starém Egypté byla kocka povazovana za milacka bozstva
smrti, a proto ve snaze o zajiSténi ruznych privilegii v fiS1 mrtvych byla opeCovévana,
hyc¢kana a zboZnovana. Ve stiedovéku v souvislosti s kiestanstvim se kocka stava ztéles-
nénim démoni, d’abelskych sil a cerné magie, proto byla pronédsledovana, perzekuovéana a
upalovana spolecné s ¢arodéjnicemi. V lidovych povérach se naptiklad vétilo, Ze se ¢aro-
déjnice dokazi az devetkrat promeénit v kocku a tim zpiisobem uniknout smrti, nebo Ze sta-

ra kocka je jiz sama €arod¢jnici. Dodnes je kocka vnimana jako obraz Isti a falSe.

Jezevec

Toto tajemné zvife s Cernymi pasky ptes oci, které vyléza z podzemi za soumraku
je taktéz opredeno rozmanitymi bajemi. V zemich Orientu je zvan jako VIadce temnych
hlubin zemé¢. V dal$ich kulturach byl veskrze spojovan s pozitkaistvim a lakomstvim, coz
odrazi jeho vlastnost shromazd'ovat zdsoby. V kiestanstvi vSak byval diky svému zbarveni

a podzemnimu zptsobu zivota stavén do kontextu se silami temnot.
Sycek

Lidovou povéru o syckovi, ktery svym houkanim piivolava smrt, zna asi kazdy. Uz

"C

ve Starovékém Rimé se sycek povaZzoval za posla smrti a Spatnych zprav. ,,Nesyckuj
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Netopyr

Vic nez kdo jiny si pravé netopyr diky svému no¢nimu tajemnému zptsobu Zivota
vyslouzil mezi lidmi velmi $patnou povést jako posel zla, d’dblovo znameni ¢i samotné
vteéleni Cernoknéznika. Lidé se jich bali a ve snaze odehnat zl¢ sily od svych ptibytki je
pribijeli na dverte. Je také dobfe zndma povéera o netopyrech zaplétajicich se do vlast divek
Spatného svédomi, navic suSeni netopyii byli nejcastéjsi ingredienci nejruznéjSich ¢arodéj-

nych lektvari.

Hranostaj

Lidova predstava Istivého krveziznivce a drzého zlodé€je a rozsifena povéra, ze la-
sicky vyséavaji svym obétem krev, stavi tyto malé Selmicky bezdivodné také do pomérné

Spatného svétla v ocich cloveéka.

Rys

Ve stiedovéku byl vétinou ,,originalng* spojovan s Dablem. Vyslouzil si to prav-
dépodobné¢ diky schopnosti vidét i skrze zdi, ktera mu byla pfisuzovana. Lstivost a divo-

kost byly jeho ekvivalenty.

Vik

VIk byl ve své historii vétSinou proklinan, zlofecen, zatracovan, ale i uctivan (napf.
nekterymi kmeny Americkych Indiana). Zpravidla vSak zastava obraz nebezpecného nepii-
tele vzbuzujici hrizu. Symbol la¢nosti, zravosti a ukrutnosti. Krveziznivy zabijak lido-
zrout, ztélesnéni divokych a temnych sil. V kiestanské symbolice je predevsim symbolem
d’abelského protivnika, ktery ohrozuje pastyrovo stddo véfticich, ¢i samotného beranka.
Navic ,,pekelny jicen® neni vzdy zpodobiiovén jako tlama draka nebo hada, ale 1 jako
chitan obrovského vlka, ktery se objevuje 1 v mém filmu. MoZné byl pfedobrazem praveé
germansky Fenri obrovsky vlk, ktery, az roztrha své fetézy, spolkne slunce a tak nastane
Ragnarok, tedy konec svéta.

Nastésti je tomu uz davno co moderni etologie prokazala, Ze ¢lovék vlku po staleti docela

ktivdil.
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Zajic
Zajic je znam svou bazlivosti. V pohadkach a bajkach vétSinou zastupuje chytrost a
dobro. V bibli je zajic zpodobnénim chudych, skromnych a pokornych. V byzantské iko-

nografii pfedstavoval dokonce samotného Krista.

3.4 Storyboard

Pti tvorbé storyboardu jsem nevyuZzila piedpfipravenou a vSe ulehcujici funkei ptimo
V animacnim programu TVPaint, ale zvolila jsem klasicky bily papir, na ktery jsem zacala
kreslit a skladat déj mého klipu, ktery uz mél jistou podobu v bodovém a literarnim scéna-
1. Samoziejme pievedeny text do obrazu si vyzadal mensi upravy. Uz pti kresbé storybo-
ardu jsem se snazila o ¢aste€né nastinéni vytvarné polohy filmu a k tomu mi poslouzila
pravé ona kresba na papir, kterd je pocitatem stale nedostizna. Zvolila jsem vice prokres-
lenou formu storyboardu, pro lepsi ndslednou praci a orientaci. Diky papirové formé& mi
vsak piibyla prace se skenovanim do pocitate pro animatik. Vypracovany storyboard je

pfilohou €. 1 - Obrazkovy scénar
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4  ANIMATIK

Dobry animatik je pro animovany film velice diilezity, avSak pro hudebni klip snad
jesté o trochu vice. Je zdkladnim stavebnim prvkem potifebnym pro synchronizaci piedem
dané hudby, pfipadné zpivaného textu. Ukaze potiebu rytmizace, rychlosti akce a prace se

stfithem.

Jednou z prvnich véci bylo pfevedeni storyboardu do pocitace, nasledné do 2D ani-
macniho programu TVPaint. Poté pfiSel na fadu narocngjsi tkol, a to patfi¢né skloubit
zvukovou slozku s obrazem a ten spravné pfifadit na ¢asovou osu, vyzkouSet v§emozné
varianty a piijit na tu nejvhodnéjsi. Takto pfipraveny mustr jsem dale prokreslovala fazemi
V hrubych liniich uz v realném cCase, které slouzily jako ptiprava pro kresbu ,,nacisto®“. Na
dvé sekundy filmu pfipadl pouze jeden frame, avSak to pro mou orientaci stac¢ilo. Postup-
nym piikreslovanim klicovych frami se dodate¢né ukéazalo, Ze pro lepsi ptehlednost bude
tteba vypustit dva zabéry, aby divak mél dostatecny Cas vstiebat d¢j toho predeslého. Ta-

kovyto animatik, uz jen ¢ekal na Cistou kresbu a finalni animaci.
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5 VYTVARNE RESENI

Kdyz se mi naskytla pftilezitost, vytvofit klip pro MIDI LIDI a poslechla jsem si text,
zrovna Vv té dobé¢ jesté ani ne tyden vydané skladby Pradéd, kterou mi Petr Marek navrhnul,
zajasala jsem. Byla to pro mé ta spravna vyzva ud¢lat hravy fantazijni film plny barev,
bohaty na prosttedi a kratSi zabéry zarucujici pestrost a riznorodost prace. Vyborné se mi
hodilo k mému vytvarnému zaméfeni to, ze je d¢j pomérné temny a dovoluje mi se vytadit
Vv riznych ptiSerkach a lehce horrorovych situacich. Lakala m¢ v rdmci moZnosti ponékud
propracovanéjsi vytvarna stranka filmu bez piiliSné abstraktni stylizace a absence prostie-
di.

Vytvarnou polohu jsem méla uz od prvnich poslechi pisnicky vice, ¢i méné pied
o¢ima, avSak nasledovala cesta zkouSek, pokusti a omyll a vychytavek k uspokojeni mych
neskromnych pfedstav. V kontextu bezstarostného zpévu a spise optimistické melodie jsem
zvolila mirn¢ nadsazené feSeni déje 1 obrazu. Viibec poprvé se v mé dosavadni animované
tvorbé objevi Happyend! Coz bylo pro mé nesmirné lakavé a vyustilo to ve snahu z toho
vytézit ,,co to jde* a patficné si to uzit. Z toho diivodu jsem zvolila zamérné v zavéru ky-
covitgjsi a naivngjsi formu zpracovani. Pfi zdméru podpoftit a odlisit Stastny a vesely konec
je zacatek o poznani méné barevnéjsi a Sedivéjsi, nez druhd polovina filmu, kterd hraje
barvami v dominujici rizové.

Z hlediska technického zpracovani jsem pouzila 2D digitalni kresbu, ktera se vyznacu-
je nestejné tmavou neostrou, pomérné zivou linkou, kterou jsou provadény nejen obrysy,
ale i mensi ¢ast vyplni, jakozto napiiklad vlasy, srst ¢i Srafovani prostiedi. Pfevazné je ob-
raz spi$ plosSné¢jsiho charakteru a je slozen ze dvou maximalné tii plant. Linka je nasledné
dobarvena ruznymi S$tétci dle potieby, plnobarevnymi, s prithlednosti a texturou.
V pozadich je vyuZivana i oskenovand malba anilinovymi barvami, ktera poté prosla post-

produkci v programu Adobe Photoshop CS5.
5.1 Charakterizace postav a prostredi

5.1.1 Hlavni hrdinové

Hlavnimi hrdiny jak uz jisté vime je muz a vlk. Jsou spolu navzajem propojeni. Je-

den bez druhého by nebyl, tvoii celek. Vlk je muziv Zivel jeho elementarni ¢astice, jeho
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vnitini pfiSera, kterd se nesmi utrhnout ze fetézu, nesmi zasdhnout do jeho mysli, psychy,
jinak je zle a nastava krize. Pfedstava o podobé téchto dvou hlavnich aktérti, po té co uz
byl literarni scénai hotov, byla jesté dosti mlhava. Védé€la jsem jen to, ze muz bude mit
delsi tmavé vlasy, které animaci slusi vice a odevzdany spiSe rachiticky zjev a u vi¢iho
démona byla pfedem jasnd morda plné Spic¢atych zubi. S timto védomim jsem usedla nad
papir a pustila jsem se do nacrtii charaktert, které by byly vystizné, vytvarn€ originalni a

dobfe animovatelné.

Muz (viz obr. 1)

Kdyz se papiry s nacrty zacaly na stole kupit a zacala jsem se blizit k cili, uvédomi-
la jsem si, Ze ten chlapek na papiie je dosti podobny znamému hollywoodskému herci Ad-
rianu Brodymu, ktery oskarové zazafil jako pianista ve stejnojmenném snimku Romana
Polanského. Trochu mé to pobavilo a nebranila jsem se tomu. Ostatné Roman Polanski
moc dobte védél, pro¢ do psychologicky naro¢né a osudové role ¢lovéka, ktery si prosel
peklem a sahnul si na Gplné dno, obsadil pravé Brodyho. Piesn¢ takovou postavu jsem po-
ttebovala 1 ja. Nechtéla jsem ho zatazovat obleCenim a vzezienim do zaddné spolecenské
vrstvy, subkultury ¢i skupiny lidi, to pro mij pfibéh nebylo viibec dulezité, naopak by to
bylo zavad¢jici. Oblékla jsem ho tedy do obycejného pruhovaného tricka a tmavych kalhot
s polobotkami.

VIK (viz obr. 2)

Kdyz se na papife zacala formovat vnitini pfiSera, méla v sob& vétsi ¢ast z vlka a
¢ast ze zraloka. Tlama plna tesédkl ostrych jak bfitvy nevr¢i, neceni zuby v nenavisti, tvofi
Siroky Skodoliby usmév. Vlk neni vrazednd bestie, je to d’dbelsky hrac. Potiebuje ovladat,
pokouset a pohravat si. Jeho d’abelsky vzhled dokresluji rovné Spicaté usi, které vic nez usi
vI¢i pfipominaji rohy. Démonickou podobu navic podtrhuji jasné bilé dravEi oci bez zornic
oramované temnymi stiny a mohutnd ramenatd postava. Jako vlk zlomysIny pokusitel a
Sprymaf si miliZze jistou nadsdzku V obleceni dovolit, at’ uz je to teply pleteny svetr

S norskym vzorem ¢i kostym principala.
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5.1.2 Vedlejsi postavy
Taheeni (viz obr. 3)

jsou humanoidi, antropomorfové s lidskymi proporcemi a zvifeci podstatou, nejsou
vSak ani jedno. Je to zrlidné rasa obyvajici prostor mezi svéty. Pfi jejich ndvrhu jsem se
nechtéla opirat o Zadnou pfedlohu redlnych zvirat, spiSe vyuzit pamétové zkusenosti a tim
padem nesvazovat fantazii pro docileni nerealistického vzhledu a nezabihani do zbytec-

nych podrobnosti.

Nepotiebovala jsem nakreslit liSku, ale 1i$¢iho démona. Stylizaci jsem chtéla pod-
pofit nebo i1 prehnat nejcharakteristictéjsi a nevyraznéjsi prvky zvifete. Pro docileni temné-
ho vzhledu a zdtraznéni toho, Ze stejné jako vlk to nejsou tvorové naseho hmotného svéta,
taktéz maji jasné bilé oci s absenci zornicek. I jejich usta, dokonce 1 zobaky jsou opatieny
tenkymi ostrymi zuby. Z hlediska hierarchie jsou niz§i piibuzni Stepniho vlka, vytvarné
jsou odvozeni pravé z n¢j. Vesmes jsem je nechala v cernobilém provedeni s kolorovanym
jen ur¢itym akcentem jejich téla ¢i obleceni. Jednotlivi Taheeni maji rtizné charaktery ptes
elegantni liSku balerinu, ktera nezapie zenskost a smyslnost po starého havraniho dzentl-

mena v cylindru.
Jelen

V mém filmu, jak uz jsem vySe zmiflovala, je jelen to nejcist$i bozské stvoreni a za-
stupcem pozitivni energie, nositelem raze, tedy lasky. Proto jsem zvolila bilou barvu, ktera
kontrastuje a rozhani temnotu. Jelen ne jen, Ze je bily, on dokonce 1 sviti, pfimo vyzatuje
do kosmu Zivotadarnou energii. Parozi ma obrostlé rudymi riZemi a na rozdil od zlych
démonti ma v oc€ich zornicky. Je elegantni $tihly a nadpozemsky.

Stiny

Piedstavuji plizivé zubaté amorfni ptizraky, které so podobaji psum. V Zebiic¢ku hi-

erarchie zaujimaji misto pod Taheeny.
Zajici
Jsou bezstarostnymi a skotacivymi obyvateli rajské krajiny a indikdtorem dobrého

stavu vnitinich véci. Maji jednoduchy dobracky vzhled.
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Obrazek ¢. 3 — Taheeni
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Obrazek ¢. 4 ukazky prostiedi

5.2 Prostredi

Ve filmu se postupné vystiida Sest hlavnich druhii prosttedi, které jsou doplnény vét-

Sinou v detailech, vice abstraktnéjSim prostorem.

Jsou to: Givodni no¢ni tmava krajina snad Jesenikd s Pradédem kde hlavnim prvkem
je domek, ve kterém se piibéh da do pohybu. Dalsim prosttedim je mistnost v domku, snad
kuchyn, ktera nema Z4dné jiné vybaveni kromé stolu s kviteCkovym ubrusem, dvou Zidli,
zéveésného lustru a puntikovanych tapet. Nic vic totiz neni potfeba. Prvnim neskute¢nym
prostfedim je suchy biezovy hdj, kde se odehraje béh na zivot a na smrt, nic jiného nez

biizy zde neni.

Tim druhym je jednoduché cirkusova hvézdna manéz. DalSim vétSim prostiedim je
nekonecny kosmos slozeny z hvézd, souhvézdi a pestrobarevné mlhoviny. Je to prvni kra-
jina za $alkem, krajina usmifteni, tedy rizné stupné Sedi se vytratily a na jejich misto na-
stoupily skute¢né barvy. Poslednim prostfedim je krajina posvatného hdaje, nejkrasné;jsi
nejjasnéjsi nejprokreslenéjsi a nejrizovejsi. V prvni poloving jsem barvami skute¢né Setii-
la, ale zde na konci je to hotovy gejzir barev.

Uz od nepaméti v nabozenskych predstavach mnoha kultur nachdzime posvatné haje.

Nedotknutelnd a tajemna uzemi, ktera skytala azyl, Gtocisté ¢i odpovedi. Piesné diky tomu
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jsem vybrala jako findlni scénu prave les. Navic vSichni piedstavitelé temnych i kladnych

elementi, kromé hlavniho lidského hrdiny maji jedno spolecné, to, Ze jsou lesnimi zvifaty.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ANIMACE

Pro mou praci jsem zvolila ru¢né kreslenou digitalni 2D animaci, ke které mam blizko.
Film jsem animovala pfevazné v programu TVPaint animation 9 Pro. Dfive jsem sice pra-
covala v nizsi verzi programu, av§ak oproti ni jsem ocenila né€ktera nova vylepseni, ktera
usnadiiyji orientaci a manipulaci s vrstvami. Pfi volbé formétu jsem dala pfednost tzv. ma-
1¢ HD tedy HDTv 720p, coz je ptijemny Sirokouhly format se ¢tvercovym pixel aspektem
bez deformaci. Animace je provedena povétsSinou 12,5 fps (frame per second) tedy snimku
za sekundu dle potieby v nékterych ptipadech i 25fps, napiiklad v mistech kde jsem ani-
movala kapalinu, &i bylo nutné pouZit tzv. totalni animaci™ pfi soub&zné animaci postavy
s pozadim (napt. pfi otaCeni scény). Animovani pfedem dané zvukové slozky vyzaduje
dikladné propocitavani fazi pohybu, diky vétSinou jasn€ ohrani¢enym castem, které udava-
ji tempo ¢i rytmus. Kdyz je navic skladba se zpivanym textem a animator by rad, aby obra-
zova slozka aspon castecné 1 doplnila text, tak jak to bylo 1 v mém piipad¢€, vznika dalsi

uskali, které se musi piedejit dikladnou pfipravou jiz v animatiku.

V mém filmu jsem vSak kreslenou animaci kombinovala s animaci ploSkovou. Tato
animacni technika mému zameéteni sedi asi nejvice. PloSkova animace totiz skyta nepie-
berné mnoZzstvi moznosti, které v té kreslené nejsou mozné. Naptiklad umoziuje jednodu-
Se a prehledné manipulovat s objekty i pozadim pomoci vrstev a kliCovani. Lze je libovol-
né otdcet, priblizovat, pfemistovat, zrychlovat, morfovat, vyuzivat nejriznéj$i obrazové
efekty a Gpravy a mnoho dal$iho. Pies to vSechno, rukou kreslena animace ma vsak dle
mne jeden nedostizny klad a tim je zivost linky, zivost pohybu, diky lidské nedokonalosti.
Ta v porovnani s matematicky pfesné propocitanym pohybem vychazi téméi vzdy jako
vitéz.

Z toho divodu mi osobné nejvice vyhovuje kombinace mezi obéma zplisoby animace.
Znamena to, ze za pomoci tabletu kreslim a animuji v programu TVpaint a nasledné pied-

J 4

pfipravené a proanimované sekvence exportuji ve formatu PNG, které dotvaiim a finalné

 DUTKA, Edgar. Animovany film: uvod do scendristiky animovaného filmu : minimum z historie ceské ani-
mace. 1. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2002, [4] s. obr. pfil. ISBN 80-85883-94-5, s. 65.
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dokoncuji v programu Adobe After Effects CSS5. Pfi praci na klipu se vétSinou jednalo o
pohyb pozadi, zoom, kli¢ovani a dokonce prace v 3D vrstvach. Pii které bylo tieba si vy-
stavét scénu z 2D objektt a 2D pozadi v 3D prostoru. Tato funkce mi umoznila zaroven
rozpohybovat postavy i pozadi ve spravné perspektivé a realné rychlosti. V zavéru jsem
vyuzila jeSté¢ jeden program a tim je Adobe Premiere CS5, ktery se mi osvédcil
V bezproblémovém exportu do pozadovaného formatu i s pokrocilejsim nastavenim zvuko-

veé stopy.

Jelikoz jsem si vybrala pomérné propracovanou vytvarnou polohu, kterd se neobesla 1
bez Srafovani, ¢as straveny animovanim se tak umérné prodlouzil. Mé prvotni ¢asové od-
hady byly az ptespfili§ optimistické a v pribéhu animacniho procesu jsem si nejednou po-
steskla nad tim, Ze jsem si scéndi nevymyslela tak, aby obsahoval asponi jednu ,,opakovac-
ku“, tak jak je to v klipech docela Gasté. Casu straveného u tabletu s tuzkou v ruce viak
rozhodné nelituji, myslim, Zze vynaloZena prace, asponi pro mne samotnou smysl méla.

Mimo jiné mne naucila novym vécem a prohloubila ty staré.
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7 POSTPRODUKCE

7.1 Zvuk

M¢ téma bakalaiské prace - tedy hudebni videoklip s sebou pfinesl jeden velky klad,
vesmés mi odpadly postprodukéni starosti co se zvuku tyc€e i starosti se shanénim zvukare.
Teprve hudba a text pisni¢ky podnitily vlastné k samotnému namétu. Zvukova slozka byla
tedy pfedem jasn¢ vymezend, jak uz jsem ale zmiiiovala v ptedchozi kapitole i to, ale ne-
byla cesta zcela snadna. Byla to navic vlastné ma Gplnad premiéra animace na piedem da-

nou zvukovou stopu.

7.2 Titulky

Jelikoz hudebni klip s titulky vétSinou moc nepocita, nebylo tedy nutné si s nimi
zvlasté vytvarné pohravat. Rozhodla jsem se pro jednoduchou formu pouze informativniho
charakteru, ktera nicim nenarusuje a nezasahuje do pfibéhu at’ uz obrazové ¢i jinou hud-
bou. To mi u hudebniho klipu nepfislo zrovna vhodné, zdmérem bylo nechat d¢j vyznit a

divaka nerozptylovat.

7.3 Strih

Stiihova skladba uz byla vlastné pfedem dana uz v animatiku kde jsem se snazila za-
mefit hlavné na tuto problematiku. Samoziejmé v priitbé¢hu anima¢niho procesu vytanuly na
povrch dalsi pozadavky a chybky, které bylo nutno za pochodu fesit. V nékterych ptipa-
dech jsem se snazila vyvarovat ostrému stiihu a fesila jsem to riznymi pfechody z obrazu
do obrazu, naptiklad pouze zménou pozadi pies detail s oddalenim, ¢i prechodem pies vy-

tresténé oko zajice.
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8 PRUBEH PREZENTACE PRACE

8.1 Casovy rozpis prace

Realizace mé prace probihala v ¢asovém horizontu od zaii 2011 do zati 2012. Od
zkontaktovani kapely MIDI LIDI, pfes namét, bodovy scénaf, literarni scénaf, vytvarné
navrhy, obrazkovy scénai — storyboard, animatik, vlastni animaci az po kolorovani a ex-

port v programu Adobe Premiere CS5.

Samotnou animaci jsem zapocala v dubnu 2012 a ve dvou vétsich ¢asovych interva-
lech ji dokoncila koncem srpna 2012. Prvni polovina zati 2012 piipadla kolorovani a post-
produk¢nim a dokoncovacim upravam.

8.2 Prezentace vysledné prace

Soucasti prezentace mé zaverecné bakalarské prace je také filmovy plakat o rozmé-

rech B1 s hlavnimi protagonisty. Jeho vytvarné feseni vychazi ptimo z filmu.
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ZAVER

Mym cilem bylo vytvofit nevSedni hudebni klip zajimavého ptibéhu s atraktivni
vytvarnou strankou. Klip, ktery divdka zaujme a i pii vicero zhlédnuti si v ném pokazdé
najde néco nového. Myslim, zZe jsem se daleko od cile nevzdalila, avSak do jaké miry, to se
teprve ukaze. B€hem pracovniho postupu se projevila nespornd vyhoda podrobného anima-
tiku a detailniho scénaie. To usnadnilo spoustu prace. Je az k neuvéieni, ze od prvnich ne-
smélych napadl ohledné namétu po zavérecny klik na tlacitko export uplynul témét cely
rok. V pribéhu celé té¢ doby piislo i na temnéjsi pesimistické chvilky kdy byl vysledek
nejisty a v nedohlednu a tak trochu si se mnou pohraval i muj vlastni stepni vlk. Ani
V nejmensim vSak nelituji vynaloZzeného ¢asu a Usili. Prace na animovaném klipu prohlou-
bila mé zkuSenosti v oboru a diky ni jsem si osvojila nové vytvarné i technologické postu-
py. Vzdycky by se samoziejmé dalo udélat mnohé jinak a snad i 1épe, ale s vyslednym fil-

mem jsem spokojena.

Zaveérem snad uz jen, kazdy mé v sob¢ svého stepniho vlka, je to jen o tom se ho

naudit mit rad.
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PRILOHA PI: STORYBOARD
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