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ABSTRAKT

V nésledujici bakalafské praci analyzuji vyrobni proces svého zavérecného projektu
s nazvem Zdravé zlo. V prvé fad¢ se vénuji svym animacnim zacatkiim. Poté se jiz zaby-
vam piibéhem a vracim se také k inspiraci, kterd dala podnét k tvorbé. Popisuji veskeré
faze vyrobniho procesu, problémy spojené s tvorbou a jejich feseni. Déle se zaméiuji na
uziti kreslené animace a divod volby této techniky. Také analyzuji vytvarno a vysvétluji
proces vyroby technického scénatfe, animatiku, pozadi a slozeni vysledné kompozice za
vyuziti ptislusnych pocitacovych programi. Hovoifim zde také o zvukové slozce filmu
(zvukové efekty, hudba) a dalSich postprodukcnich tikonech. Svou préci zakoncuji reflexi

a poucenim, kterého se mi dostalo v priibéhu vyrobniho procesu.

Kli¢ova slova: Kreslena animace, tablet, animovany film, groteska

ABSTRACT

In my bachelor work, I analyse the process of making my final film project Healthy Evil. I
describe the whole filming process including all the production stages, dificulties encoun-
tered and problems solved. First I speak about my animation beginnings. Then I dedicate
of the story and the inspiration behind it. I explain the tablet drawn animation technique
used and the reason for my choice. I also analyse the artwork design and explain the pro-
cess of creating the storyboard, the animatic, the background and the making of final com-
position by the appropriate computer programs. I talk about the sound aspects of the film
(sound effects, music) and the other postproduction acts. I conclude my paper with a re-

flection on what I have achieved in my work and the lessons I have learned in the process.

Keywords: Drawn animation, tablet, animation movie, grotesque



Pod¢kovani patii predevsim moji matce, kterd mne neustale podporuje ve studiu a ve chvi-
lich nejvetsi nouze mi byla schopna podat pomocnou ruku zaptjéenim svého pocitace.
Dale dékuji svému bratrovi, jenz mi byl schopen vypomahat i ptes své mimotadné pracov-
ni vypéti. Dékuji také Alené Ki¢merové, ktera mi ochotné pomahala pfi kolorovani filmu.
V neposledni fadé dékuji pedagogiim a vSem ostatnim, kteti mi byli pfinosem pii realizaci

tohoto dila.
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UvVOoD

chlapec jsem o vikendech vstdval brzy rano, abych v televizi stihl animované grotesky
z dilny Walta Disneye. UZasné nakreslené postaviéky pohybujici se s neuvéfitelnou lad-
nosti byly zkratka navykové. V té dob¢ jsem nechtél byt hasi¢em nebo kosmonautem jako
jiné déti v mém veku. Chtél jsem se podilet na tvorbé kreslenych filmii. To jsem ovSem
netusil, kolik diiny a odfikani je zapotiebi, aby se déti v sobotu rano mohly bavit sledova-
nim legracnich, pohybujicich se postavi¢ek. V soucasné dobé uz vim, Ze vyroba animova-
ného filmu mnohdy zase az tak veliké legrace neni. Je to slusné porce stresu, pochybnosti a

pfedevsim nekone¢né prace. KdyZ se vSak prace podafi, ta dfina stoji za to.

Nasledujici stranky jsou jakousi sondou do vyrobniho procesu kratkého kreslené¢ho filmu.
Animovany film je syntézou mnoha riznych obort. Ja se v této praci budu snazit popsat
praci scéndristy, reziséra, animatora a vytvarnika, které jsem zastaval. Neopomenutelnym
pomocnikem pfi vzpominani na dalezité¢ pasaze tvorby mi bude muj vérny nataceci denik,
ktery obsahuje veSkeré dulezité informace o vyrobnim procesu. Jelikoz animovany film
existuje jiz vice jak sto let, patrné v této tezi nepiijdu s ni¢im prevratnym, jelikoz vse pod-
statné jiz bylo vynalezeno a generacemi ozkouSeno. Jakozto zaCinajici animator stale d¢-
lam pfti tvorbé jisté chyby a tato teze mi pomuze si své chybné kroky uvédomit, zamyslet
se nad nimi a pfedevSim se z nich poucit. Doufam vsak, Ze tato prace nebude mit pfinos jen
pro m¢ samotného, ale ze také v budoucnu pomize, poradi ¢i inspiruje Ctendie v jeho

vlastnim projektu. Pojd’'me se tedy ponofit do kroniky filmu Zdravé zlo.
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I. TEORETICKA CAST
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1 KTERAK TRUHLAR K UMENI PRISEL

Pamatuji si, kdy jsem se poprvé v zivoté prakticky setkal s primitivni formou kreslené
animace. Bylo mi asi pét let a moje matka na pasek papiru nakreslila dvé faze pohybu.
Jednalo se o jednoduchy oblicej, ktery se na jednom obrdzku usmival a na druhém mracil.
Poté pasek papiru pielozila tak, aby se obrazky ptekryvaly. Nasledné horni, pfelozenou
vrstvu papiru namotala na tuzku a rychlymi pohyby sem a tam ménila vyraz obliceje. Tak
vypadal mij prvni ,,animacni workshop* v zivoté. Byl jsem z tohoto ,,kouzla* naprosto
uchvacen. Zanedlouho jsem si tuto dovednost osvojil, abych s jeji pomoci osliioval své
kamarady a kamaradky ve Skolce. Po n¢jaké dobé mne tato ¢innost pochopitelné¢ omrzela.
Dulezité vsak bylo, Ze jiz v této dob¢ jsem si zacinal uvédomovat zékladni princip kreslené

animace.

Psal se rok 2008 a ja studoval technickou $kolu v Ceské Tiebové. Pfili§ velkym technic-
kym naddnim jsem ovSem obdafen nebyl. Zato jsem si misto psani pozndmek do seSitu
spiSe kreslil. V té dob¢ ,,letély seridly jako Simpsonovi nebo Family Guy. VSechny dily
jsme se spoluzdky znali takika nazpamét’ a Casto jsme pouzivali popularni repliky z téchto
seridli. Byli jsme pfesvédceni o tom, Ze tvofit takovéto ,,animaky* musi byt nesmirna za-
bava. Jakmile jsem se tedy dozveéd¢l, Ze existuje vysoka skola se zaméfenim na animovany

film, nevéhal jsem a podal si pfihlasku.

Ptes prvni kolo pfijimaciho fizeni jsem se uspé$né dostal. V druhém kole se vSak projevila
ma absence uméleckého vzdélani. J4, obycejny truhlaf, se najednou ocitl v oblezeni velice
nadanych jedinci, jejichz ladné a sebejisté tahy uhlem pro mé byly nepochopitelné a skoro
az désivé. Vytvoril jsem par ustrasenych kresbicek, které se nasledné dockaly fadné kritiky
od pfijimaci komise vcele s obavanym panem Hejcmanem. Pan Hejecman se jesté chvili
zabyval mymi domécimi kresbami, aby mé vzapéti poslal domu slovy: ,, Ano, je tam videt
urcita pracovitost, ale ostatni Vas béhem prvniho rocniku sestreli! Zapracujte na sobé a
zkuste to pristi rok. “. Trochu studena sprcha, ale otevielo mi to o¢i. To, Ze mi obc¢as né¢kdo
pochvali kresbicky jen tak nazdaibith naémarané v sesité Ceského jazyka jeSté neznamena,
ze umim kreslit. Nebylo pfekvapenim, ze jsem pii kontrole vysledkii ptijimacich zkouSek
nalezl vedle svého jména népis ,,neptijat™. Podal jsem tedy srdceryvné odvolédni a ¢ekal, co
se stane. Ukdazalo se, ze dobrosrde¢nost pani dékanky je nekonecna a ja byl ,,pfijat po od-

volani®. Timto se mi oteviely dvete ke trem letiim tvlurc¢i plodnosti!



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

Nikdy jsem se nepovazoval za umélce v pravém slova smyslu. Jsem pravdépodobné az
ptili§ racionaln€ uvazujici €lovek. Abych se stal pravym umélcem, musel bych odhodit
urCity ramec normalnosti a nejsem si jisty, zda jsem toho schopen. Kazdopadné néahle jsem
se stal soucasti umélecké komunity. NadSeni z pfijeti na Skolu veelku rychle opadlo a pfi-
Sel Cas soustiedit se na to, abych se nenechal ,,sestielit” Sikovnosti svych spoluzak a spo-
luzacek. Bylo mi jasné, ze kdyz se jim nedokdzu vyrovnat umélecky, musim to v§e dohnat

svou pili a pracovitosti.

vvvvvvvvvv

2%

zacCateCnické chyby, kterych se co nevidét zbavim. Nejdilezitéjsi je, ze ta postavicka cho-
di. Zde jsem poprvé porozumél tomu, Ze i kdyZz jsem jen primérny kreslit, jeSté to nezna-
mena, Ze nemohu byt dobrym animatorem. Naopak zase vynikajici kreslit nema zaruku, Ze

bude vynikat i v animaci. VSe je zkratka o timingu a citu pro pohyb.

Béhem prvniho ro¢niku jsme si mohli osahat rizné animacni techniky a poté se rozhod-
nout, jaka technika je pro nés to pravé. Zda se mi skoro az nepochopitelné, kdyz se n€kdo
po celou dobu studia vénuje jedné technice, piluje ji, rozviji se v ni, ale nakonec d¢la baka-
latsky film v technice jiné udajné jen proto ,,aby si zkusil néco jiného*. Nemdm nic proti
zkouseni alternativnich technik, ale zkouset je na zdvérecném projektu je, dle mého nazo-

ru, tak trochu loterie.

Prozkoumavani a zkouseni tradi¢nich technik animace ve Filmovych ateliérech Zlin bylo
nezapomenutelnym, ba dokonce az magickym zéazitkem. Z ateliérii dycha historie, ve vitri-
nach na zdech mtizeme vidét loutky a fotky z nataCeni velkolepych filmt Karla Zemana ¢i
Herminy Tyrlové. A v téchto skoro az posvatnych prostorach mam moznost tvofit i ja. Po
vyzkouSeni jinych technik jsem mél jasno. Jelikoz si moje neohrabanost s loutkami a pa-
pirky pfili§ nerozuméla, vratil jsem se k technice, kterd mne na tomto oboru pfitahovala

nejvice — ke kreslené animaci.

Kreslend animace mé pochopitelné i své stinné stranky. Animator se zanedlouho utdpi
v tunéach papiru a skenovani jednotlivych fazi zabere skoro vice ¢asu nez jejich samotné
nakresleni. Na konci prvniho ro¢niku jsem si tedy koupil tablet a zacal kreslit jednotlivé
faze rovnou do pocitace. Uchvatilo mne, jak velké mnoZstvi ¢asu tato mald, Sikovna vécic-

ka usetfi. Zadné dlouh¢ hodiny strdvené u scanneru, zaddné nasledné klicovani, jen a pouze
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¢ista animace. Tabletem jsem vytvofil fadu cviceni i rocnikovy film a nebylo pochyb, ze

s jeho pomoci vytvofim i svlij zavére¢ny projekt.

Jsem toho nazoru, Ze animovany film by mél rozdavat radost a smich. Pro¢ délat animova-
ny film s depresivnimi naméty? V dneSni dobé na cloveka plsobi velké mnoZzstvi negativ-
nich vliva, €ili neni nad to se pofadné zasmat. Nadsazka, Cerny humor, absurdita. To jsou
prvky mné vlastni. Z téchto skute¢nosti mi vychézi jediny Zanr — groteska. Mnozi mozna
povazuji grotesku za ,,nizsi zanr*. Kinematograficky tvar bez btihvijaké umélecké hodnoty.
Ale vzdyt i ti nejveétsi mistfi animovaného filmu zacinali pravé na grotesce, nevidim tedy
divod, pro¢ nenasledovat jejich ptikladu. Nejdiive si vybrousit filmatské dovednosti na
tématu jakozto Cloveék s nevelkymi filmafskymi a v neposledni fad¢ Zivotnimi zkuSenostmi

je, dle mého nazoru, ponckud troufaly a neuvazeny krok.

Na animovaném filmu mne vzdy pfitahovala jakasi hravost. Utvéatite vlastni svét, charakte-
ry v ném zijici a urCujete jejich osudy. Blih vytvofil svét za Sest dni a sedmy den odpoci-
val. Animatorovi trva vytvofit a rozpohybovat imaginarni svét mnohem déle a na odpoci-

nek mu jiz mnoho ¢asu nezbyva.

Zni to skoro az pohadkové. Jen tak si vymyslet ptibéhy, hrat si s loutkami, kreslit si ¢i sle-
dovat animované filmy. Ale kdepak, Zadna pohadka to vskutku neni. Je to femeslo jako
jakékoliv jiné. Clovék se veelku nadie, aby vytvofil byt jen kratky autorsky film. Toho
jsem si védom, a proto musim byt pfi vymysleni namétu k bakalarskému projektu nesmirné

opatrny, abych neptecenil své schopnosti.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 13

2 JAK SE RODI BAKALARSKY PROJEKT

2.1 Pevné zaklady

Asi to bude znit pon¢kud otfepané, nicméné pied zapocetim vétsiho projektu je dikladna
ptiprava zkratka nezbytna. Je to jako pfi stavbé domu. Nema - 1i dim pevné zéklady, mize
se stat, Ze se brzy sesype. Nestoji — li film na fadné ptipraveé, velmi pravdépodobné jej ceka
stejny osud. Dalsi motivaci ke kvalitni pfipravé je blizici se prezentace BC filml (neboli
pitching) jenz je napldnovédna na 12. 10. 2011, kde se bude rozhodovat o tom, zda Skola
projekt financovat bude, ¢i nikoliv. Mij projekt sice neni nikterak finan¢né nérocny,

nicméné penize na ozvuceni projektu by se mi hodily. Tak tedy od zacatku.

2.1.1 Namét

BliZi se konec 2. Ro¢niku a je nacase pfijit s n¢jakym realizovatelnym namétem pro mij
bakalarsky film. Je smutné, Ze kdyz uz bezpodmine¢né¢ musite néco vymyslet, nic vas ne-
napada. V piipadé, Ze ma inspirace dovolenou, nezbyva nic jiného nez si vzit tuzku a papir
a napadim jit naproti. Tak tedy myslenky, pochodem vchod! Zaéina brainstorming o jedné
osobé. Ke svému piekvapeni, chrlim jeden népad za druhym a papir je popsany béhem
chvile. Poté si vSak sviij vytvor piectu a nestacim se divit, jaké nesmysly jsem schopen
vyplodit. Tohle si ten papir nezaslouzil. Vymyslet smysluplny piib&h je o0 mnoho t&éZsi, nez

se zda a bude mé to asi stat mnohem vice nez chvilku strdvenou nad papirem.

2.1.1.1 Zavan inspirace

Stalo se to 15. 5. 2011. Prochazel jsem kolem otevieného okna jednoho nizkopodlazniho
domu v nasi ulici a vtom m¢ prastila pfes nos neliba viiné ¢ehosi velice odporného - za-
pach vatené brokolice. To mi pfipomnélo moji hluboce zakotfenénou averzi viici kostalo-
vindm. Brokolice a jeji zly bratr kvétak byly odjakziva na prvnim misté v zebficku mych
uhlavnich neptatel. Kost'dloviny se vzdy objevovaly tam, kde jsem je nejméné cekal.
Schované v hovézim vyvaru nebo v téstovinovém salatu, vzdy s imyslem mi jidlo znechu-
tit. MiZzete namitnout, Ze tato zelenina obsahuje mnoZzstvi vitamind a mineralnich latek, ale
to na jeji ohavné chuti nic neméni. Celé détstvi jsem s brokolici bojoval a vzdy, kdyz jsem
ji bez vaznégjsich nasledkii dokazal pozfit, bylo to pro mé takové malé vitézstvi. Zanedlou-

ho vsak priSel dalsi den, dalsi brokolice a dalsi boj.
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Kazdopadné moje znovuozivena nenavist ke kost’alovinam byla vcelku obstojnou inspiraci
pro namét. Chvili jsem se rozmyslel, zda hlavni zapornou postavou bude kvétak, ¢i broko-
lice, jelikoz moje nenavist k nim je naprosto totoznd. Brokolice mé vsak, diky své osklivé
zelené barvé, vEtsi predpoklady pro roli padoucha. Napsal jsem tedy par fadki o zl¢ broko-

lici. Vypadalo to asi takto:

cey

V kuchyni Ziji potraviny idylickym Zivotem, dokud jejich poklidné souziti nenaru$i novy
spolubydlici — zla brokolice. Ta zane obyvatele kuchyné terorizovat. V kuchyni se nacha-
zi zamilovany par — pomeran¢ a mandarinka. Jednoho dne brokolice oloupe a zahubi man-
darinku. Pomeran¢ nalezne ostatky své milované¢ a motivovan touhou po pomsté¢ se vyda
vstiic brokolici. Zacina souboj na zZivot a na smrt. Brokolice mé jasnou ptevahu. Kdyz uz
to vypada, Ze je pomeran¢ v koncich, brokolice znenadani uklouzne a spadne do diezu.
Pomeran¢ duchaptitomné pusti horkou vodu a brokolici opati. Propuknou oslavy nad zni-
¢enim zl¢ zeleniny. Oslavy jsou vSak preruSeny ve chvili, kdyz nékdo na linku polozi jesté

v

vétsi a osklivejsi brokolici.

Moje ptedstava byla takova, ze ve filmu vyuziji prvky z zanra, jako jsou napiiklad thriller,
horror, western, akéni film, pohddka a podobné. Takovato syntéza prvkl z rtiznych zanrt

se obecné nazyva pastis.

Dne 17. 5. 2011 jsem to vSe zaslal panu Storchovi, mému konzultantovi literarni piipravy,

aby mi napsal svlij ndzor. Pan Storch mi v e-mailu z 18. 5. 2011 odpovéd¢l nasledovné:

»Vazeny priteli, proc¢ ne? Ale dost dobre si nedokazu predstavit antropomorfizovanou bro-
kolici vytvarné, takze mi laskavé poslete jesté vytvarnou skicu této postavy. Jinak to mozné
Jje. A propos: co Vam udélala brokolice, Ze na ni mdte tak spadeno? To Vam nechutnd ne-

bo Vam ji jako ditku nékdo nutil? Zdravim. ZS ,,

Ano, pane Storchu, nechutnd mi a ano, nutil. Zaslal jsem tedy panu Storchovi skicu broko-
lice a on mi dal zelenou. Toto byl vSak pouze prvni krok na dlouhé cesté pti tvorb¢é baka-

lafského filmu.

2.1.2 Scénar
Scénaf je v piipravé nesmirné dilezity prvek, jelikoZ ndm podrobnéji rozviji d& ptib&hu.

Zamétuje se na akce postav, upeviuje kontinuitu a dava filmu uréitou tvar. Ma nékolik
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vvvvvv

vvvvvv

2.1.2.1 Bodovy scénar

Po schvéleni namétu bylo mym dal§im tkolem vytvofit jednoduchy bodovy scénat. Tako-
vy scénai obsahuje v bodech akce po sobé nasledujici. Je to veelku uzitecna pomtcka

k lepsi predstave filmu a predevsim k tvorbé technického scénére.

Drzel jsem se zakladnich bodi namétu. Zékladni linii jsem protkal rGznymi gagy
z kuchynského prosttedi, pfibyly nové charaktery jako naptiklad vajicka, ¢i banan, které se
stanou obéti zlomyslné brokolice. Nasledovalo jesté nékolik drobnych tprav. Zl1a brokolice
na zaver sice bude prekonana, zménil jsem vSak zpusob jejiho zniceni. Nikdo neopaii bro-
kolici horkou vodou. Brokolice feze do pomerance nozem, poté ji vystiikne pomerancova
Stava do oci, brokolice upusti niz, pomeran¢ jej zvedne a bodne ji pfimo mezi o¢i. Ona se
nasledné skéci do diezu. Dale pak misto jedné brokolice kdosi na linku polozi misu plnou
brokolic. Bodovy scénar jsem sepsal do ponékud naivnich tfiatficeti bodt a opét zaslal ke

konzultaci panu Storchovi.

Jak uz to tak byva, ptib¢h byl 1 po Gpravach ponc¢kud odlisny od finalni verze, ale to je
pochopitelné ptfirozeny vyvoj filmu. Nameét je zkratka surovina, kterd se néasledné dale
opracovava. Pan Storch s bodovym scéndiem nastésti v zdsadé souhlasil. Varoval m¢ vSak
pted piiliSnou délkou a upozornil mne, ze budu muset kratit. Vyzadal si pro ptedstavu dalsi

vytvarné navrhy a pobidl mne k tvorb¢ technického scénare.

2.1.2.2 Literarni scénar

Abych byl upfimny, tento druh scénafe jsem vytvofil pouze z povinnosti, nikoliv z bez-
podminec¢né potieby jej k realizaci filmu mit. To ovSem pouze z diivodu, Ze na filmu pra-
cuji sam. Kdyz se pracuje v tymu, kde kazdy mé svoji roli — scéndrista piSe scénaf, rezisér

reziruje, animator animuje - je dilezitost literarniho scénare zkratka neoddiskutovatelna.

Pouzil jsem klasicky dvousloupcovy model literarniho scénare, kdy je leva strana urcéena

pro dé&j, zatimco prava je vyhrazena udajim pro zvuk.
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2.1.2.3 Technicky scénar

Technicky, nebo také obrazkovy, scénat zahrnuje jiz veskeré informace, potfebné k tvorbé
filmu. Jedné se o ptehledné vytvorenou tabulku s riznymi kolonkami uréenymi pro nejdi-
triky), déje a v neposledni fad¢ také zvukové slozky filmu - rucht, dialogt a hudby. Také
jsou v ném zahrnuty pfiblizné idaje o Case a pochopitelné nesmi chybét ani oc¢islovani
jednotlivych zabéra.

Nad technickym scénaiem jsem si lamal hlavu né€kolik dni. Bylo mi vSak jasné, ze prvni
verze technického scénafe nebude verzi finalni. Je velmi frustrujici, kdyz vite, ze se vénu-
jete néCemu, co se pravdépodobné nakonec stejné nepouzije. Je to vSak nezbytné k hledani
té spravné varianty. Prvni technicky scénatr byl pouze jakysi néstin pro komisi, kterd na

pitchingu hodnotila, které filmy si financovani zaslouzi, a které nikoliv.

2.2 Vytvarné navrhy

Jak jsem jiz uvedl, nemam za sebou zddnou uméleckou skolu. Zatimco s animaci nemam
vaznéjsi potize, s vytvarnou slozkou stale ponékud bojuji. Odjakziva jsem se zaméfoval

spise na kresleni. S barvami jsem si vSak vzdy rozumél jiz méné.

Vytvarné navrhy postav musi byt zpracovany tak, aby se nedalo pochybovat o jejich vze-
zieni. Musi se tedy nakreslit vSechny postavicky zvlast’ z riznych pohledi. Poté musime

mit jasno i o velikostnim poméru jednotlivych postav mezi sebou i v zavislosti k prostiedi.

2.2.1 Charaktery

Co vse je zapotiebi k vytvofeni kvalitniho filmu? Bezpochyby dobry namét s kvalitni za-
pletkou, spravny zplisob vypravéni a dobré rezijni vedeni. Je zde vSak jeSté jeden prvek,
ktery je svoji dilezitosti takika na urovni kvalitni zapletky. Timto prvkem neni nic jiného
neZ charaktery ve filmu vystupujici. I sdm Aristototelés fadi ve své Poetice charaktery na
prvni pricky dulezitosti. Charaktery jsou kofenim filmu, pfedevs§im na n¢ jsem se tedy pfi

tvorbé vytvarnych navrha zaméfil.

Brokolice musi byt evidentné z1a a zédkefna. Ostatni potraviny v kuchyni milé, bezelstné a

lehce naivni postavicky. Pro mne, jakoZto animatora, je dillezité, abych mél k postavam,
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které¢ animuji, ur¢ity vztah. Musim se dokazat vzit do jejich situace, abych jim nasledné

dokazal ,,vdechnout zivot* odpovidajicim zptisobem.

Vyvoj charakterti je jeden z prvki, ktery divaka nejvice upouta. Pomeranc je po celou do-
bu mily, bezelstny citrus, jenz miluje svoji mandarinku. Jakmile o ni pfijde zasluhou zlé
brokolice, probudi se v ném hnév a touha po pomsteé. Pomsta je klasické klis¢, objevujici
se ve filmech jiz od nepaméti. Byl to v§ak millj zdmér, zasadit tento klasicky motiv do pro-

sttedi kuchyné mezi potraviny a tim mu dat jisty nadech absurdity.

Vytvarné navrhy hlavnich protagonistli se pochopitelné také vyvijely. Od prvnich skic,
které jsem v srpnu 2011 odeslal panu Storchovi, se ty konecné verze vcelku lisi. Ze zacat-
ku nikdo z postav nemél nohy — postavickam vyrustaly z téla pouze ruce, s jejichz pomoci
se mely pohybovat. Kdyz jsem si je zkusil zanimovat, vypadalo to sice vcelku vtipn¢,
nicméné mozna az prili§ morbidné. Tato morbidnost ponékud rozbijela roztomilost, kterou
jsem chtél postavickam aplikovat. Nakonec jsem vétsing kladnych postav dokreslil ruce 1
nohy. Banén ve filmu nechodi, vejce nemaji ruce ani nohy, a tak morbidné vypadajici chii-
ze po rukou nakonec ziistala pouze zl¢é brokolici. Barevnost postav se taktéz vyvijela.
Nejdiive jsem pouzil svétlé barvy. Ty mi vSak k charakteru pfibéhu pfili§ nesed€ly, a tak

jsem brzy piesedlal k barvam tmavsim.

Odjakziva byly postavicky animovanych filml vytvoreny na zakladé jednoduchych geo-
metrickych tvarii. Animator tak pomérné snadno dostane antropometrii postavy do ruky a
dobfe se mu animuje. V ptipad€ ovoce a zeleniny se jedna o tvary velmi jednoduché, pred-

pokladam tedy, ze s jejich animaci nebudu mit vaznéjsi problémy.

2.2.2 Prostredi

D¢j se odehrava v malé, nikterak extravagantni kuchyni. Tomuto popisu by mélo odpovi-
dat i vytvarno. Zadné piili§ kiiklavé barvy a oby&ejné vybaveni. Pfedevsim jsem potiebo-
val vytvorit model néjaké rozmérnéjsi kuchyiiské linky, aby pojala cely déj mého piibchu.

Dulezité pro piibéh je uspotradani kuchyné. M¢él jsem sice zhruba promysleno, jak bude
kuchyni usporadana, nicméné diky mnoha zménam nakonec ziskala docela jinou podobu.

K tomu se vsak jesté vratim pozdéji.
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2.3 ,,Pitching"

Pitching. Strasné to slovo. Pro mnohé je ale mnohem horsi to, co pfedstavuje. Prezentaci
naSich bakalatskych projekti pred sdlem plnym lidi. Pro nds animatory, v jadru tiché a
uzaviené lidi, néco nemyslitelného. Dne 27. 9. 2011 pfisel e-mail od vedouci vyroby, slec¢-

ny Veroniky Domincové.

,,Dobry den, pripominam, Ze podepsané prihlasky k prezentaci ABS a BC projektii vietné
pozadovanych podkladii odevzdavate v patek 30. 9. 2011 do 12:00. Vse v tistené podobé a

¢

také na CD ¢i DVD nosici. Dékuji. S pozdravem Veronika Domincova.

Diky pribézné praci jsem mél jiz veskeré podklady ptipraveny. Stacilo jen vyplnit piihlas-
ku a par formulaft, odevzdat a uz se jen ,,t&sit*“ na 12. 10. 2011, kdy se odehraje onen vel-
kolepy pitching. Pti vypliiovani ptfihlasky jsem narazil na kolonku ,,pfedpokladany garant
projektu®. Nyni nadeSel Cas vybrat si supervizora. Ve Skole mame mnozstvi pedagogt,
ktefi ndm jsou schopni dobfe poradit. Nemusel jsem se rozhodovat dlouho. Jakozto ,kres-
lenkai“* jsem nejcastéji spolupracoval s panem Hejcmanem a nevidim ditvod, pro€ to prave

nyni ménit.

Dvanéct dni uteklo jako voda a byl tu den D. Zah4jeni pitchingu bylo urc¢eno na 9:00.
Mnozi vSak, a ja jsem nebyl vyjimkou, piijeli autobusem piesné v 9:01. To mélo za nasle-
dek, Ze jsme na zahdjeni dorazili o deset minut pozdé€ji, za coz nam pan feditel nalezite
vy¢inil. Poté uz vSak nic nebranilo tomu, abychom se zacali vénovat prezentacim zavérec-

nych projekti.

Prezentace to byly dlouhé. Minuta za minutou se lin¢ pievalovala a nervozita stoupala.
Kone¢né zaznélo moje jméno. Uz si rad€ji ani nepamatuji, jak jsem celou véc prezentoval,
ale doufam, ze to bylo dostatecné srozumitelné. Dokonce jsem mél pfipravenu i jakousi
prvni, neozvucenou verzi animatiku pomoci které jsem vSechny v sale seznamil s déjem
svého filmu. OvSem nazvat tuto zalezitost animatikem byla z mé strany mladickéd neroz-
vaznost. Pan Hejcman, pravdépodobné nejdominantnéjsi osoba v komisi, se toho okamzité
chytil a velice razantn¢ mi vysvétlil, Zze kdyz tam neni zvuk a titulky, nejedna se o anima-
tik. Toho jsem si byl samoziejmé védom a tuto situaci jsem mél predpokladat. Poté se jesté
objevila vytka, ze brokolice nevypada jako brokolice, s ¢imz jsem zdsadné nesouhlasil, a
tim moje prezentace skoncila. Jesté v den pitchingu jsem se s panem Hejemanem domluvil

na prvni konzultaci a poté uz nezbyvalo nic jiného nez jit domi a ¢ekat na verdikt komise.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

O dva dny pozdé&ji, 14. 10. 2011, byly k dispozici vysledky. Po pitchingu nebyl schvalen
zadny film. Nikdo nebyl ohodnocen pismenem A. Ti §t'astn¢jsi dostali B, coz lidové feceno
znamena: ,,Zapracujte na tom a pak se uvidi a ti co dostali C, jiz nem¢li narok na financo-
vani projektu. J& byl ohodnocen za B, coz bylo motivaci k tomu, abych ve snaze nepolevo-
val. Datum druhého pitchingu bylo stanoveno na 28. 11. 2011. Na ném se m¢lo definitivné

rozhodnout o finan¢nim osudu naSich filmu.

2.4 Animatik

Animatik je veledilezity prvek, ktery nam jiz dava jasnou pfedstavu o tom, jak snimek
ny pohyb postav. Nedilnou soucasti animatiku je také n¢jaky zvukovy, ¢i hudebni podkres,
ktery napovi, jak film funguje se zvukem. Pii vytvafeni animatiku se musi myslet

v neposledni fad€ na spravné rozzaberovani. Film musi mit jasnou kontinuitu.

Ve filmu mam mnozstvi dramatickych momentt, které bych nerad zanedbal. K tomu po-
slouzi zhlédnuti n¢kolika klasickych thrillert, kde se da vcelku dobie ptiucit, jak vygrado-
vat napéti. Jiz pii1 prezentaci BC projektu jsem v aule promitl jakéhosi predchiidce mého

pozdéjsiho animatiku, z néj jsem tedy pouzil mnohé zabéry i ve své dalsi praci.

2.4.1 Tvorba animatiku

K vytvoteni animatiku, stejné jako i zbytku filmu, jsem pouzival dvou programt - TV Pa-
int Animation (dale jen TVP) a Adobe After Effects (dale jen AE). V TVP jsem nakreslil
val jsem ji z TVP konvenénim zplsobem jako sekvenci obrazkl. Tuto sekvenci jsem né-
sledn¢ importoval do programu AE. Animatik je ¢asové naplanovani filmu. Znamena to
tedy, ze klicové faze ptibéhu jsou zasazeny do Casové osy. Sekvence importovand do AE
je pouze sekvence obrazkd po sobé jdoucimi bez jakékoliv vydrze. Tyto nezbytné vydrze
jsem vytvoftil za pomoci Sikovné Casové editace, kterou se program AE pysni. Diky nastro-
ji .freeze frame* jsem byl schopen jednotlivé obrazky v sekvenci ,,zmrazit* a za pomoci

jednoduchého klicovani vytvéret vydrze jednotlivych obrazki.

Nutno konstatovat, ze v dobé prvniho pitchingu byl mij bakalaisky projekt stale jesté
v plenkéch. Vyvoj filmu bych rozd¢lil na obdobi pted pitchingem a obdobi po pitchingu,

kdy se mého pedagogického vedeni ujal pan Ivo Hejeman. Pan Hejeman je clovek, ktery
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nikomu piimo nevnucuje svlij nazor, nicméné poklada otazky, nad kterymi je tfeba se za-
myslet. Nasadi vdm do hlavy brouka, ktery ve vés pak hloda tak dlouho, dokud se
k ptipadnym zménadm neodhodléate. Takovych brouki mi nasadil hned n¢kolik a to mélo za

nasledek vcelku radikalni zmény ve vyvoji mého bakalatského filmu.

2.4.2 Konzultace

Prvni konzultace byla domluvena na 14. 10. 2011. Sesli jsme se pred ateliéry, kde jsme se
pustili do rozpravy o mém projektu. Prvnim tikolem bylo vytvofit jasnou pfedstavu prosto-
ru. Jakysi plan kuchyné, kde se odehrava d¢j. DalSim tématem hovoru byl zavér filmu.
Animovany film je o piehanéni. To se netyka jen oblasti animac¢ni — piehnanych pohybii a
gest, ale také oblasti déjové. Kdyz na konec kdosi postavi na linku misu plnou brokolic, je
to opravdu dostate¢né? Kdyz ptrehanét, tak pofadné. Domek bude stat uprostted nekonec-
ného brokolicového pole. To je teprve to silné zakonceni, které muj film po celou dobu
postradal a co jej Cinilo ponckud sterilnim. Prvni konzultace tedy byla vcelku plodna.

Ihned po navratu domt jsem se pustil do prace.

2.4.2.1 Mizanscéna

Prvnim ukolem bylo dofesit prostiedi, kde se d¢j odehrava, jelikoz mé vytvarné navrhy

predvedené na pitchingu evidentné nebyly dostate¢n¢ jasné.

Mizanscénou rozumime kombinaci prostorovych a ¢asovych prvki ve vzdjemném piisobe-
ni na jevisti. Zakladni usporadani kuchyné bylo jiz od zacatku dané déjovou linkou. Pro-
storem musela byt podpotena logickd navaznost akci. To si uvedeme na piikladu zavérec-
ného souboje brokolice s pomerancem. V textu jsem oznacil kurzivou predméty rozmisté-

né v prostiedi, které jsou pro dramatizaci a logickou posloupnost akci naprosto nezbytné.

Brokolice zmrskd pomeran¢ bandnovou slupkou a poté s nim mrsti o zed’. Nasledné¢ odhodi
bananovou slupku, chyti pomeran¢ a hodi jej do /ahvi na lince. Ten se dokutéli ke drezu,
vedle kterého stoji odkapavac. Brokolice se opét ptiblizi, z odkapdvace vytdhne niiz a za-
¢ne do pomerance fezat. V pritbéhu fezdni ji ovSem stitkne pomerancova §tdva piimo do
o¢i, ona se za¢ne kymacet. Jakmile se opie o linku, sklouzne se po diive odhozené band-
nové slupce, pti padu vyhodi niiz do vzduchu, spadne do drezu, kde ji padajici niiz probod-

ne.
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V pribéhu ,,pilovani“ filmu se ovSem lehce ménilo 1 uspofddani kuchyné. Jakmile jsme
s panem Hejcmanem dosli k zavéru, ze domecek bude stat uprostred pole plného brokolic,
nastal problém. Jak dostat potraviny pted dim, aby vid€ly hrizu, kterd je obklopuje? Na-
konec bylo feSeni vcelku jednoduché. Do kuchyné za linku jsem umistil okno. Skrz néj
poté potraviny spatii ono ,,zelené peklo* kolem domu. Diilezité zkratka bylo, aby prostiedi

vyslo vsttic piib&hu.

Dne 19. 10. 2011 byl ¢as na dalsi konzultaci. Za pét dni prace jsem stihl vytvofit plan ku-
chyné¢ a upravit moji ,,némou* verzi animatiku. Jelikoz byl stale jest¢ zacatek Skolniho
roku a Cas me jesté nikterak netlacil, trochu jsem si pohral v programu AE a vytvotil model
kuchyné v jakési formé pseudo 3D (kuchyn slozena z jednotlivych plosnych dilct ve 3D
modu). Pro prezentaci prostoru bezpochyby postaci, nicméné jiné vyuziti rozhodné mit
nebude. Prostor byl tedy vyfeSen. V animatiku vSak pan Hejcman nasel stile zna¢né meze-

ry. Uvod a konec. To jsou momenty, které jednoznacné musim vice propracovat.

2.4.2.2 Chvile tapani

V tvir¢im procesu obcas piijde chvile, kdy propadate pocitim deprese a beznadégje.
S takovymi pocity jsem se setkal vcelku brzy. Konzultaci probéhlo jest¢ nckolik. Ani
z jedné jsem se vSak nevracel domi s usmévem na rtech. Byl jsem vice a vice frustrovany.
At jsem udé¢lal cokoliv, vzdy to bylo Spatn€. Pfichazel jsem s novymi a novymi verzemi
animatiku, ale stdle jsem nepfiSel s nécim, co by vylozené fungovalo. Na druhou stranu,
alespon jsem zjistoval, co nefunguje. V noci jsem obc¢as mival o filmu velmi znepokojivé
sny. Zdavalo se mi naptiklad, Ze se jiz blizi termin odevzdani a ja jeSté stale feSim anima-
tik. Jednou jsem se vzbudil s otdzkou: ,,.Lze to vSe vliibec stihnout v€as? Co kdyz mi ani-
mace neptjde od ruky tak snadno, jak si myslim?*“ Poté mi na mysli vykanulo, s jakymi
¢innostmi se jest¢ budu muset utkat, nez dokra¢im ke zdarnému konci. Zvladnu to, kdyz

casu je relativné malo?** A panika vzristala.

To uz se mi zdalo poné€kud moc. Bylo na ¢ase zcela zménit zpiisob mysleni. Z tohoto ,,glo-
balniho zpiisobu mysleni“ bych se pravdépodobné co nevidét zhroutil. ,,Globalni mysleni‘
jsem tedy zménil na ,,mySleni lokéalni* a soustfedil se pouze na feSeni aktualniho problému.

Aktudlnim problémem je animatik, ostatni véci budu fesit, az na n¢ pfijde fada.
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2.4.2.3 Otazky a odpovédi

Stale jsem mél pred sebou nezodpovézené otdzky. Na zavér filmu potraviny pohledem
z okna zjisti, Ze jsou v domecku postaveném uprostied nekone¢ného brokolicového pole.
Ale pro€ se jdou potraviny podivat z okna? Maji k tomu néjaky pochopitelny divod? Kdyz
tyto, na prvni pohled malicherné, zalezitosti zanedbate, divak vam to neodpusti. Nastésti
jsme brzy spolecné s panem Hejecmanem zodpovédéli i tuto otdzku. Po probodnuti brokoli-
ce nozem se z jeji rany zacne linout nepiijemny zapach. Jakmile jej potraviny uciti, rychle
utikaji oteviit okno, aby se nadechly Cerstvého vzduchu. Jakmile okno oteviou, spatii, jaka

hriiza je obklopuje. To je vcelku logicky sled udalosti a v§e do sebe sympaticky zapada.

2.4.2.4 Navstéva pana Storcha

Dne 16. 11. 2011 se konala posledni konzultace s panem Hejcmanem pied druhym
pitchingem. Pomalymi kracky se posouvam k lepSim vysledkiim, ale stale jest¢ v mém
nitru prevlada pocit nejistoty. Dne 23. 11. 2011 se ve Zlin¢, 1 pfes své zdravotni potize,
objevil pan Storch. Této pfilezitosti jsem pochopitelné vyuzil k nestranné konzultaci. To-
mu se kupodivu muj projekt nezdal tak Spatny. To mne pied druhym pitchingem alespon

trochu uklidnilo.

2.5 Druhy ,,pitching*

A je to tady. Pond¢li, 28. 11. 2011. Tato druha prezentace jiz probihala neformalnim zpa-
sobem, v ,rodinném kruhu“ animatorii a pedagogii. Tentokrat se jiz nikdo nezdrzoval
zdlouhavym vypravénim o filmu. Zkratka se pustily animatiky, pedagogové si délali po-
znamky a béhem chvile bylo po vSem. Nasledovala porada, ze které vzeslo par St’astlivct,
jejichz projekty budou financné podpoteny. Vysledek porady byl znam hned druhy den. Ja
mezi vybranymi bohuzel nebyl. Verdikt to vSak nebyl nikterak demotivujici. Vétim, Ze
jsem schopen vytvofit kvalitni projekt i bez finan¢ni podpory. Poté mi jiz nic nebranilo

v zapocCeti animace.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANIMACE

Dne 30. 11. 2012 kone¢né piiSel okamzik, kvtli kterému studuji tento obor. Odménou za
dny a tydny usilovné piipravy mi budou dal$i dny a tydny usilovného animovani. Zatimco
piipravy jsou nepfili§ populdrni nezbytnost, animace je jiz, alespoil pro mé, vcelku zabav-

na ¢innost. Pln tvlir¢iho entusiasmu jsem se pustil do prace.

3.1 Organizace a planovani

Z minulych let plnych animacnich cvi€eni a semestralnich filma jsem si odnesl jeden ne-
smirn¢ uziteCny poznatek. Nezanedbatelnym prvkem na zacatku tvorby je dikladna orga-
nizace. Neexistuje nic horsiho, nez se topit v zoufale neusporadaném moti slozek a soubo-

o

ru.

Prvni véci, kterou jsem pied zapocetim animace ud¢lal, bylo rozdéleni animatiku na jed-
notlivé zabéry a jejich prehledné ulozeni do slozek. Mnozstvi zabértii mého filmu se blizi
¢islu devadesat, Cili ptehlednost a snadna orientace je jednim ze zékladnich kament Gspé-
chu. Pro klid na dusi je také dobré, orientacné si rozdélit praci na jednotlivé dny a poté jiz
pouze kontrolovat, zda stihate, ¢i nikoliv. Prvni termin, kdy bychom jiz m¢li byt s hrubou
animaci viceméné hotovi, byl datovan na 20. 2. 2012. Dne 30. 11. 2011 jsem zacal animo-
vat. Do auditu tedy zbyvalo osmdesat dva dni. Jelikoz stopaz filmu médm naplanovanou na
pet minut, dle jednoduché matematiky (pocet sekund jsem vydélil poctem dni) jsem si sta-
novil denni porci animace pfiblizné na ¢tyfi sekundy. OvSem vypocet to byl vskutku pii-
blizny, jelikoz jsem kalkuloval s podminkou, ze si kazdy den ud¢élam ¢as na animaci. Na
druhou stranu se ve filmu objevuje mnozstvi vydrzi a je v ném také par statickych zabért,

kde se hybe pouze kamera, €ili pfedsevzeti to nebylo nesplnitelné.

3.2 Ponoren do animace

Po organizaci a planovani jiz nic nebranilo tomu, abych zacal s animaci. Jiz od prvniho
roc¢niku jsme byli vedeni k tomu, abychom pfi animovani pfemysleli tzv. ,,ve vrstvach®. To
znamena, ze kazdy dulezity prvek v zabéru ma svoji vlastni vrstvu, je tedy samostatné edi-
tovatelny. Vyjimkou je samoziejmé tzv. totdlni animace, kdy se cely obraz piekresluje

okénko po okénku, ¢imz se eliminuji statické prvky.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 25

Prvni zabéry se tykaly pouze jednoduchych néjezdi na domecek, do kuchyné a jizdu po
lince. Nakreslil jsem tedy jednotlivé prvky — domecek, kuchyn, linku, vybaveni kuchyné a
to vSe nasledné slozil do kompozice v programu Adobe After Effects. Po slozeni kompozi-
ce ve 3D moédu, jsem jiz pouze vytvoril kameru a jednoduchym zakli¢ovanim pozic naedi-
toval jeji chovani. Pred kuchyn jsem umistil dvefni ram, skrz néjz projizdi kamera do ku-
chyné, coz vytvaii veelku obstojny dojem prostoru. Netrvalo dlouho a mél jsem prvni za-

bery hotové.

3.2.1 Efektivita

Jiz u ¢tvrtého zabéru piisla chvile na pohyb postavicek. Je vSeobecné znamo, Ze jedna
sekunda ma ve filmové branzi podobu 25 okének. Kreslit se s 25 obrazky kvuli jedné
sekundé by me nejspis co nevidét ptipravilo o rozum. Nastésti vSak lidské oko povazuje za
plynuly pohyb jiz situaci, kdy se ndm v obraze vystfida pouze polovi¢ni mnozstvi okének
tedy 12, respektive 12,5, snimkl za sekundu. Toto je jeden z mala momentt, kdy jsem
vdécny za nedokonalost lidského oka. Energicky jsem se pustil do animace probouzejiciho
se ovoce v misce. Animoval jsem dlouho do noci. Vysledek mé prace byla postavicka
jabli¢ka jiz vykonturovana i vykolorovana. Clovék se tak snadno necha svést tvorbou jed-
né postavicky, ze od ni neda ruce pry¢, dokud ji nedokonci. Tento zplisob prace je ovSem
ponékud neefektivni. Daleko efektivnéjsi bude, kdyz se bez jakéhokoliv rozptylovani budu

vénovat jen a pouze jedné ¢innosti.

3.2.2 Technologie kreslené animace

Nasledujicich par tydnil jsem se vénoval vyhradné jen animovani a efektivita prace vskut-
ku vzrostla. Nevénoval jsem se zadnému zbyte¢nému konturovani, na to bude ¢as pozdé;ji.
Nyni jsem jen v rychlosti kreslil pohyb. Toto byla faze vyroby, kdy se pravidelné dostavo-
vala ona povéstna radost z prace. Pod rukama mi ozivaly postavicky a hybaly se viceméné
dle mych predstav.

Zéklad dobfe vypadajici animace je dodrZzovani objemtl a proporci. Nejdiive jsem se véno-
byt nakresleny co nejlépe. Mély by byt ztvarnény tak, aby co nejvice akcentovaly pohyb. I
relativné nepatrna akce se musi zahrat co nejextrémnéji. Vzdy jsem udélal hlavni faze né-

kolik zabért doptedu. Poté, abych si odpocinul, jsem se vénoval tvorbé mezifazi.
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A4

Vzpominam si napfiklad, jak jsem bojoval s relativné jednoduchym pohybem brokolice,
kterak se postavi proti pomeranci po odhozeni bananu. Jednalo se jen o hloupé otoceni, ale

musel jsem jej prekreslovat nejméné petkrat, nez jsem doséhl obstojného vysledku.

3.2.3 Charakter animace

Z4dné prehnané hladké a mozna az ky&ovité plynulé Disneyovské pohyby piili§ neuplatiiu-
ji. Dvandct zdkladnich principi animace, které jsou skvéle popsany v knize dvou proslu-
lych animatorti Ollicho Johnstona a Franka Thomase ,,Disney Animation: The Illusion of
Life* (ISBN 0-7868-6070-7), se vSak pochopitelné¢ dodrzovat snazim. Ostatné kdybych tak

necinil, pravdépodobné bych se nemohl nazyvat animatorem.

Snazim se, aby ma animace pisobila v jistém smyslu rytmicky. Projevuje se spiSe dyna-
mickymi pohyby a snazim se dbat na to, aby pii pohybu vynikla hmotnost postav. Pred
akci obcas uplatiiuji tzv. ptipravny pohyb. Tim se poZzadovana animace patiicné akcentuje.
Ptirozenost animaci také dodaji detaily jako naptiklad mrkani. Véci, na které se divak pfi-

mo nezaméiuje, ale podvédomé je vnima.

3.2.4 ZkousSkové obdobi

Po par tydnech animace pfisel leden a s nim i zkouskové obdobi. Animace musela jit na
moment stranou z diivodu obavané a netiprosné se blizici zkousky z d&jin kultury. Po jejim
uspésném splnéni uz nezbyva nic jiné¢ho nez se piipravit na audit organizovany Michaelem
Carringtonem. To jsem ovSem jeSté netuSil, Ze mne Ceka jeSté jedna zapeklitd zkouska.

K 16. 1. 2012 se vaze jeden uryvek z mého nataceciho deniku.

,Je pondéli 16. 1. 2012. Den zacina naprosto normalné. Probudim se kolem desdté rano,
chvili jesté nehybneé lezim a planuji si praci pro tento den. Na ctvrtek, 19. 1. Svolal Micha-
el Carrington audit, pii kterém si chce spolecné s panem Sebestou prohlédnout, jak jsme
pokrocili s nasimi filmy. Mam tri dny na kompletaci rozpracovanych zabéru, nezbyva mi
tedy nic jiného nez vstat a pustit se do prace. Zapnu pocitac a cekam na jeho nastartovani.
Nacitani systému je vSak zahy preruseno podeziele vypadajici tabulkou. Muj pocitac je
rebel a podobnymi vylevy se prezentoval i v minulosti. Na podobné situace existuje jeden
velice spolehlivy lék — restart pocitace. Nicméné restart systemu se s prilis velkym uspeé-

chem nesetkal, ba naopak. Objevila se notoricky znamd a vsemi obavanda modra obrazov-
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ka. Mé nejcernéejsi obavy se naplnily — zemiel mi pocitac. Cely den jsem jesté stravil mar-

3

nymi pokusy o jeho resuscitaci, bohuzel vsak marne.*

Mnohdy si ani neuvédomime, jaka nebezpeci na nas mohou cekat, pii tvorbé filmu. Jiz ve
druhém roc¢niku, pfi realizaci svého ro¢nikového projektu, jsem si piedstavil situaci, ze se
mi poroucha pocitac a ja ztratim veSkera data na ném uloZend. Z této pfedstavy mi nasko-
¢ila husi ktze, jelikoz nebezpeci to bylo veelku realné. Dlouho jsem nevédhal a okamzité
jsem si pro zalohovani dat objednal externi disk, jelikoZ pracovat bez zalohovani je jako
fidit automobil bez bezpe¢nostnich pasu. Pro tentokrat jsem mél nastésti bezpecnostni pasy

vzorng zapnuté.

3.2.5 Metoda skladani zabéru

Pocita¢ jsem tedy dal do servisu. Oprava bude trvat bihvijak dlouho. Nastésti mi moje
velkorysa matka zapuj¢i svlyj pocita¢ ihned poté, co dorazim domd. Domi ovSem pojedu
az po auditu. Ke kompletaci zabéri tedy budu muset vyuzit skolni techniku. U sle¢ny Do-
mincové si tedy zafidil ptistup do pocitacové ucebny a v praci pokra¢oval na Skolnim poci-
taci.

Cinnost skladani zabérti za sebe by se dala zafadit spiSe do oblasti postprodukéni. Je viak
nezbytné ji ke kontrole pribézné provadét i v pribéhu animace, abychom se presvédcili,
zda film funguje tak, jak jsme si usmysleli. Skolni pogitace jsou vcelku rychlé stroje, tudiz
mi §la prace pomérné rychle od ruky. Z minulych let jsem mél jiz nauceny urcity systém.
Zvykl jsem si kompletovat film v AE. Jednotlivé naanimované zabéry z TVP vyexportuji
jako sekvenci obrazki, které podporuji prihlednostni mod (napt. PNG). Pozadi vyexportu-
ji samostatné jako PSD, jelikoZ tento format pracuje s vrstvami. To ocenime ve chvili,
kdyz se nam pozadi sklada z vice vrstev a my je potiebujeme samostatn¢ upravovat. Na-
sledné sekvenci 1 pozadi importuji do AE a zkompletuji v nové kompozici. Pozadi i anima-
ci mohu nasledné samostatné editovat. V pribéhu prace pak staci veskeré zdrojové soubo-
ry pouze piepisovat a program jiz poté vzdy pracuje s obrazky aktudlnimi. (Musime vSak
dbat na to, aby tyto zdrojové soubory nebyly smazany, ¢i piesunuty do jiné slozky. AE
potiebuje znat spravnou cestu ke zdrojovym soubortim). Jakmile mam vSechny zabéry pfi-
praveny, naimportuji je do jednoho spole¢ného projektu. V nové kompozici poté tyto zabé-

ry naskladdm za sebe. Tento zplsob prace povazuji za piehledny a vcelku efektivni
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Pivodné jsem audit 19. 1. povazoval za lehce zbyte¢ny. Na druhou stranu mé to alespon
pfimélo k pfibliznému poskladani naanimovanych zabéra za sebe a zkontrolovani, zda film
zatim funguje tak, jak jsem si napldnoval. Nastésti mne necekalo zadné nemilé prekvapeni
a film zatim skutecné viceméné fungoval. Po auditu jsem odjel domd, ,,0sedlal* zalozni

notebook a pokracoval v animovani.

3.2.6 Kamera

K animaci neodmyslitelné patii i pohyby kamery. Pfed za¢atkem animovani zdbéru musim
mit vzdy jasno, co se bude v obraze dit. Zptisob tvorby poté ptizptisobim situaci. V tako-

vych momentech se vzdy hodi pro jistotu nahlédnout do technického scénare.

Pohyby kamery budu vytvéaiet az v postprodukei. Bude — li v zdbéru vyraznéjsi najezd na
postavu, vytvoiim zabér radé€ji ve vétsim formatu, aby pfi ndjezdu nedoslo k nezddoucimu

,rozpixelovani®. Je — li v zdbéru jizda kamery, musim tomu piizpisobit i pozadi

3.2.7 ,Nemohu, mam spoustu prace.*

,Nemohu, mam spoustu prace.” Fraze, kterou jsem zacal pouzivat az ptili§ Casto. Diky
tomu rychle ziskdvam povést workoholika. Tolik velkolepych akci a jinych zazitkl jsem
zmesSkal, abych vSe stihal v ur¢enych terminech. Na pocatku jsem si sice vytvoril urcity
plan, ktery mél zajistit, abych mél svij film pod kontrolou. OvSem jak uz to tak s plany
byva, jen malokdy vyjde vSe tak, jak si naplanujete. I kdyz jsem se skutecn¢ snazil, nebylo
v mych sildch vénovat se animaci tak usilovné kazdy den. Prace se mi tedy nahromadila a
musel jsem se snazit v§e dohnat. Mnohdy jsem si nakoupil zasoby potravin a ziistaval za-
vieny v byté i n€kolik dni bez jakéhokoliv kontaktu s okolnim svétem. Musel jsem si nafi-
zovat budik, abych nezapominal jist a pit. Mnohdy, kdyz zacCal zvonit, jsem jej vSak pouze
automaticky vypnul a misto jidla pokracoval v praci. Pomalu, ale jisté, se ze mé staval ble-
dy, svétloplachy asocial, jenz obcas lidem v okoli pije krev. Charakteristika hodici se bud’

na upira, nebo animatora.

Vénujete — 1i se jednomu projektu ptili§ dlouho, velmi rychle ztracite sebereflexi. Vzdy
jsem si myslel, Ze je nejlepsi vytvofit si svlij vlastni film a nenechat si do néj od nikoho
mluvit. Pfi tvorbé filmu se ovSem obcas dostavi urcita bezradnost a najednou vam chybi

néjaky spolutviirce, se kterym byste se mohli navzdjem inspirovat. Kdyz vite, Ze jste na vse
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sami, bezradnost se prohlubuje. V takovych chvilich jsem vdécny alesponi za to, Ze mam

obcas moznost vyuzit sluzeb supervizora.

3.2.8 Audit

Dne 20. 2. 2012 se konal audit, kde jsme méli odprezentovat jiz zhruba naanimovany film.
Pochopitelné témto pozadavkiim bylo velice tézké vyhovét. Pedagogové od nds nastésti
sami neoc¢ekavali zadné zazraky. Pozadavky uvedeny v listiné termind jsou zdmérné lehce
nadsazené, aby studenty motivovaly k co nejvétsi pili. Kdyby byl dan pouze jeden termin a
to termin odevzdani, studenti by pravdépodobné praci oddalovali co nejvice a poté by pou-
ze stéZi stihali film odevzdat. Je tedy moudré svolat par kontrolnich terminii a v ptipadé

potfeby upozornit na mozny ¢asovy deficit.

Pér dni po auditu se mi konecné povedlo zbytek filmu doanimovat. Nasledovala tedy dalsi

faze vyroby — postprodukce.

3.3 Postprodukce a zvuk

3.3.1 Obrazova postprodukce

Vizudlni postprodukci médm na mysli veskeré¢ tkony nasledujici po dlouhych dnech animo-
vani. Veskera editace a vybruSovani obrazu k co mozna nejpiijatelnéjSimu vysledku. Tato

¢ast vyroby zahrnuje relativné velké mnozstvi tikont.

3.3.1.1 Kontury

Konturami je mySleno obtahovani a uceleni linky jiz naanimované¢ho materialu. Neni to
¢innost nikterak populéarni ¢i zdbavna, ale je zkratka nezbytna. Nebyl diivod pro konturo-
vani ménit software, €ili jsem pokracoval v praci uvniti programu TVP. Jak jsem jiz uvedl,
nejdulezitéjsi jsou tzv. hlavni faze. Na téch jsem si musel dat zalezet ze v§eho nejvice. Poté
jiz neni nezbytné nutné skvéle vykreslit kazdou fazi pohybu, nicméné vzdy musi byt pie-
vaha dobfte nakreslenych fazi nad fazemi nepftili§ dokonale nakreslenymi. To jsou ty nejdi-
takika minimalni, coz je do urCité miry vyhoda. MiZzete naptiklad relaxovat u televize a

pritom obtahovat animaci, €ili pracujete béhem odpocinku. KdyZ jsem se ovSem této ¢in-
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nosti vénoval nepietrzité delsi dobu, citil jsem se poté mentaln¢ ponékud zpomaleny. Asi

tak se citi pracovnici v tovarné, kdyz se cely den vénuji jedné ¢innosti.

3.3.1.2 Kolorovani

Kolorovani jsem, stejné€ jako animaci a kontury, provedl v programu TV Paint Animation.
Z ptedchozich cviceni jsem se poucil, ze barva by méla byt ve své vlastni vrstvé ptimo pod
vrstvou, kde je nakreslena linka. Pouzivani nastroje ,,behind®, jenz sice podbarvi linku, ale
ve stejné vrstveé, se v minulosti ukdzalo byt zna¢né nepraktické, jelikoz pak nelze editovat

samostatné linku, ¢i barvu.

Pfi konturovani se ¢lovék mnohdy tesi, az zacne kolorovat. Jakmile pfijde na fadu ono
vysnéné kolorovani, je to sice chvili pfijemna zména, ba dokonce i zabava, ¢asem se vSak
proméni v nekonecnou stereotypni nudu. Je to zkratka tovarni prace. Obcas jsem premyslel
o tom, zda nepozadat o pomoc né€koho z nizsich ro¢nikt. Ti méli vSak svych starosti dost a
ja& zatim vSe relativné stihal sam. Jednoho dne se vSak nabidla studentka druhého ro¢niku
Alena Ki¢merova, ze by mi radda s kolorovanim vypomohla. Nechté€l jsem ji do ni¢eho nu-
tit, nicméné jelikoz to byla jeji vlastni iniciativa, rozhodl jsem se, Ze ji také dopfieji trochu
radosti z kolorovani. Ukazalo se, Ze je velice zdatnou pomocnici, mé bifemeno bylo razem

o par zabéri lehéi a za to jsem ji byl nesmirné vdécny.

3.3.1.3 Tvorba pozadi

Na konzultaci ze 13. 3. 2012, padlo mimo jiné i par vytek k pozadi. V t¢ dob¢ jsem m¢l
jesté celé okno modré a skrz nebylo vidét. Pan Hejcman polozil otdzku ,,Co je za oknem
v kuchyni?*. Ma tam byt brokolicové pole, nicméné bylo jasné, ze kdybych za okno na-
kreslil brokolicové lany, bylo by po pfibéhu. Do okna jsem tedy nainstaloval Zaluzie a pro-

blém byl razem vyteSen.

Pozadi jsem mél zhruba nacrtnuté jiz od animatiku. Teprve poc¢inaje dnem 2. 4. 2012 jsem
na ném zacal fadn¢ pracovat. I pro tvorbu pozadi jsem se snazil nalézt co nejefektivnéjsi
systém. Jak jsem se jiz poucil z animace, zptsob délani vSeho najednou zkratka nefunguje.
I u pozadi jsem se jeden den soustiedil na tvorbu linky a druhy den na kolorovani. Béhem
¢tyt dnil bylo hotovo a uz pouze zbyvalo dodé€lat néjaké vybaveni. Tomu jsem se pribézné

vénoval béhem nasledujicich dvou dni.
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3.3.1.4 Stiih

Nejlepsi by bylo, kdyby si animator peclivé naplanoval, co bude animovat, aby nakonec
nestravil hodiny prace animovanim zabéru, ktery se vilbec nepouzije. Zni to sice jednodu-

Se, nicmén¢ tak by to fungovalo pouze v dokonalém svéte.

Jak jiz zminil, zabéry jsem za sebe poskladal v programu Adobe After Effects. V tomto
programu jsem je 1 nadale upravoval a u stfihu tomu nebylo jinak. Mnozi by mozna pouzili
ke stfihu jiny program, nicméné to je jiz o zvyku a individualnich pozadavcich kazdého

uzivatele.

Jednoho dne se mé pan Hejecman na konzultaci otazal: ,, Kdo Vam to bude strihat? “. Tuto
otazku jsem mél vyfesenou jiz davno — ja sam. Vlastn¢ jsem byl presvédcen, ze dalsi stii-
ha¢ské zasahy jiz nebudou tfeba. Mozna zménim délky nékterych vydrzi a bude to. Pan
Hejcman mne ujistil, Ze by bylo dobré, aby si to vzal na starost profesionalni stfihac. Je na
tom filmu odvedena spousta prace a bylo by nezodpovédné, kdybych stfiha¢skou fazi za-

nedbal. Slibil, Ze mi se stiithem vypomiize on osobné.

O tyden pozd¢ji ptisel den, kdy jsme se s panem Hejcmanem sesli na fakulté a zacali fesit
sttih. V tuto chvili jsem se seznamil se skutecnosti, ze d€lat animatora, reziséra a stfihace
v jedné osobé jsou neskute¢na muka. Dosli jsme k z&véru, ze houpajici se pan banan zcela
brzdi vyvoj filmu a je tedy vhodné tii zabéry s nim odstranit. Cast s panem bananem patiila
zrovna mezi mé oblibené, tak to pro mne bylo skutecné dilema. Zkusil jsem tyto zébéry
odstranit a bylo jasno. Tempo pfibéhu se razem zlepsilo. Dale jsem jesté odstranil par ,,li-

nych® ¢asti a dlouhych vydrzi a sttih byl vyfesen.

,KdyzZ uz rozjedu akci, musim ji dotdhnout!* — tak znéla hluboce pravdiva véta, kterou pan
Hejecman béhem konzultace zopakoval nejméné pétkrat. Rytmus mého filmu pred stiihac-
skym zasahem pfipominal fidi¢e autobusu, ktery stfidavé Slape na plyn a brzdu. Vzdy,
kdyz se akce rozjela, ptiSel moment, ktery ji zabrzdil. Nyni jiz ,,autobus® jede relativné

plynule.

3.3.1.5 Svétlo

Vzdy, kdyZ jsem sledoval svlij rozpracovany film, znepokojovala mé jakasi do o¢i bijici
sterilita. Jakoby obrazu chybéla atmosféra. Jednd se o jakysi pasti§ predevSim s prvky

horroru ¢i thrilleru. V téchto zanrech hraje dilezitou roli svétlo. V AE jsem tedy jednotlivé
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kompozice obohatil o nové svételné vrstvy. Po né€kolika hodinach usilovné prace se svét-

lem jsem dosahl veelku akceptovatelného vysledku.

3.3.1.6 Titulky

Mnohdy velice podcenovana ¢ast filmu jsou titulky. Pfiznam se, Ze jsem o této skute¢nosti
veédél, ale presto jsem ji ponc¢kud podcenil. Prvni verze titulkli, kterou jsem vytvofil,
k filmu viibec nepasovala. Rozhodl jsem se tedy vsadit uvodni titulky pfimo do ptibéhu. A
kam jinam bych je mohl napasovat, nez do mikrovinné trouby, kterd svym vzezienim pfi-
pomina televizi. Zavérecné titulky byly veelku ofisek. Titulky jsme museli zaslat ke schva-
leni sle¢né¢ Domincové. Nejveétsi problémy nastavaly s logy partnerd, jejichz jakakoliv vy-
razn¢j$i uprava nemohla byt tolerovana. Nejlépe by bylo, aby loga partnert byla na svét-
1ém pozadi, kde by vynikla. Po chvili pfemysleni jsem se rozhodl umistit zavérec¢né titulky
na zaluzie, které se na zavér ,,vytahnou* a na svétlém pozadi oblohy se objevi loga partne-
ri. Po dokonceni jsem vysledek zaslal ke schvaleni. Obratem mi e-mailem pfisly instrukce

k opravé nékolika detailii a po odstranéni vSech nedokonalosti byly titulky kone¢n¢ schva-

leny.

3.3.2 Zvukova slozka

Jelikoz jsem neziskal finan¢ni podporu Skoly na ozvuceni projektu, nezbyva mi nic jiného
neZ hledat néjakou alternativu. Nastésti se mulj bratr vénuje hudbé a pocitacovym progra-
mum zabyvajicich se zvukem a proto pro pomoc nemusim chodit daleko. Bratr mi slibil, ze
se o zvuky a hudbu postard. Nejsem si vSak jist, zda zvukové slozka na néj nebude az pftilis
velké sousto, jelikoz se zvucenim film nemé zadné zkusenosti. Ve Skole jsem si zaptij¢il
mikrofon Beyerdynamic, kterym jsme meéli v imyslu nato¢it ruchy a dabing postav.
V provizornim studiu jsme vytvofili podminky vhodné pro naticeni, nicméné nahrany
zvuk byl az prespfili§ necCisty na to, aby se dal pouzit. Nastaly chvile tapani a hledani pro-
blému. Mikrofon jsme zkusili zapojit i v jiném studiu, vysledek byl vSak stejny — zvuk
doprovazeny nepiijemnym Sumem. Bohuzel se nam tedy pomoci tohoto mikrofonu nepo-

.....

mikrofon pfimo ze studia od pana Kaléce.
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Mezitim, dne 11. 4. 2012, nam pftiSel nasledujici e-mail od pani Domincové:

,,Dobry den. Prosim, kdo z vas vi, Ze bude chtit na ozvuceni bakaldrského filmu pana Ka-
lace, tak mi prosim napiste konkrétni pozadavek s terminem. Dékuji. S pozdravem, Veroni-

I3

ka Domincova. *

Pivodné jsem myslel, Ze ti, kdo neuspéli na zacatku roku u pitchingu, nemaji narok na
sluZzby pana Kalace. Radéji nebudu klast zbyte¢né otazky. Zkusil jsem za panem Kald¢em
zajit s prosbou o vytvoreni ruchové slozky filmu. Ukazalo se, ze by to nemusel byt vyrazny
problém. Abych pana zvukate vice nezatézoval, rozhodl jsem se, ze si dabing obstarame
spole¢né s bratrem, jenz ma vcelku potencial byt zdatnym dabérem. Po vyfizeni piislus-
nych objedndvek jsem si zaptjcil tentokrat jiz kvalitni mikrofon znacky Neumann piimo

od pana Kalace a odcestoval dom.

3.3.2.1 Dabing

»Dabing? To je legrace! Tomu bych se mohl klidné vénovat.“ To jsem si myslel, dokud
jsem se neocitl tvari v tvar mikrofonu, uprostfed mucivého ticha studia. Dozajista znate ten

"C

pocit, kdyz slySite svlij hlas na nahrdvce a fikate si ,,Takhle pfece nemohu znit!““. Takovy
pocit jsem mél po celou dobu dabovani. Jakykoliv pokus o hlas né¢jaké postavy vyznél az
ptili§ kiecovité a nucené. Kdyz se o dabing pokusil mtj bratr, byl na tom tplné stejn¢ a ke
vSemu jsme zjistili, Ze mame takika totozny hlas. Abychom se tedy zbytecné nezatézovali
néjakym zdlouhavym rezijnim vedenim, nadaboval jsem si to celé sam. Je to celé o trénin-
ku. Po Case jsem si na dabovani zvykl a nékteré hlasy byly vcelku pouzitelné. Stale mi to

vSak znélo tak trochu podivné, ale doufdm, ze je to dané pouze averzi k mému vlastnimu

hlasu.

3.3.2.2 Ruchy

Byly pokusy vytvofit si ruchy svépomoci. Pokusy to sice nebyly tplné marné, stale vSak
na nich byla slySet jistd neprofesionalita a nezkusenost. Jakmile se tedy objevila moznost,
poprosit o naruchovéani pana Kalédce, nevahal jsem dlouho. JelikoZ je pan Kala¢ nesmirné
vytizeny clovek, bude lepsi, kdyz se postara ,,pouze* o prostiedi a ruchovou slozku filmu.

Vysledny mix jiz svétim do péce svému bratrovi.
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3.3.2.3 Hudba

Hudba je nesmirné dulezitou slozkou audiovizudlniho dila. Film diky hudb¢ najednou zis-
kava tplné€ jinou tvar. Kombinovani hudby a obrazu se skoro rovna jakési formé alchymie.
Existuje veliké mnozstvi hudebnich ptisad, které mizeme zamichat do naSeho kinemato-
grafického lektvaru a vysledek je pokazdé jiny. Pfi této Cinnost ov§em musime byt nesmir-
n¢ opatrni, jelikoz stejné tak, jako pii michani rGznych chemikalii, i pfi michani obrazu
s hudbou mize dojit k ,,vybuchu®.

Pochopitelné jiz od zacatku tvirciho procesu jsem mél ptibliznou piedstavu o hudebni
slozce. Ve svém filmu pouzivam prvky zrtiznych filmovych zanrt. Jasnou volbou tedy
bylo do filmu zakomponovat klasickou filmovou hudbu, kterd je typickd pro tyto zanry.
Nejidedalnéjsi je, kdyZ je hudba zkomponovana ptimo pro film. Jiz od pocatku studia jsem
m¢l jasno v tom, Ze mi hudbu k bakalafskému filmu obstara mtj bratr. Bral jsem to jako
samoziejmost a ani na chvili jsem nem¢l diivod o tom pochybovat. Rozpracovany film
jsem mu pro inspiraci pribézn¢ zasilal. Doporucil jsem mu také filmové ukazky s hudbou,
kterou bych si ptiblizné predstavoval. Natolik jsem divéfoval schopnostem mého bratra,
ze jsem jej ani prilis nepopohanél. Védél jsem, Ze je vcelku svédomity, a to co slibil, dodr-
7i. Asi Ctrnact dni pied terminem odevzdani se pustil do komponovani. Jiz pfi prvnim po-
slechu jeho vysledki mi vSak bylo jasné, ze tudy cesta nepovede. Muzika to sice byla
vcelku dobra, nicméné jelikoz se bratr vénuje prevazné komponovani hudby elektronicke,
byla v jeho pokusech o filmovou hudbu markantni pachut’ elektronického Zanru. A to nejen
diky samplim, které znély pfili§ ,,plechové”. Vadila mi také ponékud ,,divoka™ rytmika,
ktera bohuzel pftili§ nepfipominala hudebni zanr, jaky jsem si pfedstavoval. Nemélo smysl
pokracCovat ve snaze o vytvoreni hudby, jelikoz by to vyzadovalo mnoho hodin prace a ¢as

této ¢innosti vénovany by nakonec pravdépodobné nekorespondoval s kvalitou vysledku.

Je opravdu nepfijemné, kdyz musite nékomu fict, Ze prace, nad kterou stravil mnoho ¢asu
je k vasim zaméram naprosto nepouzitelna. O to je to t€zsi, kdyz se jedna o Clena rodiny.
Obcas vsak pfi tvorbé piijde chvile, kdy musi jit osobni pocity stranou a déla se vSe pro
dobro filmu. Kdybych dal do filmu neadekvétni hudbu, absolutné by to degradovalo mési-

ce moji usilovné prace.
Do odevzdani ptili§ mnoho ¢asu nezbyvalo a ja se najednou ocitl bez hudby. Tuto situaci
jsem ovSem mohl vycitat jen sdm sobg. ,,Dluvétuj, ale provéiuj®, zni staré znamé piislovi.

Slepé jsem duvétoval ve schopnosti hudebnika. Kdybych jej pozadal o ptedbéznou
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»ochutnavku® jeho prace, ¢imz bych si ovéfil jeho schopnosti, do této situace bych se ne-

dostal. Budiz mi to poucenim do budoucna.

Dé&j mého filmu nekonci zadnym velkym happyendem. Zmar a zoufalstvi se zraci v obliceji
pomerance zirajiciho do nekone¢nych brokolicovych lani. Podobné emoce se tésné pied
odevzdanim zmocnily i mne. Nevid¢l jsem jiné vychodisko, nez sahnout po archivni hud-
bé.

Po par dnech se mi vSak ozval muj bratr. Evidentné je to Clovek, ktery se nesmifi
s neuspéchem a za vynalozeni skoro az nadlidského usili nakonec pteci jen dokazal zkom-
ponovat hudbu vhodnou pro maj film. Pfi nezbytné konzultaci jsme se jest¢ domluvili na

vygradovani n¢kolika diilezitych pasazi a hudba byla kone¢né vytesena.

3.3.3 Vysledny mix a export

Vtery 15. 5. 2012 jsem se zastavil za panem Kalaéem ohledné¢ zvukové slozky filmu.
Zbyvaly tfi dny do odevzdani, ¢ili pfiSel Cas pro smichani zvuku a hudby, na ¢emz jsem
byl domluven se svym bratrem. Ve tii hodiny odpoledne byl zvuk zhruba hotov. Zvuk byl
editovan v programu Pro Tools, bratr vSak k praci se zvukem pouzivd Cubase. Abychom
mohli v praci na zvuku pohodIné pokracovat, nejlepsim feSenim bylo exportovat projekt ve
formatu OMF, coz je format podporovany vétSinou zvukovych programii. V takovém pii-
padé bychom projekt vytvoieny v Pro Tools mohli otevfit i v programu Cubase. Nanestésti
opét nic neslo podle naSich plant a panu Kala€ovi se nakonec bohuzel nepodatilo vyexpor-
tovat projekt do formatu OMF. Nezbyvalo tedy nic jiného nez kazdou zvukovou stopu
vyexportovat zvIast. Kdyz se export nakonec podafil, pan Kald¢ mi material ochotné vypa-
lil. Poté jsem nasedl na vlak a odcestoval do Svitav, kde ma bratr zatizené provizorni zvu-

kové studio.

Zvuk si vyzadoval jesté veelku velké mnozstvi Gprav, jelikoz pan Kala¢ nemél na ozvuceni
ptili§ mnoho ¢asu a pro ptipadné konzultace s nim tedy nebyl prostor. Nékteré zvuky jsme
nahradili a nékteré vylepsili. Piidali jsme dubbing s hudbou, upravili hlasitosti a smichali.
Poté jiz pouze stacilo nasadit zvuk na obraz, vyexportovat a nakonec vypalit na pozadova-

ny nosic.
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3.3.4 Grafické prace

Aby byla naSe prace vybrousena do posledniho detailu, soucasti zadani bylo také vytvorit
grafické navrhy plakatu a ptebalu na DVD. Tim naSe prace dozajista ziskd jakysi punc

profesionality.

3.3.4.1 Vyroba obalu na DVD

Prvnim krokem bylo zjistit konkrétni rozméry obalu na DVD. Zadal jsem piislusné rozmé-
ry do grafického programu a poté jsem jiz mohl popustit uzdu své fantazii. Nechtél jsem
vymyslet zadné $ilené vytvarnosti, které by nakonec vytvarné nekorespondovaly s filmem.
Existuje pravidlo, ze ty nejjednodussi napady jsou vétSinou ty nejlepsi. Chtél jsem vytvorit
néco, co by bylo jednoduché, a zaroveil aby byl patrny logicky vztah mezi obélkou a fil-
mem. Inspiroval jsem se tedy titulky. Hlavni motiv ivodnich titulkli je mikrovinna trouba,
zavérecné titulky jsou poté umistény na okennich Zaluziich. Podle tohoto vzoru jsem tedy
na predni stranu umistil motiv mikrovinné trouby a na zadni stranu motiv okna se zaluzie-
mi. Zadni stranu obalu jsem doplnil par obrazky z filmu. Poté uz jen stacilo obal popsat

stejnym fontem, jaky se vyskytuje i v titulkach a obal byl kompletni.

3.3.4.2 Plakat

Dle pokynti mél byt plakat vytvofen na formatu Al. M{j pocitac s tak velkymi rozméry
chvili bojoval, nicméné po par hodinach prace se mi podafilo plakat dokongit. Zadna muza
mne nepolibila, vytvofil jsem tedy vcelku jednoduchy plakét, na kterém je vyobrazena

brokolice zlovéstné stojici nad vystraSenym pomerancem a mandarinkou.

3.3.5 Kompletace dokumentu

Spolecné s bakalatskym filmem jsem se jesté musel postarat o vyplnéni nezbytnych doku-
mentl, tykajicich se filmu. Tato dokumentace zahrnovala pfedev§im formular pro OSU,
formular pro vyrobeny film, titulkovou listinu a biografii autora. To vSe, spole¢né s dalSimi

ptilohami, bude pfedano na samostatném CD ¢i DVD sle¢né¢ Domincové.
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ZAVER

Do svého zavérecného projektu jsem vlozil mnoho Casu a usili. Nasnad¢ je otazka, zda se
mi toto Usili vyplatilo. M¢lo to pro mé néjaky piinos? Jsem nyni lepSim animatorem? Jak
jsem se presvedcil jiz pii tvorbé bakalaiského filmu, je nesmirné té¢zké hodnotit sdm sebe.
Na prvni pohled si pochopitelné zaddny vyrazny posun neuvédomuji. Ohlédnu — li se ovSem
zpét do minulosti, ke svym zacatklim v animované tvorb€, musim ptiznat, Ze jisty posun je
veelku znatelny. Castedné jsem ze své tvorby vymytil uréité lajdactvi. Organizovanost a
peclivost jsou vlastnosti, kterymi jsem na zacatku studia pfili§ nevladl. Nyni je jiz moje
prace o poznani organizovanéjsi. Citim, ze kazdym dalSim filmem a cviCenim ziskavam
nové a nové uzitecné zkusSenosti, které mi po malych kraccich pomahaji tvotit kvalitnéji a
efektivnéji. Je mi vSak jasné, Ze jeSt¢ budu muset naanimovat notné mnozstvi sekund,

abych se dostal na urovei kvalitnich a zkuSenych animatort.

Nyni je tomu pfesné rok, co jsem poprvé zacal vytvaret hruby namét ke svému bakalaf-
skému projektu. Pokud jsem brokolici nenavidél pted tvorbou filmu, to co k ni citim ted’,
se jiz slovy neda popsat. Vyroba filmu byla sama o sob¢ jeden velky ptibeh. Zda skoncil
happyendem, ¢i nikoliv, dokdzu momentéln€ jen stézi posoudit. Budu to pravdépodobné

muset hodnotit az s ur¢itym odstupem. Diilezité je vSak jedno — film je hotov.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
TVP  Pocitacovy program TV Paint Animation

AE Pocitacovy program Adobe After Effects

PSD  Photoshop document

PNG Portable Network Graphic (pfenosna sit'ova grafika)
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PRILOHA PI: VYTVARNE NAVRHY



Vytvarné navrhy

1 PROSTREDI

1.1 Interier

Obr.2: Pseudo 3D model kuchyné vytvoreny v AE.



Vytvarné navrhy

Obr. 3,4: Findlni verze kuchyné.



Vytvarné navrhy

1.2 Exterier

5.

Obr. 5, 6. Finalni verze domecku uprostied brokolicového pole.



Vytvarné navrhy

2 CHARAKTERY

2.1 Jabli¢ko a pan Zampion

7.

Obr. 7: Prvotni skica pana Zampiona a jablicka.

Obr. 8: Finalni navrh jablicka.



Vytvarné navrhy

| -

S N QY
iAo

Obr. 9: Finalni navrh pana Zampiona.

2.2 Banan

10. 11.
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Obr. 10: Puvodni navrh bananu. Obr. 11: Finalni navrh bananu.



Vytvarné navrhy

2.3 Pomeranc s mandarinkou

12.

Obr. 12.: Pivodni navrh pomerance.

13.

Obr. 13: Finalni navrh pomerance.



Vytvarné navrhy

14.

Obr. 14: Findlni navrh pomerance a mandarinky.

2.4 Vajicka

15.

Obr. 15: Findlni verze vajicek



Vytvarné navrhy

2.5 Brokolice

16.

Obr. 16: Prvotni skica brokolice

17.

Obr. 17: Finalni verze brokolice



PRILOHA P II: UKAZKY Z FILMU



Ukéazky z filmu




PRILOHA P IV: STABOVA LISTINA
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PRILOHA P III: PLAKAT A OBAL NA DVD



Plakét a obal

BRARKRALARS KY FiLM
PRVLRAR JINDRY




Plakat a obal




PRILOHA P V: FOTODOKUMENTACE



Fotodokumentace

Provizorni zvukové studio, ve kterém vznikala hudba a castecné i ruchy k filmu ,, Zdravé

zlo“.




Fotodokumentace
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