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ABSTRAKT

Moja diplomova praca sa zaobera vztahom hrdinu a protihraca v animovanom filme. Na

konkrétnych ukézkach popisujem ich antagonisticky vztah.

Kracové slova: hrdina, animovany film, zlodeji, groteska, Petra Uhrincova

ABSTRACT

My master thesis refers to the relationship of hero and his opponent in animated film.

| describe on concrete example (show) their antagonistic connection.

Keywords: hero, animated film, thieves, slapstick, Petra Uhrincova
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Uvod

Tak ako v zivote cloveka, ktory je rychly, plny (ne)uvazenych rozhodnuti, aj Zivot
animakov je rbéznorody, ale s vynimkou toho, Ze animované postavicky mozu prejst
akoukol'vek fyziognomickou a fyzickou zmenou ani¢ sa im nestane. V rychlom slede
zaberov sa zmrsStia, skrutia, splostia, natiahnu. Trik je v tom, Ze nasilie d’alej nepokracuje

a postavicka sa narovna a pokracuje v nahanacke d’ale;.

Hrdinovia konaji  mimoriadne ¢iny a oplyvaji super schopnostami so silou bud
pozemskou alebo nadprirodzenou. K svojim schopnostiam pridu omylom/nahodou alebo sa
tak narodili. Zaujimavé je, Ze v komikse je tomu prave naopak — V pripade Asterixa a celej
jeho galskej druziny, ktori ziskavaji moc z ¢arovného napoja. Sami sa musia vysporiadat’
s moralnou dilemou, na ktorej strane chcu stat’ — ¢i budt bojovat’ za dobro alebo za zlo. Na
pomoc im ¢asto posluzia ich druhovia, poskokovia. Medzi prvych hrdinov bojujtcich za
pravdu bol maly David — proti velkému GoliaSovi. David navzdory svojim markantne
mens$im fyziognomickym proporciam vyhral nie silou, ale rozumom, respektive prakom.
Legendy o hrdinoch Cerpaju z antiky — o Heraklesovi (lat. Hercules), bojoval nielen za
seba, ale i za prospech l'udstva. Trpel, ale dostalo sa mu i odmeny — stal sa nesmrtelny.
Perzeus bol jednym zmala hrdinov bez negativnych povahovych rysov. Nebol
egocentricky ako Achilles, nepouzival Isti ako Odyseus. Niektori hrdinovia nielenze
,bojovali vo svojom serialy proti svojmu nepriatel'ovi, ale dokonca aj s konkurenénymi
postavami z inych serialov. Mickey Mouseovym protivnikom sa mal stat’ psik Bimbo —
sice sklamal, ale velkym protivnikom mu bol Pepek namornik. Mickey nebol

znazoriovany ako hrdina, ale skor ako ctitel’.

Vela seridlovych postav preslo komiksom. Najvacsiu slavu zazili v USA. Jednym z prvych
vytvarnikov, ktory uviedol hrdinu svojho seridlu do filmu, je Windsor McCay. Spolo¢nym
rysom jeho filmov je I'ahko nacértnuta pohybliva linka, presna, plynula animécia, doraz na
Clenitost’ pozadia, ktoré s kazdou pohybovou fazou znova a znova prekresl'oval na tuhy
ryzovy papier. (1)

Kazdy hrdina bojuje s nie¢im a s niekym...ma rdzne stupne moci. Nie vsetci su vybaveni

1 URC, Rudolf, BENESOVA Marie, Dejiny animovaného filmu I. Bratislava, VSMU, 1995, str. 26-27
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nadpozemskou silou ako Superman, Hulk a podobne. Batman pouziva l'udsku silu a k tomu
rozmanité vydobytky technologie ako batmobil. Rozdiely medzi Supermanom

a Batmanom — prvy je zachranca a druhy pomstitel’.

Protivnik/zaporny hrdina je skoro vzdy urceny k prehre, ale ostava ,,v hre* po celu dobu.
Neustale sa vracia na scénu, niekedy s vylepSenymi schopnostami. Jeho cielom je porazit
a zni¢it' hrdinu a ukradniat mu najcennejSiu trofej — Zenu, najlepSie zamilovanu do
hrdinovi. V japonskej kultire je mentalita a vnimanie hrdinu odli$na. Casto krat sa stéva,

ze hrdina umrie niekde v tme, potichu a Gplne sam.

Povodne som chcela pisat o vSetkych tych Supermanoch, Batmanoch a Hulkoch, ale

nakoniec som sa rozhodla pre rozdelenie:

e muzski a zenski hrdinovia/hrdinky
e detski hrdinovia

e teenagerski hrdinovia

e podl'a konzumu a duchovna

Zadefinovat’ rozdiel medzi muZzskymi a Zenskymi hrdinami a hrdinkami sa zda byt
trivialny. Muz pride na bojisko, rozseka hlava-nehlava vsetkych drakov, vojakov,
mutantov, ¢arodejov... Niektori hrdinovia by sa samozrejme mohli hanbit’ oproti Zenskému
vykonu. Ako Xena — t4 pride, odsekne 5 hlav anonSalantne s kl'udnym svedomim
odchadza a eSte je pritom aj krasna a zvodna. Myslim, ze hrdinky bert ovela véaznejSie
svoje poslanie a nepotrebuju poklony a pochvaly, najmé nie z muzskych Ust, respektive

nemaju potrebu viest’ diskurz v kazdom hostinci o svojich vitazstvach.

Z muzskych hrdinov som si vybrala Pepka namornika, ale prelina sa aj s detskymi
hrdinami o Medved’och. Hrdinkou v mojej praci je San, v protiklade s Kim Possible
a Totally Spies!.

Pri pisani akejkol'vek prace je rozhodujice pouzitie roznych zdrojov na porovnavanie
informacii. Ich pravdivost’ sa niekedy 1isi a tak je pisatel’ nuteny urobit’ ur¢ity kompromis.
Myslim, ze tym lep$im zdrojom bol rozhodne ¢lanok Zaporni hrdinové, autormi st Lucie
Lukagovi¢ova & Adam Snobl, dostupny z http://interkom.vecnost.cz/2001/20010110.htm.

Pomohol mi nahliadnut’ na typy a problematiku kladnych a zapornych hrdinov.

Styl pisania moje prace nespoéiva v jednoliatej na seba zavizujicej hmote, ale je to skor

heslovito popisana osnova.


http://interkom.vecnost.cz/2001/20010110.htm
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1 Potkali se u Kolina

1.1 Nie je iba jeden reZisér

Napad na stvorenie dvoch plySovych bratov medvedov sa zrodil v hlave scenaristu

a autora nametu Ivana Urbana.

Po vzhliadnuti obsahu dvoch typov titulkov som péatrala po rezisérskej stolicke a to ma
zaviedlo k niekol’ko publikovanym rozhovorom k trochu inym faktom, nez st uvedené
v titulkoch. Na strankach www.martinfisher.cz sa z rozhovoru dozvedam, ze Stépanek je

nielen vytvarnikom, ale aj spolu reZisérom, respektive rezisérom Siestich Casti.

Stépanek za Pojarovej nepritomnosti (pracovne odlieta do Kanady v roku 1966 a 1970)
nakraca Sest’ dielov. Na distribu¢nych kopiach opatrenych origindlnymi animovanymi
titulkami sti uvedené obidve mena ako reZiséri — ako Pojar tak aj Stépanek. Zahadou je, ze
Casom sa stratili pdvodné titulky a nahradili ich nové, ktoré uvadzaji uz iba Pojara ako
jediného reziséra. Stépanek je uvedeny iba ako vytvarnik. Pritom Stdpanek vymyslel novy
druh $tylizovanej babky — pohyb hlavy, nosu a predlZovanie konlatin. Stépanek je
vytvarnikom a rezisérom dielov: Drzte si klobouk, Jak jedli vtipnou kasi (obidvaja 1966),
Jak sli spat (1967), Co to bouchlo (1970), A nefikej mi Vasiku, O pardalu ktery vonél
(obidvaja 1971). (2) Skoda, Ze tieto nezhody sa prejavili vo velkej miere

I v profesionalnom zivote.

1.2 Technika a $tylizacia

Poloplastickd  reliéfna babka umozfiuje rézne zmeny, nespocetné variacie

premien, deformacie a rozpojenie tela — od ceruzky cez masinky az po harmoniku.

Zo Stépankovej dielne vychadza babka s moZnostou pohybu hlavy a predlZovania
koncatin, s vol'nymi dielami a groteskne vytvarnym prejavom. V priebehu prace na d’al§ich

Castiach upravuje babku, aby umoziovala , klapavy pohyb*. (3)

2 Nelouceni s Miroslavem Stépankem. [online]. [cit. 2012.05.05]. Dostupné z:
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/rozhovor.pdf, autor Vladimir Hendrich,
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/mfdnes.jpg, autor Petr Zvoniéek

3 Rezisér a kritik Jaroslav Bocek. [online]. [cit. 2012.05.05]. Dostupné z:
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/odile.rtf


http://www.martinfisher.cz/
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/rozhovor.pdf
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/mfdnes.jpg
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/odile.rtf
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,Reliéfna babka je v podstate klasicka babka, rozdelena pozdiznym rezom, a plochou
rezu polozena na sklenent dosku, pod ktorou sa umiestiuji dekoracie a rekvizity. Na
rozdiel od klasickej babky, ktora sa animuje v priestore, je pohyb relié¢fnej babky
obmedzeny na plochu®. (4)

Doraz je kladeny na prvy plan, kde sa odohrava hlavna dejova linia. Spolu s medved'mi
figurujt aj plastické rekvizity, ktoré st sucast'ou deja. Druhy plan tvoria nahodilo farebné
Skvrny ustiace do minimalizmu, ktoré nerusia akciu. Vytvaraju prijemny farebny kontrast,
zosobniuju naladovost’” postdv. Husto pastézne namalované pozadie pokryva par
jednoduchych, ale vystiznych linii. Zbytocne nie je preplnené, je ploché

dvojdimenzionalne, aby vynikli plasticki medvedi.

Invenéne pouzité obrazové fantazie, pohybové a ¢asové skratky, nadsazka v humore tvoria
jedine¢né dielo, doplnujuce skvelé Urbanove hlasky nacitané Rudolfom Deylom mlad$im.

Po prvych Siestich pribehov ho vystriedal vo vypravani Frantisek Filipovsky.

Virtuozitu pohybu zosobiiuje animacia Borisa Masnika. Neustaly pohyb, vyfukovanie
cukrikovych papierikov z ust ako konfety, ohnostroje, flexibilné zmeny tvarov medved’ov.
Animacia sa dost’ ¢asto vyhyba klasickému zobrazeniu pohybu- nieco zdvihnit’ a odniest’,
miesto toho jeden z nich kopne do predmetu a zmeni sa na dany objekt. Pri ribani dreva
Velky pod nohami prekotal’a narezané drevo aZ k ohniu. KaZzdou d’al$im dielom sa zlepSuji
efekty, pribuda tiei na hradnej stene, voda pdsobi ako Ziva. Pri pohyboch to nie je iba
toporna babka, ale pribudli Svung Ciary, tak charakteristické pre grotesku. Animacia babok
vd’aka dynamike pohybu tak miestami posobi, ako keby to ani babka nebola, ale kreslené
sekvencie.

Prevladaju najazdy miesto ostrého strihu. Dnesnému mladému divakovi uz nestaci rychlost’

respektive pomalost’ zaberov, v ktorej spo¢iva poetika a vzpomienky na detstvo.

Akciu 2,5 D babok doplnuje ploskova animacia na zrychlenie sledu a posuvanie dejov.
Vyjadruje myslienky, splnené/nesplnené Zelania, predstavy.
Rychle skratkovité vystizné animacie — biela ceruzka v kontraste s tmavym pozadim

a hunatymi medved'mi.

4 URC, Rudolf, BENESOVA Marie, Dejiny animovaného filmu 1., Bratislava, VSMU, 1995 str. 6
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Vedl'ajsie postavy- zajace, reflektuju zobrazenu ,,realitu®, akcentuju pribeh
posmeskami. Hudba je zobrazovana i v obraze, ked’ sa Vel'ky Medved premeni na
multifunkény nastroj s tribkami, bubnami, aby vymamil cukriky. Mlsné a vypecené hry.
V urcitych paséazach je perspektiva rieSena z pohl'adu egyptského zobrazovania, tzn.
objekty su umiestnené nad sebou — V pasoch, tym je tato technika limitovana.

Estetické stvarnenie spociva Vv ucele aj vo vzhl'ade, medvede su koncipovani ako pritulna
plySova hracka, prijemna na dotyk aj pohl'ad z poddajného materialu. Su stylizovani do
jednoduchej gule s flexibilne natahovate'nymi kon¢atinami. Prebieha tu fyzicka —
plastické babky a abstraktna Stylizacia — doanimované sekvencie vychadzajuce z detskej
kresby. Nesu si svoj vlastny nezamenitel'ny rukopis. Objektom nechyba vyrazna Struktura,
napr. sneh a snehové vlocky vyzeraju ako hackované decky. Kontrast je postaveny na
charakteroch protagonistov — solidarita, altruizmus, empatia Malého a oportunizmus,
Skodoradost’ Vel'kého. Vzajomne sa dopliujt, kde jeden konci, druhy zacina. Cez babky sa
tlmo¢i l'udsky charakter. Dynamicky pohyb je zalozeny na grotesknosti, vyhybajuic sa
realnemu Iabivému antropomorfnému zobrazeniu napr. ako Disney. Dialogy medzi

medved'mi st oslavou vtipne nakomponovanej rétoriky.

1.3 Detsky divak

Velky pouziva dost casto hlasSku ,,pojedeme zase na pll“. Je dost ambivalentnd
a vychytrala z pohl'adu Malého. Nikdy nevie, ¢o ho ¢aka na konci hry. A ¢i vobec sa on
zahra. Zaroven si premietne v hlave, Ze pride o cukriky, Ze bude musiet’ robit’ maSinku

a skon¢i s vyt'ahanym a odstrihnutym chvostom.

Kazda epizdéda oplyva noetickym pristupom k detskému divédkovi v podobe prislovi —
»Komu sa neleni, tomu sa zeleni, obohacuje detskt fantaziu. Surrealizmus v premenach,

intenciach.

Hlavni protagonisti su dvaja medvedi — Velky a Maly Medved'. Velky Medved’ ¢asto
vyuziva I'sti na prekabatenie toho mens$ieho, naivnejSieho. Velkého oportunizmus hraje
prim v ziskani cukrikov. UZ v prvej €asti Potkali se u Kolina, Vel’ky vyuZziva radost’
Malého pri prvom stretnuti, meni sa na hever a ziskava prospechéarsky zmrzlinu. Velky je
drzejsi, so Stipkou skrytej agresie potrebnej na prezitie. Do istej miery je to charakteristika
¢eskej povahy. Pri prieskume neznamych objektov sa meni na kladivo. Pre oko a vnimanie
detského divaka to vobec neposobi drsne a nebezpecne.

V tomto kontexte sa neuplatiuje exaktne model ,,hrdina a zloduch®. Ide viac-menej
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0 bratské skadlenie, ako si poradit’ v danych situaciach a vyjst’ s ¢istym Stitom ako hrdina.
Bratské superenie o miesto na sinku.

Ukazat’ tomu druhému nadhlad, humor. A humor a Skodoradost’ je kazdej série vlastna.
Stperenie, kto bude lepsi, konc¢i zdanlivou vyhrou Vel'kého medved’a, tesne pred koncom
je odl'ah¢ené humornym gagom. Sunalezitost’ oboch bratov pre ich samotnu existenciu je
dost’ podstatna. Odpustanie a zabudnutie na Sarvatky — v Casti O pardalu, ktery vonél, kde
ich podfiikne a obalamuti macka kvoli cetke. To spdsobi stt'azivost medzi oboma. Je
zaujimavé pozorovat’ Vel'kého Medveda, ktory je zaslepeny natol’ko, Ze sa stane jej
posluhovacom, napecie babovku, zariadi povoz, aj napriek predoslej nedovere.

Na zaver je dolezita katarzia ich vzt'ahu, ked’ si obaja uvedomia, Ze oni dvaja st
najpodstatnejsi a nikto treti medzi nich nebude vstupovat’. A tak nastava nové zrodenie
myslienok pre d’al§ie huncutstva.

Medvedi prechadzaju akymsi vyvojom osobnosti — od nevinnych hier az po svadbu,
klobtik naznacuje starostlivost’ o diet'a, kde Maly preukazuje vaésiu zodpovednost,
zamilovanie sa do Selmy.

V casti Jak jeli k vod¢ je Maly zneuzity na pracu, ked’ sa musi postarat’ o svoje “auto*

v podani Velkého, ktory mu ukradne este aj kapacie koleso. Nielen, ze musel
vymydlinkovat’ Vel'kého, ale ani do vody neskocil. Ironiu je, Zze nakoniec tlaci auto domov.
Na druht stranu Maly ukazuje naivnu stato¢nost’, ked” uveri Vel'kému, Ze ryba, ktoru ulovil

je vlastne zakliata princezna a vrha sa do boja s drakom — psom.

Postupne Maly pookrieva, neda sa prevalcovat’ Vel'kym, ked’ v diely Jak jedli vtipnou kasi,
streli Vel'kému do zadku Sip, miesto toho aby ho zostrelil zo stromu dolu. Ako satisfakciu
pri uvarenej kase, ktora im prerastla cez hlavu a uvéznila oboch, Maly sa ,,vyje z kaSe

¢

a hodi iba Vel'kému lyzicku, so slovami “Izici mate, tak dobrou chut™* a nechéva ho tam.
Maly sa stava zodpovednejsim s rodiCovskym pristupom, ked’ objavia vajicko, z ktorého sa
,Vykluje* klobuk. Vel'ky Medved’ je sama srandicka, uci ho sprosté slovo, ktoré je ako
zadost’ u¢inenie pouzité nakoniec proti nemu samému. Dojemnd scéna nastava, ked’ klobuk
vylietava von z hniezda a pripoji sa k ostatnym vtakom.

Zaujimavo je ponatd scéna v d’alSom diely Jak $li spat o sne Malého, ako obaja bratia boli
na svadbe a jeden bol Zenich a druhy nevesta. Bez d’alSieho zbyto¢ného vysvetl'ovania

vhupsnt do dospelackeho Zivota, kde sa namiesto nich hraji na masinky ich deti.
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Medvedi v druhej série evidentne dospeli, podl'a mna cela séria je ochudobnena
0 vypecené hry, skodoradost’ Vel'kého. Spojili sily, tvoria kompatibilna pozitivnu dvojku,
nebojuju proti sebe, ale funguje korelacia ich vzt'ahu na bazy spolupatri¢nosti a vzajomne;j

pomaoci.

Obr. 1 Potkali se u Kolina, 1965, r. Bietislav Pojar
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2 Pepek namornik

2.1 Komiks a serial

Stvoritel' Pepka bol E.C. Segar, americky karikaturista (Thimble Theatre —
popularny denny komiks, ktory vlastnil Hearst's King Features Syndicate),
v roku 1929, konkrétne sedemnasteho januara. Do SirSieho povedomia ho
vSak dostal az Max Fleischer, ktory Pepka po prvykrat predstavil na
striebornom platne v kratkom filme v roku 1933 v Betty Boop. (5)

Od tohto roku do roku 1942 Fleischerovci produkovali mnozstvo filmov
s Pepkom. V sest'desiatych a sedemdesiatych rokoch bol Pepek vyrabany pre

americku televiziu.

Najprv tu hrala Olive Oyl, jej rodina a priatel Ham Gravy. Pepek mal
poévodne hrat’ iba ako podporny charakter v pribehu, kde by sa zhcastioval
podnikavej honby na Whiffle Hen — exotického vtaka s markantnou magickou
silou. Navzdory mensinovym tloham si Pepek uchvatil srdcia fanusikov. Sice
sa Segar rozhodol poslat’ Pepka do dochodku, ale posluchol fantsikov, ktory

ho cheeli viac vidiet'. (6)

Povodny Thimble Theatre komiks bol premenovany neskor na Starring
Popeye a potom jednoducho na Popeye. Pepkove pribehy st bujne napadité,
s velkym mnozstvom zaujimavych charakterov a pojaSenych osobnosti.
V serialy obcas uc€inkuju aj ¢lenovia Pepkovej rodiny, nikdy sa ale neobjavili
vV komikse. Segar rad bral svojich Ccitatelov na fantastické cesty. Jeho
vystredné exotické miesta Casto vyjadrovali nieCo bizarné s nepoznanou
atmosférou, kde mal tendenciu satirizovat’ nielen politicku a socidlnu stranku,
ale aj l'udské znaky a hodnoty, doverCivost’ mas a otazky vodcovstva, vojny,

ideologie.

5 Popeye/The Home of Popeye the Sailor Man. [online]. [cit. 2012.05.07]. Dostupné z:
http://popeye.com/history

6 History Fleischer Popeye Tribute. [online]. [cit. 2012.05.07]. Dostupné z:
http://www.calmapro.com/popeye/history.php?section=segar&current=history
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Animované filmy s Pepkom produkovala spolo¢nost’ Paramount Pictures
aneskor od 1942-1957 Famous Studios pod licenciou King Features
Syndicate. (7)

Pepek perfektne zapasoval do Segarovho univerza. Amerika sa zacala
postuvat’ do velkej depresie, ale Pepkov charakter
distingvovanosti, sebadovery a vybuSného temperamentu, v kombinacii so
striktnym zachovavanim jeho vlastnych moralnych principov a etickych
kodov, zneho urobili verného hrdinu jeho éry. Na poste vytvarnika sa

podiel’alo niekol’ko tvorcov, z nich najzname;jsi je Bud Sagendorf.

2.2 Charakteristika postav — Pepek

Pepek nie je vybaveny nadprirodzenou silou, nepouziva ziadne technické
vydobytky, ani neoplyva kuzelnou mocou. AvSak predsa ma k dispozicii
jeden benefit — Spenat v konzerve. Na margo hrdinstva — Pepek nie je typicky
superhrdina. Je stary, holohlavy, maly amé iba jedno oko. Neustale fajci
fajku a nema zuby a je to frflos. Stale nieco zvatla, zosobriuje trochu parodiu
na kladasa, ktory vten pravy cas povie mudrost. Je negramotny
a nekultivovany, ale vdaka tymto jedine¢nym kvalitdm si ziskal mnohé
generacie. Je vybojny, ale zato duchaplny, ked’ sa nastve, triibi fajkou, alebo
cez nu vypusti smrSt iskier, aby si ,,vypalil“ cestu. Neoplyva takou cistou
inteligenciou ako Batman alebo Spiderman, av$ak z nepohodInych situécii ho
dostava jeho selsky rozum. On ani nepotrebuje uchvatit Zenu pouckami

0 svete. M4 svoje ¢aro niekde inde.

V polovici 30-tych rokov 20. stor. porazil Disneyho Mickey Mousea. Stal sa
nad¢asovym a univerzalnym. Jeho fyzicky charakter sa menil od filmu
k filmu, zalezalo na animatoroch, ktori sa na jeho vyrobe podiel'ali. Hlas mu

prepozical Jack Mercer.

7 Popeye/The Home of Popeye the Sailor Man. [online]. [cit. 2012.05.07]. Dostupné z:
http://popeye.com/history
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Pepkovo deformované hyperbolizované telo, vystupujice tusta s fajkou,
prizmureny pohlad, vecne ufrflany, so zal'ubou v pistnych subojoch, na
kazdom predlakti vytetovana kotva, vyvolavaju komické situacie. Animacia
je zalozena na balvankovej kresbe — ti pouzival Disney, pre zjednodusenie
animacie. Dolezitu tlohu hral $penat. Okrem kli$é, ze je dobry pre zdravie,
som nenasla informacie prec¢o bola zvolena prave tato zelenina. V 70. rokoch

mal image nefajCiara, ale stale jedol svoj Spenat.

2.3 Bluto

Pepkov protivnik je velky, I'stivy Bluto, ktory sa mu snazi za kazdej okolnosti
ukradnit’ Olive a znemoznit ho. Je to Pepkov protiklad ako po
fyziognomickej stranke — kopa svalov, tak imentadlne — neomaleny
oportunista, chce za kazdu cenu ziskat’ Olive. Ziskavanie Olive prebieha dost’
Casto drsnym sposobom. Ked’ si ju chce pritiahnut’ k sebe, chyti ju za krk,
Skrti ju, je tahand za ruky. Je to jednoducha, dobre Citatel'na postava, agresor,
vyvolavajuci ako prvy konflikt. Na tom je zalozeny Pepkov a Blutov
antagonisticky vztah. Na zaciatku suboja ma takmer vzdy viac¢Sinovu prevahu
Bluto. Ked’ uz ide do tuhého, Pepek vytiahne konzervu so Spenatom, vzdy ju
vylovi v ¢as, bud’ si ju vysype do ust, alebo ju nasaje fajkou. Oba charaktery
st dominantné. Je tu jasne zadefinovany kladny a zaporny hrdina ako po
vizudlnej stranke, tak aj mentalne. Bluto je fyzicky raz tol’ko vicsi — zda sa,
7e Pepek proti nemu nema v boji Ziadnu Sancu. Ma silny, hruby hlas, je

egoista, haji si vlastné zaujmy.

Neustale medzi sebou superia o Olive. Ci uz je to na pikniku, kde si musi
poradit’ s rozbitym autom, v taxiku alebo pri stahovani. Pepek vzdy na rozdiel
od Bluta pouZiva rozum, nie primarnu silu. Silu zo Spenatu pouZiva az
Vv pripade ochrany Olive a seba pred Blutom. Dokonca pestuje Spenat, sadi
nové sadenicky...VSetko je v poriadku do okamihu, nez ich za¢ne ohrozovat’
hrabos. Alebo si stavia dom, ktory mu rozhryzl termity. V d’alSom pribehu
ma svadbu s Olive, ktoru narusi jej sen, ze porodi dvoch malych chlapcov —

huncutov.

Pepek oslavuje 4. jula Den nezavislosti ako spravny vlastenec, pripravuje
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ohnostroj, ale dvaja maly nezbednici sa chct tiez zabavit’ s petardami...

Nakoniec sa Pepek dockal aj pocitacového spracovania respektive 3D

animacie z roku 2004 od $tudia Rainmaker Animation.

2.4 Olive Oyl

Dlhonohd a dlhorukd Olive, nie je prili§ povabného vzhladu. Posobi dost’
pasivne, je zobrazovana genderovo stereotypnym spdsobom. Je
zaSkatul'kovand do svoje pozicie a ulohy — Zeny cakatel’ky na zachranu.
Bojuje sa o iy, jej to samozrejme lichoti. Olive nie je ale bezducha babka, vie

sa svojim intelektom vynajst’.

Fleischerovci sa daji povazovat’ za jediného Disneyho konkurenta, pretoze sa
nevyhybaju réoznym zivotnym témam. Mali vyhodu oproti nemu, Ze sa

zamerali na dospelého divaka. (8)

Fleischerovci produkovali od roku 1919-1942, v roku 1921 si zalozili svoje
vlastné Stadio. Ich Stdio bolo inovatorské, ako prvi pouzivali fazarov na
kreslenie medzifdz (prvy fazar bol Art Davis, stal sa animatorom a rezisérom
u Waltera Lantza). Fleischer bol prvy, ktory vytvoril zvukovy kresleny film,
nie Disney. Pouzivali De — Forest systém v polovici 20. rokov 20. stor.
Hovoriace postavy boli zavedené¢ vroku 1929, Max Fleischer zacal
produkovat’ postavy, hviezdy ako Betty Boop a Pepek namornik v Paramount
Pictures — asociacia, ktora trvala 13 rokov. Ostra hadka v roku 1937 dala
podnet na prestahovanie ich $tudia z New Yorku na Floridu. Chceli sa
vyrovnat’ Disneyho Snehulienke. Ich Gulliverove cesty boli umeleckym
sklamanim. V roku 1941 sa znicil vztah medzi Fleischerom a Paramount.
V tom samom roku spustili svoj najambicidznej$i a nakladny projekt —
Supermana V serialovych epizoédach (Fleischer Studios 1941-1942 a Famous
Studio 1942-1943).

8 URC, Rudolf, BENESOVA Marie, Dejiny animovaného filmu I. Bratislava, VSMU,
1995, str. 33
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Reziroval Dave Fleischer, animacia Steve Muffati, Frank Endres, George
Germanetti, Arnold Gillespie..., pribeh — Isidore Sparber, Seymour Kneitel
(Fleischerov zat’), Dan Gordon. Superman sa objavil po troch rokoch od
komiksového vydania. Nazov ma nespravne pomenovanie, pretoze Dave
Fleischer iba dohliadal na prvych devat epizod, ktoré produkovalo ich
Fleischer Studios, nezaujimal sa o produkciu. Navzdory jeho invencidm
V rotoscopingu, ktory zvySoval realizmus postavy, (rotoscoping — animator
kopiruje frame po frameu zivl akciu z filmu, ktoré sa pouziju pre animovany
film — animator prekresluje filmovy zaber). Vela Supermanovych akcii
nemohlo byt vytvorenych rotoscopingom ako lietanie, zodvihnutie t'azkych
objektov. Max Fleischer prvy krat pouzil tito techniku v serialy. Ochabujuce
prijmy ohrozovali pokracovanie v sérii a bratia sa rozdelili. Dave sa

prestahoval do Columbia Pictures a Max odiSiel do priemyselnej animovanej

w e thbss‘Sc'giIor-

vyroby.
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2.5 Rotoscoping

Najvicsie uspechy Fleischerovcov nespocivali v tom, ¢o je na platne, ale
akym sposobom. Aby Fleischerovci splnili poziadavku distribtcie — rychlost,
vymyslel Max pristroj rotoskop v roku 1915, spolupracovali na iom Dave
a Joe. Rotoskop je zariadenie, ktoré pomaha vytvarat’ redlnu animéciu. Herec
je nataCany v kostyme kamerou. Film sa prehraval okienko po okienku pod
sklom. Kresby sa vycistili a pridali sa do hotového zdberu. Nemal by sa
zamienat’ s ostatnymi Maxovymi ,,roto* vynalezmi, ako napriklad rotograf —
umiestni animované charaktery do redlneho prostredia. Zariadenie bolo
schopné nadherného efektu hibky. Pozadia pre animéciu sa natacali ako Zivéa
akcia. Film sa premietal okienko po okienku na skle. Ultrafan
S naanimovanou postavou sa polozil na vrch skla a odfotil sa. Film pokrocil
0 jeden frame — okienko a pridal sa d’alsi ultrafan. Rotograf bol pouzity vo
filmoch — "Popeye The Sailor Meets Sinbad The Sailor" and "Popeye Meets

Ali Baba And His 40 Thieves". (9)

M. FLLISCRIR.
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Obr.4 Rotoskop Obr.5 Rotograf

9 Max Fleischer-Technical Innovations, Betty Boop-digital media FX.

[online]. [cit. 2012.05.06]. Dostupné z:
http://www.digitalmediafx.com/Features/maxfleischer.html
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3 Tom a Jerry

,Zaner je postoj autora k spracovanej latke. St to prave groteska (uz od
samého zaciatku) a rozpravka (ihned’ po Disneyho Snehulienke — 1937) ¢o
zaujali svoje pevné, stale a nezameniteI'né miesto medzi ostatnymi zanrami,

ktoré sa dnes v animéacii uplatiiuja®, hovori Kubicek. (10)

3.1 Hanna-Barbera

Hanna a Barbera vytvorili medzi rokmi 1940-1958 serial Tom a Jerry — kocur
amys. Seridl nevznikal povodne pre televiziu ale pre kino, pretoze sa prvé
Casti toCili pocas vojny v roku 1940 v studiach Metro-Goldwyn-Mayer
klasickou animatorskou technikou. Je tu vidiet' rozdiely postav od série
k sérii. Zasadna je akcia, postavy v podstate nikdy neprehovoria. Zvicsa
bojuju proti sebe, ale nieckedy sa spoja a bojuji proti d’alSiemu nepriatel'ovi.
Oba charaktery maju sadistické tendencie. ,,Vedeli sme, Ze potrebujeme dva
charaktery. Konflikt, nahanacku a akciu. A macka a mys$ sa zdali tymi
najlep$imi protagonistami“. Rozhovor Leonarda Maltina s Josephom
Barberom-1997. Prva groteska niesla nazov Ako dostala macka padak (Puss
Gets The Boot), macka sa volala este Jasper a my$ zatial' bez mena. StarSie
diely st ovplyvnené vtedajSou dobou a vnimanim. S preciznost'ou a dorazom
na detail. Casto boli kruté, plné nasilia, aby sa zapacili publiku — preto boli
tak obl'ibené. Majitel’ka Toma je afroameriCanka Mammy Two-Shoes
(autoritativny prvok), ktora neznaSala myS$i a vzdy ho trestala ak nieco
vyparatil, aj ked’ neplechu sposobil Jerry. Mala drsny juzansky akcent. Vzdy
bola zobrazovana iba od pasu dole — nikdy nebola vidiet’ celd, ani jej tvar —
ako z detskej perspektivy. V piatdesiatych rokoch ju vystriedal belossky
manzelsky par pre lepSie ujatie sa a pribliZzenie k Zivotnému S§tylu. Serial
reflektoval dobovi kultaru bielych Americanov — grilovanie, pikniky,

dovolenka na plazi.

10 KUBfCEK, Jit, Uvod do estetiky animace, Akademie muzickych, uméni v Praze,
2004, str. 53,55
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Taktiez pri prepise na nové médid sa vystrihli scény s postavami Ciernej
pleti a nahradili novymi s belochmi. Davalo sa pozor na scény, ktoré by sa
mohli povazovat’ za rasistické, vystrihovali sa. V scénach, kde po vybuchu
s¢ernela postava alebo sa premenila na ernocha, Cifiana &i osla sa taktieZ
odstranovali. Tom ¢asom meni modra farbu na Sedt a chédzu po Styroch na
po dvoch. Dost’ ¢asto hostujucou postavou bol anglicky bulldog Spike,
priatel'sky k Jerrymu, ale alergicky na macky. Respektive chranil svojho syna
Juniora a tym sa dostal Jerry pod jeho ochranné kridla. Prvy krat sa objavil
v ¢asti Dog Trouble z roku 1942.

KIacéovym principom grotesiek bol destruktivny gag, vzajomné napadanie
a nicenie sa, bez logického uvazenia, rozohrané v bleskovom tempe, takze si
divék ani neuvedomuje, kto dostal viac ran. Dejova linku rozohrava prud
gagov, radost’ z hry, vymysl'anie Isti a nasilia. Formy krutosti — nat'ahovanie,
splostovanie, rozrezanie, krutenie st v podstate komickymi efektmi, neriadia
sa logikou, ale vychadzaji z vlastnosti a moznosti vytvarného prejavu

a pohybu. (11)

Medzi Tomom aJerrym dochadza aj K spolocnej spolupraci proti inym
kocurom. Kedykol'vek sa jeden dostane do smrte'ného nebezpecia, ten druhy
sa ho pokusi zachranit'. Obsahovy kontrast v ¢asti — The Two Mouseketeers —
zavereny boj kordmi medzi Tomom a Jerrym a jeho malym zverencom. Tom
je popraveny gilotinou, zatial ¢o mysky maji v rukdch jedlo avino
a bezstarostne 1di domov. Hanna a Barbera skon¢ili s Tomom a Jerrym v

roku 1958.

Obr.6 Tom a Jerry, r. Hanna a Barbera

11 URC, Rudolf, BENESOVA Marie, Dejiny animovaného filmu I. Bratislava, VSMU,
1995, str. 88
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3.2 Gene Deitch

V rokoch 1960-1962 spolo¢nost MGM chcela ozivit’ serial a natocili nové
diely. Producent William L. Snyder (Snyder's Rembrandt Films)
spolupracoval na serialy s Geneom Deitchom a studiom Bratfi v triku v Prahe.
Viclav Bedfich posobil ako hlavny animator, v titulkoch je uvedeny ako

animation director, Deitch je ako director. (12)

Vzniklo tak 13 Casti, ktoré sa markantne odliSovali od povodnych kresbou,
vytvarnym spracovanim a hudobnym doprovodom. Timing a animacia sa zda
menej precizna, je uspornejSia a skratkovitd, gagova stranka nedosahuje
urovne predosSlej produkcie. Diely st pochmurnejSej atmosféry. Pozadie
obsahuje iba niekol’ko poznavacich elementov, napriklad v epizdéde — It’s
Greek To Me-ow, kde na stene je umiestnenych zopar meandrov na
zoznamenie sa S prostredim, zminimalizovanie prvkov ndm navodi asocidciu
do daného prostredia. Vytracaju sa tu americké symboly a zvyklosti ako
Coca-Cola, babysitting, urcita patetickost’ postav — tie su tu iba ,,dosadené*
a podestené a nevytvaraju kompaktnost’ diela. Ceska groteska mé jednoducho

svoju vlastnu poetiku a charakterovu Stylizaciu.

Deitch sam neskor priznal, Ze mu chlpaci k srdcu neprirastli. Vadil mu drsny

humor a ve¢ny vzorec itok — pomsta. (13)

Obr.7 Tom a Jerry, r. Gene Deitch

12 CZINEMA: Bobek, Fik, Staflik, ale i Tom, Jerry, Oscar. [online]. [cit. 2012.05.10].
Dostupné z: http://www.czinema.cz/2009/03/bobek-fik- staflik-ale-i-tom-jerry-
oscar.html, autor Ondfej Novak

13 Tom and Jerry — Wkipedia. [online]. [cit. 2012.05.10]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry


http://www.czinema.cz/2009/03/bobek-fik-
http://www.blogger.com/profile/13229633715675903568
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry
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3.3 Chuck Jones

V rokoch 1963-67 Chuck Jones a Les Goldman so stadiom Sib Tower 12
prevzali nad projektom vedenie. Jones ma problémy sa adaptovat’ do $tylu
kresby predoslych otcov. Charaktery podstupujii nepatrné zmeny — Tom ma
hrubsie obocie, ostrejSie usi, zatial o Jerry mé vicSie oci ausi acely je
zosvetleny. Jonesov tym pozadoval vymenenie Mammy Two-Shoes, namiesto
nej dosadili bielu frku rovnakej postavy a prileZitostne teenagerski belosku —

v Saturday Evening Puss.

Diely st jemnejSie a obsahuju menej ndsilia. Ale nedosiahli kvality
povodnych zamerov autorov. Pozadia su jednolitejSie, iba naznakovo

nakreslené s minimom detailov, vychadzajtce z detskej kresby.

Obr.8, 9, 10 Tom a Jerry, r. Chuck Jones


http://www.czinema.cz/2009/03/bobek-fik-
http://www.blogger.com/profile/13229633715675903568
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry
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3.4 Hanna-Barbera druha éra - nastup televizie

Od roku 1975-1977, po zaktpeni prav od MGM na produkciu novych sérii
pre televiziu sa Hanna a Barbera snazili znovu ozivit' svojich hrdinov. Po

rokoch rivality sa Tom a Jerry stali priate'mi a ¢asti neboli uz tak plné nasilia.

Nastup televizie poznamenal aj cely serial v animécia a timeingu. Uz sa
neuplatniuje full animation (plna animacia) — ,,frame by frame* snimanie, teda
okienko po okienku. Postavy st uz limitované v pohybe — beZiaca postava ma
statické ruky a telo, hybu sa iba nohy na par faz. Prevazuje lingvisticka
stranka, ¢o nat'ahuje stopaz filmu. Dialogy este viac zvyrazinuju dej
popisovanim — to ¢o je vidiet’ v obraze je este aj povedané. UZ sa nevracaju

k povodnym charakterom postav z 40-50-tych rokov. Je to jemnej$i mix ich

a Jonesovych typov. Jerry nosi cerveny motylik, Tom ma neskor cervent
¢iapku. Serial sa za¢ina podobat’ Flintstoneovym a Scoobee-Doo. Ako som uz
spomenula vyssie, uplatituje sa tu viac dialdg nez akcia, a limitovana
animacia. Vytratila sa mimika a gestikulacia, tak typicka pre povodné diely.
Tom a Jerry uZ nie st rivalmi na zivot a na smrt’, vzajomne si pomahaja. St
veterinarmi, ¢o o$etria zranené¢ho leva — The Hypochondriac Lion (1975),
vymyslaji na neho rdzne sposoby, ako mu vytrhnu tif z labky. Pre mna bolo
sklamanim tie dialogy, ale asi najviac, ked’ Tom sa prezliekol za levicu —
zaber ako si nasadzuje leviu hlavu a prichadza k levovi. Zo 40-tych rokov by
Tom prisiel sexi chodzou s vasnivym hudobnym doprovodom, navodzujicim

jemnu erotiku. Tu iba sucho toporne pride...

3.4.1 Hanna-Barbera tretia éra

Po vzore trendu — ,,babyfikacie” mladsie a junior zobrazenie, vytvorili este
d’alsiu sériu v rokoch 1990-1994 — Tom a Jerry Kids. Spoluproducent Turner
Entertainment. V pozadi sa objavuje Spyke a jeho syn Tyke (vedu aj dialogy),
Droopy a jeho syn Dripple.
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3.5 Warner Bros. (2006-2008) Tom and Jerry Tales

Natocilo sa 13 polhodinovych epizod. Je to prvy TV serial, ¢o pouziva
povodny Styl spolu aj s nésilim. V roku 2008 bol serial zastaveny. V janudari
2012 sa serial vratil na detsku TV stanicu Cartoon Network, znovu bezali pod

prezyvkou "new episodes” — nové Casti. (14)

Kresba, $tyl animdcie, atmosféra a rakurzy kamery sa menila ,.kazdym

otcom®, ¢o im vdychol zivot.

40-te roky su charakteristické realizmom Disneyho antropomorfnych zvierat,
gagovou érou a nekontrolovatel'nou energiu, skupinou animatorov odlisit’ sa
od jeho nadvlady napr. bratia Fleischerovci, anti Disney pristup — Tex Avery.
Modelom boli vztahy antropomorfnych zvierat — ich siboje v gagovom

prevedeni. Zlata éra trvala zhruba do 60-tych rokov. (15)

Groteska je zaner, ktory za svoj hlavny atribut zvolil humor ¢i komiku
niekedy ina ukor ostatnych rozmerov diela ako je dej, zapletka, vyprava.
V Ceskom pojati grotesky postavy jednaji v rozpore s predpokladmi
a zvyklostami. So vzneSenymi zisadami, zdmermi a Umyslami, ktoré
proklamuju. Naproti tomu v americkom pojati grotesky sa stretavame
s extrémne fyzickym nasilim, prevySujucim bezné hodnoty. Su to nadsazky,
ked’ je postava silno udrend panvicou a ni¢ sa jej nestane, v d’alSom zabere

pokracuje ako by ni¢. Tolko hovori slovnik z Wikipédie. (16)

14 Tom and Jerry — Wkipedia. [online]. [cit. 2012.05.10]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry

15 URC, Rudolf, BENESOVA Marie, Dejiny animovaného filmu 1. Bratislava, VSMU,
1995, str. 86-88

16 Groteska — Wkipedia. [online]. [cit. 2012.05.10]. Dostupné z:

http://cs.wikipedia.org/wiki/Groteska


http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry
http://cs.wikipedia.org/wiki/Groteska
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Obr.12 Tom and Jerry Tales, stadio Warner Bros.
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Obr. 14 Povodné kresby — Hanna-Barbera


http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry
http://cs.wikipedia.org/wiki/Groteska

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

30

4 The Itchy and Scratchy Show ako parédia na Tom and Jerry

Okrem klasického zobrazenia schémy — macka mys, €o pripada na serial Tom
alJerry, chcem previest komparaciu sjeho sadistickejSou verziou Itchy

a Scratchy.

»~Animacia sa dokaze suverénne zhostit' izanru parddie, vd’aka svojej
prirodzenej schopnosti typizacie, nadsazky a urCitych typickych rysov
a vlastnosti. Postava parddie jednako oznacuje sama seba, jednako
parodovany objekt. Konotacia musi byt namieste, pretoze divak musi poznat’
pozadie aparodovany objekt. Inak je parddia nefunkénad®, hovori Kubicek.
(17)

Po celé generacie sa snazia odliSit’ sa vytvarnici a animatori od ostatnych diel,
ale tento serial v seridli (The Simpsons) nielenze paroduje a pojima urcité
konotacie z toho pdvodného seridlu (Tom a Jerry, d’alej Coyote and Road
Runner, My Little Pony, dokonca parodia na Kung-fu pandu alebo No pockaj
zajac!), ale postva ho este viac kratkymi ske¢mi do absurdnych situacii.
S velkou davkou nasilia, krvi, deStruktivneho chovania asadizmu sa
nestretneme asi v ziadnom serialy. V kratkosti o Simpsonovcoch — je to
rodina zltej pleti, o piatich ¢lenov s roznym stupniom inteligencie, spravania
sa aindividudlnych néazorov na svet, politiku a Zivot, propagujiucich
Americanov. Seridl si berie na musku a bez servitky ,.hviezdy a umelcov*
a d’alSich animétorov a spolo¢nosti vo filmovom priemysle. Tu sa stretdvame
vyrazne s pojmom hrdina a protihrac. Spolupraca konciaca vitazstvom oboch
takmer nenastava. Aj ked’ v jednej sérii obaja nakopavaju zadok Hitlerovi a je
mu odpilena hlava, po podani rak Itchy nakoniec odreze hlavu aj Scratchymu.
V povodnom serialy je Jerrymu ublizované a vychadza vécsinou zo Sarvatok
ako mala bezbranna myska, ktort si vzdy niekto zastane. Stylizovana kresba
je zaloZena na ¢o najviac zjednodusenom tvare, na zvyraznenie charakteru,
bez naznaku zal'ibenia sa. Tak ako v povodnom seridly ucinkuju koctr Tom

a mysiak Jerry, aj tu st hlavni protagonisti mysiak Itchy a koctr Scratchy.

17 KUBiCEK, Jiti Uvod do estetiky animace, AMU v Praze, 2004, str. 58, 59
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Tu sa ulohy Itchyho a Scratchyho sa diametrdlne otocili. Mysiak je
vykresleny ako ten zly, pomstychtivy, on je inicidtor kazdého nésilia
pachaného na Scratchym, vSade sa okolo seba ohanajuci motorovou pilou
alebo macetou. Vo vacsine pripadov suboje vyhrava Itchy, vychytraly sadista,
ktory neustale ohrozuje Scratchyho a vzdy ho napali svojim planom. Bud’ je
to motorovou pilou, bombami, ktoré mu umiestni do o¢i, nozmi tym, ze mu
odreze koncatiny, vytrhne srdce alebo vSetky vnutornosti alebo ho naseka na
sushi v japonskej reStauracii... Koctr je vzdy naivne chyteny do pasce,
rozstvrteny, znova zlepeny a znova tyrany az na kost’. Je naivny, v podstate sa
nebrani. Scratchy neustale fiiukd, kvili, place, auka a v podstate len malo kedy

prehovori. Serial si zije svojim vlastnym Zivotom.

Celd mini epizddka trva niekol’ko desiatok sekind, za ti dobu st v rychlych

dejovych sledoch rozohrané vtipné skece.

Itchy je antropomorfna modra mys s velkymi ocami, hlas mu prepozical Don
Castellaneta. Scratchy c¢ierny kocur, hlas Harry Shearer. Ich mena st
inSpiraciou od ,,Pixie a Dixie“. Skece st pozité hlavne pri satirizovani nejake;

situacie.

4.1 Farebny kontrast

Rozlozenie farieb jedovatd citronovo ZzIta, fialova, jedovata svetlo zelend
umochiuju znazornené nasilie, nekl'ud s predstavou chladu atichom pred
burkou. Asi najviac harmonicky a farebne vyvazene podsobi epizdda
z celovecerného filmu The Simpsons movie. Oko prijemne pohladi potlacené
tonovanie farieb, tén vténe, tielovanie a nasvietenie postav a viac

dofazovana animaécia.

Vela aspektov je parodiou na Walta Disneyho — Scratchtasia je parodovana

Fantazia, Pinitchio je Pinocchio, na Mickey Mousea alebo Parnik Willie.

Dokonca v jednom carodejnickom diely sa Lisa a Bart Simpsnovi dostant do

ich relacie. Stavaju sa animakmi a hrozi im brutalne nasilie od Itchyho.

V epizdde — Nastréena osoba si Bart a Lisa raz uvedomili, ze serial s ltchym

Tu sa ulohy Itchyho a Scratchyho sa diametralne otocili. MysSiak je
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vykresleny ako ten zly, pomstychtivy, on je inicidtor kazdého nésilia
pachaného na Scratchym, vSade sa okolo seba ohanajuci motorovou pilou
alebo macetou. Vo vacsine pripadov suboje vyhrava Itchy, vychytraly sadista,
ktory neustale ohrozuje Scratchyho a vzdy ho napali svojim planom. Bud’ je
to motorovou pilou, bombami, ktoré mu umiestni do o¢i, nozmi tym, ze mu
odreze koncatiny, vytrhne srdce alebo vSetky vnutornosti alebo ho nasekd na
sushi v japonskej restauracii ... Kocur je vZdy naivne chyteny do pasce,
roz$tvrteny, znova zlepeny a znova tyrany az na kost’. Je naivny, v podstate sa
nebrani. Scratchy neustale fiiukd, kvili, place, auka a v podstate len malo kedy

prehovori. Serial si zije svojim vlastnym zivotom.

Celd mini epizodka trva niekol’ko desiatok sekund, za ti dobu st v rychlych

dejovych sledoch rozohrané vtipné skece.

Itchy je antropomorfna modra mys s velkymi ocami, hlas mu prepozic¢al Don
Castellaneta. Scratchy ¢ierny kocur, hlas Harry Shearer. Ich mena su
inSpiraciou od ,,Pixie a Dixie*. Ske€e st pozité hlavne pri satirizovani nejake;j

situacie.

4.1 Farebny kontrast

Rozlozenie farieb jedovata citronovo zlIta, fialova, jedovatd svetlo zelena
umochiuju znazornené nasilie, nekl'ud s predstavou chladu atichom pred
burkou. Asi najviac harmonicky a farebne vyvazene pdsobi epizoda
z celovecerného filmu The Simpsons movie. Oko prijemne pohladi potlacené
tonovanie farieb, toén v tone, tieflovanie a nasvietenie postav a viac

dofazovana animaécia.

Vela aspektov je parddiou na Walta Disneyho — Scratchtasia je parodovana

Fantazia, Pinitchio je Pinocchio, na Mickey Mousea alebo Parnik Willie.

Dokonca v jednom ¢arodejnickom diely sa Lisa a Bart Simpsnovi dostanti do

ich relacie. Stavaju sa animakmi a hrozi im brutalne nasilie od Itchyho.

V epizode — Nastréena osoba si Bart a Lisa raz uvedomili, ze serial s ltchym
a Scratchym wupadd arozhodli sa napisat vlastni epizodu. Poslu ju

producentovi serialu, panovi Meyersovi. On ale scenar vyhodi. Surodenci
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vymyslia lest’ a za¢nu predstierat’, Ze scenar je dielo ich dedka Abea. Ich film
»Malé holi¢stvo hrozy*“ dostane ocenenie, dedko zas peniaze a vSetci s
Stastni. Den, ked” zomrelo nasilie — Hl'adanie stratenej pravdy, hned na
zaCiatku je zmienka, Zze Scratchy je mftvy. Scratchy prichadza v podobe
ducha. Itchy ho vsaje vysavatom, zmrazi a pri sledovani televizie cuca z neho
kokteil. Roger Meyers senior je povazovany za duchovného otca Itchyho
a Scratchyho. Po niom zdedil privilégia jeho syn Roger Meyers junior. Pri
sprievode oslavujucom 75. vyroc€ie tejto show, Bart stretne tulaka, ktory mu
jednou nahravkou ukéZe, Ze on je ich autorom uz od roku 1919. Co je pred
premiérou prvého dielu Itchyho a Scratchyho od Rogera Meyersa. Bart sa
postavi za tulaka menom Chester J. Lampwick a zaéne hajit’ jeho prava.
Lampwick z toho vyviazne vitazne a za¢ne minat’ peniaze. Kapi si dom a
show ho uZ nezaujima. Stadio skrachuje, ale Bart a Lisa vymyslia plan ako to
v8etko zachranit’. Predbehnt ich vSak surodenci Lester a Elisa, ktori dostana
potom pod’akovanie. V skratke st zosumarizované dejiny animovaného filmu
— parddia na Disneyho tvorbu. Jednym dychom je tu otvorene pripustené
a priznané plagiatorstvo. Predstavuju sa Itchy, Scratchy a Poochie — Iltchy
a Scratchy stracaju svoju  popularitu apreto sa vedenie rozhodne pre
inovativnu zmenu. Do serialu pridaju postavu Poochie, antropomorfného psa
— surfera v koSeli. Pre jeho neuspech anudné vystupovanie ho nakoniec
nechaju zahynit' odletom na ina planétu . Tak ako Liza predpovedala, Ze

d’alSia postava serial nezachrani.

AMITED EDITIG,

Obr. 15 The Itchy and Scratchy Show, r. David Silverman a d’alsi


http://www.csfd.cz/tvurce/26870-david-silverman/
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5 Kim Possible

Prechodom medzi detskymi hrdinami a svetom magickej fantazie st serialy

z konzumného sveta — Kim Possible a okrajovo sa budem venovat’ Totally
Spies. Podprahovo podstuvaju myslienky a predkladaju navody ako prezit’
pubertu.

Kim Possible — jej tvorcovia Mark McCorkle a Bob Schooley, na prvy pohl'ad
sa stretivame s kvazi Tubivou rychlou, sviznou Disney animéciou.
Jednoducho rieSené Stylizované pozadia s naznakom Struktury, ostré hrany

striedaju gul'atiny.

Pre potreby televizie dost’ absentuje animécia, zalozend na dialégoch.
Charaktery sa snazia zapacit’ sa konzumnej mladezi, to maja spolo¢né rysy aj
so seridlom Totally Spies!. Scenar je vkazdej epizdode rovnaky. Kim sa
dozvie 0 nejakom zloCincovi pomocou komunikatoru, alebo cez pocita¢
Vv Skolskej skrinke jej da vediet Wade. Je to maly pocitacovy génius. Zaist'uje

pre Kim dopravu, vynasiel jej super oblek.

5.1 Kostymy a charaktery

Vyznam oblecenia je pre film ddlezitou zlozkou, urcuje napriklad Zaner,
atmosféru a naladu, ale aj ro¢né obdobie ¢i status quo. Presnou determinéaciou
kostymu si divak nespletie charaktery postav ani to, Ze nejde napriklad
0 western, ale o grotesku. Divék si ¢asom vytvori pozeranim réznych zanrov
navyk a musi poznat’ pravidld a tym padom vie ¢itat’ postavy bez toho, Zeby
nieco pred tym povedali alebo urobili.

Filmovy kostym je ovela viac neZ len Saty a sucast’ zenského alebo muzského

Satnika. Je to dramaticky prvok, odkazuje na dobu, nadobtida symbolicky

vyznam — vypoveda o vnutornej podstate charakteru. (18)

18 PONGOOVA, I1diké, Zena a kostym v jednom z najtemnejsich obdobi kinematogra-
fie. Vlna, 2003, ¢. 14, str. 6. ISSN 1335-5341
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5.2 Kima Ron

Kim je vzorna Studentka, roztlieskavacka, vedie dobré rodinné vztahy
s rodi¢mi a bratmi- dvoj¢atami. Ziadny negativny rys, raz bola po $kole — je
tam toho, nuda. Kladny hrdina velmi casto nedisponuje negativnymi
postojmi, pokial’ vébec, o je na Skodu deja a vyvine jeho postavy. Stava sa
z neho jednostranne zmyslajuci dobrak, ¢o vSetkych zachrani bez mihnutia
oka. Postava straca plastickost’ a divak si za¢ne mysliet’, Ze je ochudobneny
a okradnuty a zacCina mat’ vtieravo neprijemny pocit, Ze realita je aj tak ind.
Nema sa s nim ako stotoznit’, pretoze v tak dokonalom chovani nenachadza

oporu.

Z fyziognomického hladiska je ofiu zaujem, minimdalne zo strany Rona.
Bezchybna plet, premiantka aeste k tomu po veceroch zachranuje l'udi
V nebezpeci alebo svet pred zloduchmi. Keby sme sa ale podivali dovnutra, ¢o

je pod obalom...

Sustred’uje sa okrem zachrany na nakupovanie zna¢kového obleenia, ¢o je
»In“, pocas boja si stihne prepudrovat’ nos. Autori sa snazili priblizit’ sa ¢o
najviac k mladému publiku, ale $koda, Ze za cenu povrchnych zaleZitosti. Co
na seba, aky typ priatela si vybrat, make-up atd. V tomto seridly sa
nevykresl'uje az tak markante konzumny sposob Zivota, ovela zretel'nejSie

uvahy sa odohravaju v Totally Spies!.

Kim je maximalne nespokojnd, ked’ si musi kapit’ nohavice inej znacky, nez
je jej obl'ibena v Club Banana. To je jej favorit v nakupovani. Na rozdiel od
Rona, ktory zas na kupuje v Smarty Marte. Tu vznikd paradox, ako sa
nahliada na znacky a Zzivotny Sstyl, ze oba obchody vlastni jeden majitel’

respektive spolo¢nost’, rozdiel je iba v cene, vo farbach a logu Banana Club.

Kim s Ronom sa na miesto zlo¢inu vzdy dostani nejakym prostriedkom —
lietadlo, lod’. Kim mé po celom svete priatel'ov, ktorym kedysi predtym
pomohla. Aoni ju na revan§ zavezi na miesto ¢inu. Ma svoju webovu
stranku, kde jej piSu Tludia opomoc. Kim disponuje atletickymi
a gymnastickymi a kung-fu schopnostami, je rychla, flexibilna, boj jej
ulah¢ujt rozne vymozenosti od Wadea, ale super schopnosti nema. Pouziva

jednoduché biologické zbrane, ktoré na divaka zafunguju svojim komickym
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vyznenim — napriklad vadkuovo baleny smrad z ponoziek Wadeovho otca,
nevinne zabaleny do lesku na pery, alebo rtz, ¢o vystrekne elasticku
stahovaciu hmotu. Ked’ ida do akcie nickde sa prezle¢u, to divakovi nie je
odtajnené. Ich oblek sa nedd nazvat ako klasicky oblek hrdinov. Su to
obycajné tmavo olivové nohavice a ¢ierny rolak. Az neskor Wade vymysli

pre Kim super oblek bielej farby s rukavicami.

Ron je Kimin part'dk, jeho charakter ma tak trochu smolu u dievcat, ale aj
v akcii je vykresleny ako neSika. Dost’ Casto mu pri misii padnu nohavice,
alebo si ich sam svojou nesikovnost'ou strhne. Na viac vac¢Sinou musi odviest’
pozornost, aby sa Kim dostala nepozorovane K zajatym 'ud’om alebo znicila
Drakkenov vynalez. Spolu s nim koexistuje jeho mala bezsrsta krysa. Okrem
Drakkena, Senora Seniora Sr. a mutantov ma Kim konflikt s d’alSou ¢lenkou
z druzstva roztlieskavaéieck — Bonnie. Kim ma mnoho protivnikov, ale ja sa

sustredim na Doktora Drakkena so Shego.

5.3 Dr. Drakken

Doktor Drakken chce ovladnut svet. Chce byt uspesSny, ale to je
vV nedohladne. Je Sialeny zlrivy vedec, ¢o neustile vymysla vynalezy —
klonovaci stroj, pristroj na prehodenie dvoch mozgov. Jeho ,kancelaria® je
ukryta v nejakej blizSie nedefinovatelnej jaskyni svelkym mnozstvom
vybavenia na pokusy a vynalezy. Jeho chovanie vyplyva z jeho charakteru,
evokuje chovanie malého dietat’a, ktorému ked’ sa zoberie hracka, tak prska
a kope. Infantilnost’ je podtrhnutd so spanim s medvedikom a veri na Santa
Clausa. Ked’ bol maly, bol prirodzene biely, pretoZe sa a priori zly nenarodil.
V podstate bol nepochopeny uz od mala, astouto myslienkou sa snazi
vysporiadavat’ cely zivot. Tym mu zmodrala aj pokozka, jednoducho ked’ sa
&lovek stane zlym, zmeni farbu. Co sa oble¢enia tyka — nenosi klasicka &iernu
zaporacku farbu, ma tmavo modry dlhy plast, ¢ierne rukavice, s tym mu ladia

¢ierne vlasy stiahnuté do copu, s vel'kou hlavou.

Drakkenovo poévodné meno je Drew Lipsky. Studoval vysoki $kolu
s Kiminim otcom. OdiSiel zo Skoly lebo bol opovrhovany svojimi takzvanymi

priatelmi. Jeho vtedajsim vynalezom bola robotka na tancovanie — Bebe
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v style 80-tych rokov, sktorou prisiel na zraz. Svojou nedokonalou
mechanikou sa pokazila a Drakken zozal vysmech. O niekolko desiatok
rokov neskor zdokonalil Bebe na zabijakov, ale ito sa mu vymklo z ruk.
Divak nevie, ¢o Drakken robil medzi tym — medzi odchodom zo Skoly

a dobou kedy sa stal zloduchom.

Drakkenovi to pali, ale zorganizovat’ a dotiahnut’ vec do konca a sdm, mu robi
problém. Bez Shego neda ani ranu. V epizdéde Stop Team Go, Electronique
pretransformuje Shego na kladna hrdinku, Drakken si ani nev§imne, Ze Shego
tam nie je. A nedari sa mu otvorit’ pohar s uhorkami. Na konci jej povie, Ze
maju vyriesit dolezitu misiu a podava jej ten pohar.

Jeho postava nebura paradigma zazitého tizusu tohto charakteru, ale z ¢asu na
Cas ukaze aj l'udski dobru strdnku a pomdéze Kim zachrénit’ svet, to je
Slachetné a divak sa aspon nenudi pri sledovani stereotypov. Chce uznanie,
pozornost’, pochopenie, ale od Shego sa mu nedostava, tym jeho povahova

vlastnost’ — zatrpknutost’ vynika a utlacuje ostatné.

5.4 Shego

Shego nepredstavuje Skaredu, zakomplexovant hrdinku. Iba zla. Vie €o chcee,
tym sa riadi, prida svoj satiricky komentar na Kimin Ucet. Je otazne ¢i je
poskok alebo riadi celu akciu sama, ma totizto vlastnii osobnost’. Je dost’
inteligentnd na to, aby zastavila Drakkena vo vyzradeni planu. Disponuje
nadprirodzenou silou — zelené lasery v rukach — striel’a rany, zapal'uje a moze
nechat’ vybuchnut’ objekty. Jej tvorcovia popustili fantaziu a neobliekli ju iba
do nudnej ¢iernej — mé priliehavy elasticky zeleno-Cierny oblecok, k tomu
diagonalne zvolent ¢iernu so zelenou na rukaviciach a ¢izmach. Zaujimavé je
rieSenie zelenej outliny okolo postavy. Podotykam, Ze zelend ja jedovata —
spravna vol'ba. Postavu so spravnymi krivkami, uhl'ovo ¢ierne vlasy do pésa,

¢o z nej robi zIu femme fatale.
Emancipacia zien prestupuje celym ich Zzivotom a z doterajSich Zien
v domacnosti a matiek zacinaju byt ¢im viac po druhej svetovej vojne

rovnopravne ambicidozne konkurentky muzov. A to sa premietlo i do filmov
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v druhej polovici 40-tych rokov ako femme fatale. (19)

Shego je egoisticky narcis, pochvali sa aj sama. A emancipovana je az dost’.
Nepritomnost’ empatie a altruizmu je celkom jasné. Shego bola superhrdinka
po boku svojich bratov, ale zasiahol ich meteorit, ked’ boli mladsi a tak vSetci
disponuju ziarou a super silou. Pacilo sa jej bojovat’ so zlom, ale ¢im viac
bojovala, tym viac sa stavala zlou, az nakoniec prestipila na druha stranu.

Neustale prebicha konfrontacia medzi fiou a Kim.

Shego dokonca zachranila Kimin zivot, ked” Drakken spolupracoval
s Warmongom. Ale inak mé deficit vycitiek svedomia a vybornu schopnost’

manipulovat’ s 'ud’'mi, a tou obetou je Drakken.

Sice Velkého Medved’a popisujem ako manipulatora, ale na uplne inej

urovni. Medved’ovo manipulovanie je nevinné, vie zahrat situaciu do outu.

Obr. 16 Kim Possible, 2002 r. Chris Bailey, Steve Loter

19 CINEPUR/Film noir — zablesky ¢erné. [online]. [cit. 2012.05.10]. Dostupné z:

http://cinepur.cz/article.php?article=29, autor Jakub Kucera
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6 Totally Spies!

Idey, schéma a intencie serialu st podobné ako Kim Possible. Hrdinkami su
stredoskolacky Sam, Alex a Clover. Kazda vynika v niecom inom — Sam je
inteligentna s fotografickou pamitou, Alex je Sportovkyna a Clover sa
najviac zaujima o opa¢né pohlavie a snazi se pretromfnit’ Mandy v mode aj
vo vzt'ahoch. Zachranuju svet pred zlo¢incami, kazdy pripad sa snazia o
najrychlejsie vyriesit, aby stihli urobit’ esej a vybrat si Saty na party. Viac sa

tu rieSia palcivé problémy typu aky make-up, priatel’, znackové Saty...

Su ¢lenkami fiktivnej Spionaznej organizaicie WOOHP (The World
Organization of Human Protection) vedené Jerrym Geraldom Lewisom. Ich
sidlom je obrovsky mrakodrap s vlastnou pristdvacou plochou na vrtulnik
a nespocetnym mnozstvom tunelov. Sem Jerry zakazdym vtiahne Spionky
odkialkol'vek. Tu im vysvetli okolnosti pripadu a rozda vystroj. Beh agentiry
zabezpeCuje pocitacovy systém G.L.A.D.L.S. (Gadget Lending And
Distributing Interactive System). Gladis ma svoju vlastni osobnost’ a tak

niekedy vnasa do situacii svoju vlastni invenciu.

Serial je zalozeny v kvézi na ,realite”. Spiénky pouzivaju moderné
sofistikovanejsie zbrane a vystroj ako Kim — super oblek, laserové SoSovky,
odpocuvacie plostice, vodné a vzdusné fény, Zuvacky s elastickymi

a tesniacimi schopnost’'ami, lietajace triskace, ale vzdy prevedené v Stylovom
designe a ladiace s oble¢enim. Dorozumievajt sa pudrenkami s displejom,

ktoré skenuju, odosielaju najdeny material, vyvolaju holograficky Jerryho.

Atribaty odevu — dokonale padntici super oblek, pri otvoreni pudrenky sa
li¢om zmeni ich civilné oblecenie na Spionske. K obleku patri opasok

S lanom na zachranu, rukavice, ¢izmy.

Ako popisat’ ich protivnikov. Ti sa striedali asi do tretej sérii sposobom —
jeden zloduch — jedna epizéda. Potom sa vykrystalizoval ako ich hlavny
protivnik Jerryho brat Terry Lewis. Zloduchovia maju vzdy jediny ciel' —

ovladnut’, popripade zni¢it svet alebo ho pretransformovat do iného
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skupenstva. A tak $pionky bojuju proti Sialenej navrharke, proti Zene ¢o chce
aby ju uctievali vSetci chlapi, proti vysdvaniu mozgov a obcas sa ludia

zmenia na zvierata.

Obidva zmienované serialy st protikladom k Princeznej Mononoke ako

urbanisticky a kultarne tak aj technikou a spracovanim tém.

Obr. 17 Totally spies!, 2001, r. Stephane Berry
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7 Princezna Mononoke — naturalizmus

Poslednym zastavenim na mojej ceste za hrdinami ¢i uz kladnymi alebo

zapornymi sa odohrava pre mna v duchovnej rovine.

Pribeh sa odohrava v Japonsku neskorého obdobia Muromaci (1333-1568).
Rezisérom je Hayao Miyazaki, film je v produkcii stadia Ghibli (¢itaj dzibri
alebo dziburi, povod slova pochadza =z talianCiny, ale vyslovnost ma
japonskt). Meno Ghibli pochadza z talianskej prezyvky pre saharské
prieskumné lietadld z druhej svetovej vojny, povodne z talianského vyrazu
sirocco — teply vietor vantci Saharou. Miyazakiho tvorba sa vyznacuje
vztahom medzi prirodou, ¢lovekom a techniky. V jeho filmoch st shgjo

postavy. (20)

Hrdinkami su va¢s$inou mladé, silné dievky alebo Zeny, ¢asto krat postavy nie
su presne Specifikované kladnym alebo zapornym charakterom. V kazdom je

niedo z oboch.

Neda sa jednoznacne vyhodnotit’ San ako hlavna hrdinku pribehu, pozitivnu
alebo negativnu. Na viac nevstupuje do deja od zaciatku, ale v tomto
magickom pribehu st vsetci hrdinovia, len na réznych stranach barikady.
V pribehu je sice oznaovana ako Princezna Mononoke, ale v japoncine to
znamena ,,prizrak® alebo ,,duch®. San je vychovavana vi¢icou Moro, zdiela
nazor, Ze je vlkom a bojuje proti 'ud’om, ¢o rubu les. Divédk za¢ne mat’ hned’
niekol’ko krat dilemu — na jednej strane je cielavedomy narcis pani Eboshi so
svojimi “konkubinami®, samurajmi a muZzmi, ktory nicia les pre drevo na
vyrobu zeleza, na druhej strane je San, ktord tvrdoSijne bojuje so zvieracimi
rodmi proti nim, bez ohl'adu na nasledky. Jej nadabovany hlas v angli¢tine bol
dost” drsne znejuci, ale podl'a mna jej sadol. Predsa to nie je mestské dievca,
ale bojovnicka z lesa. Obe strany ani nepremysl'aju o kompromise. Myslim,

ze jedinym nepriatelom ich vSetkych st 'udia sami sebe navzajom.

20 Hayao Myazaki — Wikipedia. [online]. [cit. 2012.05.09]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Hayao _Miyazaki
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A prave medzi nich vstupuje princ Ashitaka (Citaj ASitaka), posledny zo
svojho rodu, katalyzator, zdiel'ajuci problémy oboch stran a diva sa pohl'adom
nezastrenym hnevom. Je v boji raneny démonom - kancom (diviak
symbolizuje silu aneohrozenost’), ktory naftho prenesie kliatbu smrti.
Ashitaka je vedeny svojim poslanim ndjst’ cestu ako zlomit’ kliatbu. ,,Vd’aka*
uc¢inkom kliatby naberd nadprirodzené sily jeho zasiahnutd ruka. Takze
strel'ba Sipom sa konc¢i odseknutymi rukami, hlavami, ohne mec¢ ako papier.

Kazdy d’alsi strach a zloba prebudzaji démona v ruke.

Charakter postav je vykresleny dost’ plasticky, mnohé vlastnosti si nam
pomerne blizke. Japonci st znami ako poveréivy narod, vykonavanie

obradov, dodrZzovanie zvykov, vnimanie a uctievanie bohov je namieste.

Na pocit kl'udu auvolnenej atmosféry na nas na zaciatku podsobia velké
plochy farebnych Skvin jasne zelenej travy. Dynamiku obrazu umociuju
Sikmé linie lacov v lese.

Cista linka, precizna animécia so zmyslom pre detail, dokonale realistické

pozadia.

Pribeh je pretkany nadprirodzenymi bytostami — bohmi a démonmi. Duch
lesa, ktory dava Zivot, ale zaroven pod jeho nohami vSetko umiera, berie na
seba cez denl zvieraciu podobu, v noci l'udska podobu — no¢ny chodec. Jeho
transformécia je tak UZasne prevedend, zvieracia bytost’ s jelefiou postavou

a l'udskou tvarou indiana berie dych. Divék sa ale o iom viac nedozvie.

Azda najcitovejSie vypidta scéna pre mna je, ked egoistickd so
zdeformovanym pohl'adom na svet Eboshi strichne na Ducha lesov
s intenciami odstrelit’ mu hlavu. BoZstvo prichadza k vode, kra¢a po hladine,
vSetko utichne. To ticho zrazu prerusi vystrel nafl. T4 magia vSade okolo nas.

V kazdom strome, v kazdom pohl'ade.

7.1 Anime a manga

»~ANime je oznacenie animovanych serialov, kreslenych japonskym $tylom
manga (komiks). Manga pochddza z Japonska. Manga tvori vyznamné

odvetvie kniznej produkcie. Korene japonského komiksu siahaju az do 7.
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storo¢ia, vyvinuli sa z karikatr a komickych obrdzkov l'udi a a straSidiel,

nastenné mal’by na strope klastora Horjudzi“. (21)

NajvyznamnejS$imi anima¢nymi Stadiami su Ghibli, Gainax alebo Production
IG.

,Historia anime sa da rozdelit na rant (predteleviznu) éru 1917-1962, zrod
modernej anime v Sest'desiatych rokoch, zrenie rokov sedemdesiatych (Space
Cruiser Yamato 1977), zrelost osemdesiatych rokov (velkofilm Akira) a
exploziu vd’aka celosvetovému rozsireniu v devétdesiatych rokoch. Zaciatky
st pozorovatelné uz v roku 1913. Fascinovani filmami Randolpha Braysa,
ktoré boli v Japonsku po prvy krat uvedené uz v roku 1910, sa japonski
umelci za¢inaju zaoberat’ tymto druhom animacie. Priekopnikmi dogy, ako sa
tieto filmy nazyvali az do roku 1950, boli Seitaro Kitayama, Junichi Kouchi a
Oten Shomokawa“. (22)

Pri zrode anime vychadzali japonski filmari z experimentovania
s anima¢nymi technikami, ktoré sa vyvijali v Europe, USA, Rusku. Anime
neexistuje ako jediny samostatny zaner — deli sa prakticky do niekolkych
zanrov. Delenie zanrov priamo vyplyva z delenia divakov. Komédia, drama,
erotika (hentai), fantasy, akcné, detektivky, stredoveké samurajské anime,

magia horor, Sci-fi anime atd’. (23)

Najdolezitejsimi zanrami st : shoujo (pre dievcatd), shounen (anime a manga
pre chlapcov, technické a akéné namety), seinen (urcené dospelym muzom),
seishun (rebelské pribehy), shouto (opat’ pre chlapcov) a josei (manga a anime

urcené dospelym zenam). (24)

21 Prednasala Mgr. Markéta Hanova, Ph.D., Manga — historia japonského komiksu,
Praha, Palac Kinskych, 15.5.2012
22 Japonska animacia a manga — ¢lanok/Sector. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:

http://www.sector.sk/clanok/16022/japonska-animacia-a-manga.htm

23 Anime — Wikipedia. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Anime
24 Japonska animacia a manga — ¢lanok/Sector. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:

http://www.sector.sk/clanok/16022/japonska-animacia-a-manga.htm
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Anime ma svoj charakteristicky §tyl kresby, zjednodusené a Stylizované
postavy. Rysmi st vel'ké gulaté oci, ktoré zaberaju skoro polovicu tvare, maly
Spicaty nos abrada, Gsta su nacrtnuté iba tenkou ciarou, chudéd postava,
dievc¢ata/zeny maji vel'ké bujné poprsie, gulaté alebo Spicaté tvare, funguje tu

symbolika farby vlasov a tcesov.

Charaktery s tmavymi a ¢iernymi vlasmi maju zvycajne tradicnu japonski
vychovu. Blond vlasy symbolizuji vedlajSie umysly a cervené vlasy
predstavuju sutazivost. Co sa tyka neprirodzenych farieb, véacsinou sa
pouzivajil modra a zelend. Prezradzaju mimozemsky pdvod postavy, pripadne

poukazuji na nadprirodzené schopnosti. (25)
Hlavné anime smery:

Bishoujo (bis6dzo) — anime, v ktorom vystupuje pekné diev¢a.

Bishounen (bisénen) — akéné alebo Sportovo zamerané anime, s peknymi
chlapcami (va¢sinou CLAMP tvorba), popripade anime zanru Rabukome.

Ecchi (E¢¢i) — odvodené z japonské vyslovnosti pismena 'H', pociatku slova
'Hentai'. Nazov znamena nieCo ako ,,obscénna sexualita®. Obsahuje T'ahky
sexualny humor.

Hentai — je oznacenie pre anime s erotickou alebo pornografickou tematikou.
Josei — (dZosei) — zamerané na mladé Zeny, jeden z najvzacnejsich typov
anime.

Kodomo — ur¢ené pre malé deti.

Mecha (meka) — anime s gigantickymi robotmi.

»MoZno sa stretnut’ aj s oznaCenim otaku, nakol’ko véc¢Sina otaku su doslova
maniaci do techniky. Mecha sa deli na dva hlavné prudy, ktoré sa samozrejme
mozu prelinat. Jeden tvoria giganticky roboti v najroznejSich forméach a
podobach (bojové obleky, transformery...). Druhy je kyberpunk — génova
manipulacia, technoldgia vo vnutri tela, zivot vo virtualnej realite. Pari sem aj
sentai - zaner venovany $pecialnym jednotkam®. (26)

Moe — obsahuje postavy, ktoré vyzeraju mladsie nez je ich skutocny vek
alebo su extrémne roztomilé. Poslednou dobou anime zaziva trend moe.
Seinen — podobny shounen, ale urceny skor pre starSich. Tento smer sa
vyznacuje Sirokou paletou vytvarnych Stylov a tématickych otazok,

25 Japonska animacia a manga — ¢lanok/Sector. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:
http://www.sector.sk/clanok/16022/japonska-animacia-a-manga.htm
26 Japonska animacia a manga — ¢lanok/Sector. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:

http://www.sector.sk/clanok/16022/japonska-animacia-a-manga.htm
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od avantgardy az k pornografii. Zenska obdoba seinen mangy je josei.

Sentai/Super Sentai — doslova ,,bojujtci tym®. Zahriuje akékol'vek dielo, v
ktorom sa objavuje tym superhrdinov.

Shoujo (86dzo) — zaner je uréeny pre diev¢atd. Maho shoujo — podkategoria
shoujo, jeho naplnou su pribehy o magickych nadanych dievéatach.

shounen (S6nen) chlapci, je podobny Zanru seinen, ale je zamerany na
mladsie roéniky. Mahé shounen — muzsky ekvivalent Maho shoujo

shoujo -ai/Yuri — manga ma podobnt napli ako Yaoi/ Shounen-ai — je
zamerana na vztahu dvoch dievc¢at na platonickej arovni (hovorime o shoujo
—ai), nez na sexualnu Yuri.

Shounen-ai/Yaoi — chlapenska laska. Anime je zamerané na sex (yaoi),
alebo vzt'ah (shounen-ai) medzi dvoma muzmi/chlapcami. Termin Shounen-ai
je vyrad’'ovany z japonského slovnika kvoli jeho postrannému vyznamu

efebofilie a je nahradeny Boy’s Love — chlapcenska laska. (27)

Obr. 18 Princezna Mononoke, 1997, Hayao Miyazaki

27 Anime-manga. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:

http://anime-manga.cz/vysvetlivky-zanru
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Na zaver

Keby vsetci zaporaci boli negativni bez pomyslenia na zl'utovanie sa a bez
Stipky laskavosti, keby vSetci hrdinovia ako naklonované stroje cez
kopirovaci papier zachranovali bez sebe mensej pochybnosti, bolo by to
vel'mi jednoduché. Nastastie existuju hrané a animované filmy, ktoré ndm

aspon virtualne splnia nase predstavy.

V mojej praci som si zamerne vybrala nesurodé a na prvy pohl'ad navzajom
nestvisiace témy, aby som poukazala, Ze nie je iba Cierno-biele dobro a zlo,
ale Ze 1 vV nevinnom ,,dobre* sa skryva nieCo manipulativne a skodlivé. Tym je
myslené, zaplava konzumnych seridlov s jedinym cielom — otupit’ divakovu
mysel. TakZze vlastne my sme ti hrdinovia, aje na nas ako sa k tomu

postavime.

A ako hovori Konfucius ,,U¢it’ sa bez myslenia je smrtonosné, ale mysliet’ bez

ucenia je rovnako zI¢*.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci a7

ZOZNAM POUZITEJ LITERATURY

KUBiCEK, Jiti, Uvod do estetiky animace, Akademie muzickych uméni, Praha. 2004.
ISBN:80-7331-019-8

PONGOOVA, I1diké, Zena a kostym v jednom z najtemnejsich obdobi kinematografie.
Vlna, 2003, ¢. 14, str. 6. ISSN 1335-5341

URC, Rudolf, BENESOVA Marie, Dejiny animovaného filmu 1., Bratislava, VSMU, 1995.
ISBN 80-85182-39-4

Anime-manga. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:
http://anime-manga.cz/vysvetlivky-zanru

Anime — Wikipedia. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Anime

CINEPUR/Film noir — zablesky ¢erné. [online]. [cit. 2012.05.10]. Dostupné z:
http://cinepur.cz/article.php?article=29, autor Jakub Kucera

CZINEMA: Bobek, Fik, Staflik, ale i Tom, Jerry, Oscar. [online]. [cit. 2012. 05.10].
Dostupné z: http://www.czinema.cz/2009/03/bobek-fik- staflik-ale-i-tom-jerry-

oscar.html, autor Ondfej Novak

Groteska — WKkipedia. [online]. [cit. 2012.05.10]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Groteska

Hayao Myazaki — Wikipedia. [online]. [cit. 2012.05.09]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Hayao Miyazaki

History Fleischer Popeye Tribute. [online]. [cit. 2012.05.07]. Dostupné z:
http://www.calmapro.com/popeye/history.php?section=segar&current=history


http://www.kdb.cz/organizace-592-akademie-muzickych-umeni-v-praze.html
http://anime-manga.cz/vysvetlivky-zanru
http://en.wikipedia.org/wiki/Anime
http://cinepur.cz/article.php?article=29
http://www.czinema.cz/2009/03/bobek-fik-
http://www.blogger.com/profile/13229633715675903568
http://cs.wikipedia.org/wiki/Groteska

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 48

Japonska animacia a manga — ¢lanok/Sector. [online]. [cit. 2012.05.13]. Dostupné z:
http://www.sector.sk/clanok/16022/japonska-animacia-a-manga.htm

Max Fleischer-Technical Innovations, Betty Boop-digital media FX. [online]. [cit. 2012.
05. 06]. Dostupné z: http://www.digitalmediafx.com/Features/maxfleischer.html

Neloueni s Miroslavem Stépankem. [online]. [cit. 2012.05.05]. Dostupné z:
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/rozhovor.pdf, autor Vladimir Hendrich,
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/mfdnes.jpg, autor Petr Zvonic¢ek

Popeye/The Home of Popeye the Sailor Man. [online]. [cit. 2012.05.07]. Dostupné z:
http://popeye.com/history

Prednaska — Mgr. Markéta Hanova, Ph.D., Manga — historia japonského komiksu,
Praha, Palac Kinskych, 15.5.2012

Rezisér a kritik Jaroslav Boc¢ek. [online]. [cit. 2012.05.05]. Dostupné z:
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/odile.rtf

Tom and Jerry -Wkipedia. [online]. [cit. 2012. 05.10]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry


http://www.sector.sk/clanok/16022/japonska-animacia-a-manga.htm
http://www.digitalmediafx.com/Features/maxfleischer.html
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/rozhovor.pdf
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/mfdnes.jpg
http://popeye.com/history
http://www.martinfisher.cz/text/stepanek/odile.rtf
http://en.wikipedia.org/wiki/Tom_and_Jerry

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

49

ZOZNAM PRILOH

Priloha PI — Vytvarné navrhy k filmu — Dnes to nevyslo
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