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ABSTRAKT

V této bakalaiské praci popisuji tvorbu filmu ze dvou stran. V prvni ¢ésti stranku teoretic-
kou, jak jsem pftisla na hlavni mySlenku a od té postupovala dal pies kompletni tvorbu né-
meétu, scénare, vytvarno a vybér zanru. A v té druhé popisuji samotné nataceni filmu i se

vSemi problémy, které mé pfi tvorbé filmu potkali ptes vyber hudby az k titulkiim.

Klicova slova:

Ptibéh: stary pan, samota, vzpominky, smrt

Technika: papirkova loutka

Umeéleckd technika: tuzka, Cerny centropen, pastelka, barveni v pocitaci

Postprodukce: stiih, zvuk, titulky, barveni



ABSTRACT

In this abbreviation work I describe the making of my movie from two perspectives. In the
first part I describe the theoretical point of view, how I came to the main idea from which I
then continued throughout the complete making of the theme, script, applied art and the
choosing of my genre. In the other part I describe the filming of this movie, describing also
all the problems it took, through problems with the music to making and right insertion of

the subtitles.

Key words:

Story: old man, loneliness, memories, death

Technique: cut out animation

Art technique: pencil, black centropen, crayon, and the PC Paint program

Postproduction: editing, sound, subtitles, painting
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Skoly.

Andrea Volna
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UvVoD

Animovany film ma podobnou historii jako film hrany. Tim, Ze jde o film animovany, ne
vzdy to znamena, ze je urcen jen pro détského divédka. Ano, vétSina divakd, si mysli, Ze
v animaci jde o dité, ale piece existuje mnoho podob animace. Animace miize byt zakom-
ponovand i v hraném filmu jako jeho soucast a divak si toto ani nemusi uvédomovat.
Animaci mtize byt vytvoren i hororovy film ¢i film dalSich podobnych zanr. Samoziejmé,
kdyz se fekne animace mnoho lidi si to hned spoji s ve€ernic¢ky a jinymi kreslenymi pohad-
kami pro déti, ale mize to byt tfeba i videoklip ¢i reklamni spot. Tato bakalaiska pisemna
prace pojednava o realizaci mého kratkého papirkového filmu. Jedné se o film zaméfeny na
animaci pocitl a vzpominek, doplnén hudbou, z ¢asti videoklip, z Casti déjova linie. V tex-
tu se snazim vysvétlit svlyj postoj ke klasické animaci, pro¢ prosazuji klasiku a ne pocita-
¢ovou animaci. Jaké byly mé inspiracni zdroje , pro¢ zrovna papirkova animace a ne jina.
Pro¢ zrovna tento ndmét a o ¢em v ndmétu pojednavam, pribéh vzniku filmu, pozadi, po-

stavic¢ek a samotnou realizaci dila.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VYBER ZANRU

Svou bakalarskou pisemnou praci jsem pojala stylem vypravénim celého ptibéhu, jak to
bylo od zacatku az do konce. Nad svou praci jsem dlouze uvazovala, m¢l to byt animovany
film v rozmezi 3 — 5 minut. Co ale v tak kratkém case ve filmu vyjadiit, aby byl film sro-
zumitelny a pochopitelny pro divaka? Toto byla prvni mySlenka a snazila jsem se ji dal
rozebirat od celku az po detail. Snad by to mohl byt néjaky reklamni spot ¢i videoklip?
Nebo snad néjaky gag? Je to slozité si vybrat, u reklam potiebuji néjaky vyrobek a prava od
vyrobce pro zakomponovani do reklam. A co ten gag? Je tézké a ndrocné vymyslet vtipny
gag, kterému se zasm¢ji vSichni. VétSina gagu uz byla pouzita v némych filmech od Cha-
plina a jinych komik, od té doby se tyto staré¢ gagy jen obnovuji a pouzivaji znovu. Nako-
nec jsem se rozhodla pro videoklip, ale co k jeho tvorbé vSechno budu potiebovat? A ¢im
zacit? Existuje mnoho videoklipu hranych i animovanych, kdyz je za¢neme sledovat a
hloubéji se nad nimi zamyslime, ne vzdy je ve videoklipu hlubsi myslenka.U spousty vi-
deoklipu jde jen o véc pocitu bez n¢jakého dal§iho zamysleni, ale i piesto, ze videoklip ze
sebe divakovi nic nefekne jde o mnoho povedenych videoklipu, kde hlavni roli hraje jen
rytmus a tempo skladby. Samoziejmé, Ze jsou i videoklipy bez myslenky i bez drzeni rytmu
a bez animace pocitd. Tento videoklip uz divakovi nema viibec co dat, doufam, ze v mém

filmu se toto nestane a bude tam aspoii minimalni myslenka.

1.1 Pribéh

Jako prvni pti tvorbé filmu nastane otazka o ¢em. VéEtSinou zacatecni prace tvofi scendrista,
jelikoz bez scénafe a pribéhu by rezisér nemél co natocit, pokud si ovSem piibehy nepise
sdm jako scéndrista — rezisér v jedné osob¢. Pokud rezisér nema dobrého scénaristu je téz-
ké film natocit, ledaze by rezisér pouzil néjakou literarni predlohu. Ja osobné, kdyz se od
obecnéjsSich véci dostanu k tém konkrétnim, jsem chtéla v ndmétu pouzit svou myslenku a
svlj nazor, tudiz jsem literarni predlohu pouzit nechtéla. Nad svou konec¢nou bakaléiskou
praci jsem dlouze piremyslela a pfili§ dlouho mi trvalo na néjaky ten namét pfijit. Az jed-
nou pii prochdzenim méstem jsem se zamyslela nad chovanim lidi riznych vékovych sku-
pin. A pfi tom mé napadlo natocit film o jedné z téchto skupin. Ale kterou si vybrat? Nej-
lepsi skupinou jsou mladi lidé, kazdy se chova upln¢€ jinak a maji Siroky pas zdjmu. Kdyz
jsem se nad timto ale hloubéji zamyslela a zhlédla par filmu o mladych, jsou si vS§echny tak

podobné a vétSina namétu vyCerpana a opakovat se po nékom to bych si nedovolila. Potad
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jen holky, alkohol a drogy a toto mé¢ v ndmétu stoplo. Zacala jsem tedy uvazovat od zacat-
ku, stim, Ze to vezmu z druhého konce a to z pohledu starych lidi. Tato vékova kategorie
se mi hodila nejvice, mizu totiz v ni pouzit cely jejich zivot, jejich vzpominky a hlavné

jejich proménu jak se méni chovani lidi postupem ¢asu od mladi az ke staii.

1.2 Nameét

Ve filmu si myslim ze jde hlavné o dobrou myslenku a jeji hloubku a skrytou pointu filmu
¢1 poselstvi. Jednou z priorit pii tvorbé ndmetu bylo dat filmu hlubsi vyznam nez jen vytvo-
fit krasné vytvarno bez jakéhokoli pfibéhu, i kdyz melo jit pivodné o videoklip, i tak jsem
chtéla do toho dat hlubsi vyznam. A proto jsem se zamyslela nad otazkou jaky je rozdil
mezi starymi a mladymi a po dlouhém uvazovani jsem piiSla na to, Ze kazdy je si velmi
podobny a ma stejny zivot jako kdokoli jiny, jenze zélezi jak kdo s nim naloZzi a kazdy si
za svlj osud muze sam. V barevnéjsi ¢asti jde vidét jak je ¢loveék v mladi spokojeny, dokud
nenastanou problémy s rodinou, s manzelem, kde bydlet a kde na to vSe vzit penize, proto
je tato ¢ast pfibéhu v barvach, dokud vSak nenastane chvile temna. Timto poetickym ko-
lob¢hem jsem chtéla vyjadrit jak je zivot kratky, jak se lidi potkévaji a rozchazeji, jak stafi
umiraji a rodi se novi. Jak lidé maji tak podobné prozitky Zivota se vSemi starostmi, ra-
dostmi i chybami, a pfece si to navzajem vycitaji. Nerada bych délala rozdily mezi star§imi,
mlad$imi, bilymi ¢i lidmi jiné rasy. Osobné si myslim, Ze kazdy ma néjaké problémy, at’ uz
v rodin€, mezi piateli ¢i v praci nebo v dob¢ dnesni i t€ minulé. Tohle to vétSinou slySime u
starSich lidi, jaké to bylo za jejich casu a jaké je to ted’ nebo jak oni to méli v Zivoté tézké,
timto jsem, ale chtéla vyjadrit, Ze at’ v dobé této nebo piedtim, at’ uz je ¢lovek mlady nebo
stary, jde potfad o to samé a urcit¢ bych netekla, Ze v tomto Case to mladi 1idé maji az tak
jednoduché jak slySime dennodenné od téch starSich.A ted’ k pfibéhu samotnému. Pivodné
melo jit ve videoklipu spiSe o lyrické vyjadieni pocitl z pisn€, kde by jsme v obraze vidéli
dve postavicky, které si vyjadiuji lasku a pratelstvi. Cely pfibéh mél zac¢inat na Cistém bi-
1ém pozadi, na kterém mé¢l zacinat cely zivot ¢ili budovani a pomaly rast prostiedi, ve kte-
rém postavicky ziji .Od kreslicich se mraku, vylétavajic z nich ptaci, ptes stavéni se budov
ve mésté, ve kterém Ziji. Pod témito budovami by byla lavicka, na které postavicky sedi a
objimajic se hledi do kaluze pod nimi. Pfes kaluz by jsme se dostali do svéta uvnitt, kde by
plavali ryby, chobotnice a jini Zivo¢ichové, tim jsem chtéla vyjadfit, ze i Zivo€ichové maji

svlj sveét a své pocity jako lidé a prozivaji toto Uplné stejné€ bez ohledu na druh ¢i rasu zi-
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vého tvora. V refrénu pisné by se nékteré zabéry opakovali podle textu pisné. A v pribéhu
by se vSe vracelo zpét na zacatek piibehu, ktery by jsme se dostali pomoci autobusu, ktery
vyjizdi z kaluze zpét do svéta a v ném vidime sedét postavicky jak se ndm ztraci v dali.
Kamera by se vracela zpét pies rozpadajici se budovy, ztracejici se mraky a dolétani ptaku
zpét na Cisté pozadi. Cely kolobéh Zivota by mohl nastat znovu. AvSak po zméné délky
hudby musela pfijit na fadu i zména obrazu. Proto jak uZ jsem se zmiflovala vySe, jsem do
filmu zakomponovala i star$i postavu. Jde o postavu pana, ktery zije v domé sam, bez pia-
tel 1 rodiny a zGstali mu pouze vzpominky na dobu, kdy byl taky mlady a m¢l jeste ze zivo-
ta radost. Nebyl to ten stary, protivny pan s osamélého domu. V prvni ¢asti filmu vidime
mistnost plnou prachu a pavucin, jde snad o mistnost v podkrovi kde prozival kdysi Zivot
v mladi se svou manzelkou? Kde se konali rizné vecirky a oslavy s prateli? Nebo snad
détsky pokoj starého pana nebo jeho déti ¢i pozd¢ji pracovna? Kdo vi, ale stary pan tuto
mistnost navstivi a prostiedi v ném vyvold vzpominky na to jak byl mlady, prvni lasku a
jiné okamziky jeho Zivota. Sedne si na kieslo u stolu, hledi z okna ven a za¢ne mu v hlavé
kolovat jeho znama oblibena pisen z dob vecirku a radovanek. Pisen v ném zacne vyvola-
vat tehdejsi vzpominky, které ho po Case pohlti. Z této filmové reality se dostavame do té
lyri¢téjsi Casti, kterou jsem popisovala jako tu ptivodni, samoziejmée z ni muselo byt néco
vypusténo, ale zaklad zastal stejny. Kdyz piejdeme tuto cast do budovéani az zase
k rozpadu, ocitdme se znovu v mistnosti, kde uz vidime pana, ktery pfi téchto vzpominkach

skonal. Zabili ho snad opravdu vzpominky? Ci samota?

1.3 Scénar

Pti tvorb€ scénare jsem meéla nejveétsi problémy s kompletaci zabéru a rozzébérovani celé-
ho filmu, tak aby vse vypadalo jako jeden celek . Scénaf jsem konzultovala s panem Sebes-
tou a n€kolikrat po konzultaci jsem jej pfedélavala, prohazela zabéry, doplnila o jiné, jiné
zas naopak vymazala. Kdyz mi vsSe takto sedélo 1 v obrazkovém scénafi, doplnila jsem do
technického scénare hudbu 1 ruchy a zase nastal problém s timingem. Jak si naplanovat ¢as,
tak aby sed¢l se zébéry,? TakZe nastala otazka, které zabéry zkratit a které prodlouzit? Lo-
gicky je jasné, ze ty ménccenné, nepodstatné jsem zkratila a ty dilezité, v kterych se ode-
hrava ta hlavni myslenka prodlouzila ,tak aby divakovi bylo vSe jasné a dokazal to ze zabé¢-

ru rozpoznat o co tam jde. Cely scéndf si mizete prohlidnout v piiloze.
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Po neuspéchu pii zkousce jsem se rozhodla film piedélat, dostala jsem dvé moznosti, bud’-
to film predélat a nebo zacit Gipln€ od nuly.Od nového namétu pted scéndi a spoustu jinych
jeste nevyresenych a nevidénych problému. Rozhodla jsem se zachovat film a dod¢€lat jen
nékteré¢ zabery nebo je jinak predélat. Ve filmu by méla barevnéd cast zlstat zachovana
upravena jen o n¢jaké detaily. V Casti bez barvy by mél byt Cas zpomalen, tak at’ se divak
seznami s prostfedim a s postavou. Scéna ziistane zachovana jen se v ni objevi vice pted-

métu jako tieba koberec na podlaze, lampicka na stole ¢i fotografie jeho mrtvé Zeny.
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2  VIZUALNI STRANKA

vvvvvv

ka obrazu? Zda film divdka zaujme ptibéhem nebo barevnosti, gestikou postav ¢i kresbou.
Osobné si myslim, Ze obé& tyto ¢asti dohromady tvofi film a nejlepsi je tyto ¢asti skloubit
dohromady, udé¢lat si na kazdou z nich dostatek prostoru na praci a dokonale vSe propraco-
vat. M¢ vsak vzdy vice pritahovala kresba, malba a tvorba viibec nez vymysleni ptibéhu, co
ktera postavicka by mohla délat. Proto jsem si pfipravy vytvarna uzivala od zacatku az do

konce..

2.1 Inspirace vytvarnem

V tuto chvili jsem si musela uspofadat myslenky jak bych chtéla, aby videoklip vypadal.
Ptedstavovala jsem si néco jednoduchého, vystizného, v Cistych barvach a vytvarnu. Néco
jednoduchého a cistého, ale at’ to zase nevypada primitivné. Po zhlédnuti riznych knizek
z déjin uméni m¢ zaujala malba Joana Mir¢ ¢i Vasilije Kandinského a pozd¢ji 1 umeéni fau-
vistll jako Henrri Mattisse €i surrealistu a jejicj snové malbé, kterd se hodi . Snazila jsem se
od téchto umélct vychazet a pouzit prvky z jejich rukopisu a doplnit ho rukopisem svym.
Své vytvarno a scény jsem pojala kresbou jen tak naskicovanou v ¢asti nebarevné je to snad
proto, ze jen tak narychlo naskicovana scéna ptsobi chaoticky, neptehledné a tohohle jsem

chtéla v téchto zabérech dosdhnout.

2.2 Vytvarné navrhy

2.1.1 Pozadi

V prvnich zébérech vidime mistnost, v které se cely ptibéh odehrava. S jistotou vSak nedo-
kazeme fict o jakou mistnost jde.Vidime jen, ze je zchatrala , poloprazdna, plna prachu,
Spiny a pavucin. Pod oknem je jen stll a kfeslo, takze jde mistnost strohou jakkoli jinak
vybavenou, zadny nabytek ani jind dekorace.Na stole je jen par roztrhanych papiru, lampa a
fotka zesnulé zeny. Muze to byt pracovna z minulosti ¢i détsky pokoj starého pana nebo
jeho snad déti? Ale co ho zde pfitahlo, ze po tolika letech tuto mistnost navstivil? Snad

samota a vzpominky. Ale zpét do mistnosti, kterd ma plisobit ponuie, proto tato ¢ast neni
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ani n&jak barevn¢ feSena. Ziistala jsem jen u odstinu ¢erné a bilé.V dalsi Casti, kdy si pan
notuje a pfitom se kresli noty na stary arch papiru, se zacina tvofit barva ve filmu, kdy noty
vylétavaji a my se dostavame do minulosti. Toto jsem feSila barvou jen proto, ze vzpomin-
ky na mladi, kdy mél jesté pfatelé i Zenu a rodinu, v ném vyvolavaji radostné chvile a jsou
velmi pocitove silné, a ne tu osamélou ponurost staii. Barevnost zabéru je v Cistych paste-
lovych barvach. Vytvarno tohoto prostredi je spiSe zjednodusenou kresbou, jak uz jsem se
zminovala, pro inspiraci mi poslouzili fauvisté ¢i malifi jako Joan Miré a jini umélci po-
dobného stylu. Pfi animaci mraku mi slouzila jednoducha kresba ditéte, tak jak to ucili ve
Skolce kazdého z nas. Své vzpominky na détstvi jsem vyuzila i pii vytvarnu ptaku, ktefi
vylétavaji z mraku. Jde o kresbu zjednodusené vlastovky pripominajic pismeno M s tim, ze
jsem jim dosadila o¢i, aby se na nich objevil asponl n¢jaky detail. Dale mam kresbu auto-
busu a zase ty stejné vzpominky a jednoduchost kresby Nesnazila jsem se autobus propra-
covavat, pro¢ taky? Jde sice o véc technickou, ale narusilo by to celé sjednocené vytvarno.
V dal§im zabéru jsme méli vidét, jak uz text napovi stavéni paneldkii. Ale jak toho docilit?
Meélo to byt snad do detailu zachycend stavba se vSemi témi stroji a technikou? To urcité
ne, jak bych to taky v tak jednoduché kresbé, a tak kratkém case chtéla zachytit? Nebo
méli panelaky vyrtstat ze zem¢e jako rostliny? Timto napadem ¢i myslenkou jsem se zacala
zabyvat vice, ale porad mi to nesedélo. Jak jesté jinym zplisobem zachytit stavbu? A jsme
zase zp¢t u détskych let a vymozenosti legendarnich lego kostek ¢i jinych skladacek. To by
mohlo snad byt ono. Domy v podob¢ lega pomalu padaji jako tetrisové kostky a zapadaji
do sebe.Vétsina je vymyslena, uz snad jen ten podvodni svét, par stylizovanych rostlin a
zivoc¢ichu. Zde je zase vSe v jednoduché kresb¢, aby nic nevyc¢nivalo a vSe tvofilo jeden

celek.

2.2.2 Postavicky

Do svého filmu jsem zaradila tii postavy. Hlavni postavou je stary pan. Tuto postavicku
jsem se rozhodla ztvarnit v odstinech ¢erné a bilé, aby zapadal do okolniho prostiedi, které
je ponuré a temné. Jako techniku jsem nejprve chtéla pouzit tuz. Tato technika by Sla pou-
zit ve velkych rozmérech jako je pozadi, jenze kdyz jsem piesla na samotného pana a jeho
malé dilky, z kterych pozd¢ji sestavim kompletni loutku, tuz se zacala rozpijet, rozmazavat
a zanechdavat kanky. Tuz jsem proto nahradila cernym fixem, ktery plni stejny ucel a ne-

vznikaji u n¢j takovéto problémy. Po dokresleni mi vSak v obraze néco chybé€lo, a proto
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jsem se rozhodla do toho zakomponovat jesté tuzku, kterou bych detailim dodala stiny.
Starého péna, ktery zije sam osamély, trochu protivny a utrdpeny Zivotem, jsem si piedsta-
vovala jako hubeného, vyschlého ¢loveéka v oSuntélém obleceni, ktery na sebe moc nedba.
V kresb¢ hlavy, jsem chtéla,aby né¢im zaujal uz od prvniho pohledu. Ale co udélat domi-
nantni, aby si toho divék v§iml? Snad kazdy ¢lovék, kdyz potka nékoho neznamého, se mu
prvné€ podiva do o¢i, z kterych dokézeme vycist vétSinu z ¢loveka. Proto i ja zvolila o néco
vetsi, vykulenéjsi oci, v kterych mizeme vidét ustraSenost, nejistotu, ale 1 prekvapeni
z mistnosti. Tvar je pohubla, pod o¢ima panovi jsou vidét vylézajici licni kosti. T¢lo je téz
pohublg, ale obleceno do starého obleceni. Na kosili roztrhnuta kapsa i rukavy potrhané a
osuntélé. Kalhoty v podobném stylu. Na nohach ma nazuté jen papuce. Druhou postavic-
kou objevujici se v piib¢hu je mlady chlapec. Tato postavicka je stary pan za mlada. Tvar
nema vubec vyhublou, kulaty obli¢ej s povystréenou bradou. O¢i o néco vétsi, v kterych
naopak vidime jeho radost a nadSeni ze zivota. Na sobé mé obleceno tricko v barvé modré
a kalhoty. Na hlavé mu stoji jen par vlasii. Tato postavicka je barevna diky tomu, Ze tato
¢ast se odehrava v panovych vzpominkach na jeho mlady zivot. Tyto vzpominky jsou ra-
dostné, proto ta barevnost zadbéru. A jako tfeti a tudiz posledni postavickou je mlada holka,
mozna panova budouci manzelka nebo jen ptitelkyné nebo kamaradka z détstvi. Hlavu tato
postava ma tvarové stejnou jako jeji mlady pfitel, akorat vlasy ma o dost bohatsi nez on.
Vlasy maji barvu blond, trochu delSiho stfihu, ale ne zas moc. Holka je oblecena do Cerve-
nych Sat. Pro¢ mé zrovna kluk modré tricko a holka cervené Saty? Mohli je mit jakkoli
barevng, ale chtéla jsem vSe nechat v jednoduchosti, proto 1 barvy jsem vybrala v typickych

barvach.

V celém vytvarnu piibéhu jsem vychézela z jedné jediné véci, a to z té co jsme se jako za-
kladni prvky naucili v détstvi. Pro¢ taky néco fesit slozité a dlouze nad tim pfemyslet, kdyz
muzeme vychazet z véci, které vSichni zndme , a proto i pro divdka to bude jednodussi roz-

poznat.

2.3 Divakova fantazie

Ve filmu je mnoho véci nejasnych. Snad proto, abych v divakovi vyvolala par otazek oh-
ledn¢ filmu a nechala ho si film dotvofit samotného. Nenutila ho do ptibehu, ktery je jasné
dany a on jen sed¢l a tupé€ ziral na obrazovku své televize, jak to vétSina filmu a hlavné

telenovel v této dob¢ déla. Samotné se mi libi filmy, kde si miizu véci domyslet nebo cekat
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napjaté co se bude dit dal a jak to vlastné¢ vSe dopadne. Libi se mi proto i filmy s otevienym
koncem a pfemyslet a domyslet jak bude vypadat dalsi dil pokracovani filmu a napjaté Ce-

kat na vydani tohoto pokracovani, abych védéla zda mé tivahy byly spravné ¢i nikoli.

2.4 Storyboard

Kdyz uz méame postavicky, namét a dalsi véci hotové mohli by jsme pomalu pfejit
k samotnému nataceni. AvSak jest¢ nenadeSel ten spravny okamzik. Byla by chyba piejit
k nataceni bez storyboardu, na kterém dokazeme rychlosti urcit jak jdou zabéry po sobg,
jaké je minutaz kazdého zabéru a spoustu jinych dilezitych véci. A ¢im to, ze se v ném da
tak rychle zorientovat? Storyboard je scénat v obrazcich. Kazdy z obrazkii ve strucnosti
naznacuje rezisérovi vzhled zabéru, ktery je soucasti filmu. Chronologickym poskladanim
téchto zabéru vznikne piehled scén a zéaroveii 1 jak bude film ve vysledku vypadat. Jiz ve
vytvarnych navrzich jsem musela uvazovat nad rozliSenim vysledného obrazu filmu, ktery
by mél byt Sirokouhly, tudiz rozliSeni 16:9. Toto rozliSeni je komplikovanéjsi nez diive
pouzivané rozliSeni 4:3, kviili tomu, Ze se obraz roztahne a vznika §irsi pohled zabéru. Tato
kompozice mi dé€lala problémy, ale nakonec jsem se rozhodla schvalné nékteré zabery ne-
chat, jak by se zkuSenému filmatovi zdali byt Spatné¢ zkomponované. Kdyz jsem dokonce-
ny film poustéla ke zhlédnuti, vétSina u koncového zabéru byla piekvapena, ze film konci.
Ocekavali, ze se bude dit néco dalsiho a film bude dal pokracovat, ale ne. Tohle se mi libi
nejvic, ze divak 1 po skonceni filmu miize uvazovat co se bude dit dal, zda bude dalsi dil
pokracovani nebo ne. Ve scénafi by mél byt zapsan i zvuk ¢i atmosféra nebo ruchy. S timto
mi nastal opravdovy problém, jelikoz jsem film chtéla nechat ¢isté jen podkresleny hud-
bou. Postupem jsem dosla k tomu, Ze n¢jaké ruchy by se ve filmu objevit méli. Kdyz jsem
totiz do filmu doplnila hudbu, doslo k tomu , ze temna ¢ast filmu je néma, proto po konzul-
taci jsme se shodli, Ze by stacil jen jeden pofadny zvuk, ktery by filmu dodaval rytmus.
Dlouze jsme nad timto ptemysleli, az nas napadl néjaky zvuk tikotu, tfeba hodin. Tento
zvuk mi az tam moc nesed¢l, diky tomu, ze v zZddném zébéru nevidime hodiny. Nakonec
jsme se shodli na zvuku buseni lidského srdce. Tento zvuk do zabéru okamzité zapadl a

dodal filmu napéti.
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2.5 Animatik

Animatik je jakési video slozené jen z hlavnich fazi animace. Animatik je dobra véc pfi
tvorbé animace kresleného filmu, kde se nakresli hlavni faze, zaradi se na ¢asovou osu a
pokud vse do sebe zapada, staci jen dokreslit vedlejsi faze. Jenze jak udélat animatik u
animace tzv. stop - motion animation? Tento nazev do sebe zahrnuje animace, kde je po-
tteba animovat obrazek po obrazku chronologicky za sebou. Jde napiiklad o animaci loutek
nebo 1 papirkové loutky. Proto jsem si animatik ud¢lala tak, Ze jsem si ze storyboardu vy-
stiihla obrazky a vlozila je na ¢asovou osu. Takto v§e fungovalo jak m4, ale po dokonceni
animace celého filmu mi v ném néco chybélo, proto jsem nékteré zabéry doplnila, 1 kdyz

v animatiku nebyly zakresleny.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANIMACE

Jako prvni nastdva otdzka zda v ateliéru bude fungovat technika jak ma. Toto je velky pro-
blém, vétSina mych Skolnich filmu byla tvofena technikou papirkové animace, a skoro vzdy
mi nastaly né¢jaké tyto problémy. At uz to bylo s osvétlenim, kamerou nebo pocitacem.
Zavirovany pocita¢ nebo tfeba plny disk. Dokonce jsem jednou piiSla do ateliéru, ktery
jsem méla mit pronajaty na tyden a uz po dvou dnech nataceni jsem nemohla najit kameru,
ktera jesté¢ veCer byla upevnéna na stativu. Asi si ji nékdo jen puajc¢il a obrovska cedule :
Prosim nesahat, natd¢im! jej nezajimala. K nataceni bakalafského filmu jsem si ve Skole
pronajala ateliér Karla Zemana. Tento ateliér ma nazev podle velkého ¢eského filmového
génia slavnych filmu jako byla tfeba Cesta do Pravéku nebo Vynalez zkédzy. Mnoho zébéru
z téchto filmu bylo pravé v tomto prostoru natoceno, a ja jsem rada, ze mizu tocit prave
zde, kde velky mistr prochdzel a trapil se nad mnoha zabéry, prave tak jako ja. V tomto
ateliéru je pravé ten prostor, kde se da tocit jak klasicka loutka, tak i ta papirkova. Tento
prostor tvoii proskleny animacni stll se stativem na kameru, ktera je propojena s pocitacem
a v ném animacnim programem, ktery v§e zaznamenava. V tomto programu se da nastavit
jak rozliSeni filmu tak i mnoho jinych funkci. A v nepodstatné fadé¢ musi byt ateliér dobie
osvétleny. K osvétleni jsem pouzila dvé stojaté lampy. Sviij ¢asovy harmonogram jsem
méla naplanovany tak, Ze do Ctrnécti dnt od zacatku nataceni bych méla mit film dotoceny
a pak se jen vénovat postprodukci. Jenze mé plany nevychazeli jak jsem méla naplanované.
V zabérech v mistnosti se starym panem jsem moc problémy neméla, az snad na dva zabé-
ry. Prvni zébér byl, kdy péan sedi u stolu na zidli a chtéla jsem pouzit najezd kamery, kdy
bych se z celku dostala az na detail oka starého pana. JenZe tohle mé zklamalo. Cim vice
jsem se z kamerou pfiblizovala, tim vice se obraz rozostroval. V tuto chvili jsem nevédéla
co dal, nezbyvalo mi nic jiného nez pouzit najezd jen do té doby, dokud se snimek nebude
az tolik rozmazavat. Ten druhy zabér byl, kdyz jsem chtéla najezd znovu na detail panovy
ruky jak kresli na papir noty. V tento okamzik se necekané stalo znova to co v zabéru pied-
chozim. Ruka byla rozmazand, az tak, ze se s ptesnosti nedalo urcit o co jde, a uz viibec ne,
Ze na papife je vliibec n¢jakd nota. V tomto zabéru se nedalo délat nic jiné¢ho, nez to, Ze
ruka i s papirem se musela prekreslit znova do vétSich rozméru. Tento zabér jsem piekres-
lovala az nakonec, kdy uz ostatni zabéry byly dokonceny a ja se mohla vénovat problémim
naplno. Pozadi jsem si znovu nakomponovala, pfilozila ruku s tuzkou animace mohla po-

kracovat. V programu se mi taky zdalo, Ze je zabér podexponovany, ale fikala jsem
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si, ze to snad dé¢la to malé métitko.Snad ve vétSim to uvidim lip. Zabér jsem doanimovala.
Nez jsem vSak snimky z pocitace postahovala na flash disk, chtéla jsem se ujistit, Ze vSe je
jak mé byt. A ono nebylo, na vétsi obrazovce to bylo jesté horsi. Znovu jsem si cely zabér
pripravila, kameru nastavila do nastaveni stejného jako byly ty zédbéry minulé a pfece to
bylo podexponované. Cas mé tladil a ja neméla ¢as ekat az se uvolni jind kamera. Potfe-
bovala jsem film dokoncit a to pfede mnou byla jesté postprodukce a do odevzdani filmu
na kterém se mél ptimo pod kamerou kreslit autobus. Animovala jsem 1étajici noty a po
¢astech kreslila autobus, kdyZ byl tuzkou v obrysech nakreslen, zacala jsem ho pastelkami
dobarvovat. VSechno probihalo bez problému. Zabér jsem dodé¢lala, nachystala jsem si dal-
§1 zabér, kde se vSe odehrava v moii, ryby pluji, chobotnice obas mavne chapadlem znovu
se v pozadi kresli autobus. VSe jsem nakreslila, dobarvila, a protoZze byl vecer, vSe jsem
sbalila a chtéla jsem si zabéry stahnout z pocitace na flash disk. V tom pfisla chvile zkla-
mani, kdyz jsem otevtela slozku, ve které méli byt faze uloZeny a tam nic. Byla jsem hodné
v Soku, zoufald a zklamana. Po celodenni praci zadny vysledek. Co se vsak dalo d¢lat,
vSechny zabéry jsem pietocila bez kresleni autobusu, ktery uz jsem meéla na papife nakres-
leny. Napadlo mé, Ze bude mozné lepsi v pocitaci autobus postupné odmazavat, nez ho
znovu kreslit pod kamerou. To vSak jsem nevédéla co mé ¢ekd. Nez jsem vubec pfisla na
to, v kterém programu to bude nejlepsi. Nakonec mi nejvic vyhovovala prace v Adobe Pho-
toshop. Jenze klasickou funkci gumy mi to bralo i pozadi, az do Cisté bilé barvy a vSe Slo
vidét. Napadlo mé jesté pouzit funkci zesvétlovani, bylo to o dost lepsi, ale musela jsem si
spravné nastavit hustotu rozmazavané plochy. Prace §la velmi pomalu, a pfede mnou bylo
jeste vice nez tii sta fazi. Kdyz jsem se s timto poprala, cekalo mé jesté dobarveni autobu-
su. Barveni ve Photoshopu §lo velmi rychle, ale nejvétsi obavy mé jesté cekali. Kdyz
z barveni v pocitaci autobusu musi pfejit barevnost na barevnost pastelek. Kdyz jsem vse
dobarvila a zabér zkompletovala, nevypadal piechod, az tak nasiln€. A tak jsem nechala aji
n¢jaky ten prabeh ndhodé. Po téchto problémech, §lo uz vse skoro bez problému a prace se
vyvijela den ode dne rychleji. Zabér s padajicimi kostkami, které tvofi panelaky a postavic-
kami pod nimi sedic na lavicce, létajici ptaci mezi mraky, dokonce i jizda kamerou pod
lavic¢kou s postavickami, kde byla kaluz a ja se potfebovala ptes ni dostat do svéta pod vo-
dou vysel nad moje ocekavani. Snad to bylo tou kamerou, u které jsem se predtim rozcilo-
vala, Ze nezaostfuje, mi v této scén¢ velmi pomohla. Uz jsem se pomalu blizila ke konci,

kdyz jsem zjistila, ze jsem zapomné¢la vytvotit pfedposledni zadbér. Toto mé zase zpomali-
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lo, musela jsem se opét vratit ke stolu s pastelkami a vSe dokreslit a dotvofit. Az tak moc
me to nezastavila, ale ¢im vice se blizil termin odevzdani, tim vice je ¢lovek ve stresu. Sa-
ma pifiznavam, ze kdybych tocila tento film znovu, nebo v budoucnu jiny, udélam si lepsi
casovy harmonogram. VéEtSinu Casu jsem nechala na pfipravu a méné na animaci samotnou.
Myslela jsem, ze kdyz budu mit vSe ptichystano v té literarni ptipraveé i ve vyrob¢ loutek a
pozadi, animace pfijde sama. Ale kdo mohl tusit, Ze dokonala technika zklame. Aspon
jsem do budoucna poucena, ze i véci, které se zdaji byt jasné, nejsou az tak jednoduché. Po
neuspéchu s prezentaci tohoto filmu , jsem film musela pfetocit, doplnit o jiné zabéry, po-
hrat si s casem hudby. Tohle jsem si rozplanovala uz 1épe, avSak i to zdrzeni ptislo.u ani-
mace prvni nebarevné Casti, scén u starého padna v dom¢ jsem nepouzila zadnou detailni
animaci.Rozhodla jsem se, Ze 1 najezdy kamery, roztmivacky, zatmivacky, tohle vSe je sou-
¢asti animace, proto nas se supervizorem napadlo nechat film v jednoduchosti.Film je o par
zabéru doplnén naptiklad v plivodnim filmu jsem meéla zabér, kdy postavicky odjizdi
v autobuse v objeti spolu.Tenhle zabér jsem ponechala, ale doplnila jej zdbérem kdy sice
odjizdi spolu, ale v zapéti autobus zastavi a holCicka vystoupi s autobusu a zlstane sed¢ét
na zastavce a kluk odjizdi sam. Timto zab¢érem jsem se chtéla vratit zpét do té samoty sta-
1.V kone¢ném zabéru nevidime uz mrtvého pana na zidli, ale pouze v symbolu jeho fotky
vedle fotky jeho zesnulé.Jinak vétSina zabéru v barve zistala zachovana jen se v ¢asové ose
vice natdhla, tak aby hudba podkreslovala celou tuto ¢ast az do konce.Celou druhotnou
animaci filmu jsem tvofila doma dalo by se Fict, Ze na koleni.Pan Sebesta mi pijéil East ze
zvétSovaku, kdy ta ¢ast ma pohyb smérem dolu a nahoru a mohla by mi poslouzit pfi na-
jezdech. Od kamaréda jsem si ptij¢ila kvalitni fotoaparat a pfitel mi vSe sestavil dohromady
a Cast ze zvétSovaku vice propracoval , ze jsem mohla tocit 1 jizdu kamery jak horizontalné
tak vertikalné i si ménit sklon fotoaparatu.Jen jsem musela animovat na slepo, jelikoz jsem
uz nemeéla program, ktery mi by ukazoval ptedchozi faze, tak jak tomu bylo v programu

Animator DV.

3.1 Vybér techniky

UZ mame jasno v piibéhu i hudbé, ted’ snad jen vybér techniky animace filmu. Méla by to
byt snad animace v pocitaci nebo stara dobra klasika? Jak uz obor, ktery studuji napovida
je jen jedina moznost vybéru. A to klasicka animace. TakZze loutka, kreslena animace c¢i

papirkova animace? Nebo snad pixilace, kolaz ¢i jinou experimentalni animaci? Vybrala
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jsem si pro svijj film animaci papirku z toho divodu, ze uz se tak moc nevidi,a rdda bych

ozivila tuto klasiku. N¢které ¢asti jsou sice dokreslované, ale vSe ptimo pod kamerou.

3.2 Hudba

Nyni se dostavame k véci u videoklipu k nejpotiebnéjsi, a to je vybér hudby a text pisné.
Opct nastava dalsi otazka a tou je, méla byt hudba ceska ¢i zahrani¢ni? Snad Ceskd, mozna
diky Ceskému textu a jeho i1 snadnéjSimu porozuméni. Tim nechei fict, Ze zahrani¢ni pisné
maji hlubsi podtext, to urcité i ty Ceské, ale mize se stat, ze bude Spatny pieklad textu a
obraz by razem vypovidal néco jiného nez autor zamyslel. Ted’ kdyz mém jasno nad jazy-
kem textu, jakou kapelu si vybrat? A podle ceho ji vybirat? Po myslenkéch s vytvarnem,
hudbou i textem stacilo jen najit tu spravnou kapelu ¢i interpreta a piseni, kterd by do toho
vSeho zapadala. Po nékolika hodindch poslechu rtizné hudby od rockové pies pop i disko
mé zaujala hudba kapely Miaga a Zd'orp. Jednoduché texty, rytmické a chytlava hudba,
ktera v Clovéku v okamziku ulpi. Ale jakou pisent z jejich repertoaru? Poslouchala jsem
snad vSechny mozné nékolikradt dokola, ale v paméti mi ulpéla jen jedna a to pisen
znazvem Pisnicka pro tebe. Uz i1 ten nazev, v kterém neni jasné pro koho je urcena. A
hlavné mé jednoduchy text, ktery jasné vse vysvétluje a presné zapada do mé predstavy. Co
ale dal? Jak mohu s hudbou ciziho interpreta nadale pracovat? Zkousela jsem psat na orga-
nizaci Ochrany svaz autord a zazadat si o prava na hudbu, ale po domluvé s touto organiza-
ci bych mohla pouzit jen ¢ast hudby, proto jsem se rozhodla vSe fesit rovnou s kapelou.
Nékolikrat jsem je kontaktovala, ale odpoved’ zadna. Co ted’? MéI by cely film ztroskotat
jen na autorskych pravech na hudbu? Urc¢ité ne. Po konzultaci se svym supervizorem filmu
panem Sebestou jsme se rozhodli, Ze v takovém stavu rozpracovanosti price je nemozné
film stopnout a zainat od nuly, proto jsem se rozhodli, ze zachovame hlavni mySlenku
filmu, ale pozménime dé&jovou linku filmu a z videoklipu se rdzem stal film s doprovodnou
hudbou, kterd dodava filmu atmosféru a tu ¢ast hudby, kterou pouzijeme je pouze urcena

pro Skolni tcely a tudiz se vyhneme vSem komplikacim s pravy.

3. 3 Postprodukce

Jakmile jsem doanimovala posledni fazi, v§e jsem si v pocitaci usporadala podle zabéru.
Nasledné tyto zabéry jsem si importovala do Aury, kde jsem si snimky dokopirovala, ty

nepovedené vymazala a utvofila jeden slouceny zabér. Kdyz jsem méla toto hotové, impor-
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tovala jsem si tyto zabéry do After Effects a pospojovala zabéry v jeden uceleny film. Mezi
zabéry jsem doplnila roztmivackami a zatmivackami, které jsem pomoci funkce opacity
dotvotila. Kdyz jsem byla z filmem spokojena, doplnila jsem ho o titulky. Jak by se u titul-
ku zdalo, ze bude vSe jednoduché, té¢zké bylo vybrat fond pisma. Pismo jsem vybirala, tak
aby mi nenaruSovalo celek filmu. Kdyz jsem méla takto film dokonceny, pfiSel na fadu
zvuk. Vlozila jsem do potemnélé ¢asti filmu ruch skiipani dveti, atmosféru zvenci, ktera
jde slySet pies okno. Do barevné vzpominkové ¢asti jsem vlozila pisent Pisnicka pro tebe
od kapely Miidga a Zd'orp a nechala tuto pisefi dohrat az do konce pies zavéreené titulky.
V zébéru, kdy stary pan skonal na stole jsem pod hudbu vlozila ruch krakajici vrany. Po
prehrani vSak jsem nebyla s vysledkem spokojena. Do potemnélé ¢asti filmu ruchy viibec
nepasovali, a rozhodili mi cely celek filmu. Po konzultaci s panem Sebestou jsme se shodli
dat do pozadi jeden urcity zvuk, ktery bude filmu udavat rytmus. Byl to zvuk tlukotu srdce,
ktery mi v mnohem velmi pomohl. S takto zkompletovanym filmem jsem byla spokojend, a
hlavné jsem stihla vSe ptesné v€as. Do odevzdani zbyvali dva dny a ja se predcasné radova-
la z hotového filmu. To jsem vSak netuSila, Ze bude problém pii exportovani videa
z programu. Poprvé mi neslo vyexportovat video diky zvukiim, které tento program necht¢l
piehrat, proto jsem musela zvuky z filmu odstranit a nechala jen tlukot srdce a hudbu. Sice
mé to dost mrzelo, ale zbyvali mi dva dny a j& jsem nad hledanim problémi stravila ptl
dne. Po tomhletom jsem dala znovu video vyexportovat, ale hlasila se mi chyba
v nedostatku paméti na disku. V zoufalstvi jsem vymazala vSechny nepodstatné véci
z disku, ale chyba se porad hlésila dal. V zoufalstvi a nejistoté jak vSe dopadne jsem ttiskla
s pocitatem a nechala ho odpocinout. V noci jsem tento marny pokus zkusila znovu a ono
to fungovalo. Do rana se mi vytvofilo video a ja mohla s chladnou hlavou film odvést do
Zlina. Po druhé kompletaci zabéru do jednoho filmu, uz jsem védéla co jak, jen jsem zvét-
Sila pismo v titulkach, bylo mi feceno, Ze tento fond v tak malé velikosti jde Spatné pie-
¢ist.Doplnila hudbu a vyexportovala, vypalila na cd nosi¢, dotiskla obaly a vSe podruhé

odevzdat.
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ZAVER

At uz jde o vybér animace, piibéhu ¢i hudby, chtéla jsem do toho dat vse ze sebe, jelikoz
jde o muj absolventsky film, myslim, Ze by to mélo vypovidat o autorovi samotném. Pfti
konzultacich se svym supervizorem jsem sice chtéla znat i jeho ndzor nebo ndzor ostatnich
lidi. Néco jsem si z t€hle nazoru vzala, ale jen tolik, aby to neublizilo mému rukopisu, a
aby to pofad vyjadfovala mij ndzor a mohla jsem se s filmem ztotoznit, a fict si, Ze jde
potad o maj film a m{j namét, a ne praci jinych lidi. Nerada bych totiz brala mySlenky ji-
nych a prokazovala je ze své.Urcité je na filmu co zlepSovat, ale jsem rada, ze mi Filmova
Skola umoznila spolu s Univerzitou Tomase Bati tady studovat a pfiucit se néemu nové-

mau.
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P1 — Technicky scénaf

P2 — Vytvarné navrhy — Postavy
P3 — Vytvarné navrhy — Prostfedi
P4 — Fotky z nataceni

P5 — Literarni scénar



PRILOHA P I: TECHNICKY SCENAR

£ W

Technicky scénar

Zabér1.

. Prazdna mistnost plna pavugin, pod oknem stl a Zidli a na
stole hromada papira.Seznameni s prostfedim

" 15 sekund, celek

. Zaher 2.

. Detail na dvefe. Klika se pomalu déva dold a dvefe se pomalu

se skiiplavim zvukerm oteviraji
. 20 sekund, detail

Zahér 3.

- Polocelek na mistnost s dvefmi.Pan prochazi dveiimi do
mistnosti, rozhliZi se kolem,dvefe necha oteviené a vchazi do
mistnosti smérem ke stolu.

. 10 sekund, polocelek

Technicky scénar

Zabér 4.

. Celek na mistnost.MuZ sedi u stolu, piisouva se na Zidli ke
stolu a vzadu vidime jak se pomalu zabouchavaji dvefe.Pan
se ani nelekna.

. 10 sekund, celek
. Zahér 5.
. Polocelek na stll se sedicim panem. Diva se z okna wen

(pfermysli.Pak se podiva na kapsu kosile wytahne s ni pero,
piisouva sijeden z papiry k sobé bliZ.Pero dréi v ruce, diva se
z okna a pobrukuje si zndrmou melodii jeho oblibené pisné ata
¥ ném vyvoldva vzpominky

. 24 sekund, polocelek

' Zabér 6.

. Detail na stl s papirama. Ruka si kresli jen tak noty na papir
za pobrukovani muie

i 15 sekund, detail




Technicky scénar

' Zahér TA.

. Detail na papir 5 notama. Moty wylétavaji nahoru z papiru a na
bilem pozadi se objevuje jako by nékdo kreslil
autobus. Kamera pokracuje v jizd& nahoru

. 8 sekund, detail

' Zahér 7B.

. Moty |&taji nahoru a zmensuji se af se dplné ztrati z
obrazu. Tvafi se mraky a [&taji mezi nimi ptaci. Kamera
sestupuje dold.

. 4 sekundy, detail

Zaher 7C.
. Kresli se panelaky.
. 3 sekundy, detail

£ W

Technicky scénar

' Zaber 8.

. Pod panelaky sedi dvé postavicky na lavicce a drdi se za ruce
a kluk ukazuje prstern na chodnik.

. B sekund, polocelek

' Zahér 9A.

. Detail pod lavicku, vidime jejich nohy a kaluZ ve ktere se

odrazi jejich obrysy Kamerou se piibliZujerme jako bychom
chtéli vniknout do kaluZe.
5 sekund, polocelek

. Zahér 9B.

. YWidirne plujici ryby a jing Zivogichy a zvifata jsou k sobé
pratelska Mezi zvifaty se pomalu kresli autobus.
20 sekund, detail




Technicky scénar
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Zahér9C.
Autobus vyjizdi z kaluZe ven.
G sekund, polocelek

Zabér 10A.

% autobuse vidime siluety postavidek Autobus jede po cesté
mezi panelaky a ztraci se v dali.Kamera jede naharu
10 sekund, celek

Zabér 10B.

Kresli se mraky a mezi nimi |&taji ptaci. Kamera stoupa nahor
bilé nebe a pfes néj se dostavame zpét do mistnosti starého
pana.

20 sekund, detail

Zabér 10C.
Pan leZi na stole v ruce pero a nedopsané noty.
10 sekund, polocelek
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PRILOHA P2: VYTVARNE NAVRHY - POSTAVY




PRILOHA P3: VYTVARNE NAVRHY - PROSTREDI




PRILOHA P4:FOTKY Z NATACENI










PRILOHA P5: LITERARNI SCENAR



Literarni scénar

—

S AN

10.

11

13

Kamera se diva po mistnosti, najizdi na detaily, odjizdi, pozoruje kazdou véc.
Oteviraji se dvete pomalu, vrzou, oteviou se a nic se ned¢je.

Stary pan sedi v kiesle a hlavou se rozhlizi po mistnosti, zadiva se z okna a o¢i mu
spadnou pod okno na stil, kde stoji fotka jeho Zeny.

Detail na still a na papir na ném polozeny,u papiru se objevi tuzka a sama zacne
kreslit noty.Kamera se pfiblizuje az se papir roztahne ptes celou obrazovku.

Noty vylétavaji a pies n¢ se kresli autobus, ktery odléta s nimi.

Kresli se mraky a z nich vylétavaji ptaci.

Vidime chodnik, na ktery dopadaji kostky a z nich se stavi budovy

na chodniku se objevi lavicka a na ni dvé postavicky, chvili se objimaji a zahledi se
do kaluZze.

Detail na kaluz pies kterou se rozostfenim dostaneme do podvodniho svéta.

Ryby si tam pluji,a do toho se kresli autobus.

. Autobus odjizdi z kaluze.
12.

V autobuse vidime sed¢ét dve postavicky objimajic se, po chvili autobus zastavi,
kluk vystoupi a autobus s holkou odjizdi pryc¢.

. Znovu se kresli mraky a z nich vylétavaji ptaci.
14.
15.

Ptaci odletéli a mraky se gumujou.
Kamerou znovu projizdime po pokoji, pokoj vice schatral a na stole u fotky jeho
zeny pribila fotka staré¢ho pana.



