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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva designem systému Fizeni doméacnosti iIMM®. Pro tento inteligentni
multifunkéni program urcéeny k ovladani domécnosti jsem dostal za ukol navrhnout pocita-
c¢ovou skiin, dalkové ovladani a ovladdaci dotykovou jednotku. Vysledné feseni je ptizpu-
sobeno technickym a ergonomickym aspektim a poukazuje na snahu o vytvofeni original-
niho designu. Hlavni néplni designérského navrhu je tvarové sjednoceni multifunkéniho

zafizeni na zéklad¢ technickych a provoznich moznosti.

Kli¢ova slova: design, elektroinstalace, po¢itacova skiin, ovladani domécnosti

ABSTRACT

This work focuses on system design of intelligent home solution. In this assignment | have
designed computer case, remote control and wireless system touch control unit. The final
solution is adapted to technical and ergonomic aspects and shows a willing to produce an
original design. Main focus of this design is shape unification of multifunctional control

based on technical and operational possibilities.

Keywords: design, system of intelligent home solution, pc case, multifunctional control of

household

LiMM - iNELS Multimedia - slouceni inteligentni elektroinstalace a funkci multimédii do jednoho systému.
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UvVOD

Dobfe si pamatuji tu chvili, kdy rodic¢e koupili domil prvni pocita¢. Citil jsem pocit vzruse-
ni, zvédavosti, ale také strach, protoZe to byl stroj v mnoha ohledech chytiejsi nez ja. Brzy
jsem se s nim v8ak szil a umél ovladat vSechny jeho funkce. Protoze se technika pohybuje
velkou rychlosti dopiedu, je zapotiebi pocitacové komponenty stale zlepSovat, aby co nej-

1épe slouzily ¢lovéku.

O pocitaCe se zajimam stale, sleduji novinky na trhu, proto 1 j& vnitfek pocitacové skiiné
Casto vylepSuji. Ale pted néjakou dobou jsem se zamyslel nad designem samotné skiing.
Na trhu mizeme najit skiin z kvalitnich materidlii a s ¢istym, jednoduchym designem. Ale
takovy je velmi drahy. Naproti stoji levné, ale nezajimavé pocitacové krabice. Nebo je
mozné koupit pfeplacané az kycovité skiiné se svétylky a stylizovanymi maskami automo-

bilti. Ja bych si ptal najit zlatou stfedni cestu.

A piesné ve chvili, kdy jsem mél v mysli napady na novy design pocitacové skiiné a par
skic uz doma v Supliku, naskytl se ve Skole projekt pro firmu Elko Ep, s.r.o0. se sidlem
vV HoleSové. Tato spolecnost se zabyva vyvojem inteligentniho systému iINELS?, ktery bu-
de mit diky multimedialnimu rozhrani kontrolu nad domacnosti. Soucasti projektu je vy-
tvofeni designu pocitatové sk¥ing, dale navrh bezdratového ovladace s OLED? displejem a
mensiho ovladace - kli¢enky. Poslednim ukolem je feseni raimecku ovladaciho dotykového

panelu.

Jsem velmi rad za piileZitost podilet se alespont z ¢asti na vyvoji tohoto systému. Navrhuji
druh pocitacové skiin€ s ndzvem mini ITX. To znamend, Ze skiit m4 mensi rozméry nez
klasicky doméci pocitac. S tim souvisi fada konstrukénich zmén a uprav, kterymi se budu
zabyvat V této bakalafské praci. Mym cilem je vytvofit design, ktery bude v souladu
s technickymi a estetickymi pozadavky a ktery se bude liSit od ostatnich svou originalni

stavbou 1 pouZitymi materialy.

Ma prace je roz¢lenéna do né€kolika kapitol. V teoretické ¢asti se budu zabyvat historickou

reSersi, seznamenim se s danou problematikou a analyzou soucasného trhu. Tato kapitola

2 iNELS - Intelligent Electroinstallation System - tvoii zéklad pro ovladani elektroinstalace.
® OLED - Organic light-emitting diode - typ displeje vyuzivajici technologii organickych elektroluminis-
cencnich diod.


http://cs.wikipedia.org/wiki/LED
http://cs.wikipedia.org/wiki/Displej
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dioda
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vymezuje také technické pozadavky pocitacové skiing. Prakticka cast zahrnuje vyvoj sa-
motného designérského feSeni a hledani nového tvaru celku i navrhy dalSich soucasti pro-
jektu. Projektova Cast obsahuje konecnou podobu feseni i1 grafické upravy. A rozepisuje

podrobné konstrukéné — technologickou stranku.
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. TEORETICKA CAST
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1 VYVOJOVA A TECHNICKA ANALYZA MULTIFUNKCNICH
ZARIZENI

V této kapitole se budu zabyvat historickou resersi pocitacti a dalkového ovladani. Sezna-
mime se s problematikou multifunkénich zafizeni dneSni doby a s koncepci systému

INELS. Nasledné budu pokracovat analyzou soucasného trhu.

1.1 Vyvoj pocitaca

Pocitac je dnes bézné¢ pouzivané slovo. Patti neoddélitelné k nasim Zivotim jiz nékolik
desitek let. Zasahuje téméf do vSech lidskych Cinnosti. Je to pomocnik pfi praci a studiu,
ale slouZi také pro zabavu a relaxaci. Jeho historie spada aZ do starovékého Recka a Rima,

kde se pod pojmem abakus oznacovala deska s nékolika sloupci a pfedméty. Jejich presku-

povani predstavovalo zdkladni matematické operace. [1]

Obrazek 1-1 Abakus - prvni pocitadlo

Vyvoj pocitace jako takového vSak délime na Ctyfi zdkladni generace.

1.1.1 Prvni generace (1945 — 1955)

Prvni pocitate reléové a elektronkové. Vyznacovaly se obrovskym piikonem, velkou
poruchovosti, velmi vysokou cenou a malou rychlosti. Opera¢ni systémy ani programovaci
jazyky neexistovaly. Pouziti bylo pouze pro numerické vypoéty. Uspéchem bylo, kdyz
béhem vypoctu nedoslo k poruse. [2]
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Replacing a bad tube meant checking among ENTAC's 19,000 possibilities.

Obrazek 1-2 Prvni elektronkovy pocita¢ Eniac

1.1.2 Druha generace (1955 — 1965)

Tranzistorové pocitace. Zlepsily se vSechny parametry a zacal obchod s pocitaci. Stale se
tato generace vyznacuje vysokou cenou, ale snazi se o co nejvyssi vyuziti pocitace. Vzni-
kaji prvni davkové systémy, které byly zavadény do pocitace pomoci dérné pasky, stitka
nebo magnetické pasky. Zacind se vyuZzivat operacni systém, jazyk symbolickych adres a

prvni programovaci jazyky (COBOL, FORTRAN a ALGOL) [1]

-;' \E i &H o

k l

Obrazek 1-3 Univac - prvni komer¢ni, sériové vyrabé-

ny pocitac
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1.1.3 Tieti generace (1965 — 1980)

Integrované obvody. Takzvanad polovodic¢ova elektronika. Roste pocet tranzistor v inte-
grovaném obvodu. Majitelé vyZzadovali maximalizaci vyuziti pocitace, proto se objevilo
multiprogramovani. Zavadi se pojem proces, ktery oznacuje provadéni programu. Objevuje
se multitasking, coz znamena, ze se programy vykonavané procesorem stiidaji. Takze jsou
zdanlivé zpracovany najednou. Objevuji se velké stiediskové pocitace, ale i prvni mini a

mikro pocitace.

Printed circut DOIrds Ind Power UPDly COMPOnents are expated A1 engineers install the CRAY-1 at UCS

Obrazek 1-4 Cray - nejvykonnéjsi pocitac treti genera-

ce

1.1.4 Ctvrta generace (od roku 1980)

Osobni pocitace s mikroprocesory. Nartsta spolehlivost, klesa cena a zmensSuji se rozmery.
Zvysila se také rychlost a pamét. Mikroprocesory v jednom pouzdie obsahuji cely proce-
sor. Integrované obvody umoznily snizit pocet obvodii na zakladni desce pocitace. Piichazi
éra systému DOS* a vznikaji graficka uZivatelska rozhrani. Srozvojem pocitacovych siti

vznika internet. Vykon poc¢itacl se znasobuje pouzitim nékolika procesort. [2]

Jakym smérem se vyvoj v budoucnosti bude ubirat, miizeme zatim jen hadat. Mozna to

budou kvantové pocitace, ¢i filmovi roboti s umélou inteligenci.

* DOS - Disk Operating System — diskovy operaéni systém
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Obrazek 1-5 Ctvrta generace - osobni po¢ita¢ IBM 4

1.2 Stavba pocitace

Pod pojmem pocita¢ si lidé predstavi hlavné osobni pocitace nebo notebooky. Vyznam

tohoto slova je ale daleko Sirsi. VSude kolem ndas se nachézeji piistroje, které pro sviij chod

potfebuji pravé pocita¢ jako fidici jednotku. VétSinou je pfijimédme automaticky, nepie-

myslime nad tim, jak vlastné¢ funguji. Komponentt, které potiebuji pro svij chod, je néko-

lik.

Zakladni jednotka

r ;e r 5 “reox Iy ) Iy v
Zakladni jednotkou rozumime case”, tedy pocitaCovou skiin, v niZ jsou umistény vSechny

potifebné komponenty.
Mezi zakladni typy patii:

e Desktop — skfin polozena vodorovné, na ni Se umist'uje monitor

e Minitower — je postaveny na vysku, nejrozsitené;si verze pocitacovych skiini

e Bigtower — v¢&tsi a prostornéjsi, pouziva se pro servery a fidici pocitace

e Mini ITX — idealni skiin pro ty, kdo potiebuji usetfit misto na pracovni plose [3]

® Case — anglické slovo oznacujici pouzdro, kufr, bednu, krabici.
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Zakladni deska

Propojuje jednotlivé komponenty a fidi komunikaci mezi nimi. Obsahuje zakladni ¢ipovou

sadu se zakladnim fidicim programem BIOS®.

Typy zékladnich desek:

e ATX -—nejpouzivanéjsi zékladni deska, rozméry 305 x 244 mm

e Micro-ATX — vhodna do kancelatskych pocitacli, rozmeéry 244 x 244 mm
e  Mini-ITX —rozméry 177 x 177 mm

e Nano-ITX —rozméry 120 x 120 mm

e Pico-ITX —rozméry 100 x 72 mm [4]

Obrazek 1-6 Typy zakladnich desek

Zdroj elektrického proudu

Nejedna se o zdroj v pravém slova smyslu. Snizuje, usmérnuje a vyhlazuje elektrické nap¢-

r

t1.

® BIOS - Basic Input-Output System - zékladni vstupné—vystupni funkce pro poéitate, pouZiva se hlavné pii
startu pocitace pro inicializaci a konfiguraci pfipojenych hardwarovych zatizeni a naslednému spusténi ope-
ra¢niho systému


http://cs.wikipedia.org/wiki/Vstupn%C3%AD_za%C5%99%C3%ADzen%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDstupn%C3%AD_za%C5%99%C3%ADzen%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hardware
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Procesor

Procesor je mozkem a srdcem pocitace. Provadi veskeré matematické operace. Dilezitym
parametrem procesoru je jeho rychlost. Tj. pocet matematickych operaci za sekundu —

zkratka GHz (gigahertz)
Paméti pocitace
RozliSujeme dva druhy paméti:

1. ROM — dovede jen Cist a psat, neumi s daty pracovat.
e Pevny disk — jsou zde uloZena vSechna data a programy, se kterymi pocita¢
pracuje. Neni zavisly na elektrickém napéti.
e Mechaniky — disketova, CD-R, CD-RW, DVD-R, DVD-RW, Blu-ray’
2. RAM — operacni pamét’, kterd je zavisla na elektrickém napéti. Pfi kazdém vypnuti
pocitace se vymaze. M4 vétsi rychlost nez pevny disk. Pridava se odkladaci pamét’

CASCH.

Karty

Do této kategorie spadaji rozsifujici komponenty. Graficka karta, zvukova karta, sitova

karta. [3]

1.3 Historie dalkového ovladani

Jeden z prvnich ptikladt dalkového ovladani vyvinul v roce 1893 N. Tesla. Béhem 1. své-
tové valky se dalkové ovladace vyuzivaly pro vojenské ucely. Ptikladem byla némecka
raketa Wasserfall. Protoze je ¢loveék tvor od ptirody liny, brzy pfisel s mySlenkou na vyuzi-
ti dalkového ovladace jako pomocnika k obsluze televizoru. Tento népad vznikl ve firmé

Zenith v roce 1948. Bezdratové ovladace tehdy fungovaly na principu pienosu svétla.

Prijimac v televizi ale n€kdy nedokazal rozeznat svétlo vychazejici z ovladace od jinych

zdrojti. Televize se proto ¢asto samy od sebe vypinaly.

" Blu-ray - Blu-ray disk patii k tieti generaci optickych diski, uréenych pro ukladani digitalnich dat.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Optick%C3%BD_disk
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Dalsim principem bylo mechanické zafizeni vyuzivajici ultrazvuk. Obvody v televizoru
rozpoznavaly rizné frekvence pfichazejici z ovladace. Problémem bylo, Ze né&kteti lidé

mohli slyset ostré ultrazvukové signaly.

S ptichodem teletextu bylo nutné piidat ovladaci tlacitka. Aby zafizeni mohlo byt stale
bezdratové, vymyslely se nové prototypy. Kolem roku 1977 se objevuje ovladac pracujici
na principu infracerveného zéteni. Tato technologie je stile Siroce pouZzivana. Pfidaly se

jesté dalsi — technologie radiovych vin, zvukovych systémi nebo Bluetooth®,

Od roku 2000 mnozstvi elektronickych pfistroji ve vétsin¢ domacnosti prudce stouplo.
Podle asociace spotiebni elektroniky, ma primérny Ameri¢an doma Ctyii ovladace. VEtsi-

nou vSak i vice: jeden pro kabelovou televizi nebo pfijimac satelitu, VCR, DVD piehravac,
TV atd. [5]

1.4 Systém inteligentni elektroinstalace INELS

Moderni doba je charakterizovana rychlym zivotnim tempem a neustalym vyvojem v tech-
nologické oblasti. Lidé jsou spole¢nosti nuceni piizptsobit se. Tento tlak na duSevni zdravi
cloveka je jist€ naro¢ny. Na trhu lze najit spolecnost, pro kterou vsak je pohodli a bezpeci

¢loveéka na prvnim miste.

Multimedialni rozsiteni iNELS se postara o cely diim, zpfijemni Zivot a komfort bydleni.
Diky jednomu stisknuti tla¢itka na univerzalnim ovladaci je mozné byt po ptichodu domu
uvitan optimalni teplotou pokojt, piijemnou hudbou a ohfatou veceii. Usetfeny Cas vyuzi-

jeme pro relaxaci, sledovani oblibeného filmu nebo posezeni s ptateli.

Ovladani tohoto chytrého systému je navrZeno s ohledem na klienta, pro jeho kazdodenni
ulehCeni prace. VSe je jednoduché. Svétla, topeni, klimatizaci, zavlaZzovani a dalsi funkce
systému ovladame pomoci dotykového panelu, gyroskopické mysi, tabletu, hlasové jed-
notky a také bezdratovym ovlada¢em. [6] Zakladnim ¢lankem tohoto systému je multime-
dialni pfistroj — pocita¢. Ten je pfipojen k televizi. Jejim prostfednictvim se ovlada celd

domacnost.

8 Bluetooth - bezdratova komunikace propojujici dvé a vice elektronickych zafizeni, jako naptiklad mobilni
telefon, osobni pocita¢ nebo bezdratova sluchatka.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezdr%C3%A1tov%C3%A1_komunikace
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_telefon
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_telefon
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_telefon
http://cs.wikipedia.org/wiki/Osobn%C3%AD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sluch%C3%A1tka
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V soucasné dobé firma Elko Ep, s.r.o. vyuzivad pocitacovou skiin dodavanou c¢inskym
trhem. Aby se podpofila celkova koncepce a myslenka luxusniho systému do moderni do-
macnosti, vzesla potieba po vlastnim, originalnim a estetickém navrhu, ktery tvarové sjed-

noti celou multimedialni sestavu.

N\

wifi

Obrazek 1-7 Multimedialni ovladani doméacnosti

iINELS
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1.5 Problematika pocitac¢ovych skiini

Sestaveni pocitace je narocny proces, pti kterém se do prostoru skiing ukladaji vSechny
potfebné komponenty dilezité pro chod pocitae. V uzavieném prostoru se tyto soucasti
pii ¢innosti zahtivaji a produkuji odpadni teplo. Velkym pomocnikem pro odvod nezadou-

ciho tepla je chladic.

1.5.1 Chlazeni procesoru

Chladi¢€ je specidlni technické zafizeni, diky kterému se €asti pocitace udrzuji v optimalni
teploté. Ta umozituje bezproblémovy chod. Jen zlomek elektrické energie spotfebované
procesorem je vyuzit k po€etnim operacim. VEtSina proudu odebiraného ze zasuvky konci
ve formé tepla, jez chladi¢ pfedd do okolniho vzduchu. Chladi¢ procesoru je tak stejn¢ d-
lezity jako procesor samotny. Spatny odvod tepla miZe vést ke zpomalovéani poéitade, ne-
stabilité a v krajnim piipadé az ke zniCeni procesoru samotného i jinych komponent. [7]
Nikdo nema rad, kdyz se mu pocita¢ uprostied pracovniho procesu sam od sebe vypne

z diivodu prehrati.

Rozlisujeme dva zakladni druhy chlazeni podle aktivity:

1. Aktivni chlazeni

Aktivni chlazeni je provadéno proudicim vzduchem. Proud vzduchu je obvykle vytvaien
ventilatorem. Aktivni chladi¢e maji vyssi chladici vykon, mensi velikost, ale nevyhodou je

vysoka hlu¢nost.

Obrazek 1-8 Aktivni chladic¢
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2. Pasivni chlazeni

Pasivni chlazeni zajiStuje kovova nepohybliva soucastka, kterd ma na sobé navafena Zebra
pro lepsi pfedavani tepla okolnimu vzduchu. Nebo mize jit o vyrobek zhotoveny z jednoho
kusu kovu. Pro vyrobu se pouziva méd’ a hlinik. Pasivni chladi¢e maji niz$i chladici vykon,

veétsi rozmérové naklady, ale jsou absolutné bezhlucné.
Spojenim obou typti vznika dale kombinované chlazeni, které byva pouzito nejcastéji. [8]

Vybér spravného chladice tedy zaruéi pozadovanou funkénost a spolehlivost elektronic-

kych vyrobkll a zafizeni.

Obrazek 1-9 Pasivni chladic

1.5.2 Pocitacova skrin mini-ITX a jeji technologie chlazeni

Druh pocitacové skiiné mini-ITX se vyznacuje svymi malymi rozméry. Tento typ je ideal-
nim feSenim do kancelafskych prostor nebo do domécnosti, které pottebuji usettit misto. Je
pfizpisobena k tomu, aby se mohla stat soucasti pracovniho stolu. MliZe byt polozena vo-
dorovné nebo postavena na vysku. Pro tento typ se pouziva stejn¢ nazvana zakladni deska

mini-ITX, jejiz rozméry jsou pouze 170 x 170 mm.

V piipadé¢ mini-ITX je vybér chladiciho zafizeni obzvlast’ dulezity. Sestaveni vnitinich

komponentil je v malém prostoru ndro¢né. VétSinu zékladnich prvkd je ale nutné zachovat.
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A také jim je potteba zajistit patficny odvod tepla. Nejvhodnéjsim chladicim systémem pro
mini-ITX je chladi¢ pasivni v podobé tazenych hlinikovych profilti umisténych na venkov-
nich sténach pocitacové skiin€. Takto feSené chlazeni podporuje myslenku malého kom-
paktniho pocitace. Umoziiuje vypustit vnitini aktivni chladi¢. Tim se odstrani veskery

v v

hluk, coZ je dileZité obzvlast v dnesni dobg&, kdy kazdy chce mit své pe® co nejtissi.

K tomu, aby se teplo z procesoru pienaselo na chladice, je zapotiebi tzv. heat pipe’®. Jedna
se o m&deénou trubici, kterd je hermeticky uzaviena a naplnéna tekutinou. Na jednom konci
je zasazen do zdroje tepla, na druhém do chladice. Tekutinou — pracovni latkou je ¢pavek,
voda. Po dosazeni teploty, na kterou je heat pipe nastaven, se za¢ne pracovni latka odpato-
vat a proudi smérem k ochlazenému mistu., kde kondenzuje. Porézni material uvnitf trubi-
ce kondenzat nasava zpét ke zdroji tepla. Dne$ni porézni materidly dokaZou nasat konden-

zat az z hloubky 40 centimetrt. [9]

Obrazek 1-10 Odvod tepla z procesoru na chladi¢e pomoci heat

pipe

% PC — Personal Computer — Osobni po&itac
19 Heat Pipe — Tepelna trubice
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2 ANALYZA SOUCASNEHO DESIGNU

Vybér pocitace ovliviiuje mnoho faktorti, pievazné technickych. Technologie je neustale
vylepSovana a pohanéna kupiedu. Vyrobci musi sledovat trh konkurence a drzet s nim
krok. Takeé je nutné zaméfit se na jednotlivé uzivatele a jejich potieby. Pocitacovi nadSenci

po novinkach prahnou a jsou schopni za n¢ utratit 1 vét§i sumu penéz.

2.1 Design pocitacovych skiini

Kazda firma zabyvajici se vyrobou nebo prodejem pc komponent dovede sestavit pocitac
podobné¢ kvality. Vybér je tak velky, ze uspokoji témét kazdého zédkaznika. A v této chvili
prichazi na fadu design. Ten nebere zafizeni jako soubor jednotlivych ¢asti, ale jako celek,

ktery ma co nejlépe oslovit uZivatele.

Pocitacové skiiné mini-ITX se zacaly objevovat teprve nedavno, avSak naSly si mnoho
pfiznivcl. Na trhu lze najit jiz nékolik designovych zpracovani. VétSinou se ale jedna o
skiin¢ pfipominajici krabice od bot. Ty maji aktivni chladiCe, a proto jsou rozméroveé na-

24

ro¢néjsi. Dale existuji zafizeni s pasivnimi hlinikovymi profily, ty jsou $tihlejsi a esteti¢téj-
Si.
Pouzivanymi materidly jsou nejcastéji kovy a plasty. Vyrabéné skiin€ mohou byt celé oba-

lené plechem nebo kovové s predni plastovou casti.

Vétsina u nas dostupnych skiini pochazi z Ciny. Ostatné jako spousta dal§ich poéitatovych
komponentii. Cena je mozna nizsi, ale ¢asto odpovida praveé zpracovani samotného navrhu,
ktery ptsobi lacin€. Protipdlem jsou velké zndmé firmy, které si zakladaji na preciznim
designu a technologii. Za tyto vyrobky si zakaznik pfiplati. Takovou spole¢nosti je Apple
Inc., jejiz design je velmi jednoduchy a esteticky, celosvétové uznavany a nejlépe hodno-

ceny. Mezi dalsi vyrobce patii napiiklad A — Tech Fabrication, SilverStone a Lian Li.

A — Tech Fabrication ve svych navrzich spojuje filozofii firmy Apple se surovymi prvky
pasivniho chladi¢e. Nesnazi se zakryvat tyto detaily, pfiznavaji je. Jejich série mini-ITX

nese nazev HeatSync.

Tato snaha o ponechani oteviené¢ho chladice vSak ukéaze prostorovou naroc¢nost. Jedna se o
mini skfin, ale samotna tischova komponentd zabird polovinu z celkové velikosti. Pii neo-
patrné manipulaci mize dojit i ke zkfiveni chladicich zeber, coz ubere na esteti¢nosti. Dal-

$i nevyhodou je, Ze navrh mize byt pouze ve vodorovné poloze na stole.
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Obrazek 2-1 A-Tech Fabrication - mini-1TX HeatSync 1200

Obrazek 2-2 A-Tech Fabrication - mini-ITX HeatSync 2500

Spolecnost SilverStone tvoii spiSe pro mladé uzivatele, poc¢itacové nadsence, kterym neva-
di surovy design, protoze ten zde podporuje technickou stranku komponentii. Tyto skiine
maji vyhodu, Ze nestoji na tak velikém ptidorysu jako skiin¢ HeatSync. Design se soustredi
pouze na piedni ¢ast pocitace, coz nezméni fakt, ze celek pisobi jako krabice. Neuskodilo
by promitnout technicky design masky také do bo¢nic. Nebo ponechat pouze skelet s pfi-

znanymi komponenty pocitace.
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Obrazek 2-3 SilverStone - Sugo mini-1TX case

Obrazek 2-4 SilverStone - Sugo mini-ITX case bez krytu

Dalsim znamym vyrobcem pogcitact je spole¢nost Lian Li. Svym designem se snazi zalibit
vsem. Do jejich sortimentu patii luxusni skiiné z kvalitnich materiali az po skiiné pro
mladsi vékovou kategorii, kterd ma rada slozité tvary. V neposledni fad¢ firma také expe-
rimentuje s novymi projekty, koncepty, které jsou zcela oteviené a ptriznavaji veskerou
vnitini techniku. Jejich nejnovéjsi mini-ITX je strohé, €isté, z kvalitnich materiala a s pre-

cizné opracovanymi detaily.
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Obrazek 2-6 Lian Li - mini-1TX Pitstop

Snad nejznaméjsi spolecnosti je Apple Inc. Jiz dlouho jde tou nejlepsi cestou designu, ale
také nejdrazsi. Preciznost lze vidét ve zpracovani, pocitaCové skiiné jsou celé z jednoho
kusu odlitého do formy se strojnim opracovanim. Celou koncepci nenarusuji zbytecné de-
taily, vSe je doladéno a dovedeno k dokonalosti. Logo firmy je znamkou kvality. Byva to
tedy jediny graficky prvek téchto pocitatovych skiini, neni potfeba niceho jiného. Otazkou
muze byt, jakou dalsi cestu si pro sviij design Apple vybere, kdyz uz vycerpal moznosti

tvarového minimalismu.
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Obrazek 2-7 Apple Inc. - Mac Mini slim

Obrazek 2-8 Apple Inc. - Mac Mini

Existuje na trhu mnoho dalsich po¢itacovych skiini mini-ITX od znamych spole¢nosti, ale
najdeme také neznackové skiing, které se objevily z pouhé potieby, hlubsi filozofie neni.
Jsou to primérné firmy, které pouzivaji obycejné plastové predky. Sazi na nizkou cenu,
design ni¢im nepiekvapi, protoZze na néj neni zaméiena nejveétsi pozornost. Takové typy
skiini se nékdy nevyrovnaji ani tém jednoduchym ,krabicim od bot.” Tyto firmy jsou nej-

e v

lesklé plasty, které se Casem mohou opotiebit.
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Obrazek 2-9 Mini-ITX - NesteQ

Obrazek 2-10 Voom — Automotive mini-ITX case

Obrazek 2-11 Fanless Morex T 1610
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Obrazek 2-12 Eurocase mini-ITX

Obrazek 2-13 OEM — Mini-ITX case Obrazek 2-14 Case mini-ITX
3310
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2.2 Design dilkovych ovladaci

Dalkové ovladani patii k predmétim kazdodenni potieby. Pokud chceme zapnout televizi,
pustit si film na dvd pfehravaci nebo nastavit hloubku basti u nasi oblibené skladby, pouzi-
jeme ovladac. Po pfijezdu k naSemu domu si ovladacem otevieme branu 1 gardzova vrata.
Se systémem iNELS je mozné mit pod kontrolou i jiné spotiebiCe. Pfedehiejeme si troubu,

nastavime vhodny praci program, zapneme svétla.

Ovladac je ten predmét, ktery mame vzdy po ruce. Jeho misto byva na konferen¢nim stol-
ku nebo n¢kde blizko svého piijimace. Design takového zafizeni musi mit na paméti hlav-
né ergonomické zasady. Ovladac¢ je uren do ruky uzivatele, je tedy nutné vytvofit ho tak,
aby nikde nevznikaly nepfijemné hrany, které by ptekazely v praci s nim. Tlacitka jsou

umisténa tak, aby byla lehce ovladana palcem ruky bez zbyte¢ného piehmatavani.

Samotny ovlada¢ si nijak zvlast vybrat nemiizeme. Byva dodavan automaticky piimo
k zafizeni, které kupujeme. Design spotiebi¢e mize byt pro nas piijemny, nééim oslovil,
ale jeho ovladac casto s timto tvaroslovim nesouvisi. Existuji sice univerzalni ovladace,
které mohou fidit vice spotfebict, ale slovo univerzalni ve mné dobry design zrovna ne-

vzbuzuje.

Tak jako u vSech technickych zafizeni i u ovladace vznikaji stale nové moznosti bezdrato-
vého spojeni. Casto se dnes na ovlada¢ umist'uje i displej. Tim vznikaji dal§i moznosti pro

designéry.

Na trhu najdeme ovladace jednoduché s jasné¢ definovanymi tlacitky, pfeplacané s mnoha
funkcemi, které¢ ani ¢lovek nevyuzije. Existuji i stylové a luxusnéjsi ovladace od firem jako
je Apple, LG, Logitech, aj. Materialem pro télo ovladace i tlaCitka byva nejcastéji plast,

ktery maze byt pogumovany nebo i pryz samotna. Kovové se navrhuji ziidka.

Kromé klasickych ovladaci existuji i mensi kli¢enky, které nosi uZivatel stale pfi sobé. Ty

maji obvykle méné tlacitek a ovladaji ¢isté funkci, pro kterou je klicenka uréena.
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Do prvni skupiny bych zaradil ovladace bézn€ pouzivané pro fizeni televize. VétsSinou maji
podobné rozmisténi tlacitek, kde nejpouzivanéjsi jsou centrované na palec. Funkce jsou
stejné a design je rozdilny jen v detailech. Mezi firmy vyrabéjici takové ovladace patii

Philips, Panasonic, Hama, aj.
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Obrazek 2-15 Dalkovy ovladac¢ Obrazek 2-16 Univerzalni dalkovy ovlada¢
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Obrazek 2-17 Dalkovy ovladac Obrazek 2-18 Dalkovy ovlada¢ k Xbox 360
Philips
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Dalsi skupinou jsou ovladace luxusnéjsi, preciznéji zpracované a s estetickym designem.
Jsou totiz uréeny pro spotiebice, které maji tyto vlastnosti, proto je i ovladac jejich dilezi-
tou soucasti. Ergonomie téchto ovladaci byva kvalitn¢ feSena, materialy jsou trvanlivéjsi a
1épe opracované. Tlacitka byvaji omezena pouze na ta nejdilezitéjsi, Casto jsou zapusténa
do téla ovladace a pfijemna na dotek. Objevuji se i kovové materialy. Tyto ovladace nesou

znacky jako Apple, Logitech, LG, Arctic, aj.

Obrazek 2-19 Déalkovy ovladac Obrazek 2-20 Dalkovy ovlada¢ LG
Apple

Obrazek 2-21 Dalkovy ovlada¢ Logitech Obrazek 2-22 Dalkovy ovladac Arctic
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Klicenky jsou posledni skupina ovladact, kterd ma na trhu své misto. I mezi nimi najdeme
krasnégjsi kousky, 1épe zpracované a ovladace ne tak dobfe navrzené. Jejich velikost je ma-
14, rovna ptivésku na klie. SlouZzi vétSinou k otevirani dveti nebo zapindni néjakého zati-
zeni, proto maji jednoduché ovladaci tlacitka. Neni zde misto pro zbyte¢né detaily. S kli-
¢enkami se nejcasteji setkdme u centralniho zamykani automobild, ovladani GPS navigace

nebo gardzovych vrat.

Obrazek 2-23 Dalkovy ovladac Obrazek 2-24 Délkovy ovlada¢ Beninca

navigace TomTom

Obrazek 2-25 Dalkovy ovladac Iso Obrazek 2-26 Dalkovy ovladac REM2

Obrazek 2-27 Dalkovy ovlada¢ Konig
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2.3 Design stavajicich multifunkénich zarizeni INELS

Firma Elko Ep s.r.o. pro ovladani domovni elektroinstalace pouziva pocitacovou skfin vy-
rabénou Cinskou firmou. Tento case ma predni ¢ast z plastu a boc¢nice plechové. Povrch
neni dlouhotrvajici. V nabidce je skiinn s mechanikou i bez mechaniky. Protoze zakaznici,

ktefi multimedialni systém iNELS vyuzivaji, chtéji do svych domacnosti moderni a kvalit-

Obrazek 2-28 Stavajici pocitacova skiin s dvd mechanikou

Obrazek 2-29 Stavajici pocitatova skiin bez

mechaniky
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Dalkové ovladace si spole¢nost nechala navrhnout pomérné nedavno, protoze podobné
jako u pocitacové skiin€ bylo potfeba i ovladani zmodernizovat. Design uz ptisobi luxusné-
ji, avSak neladi s pocitaem. Navic béhem uzivani ovladace v praxi byly zjistény nedostat-
Ky v podob¢ plastového centralniho tlacitka, které ne vzdy reagovalo tak, jak by si uzivatel

ptal. Proto je nutné i ovladace upravit.

Obrazek 2-30 Dalkovy ovlada¢ RF Pilot

Obrazek 2-31 Klic¢enka RF Key



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

36

II. PRAKTICKA CAST
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3 VARIANTNI STUDIE DESIGNU

V dnesni dobé je design neopomenutelnou soucasti vSech vyrobki. Pti koupi nerozhoduje
jen cena, ale 1 vzhled. Design nemusi nutné prodrazit vyrobu, i kdyz spousta lidi si stale

ponechéava nazor, ze design je drahy.

Pramyslovy design je multidisciplinarni obor, tedy zahrnuje v sobé mnoho z jinych obord.
Designér by mél mit prehled i v oblasti technologické, ergonomické a alespon zaklady
Z psychologie ¢lovéka. [10] Samoziejmé nemlize rozumét Gplné vSemu, proto je dilezita i

spoluprace s odborniky.

3.1 Technické nedostatky stavajicich pc sk¥ini

Prvni nadpady na vytvoteni designu pocitacové skiin€é se mi zacaly objevovat v hlavé asi
pul roku pted zadanim bakalaiské prace. Chtél jsem si vytvofit design svého vlastniho po-
c¢itace. TakZe kdyZ se objevil tento ukol, mél jsem ihned jasno. Napady z mého Supliku
jsem sice jako celek nepouzil, ale v kombinaci se zadanymi pozadavky firmy jsem se vrhl

do tvoreni né¢eho nového.

Firma Elko Ep s.r.o. si pfala navrhnout mini case, ktery se bude sklddat z chladi¢ovych
profild. Vyhodou této technologie je nizkd cena. Néaklady na vyrobu formy pro hlinikovy
tazeny profil ¢ini 1000 euro. Nevyhodou mohou byt ostré tvary.

Pti prizkumu trhu jsem narazil na problémy, které s sebou design malé pocitacove skiiné
nese. Hlinikové profily se designéii nesnazi u vétSiny navrhu skryvat. Zustavaji v surové
formé¢, proto ¢asem muze dojit ke zkiiveni profilovych Zeber. Dalsim problémem je stabili-
ta malé pc bedny. ProtoZe je Casto velmi Uzk4, vyvstava potfeba nozicek nebo drzakl. Vét-
Sina firem pouziva plastové nasunovaci nozky, které¢ jsou nékdy dokonce méné stabilni nez
samotny case. Navic je pro n¢€ potieba vytvaret specialni drahé formy. S tim souvisi i dalsi
problém a to ptedni plastova maska. T¢ bylo mym cilem se vyhnout, protoze by bylo opét
zapotfebi drahé formy. Navic plastovy kryt nepodporuje myslenku luxusniho ¢istého

designu.

Z reserSe pro me vyplynulo, Ze vSechny problémy, na které jsem narazil, budu muset néja-

kym zpisobem uchopit a vyfesit.

Dale se tedy budu zabyvat tim, jaké cesty jsem volil, abych problémy napravil a zaroven,

aby vysledny design byl tvarové jednoduchy, ale nécim zajimavy.
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3.1.1 Problém otevireného hlinikového chladice

Jak uZ jsem nastinil dfive, navrhovani skiin¢ sestavené z chladicovych profili neni jedno-
duché. V zékladu by se jednalo o Krabici s profilovanymi boky. A takto jsem tento kol
pojmout nechtél. Od zacatku jsem svou pozornost soustfedil na alespon castecné prekryti,

uschovani pasivniho chladice.

V prvnich skicach jsem nechal Cisté vytazeny rovny profil, ktery by prekryvaly bo¢nice
Z plechu. Ty by byly na koncich ohnuté a plnily dvé funkce podle zvolené polohy pocitace.
V piipadé postaveni na vysku se ohnuté boc¢nice otoci k sob¢ a jednoduse zakapotuji hlini-
kové profily. Zistava vsak potieba nozek pro udrzeni stability. Druhou moznosti by bylo
otoceni boc¢nic od sebe. Tak vzniknou ve stojici i vodorovné poloze nozky, které stabilitu

skiin€ podpofi, ale zamé&r zakryti chladic¢e vymizel. Od tohoto feSeni jsem tedy upustil.

74 - >
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Obrazek 3-1 Varianta 1
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Obrazek 3-2 Varianta 1
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3.1.2 Problém stability

Dalsim nedostatek v designovych feSenich malych pc skiini je stabilita. Ta se musi podpo-
fit nozkami. Proto jsem se v druhém napadu zaméfil hlavné na tento problém. V této fazi

jsem chtél vyzkouset i jiny typ skiin€ nez jenom sestavené z chladicti.

Zustal jsem ale u feSeni téla pocitace z ohybaného plechu. Ten bych pouzil na bo¢nice i na
predni ¢ést. Case by byl tedy sestaven ze dvou kusl na principu tenisového mic¢ku. Bo¢ni
hrany jsem zkusil vytdhnout pies pfedni masku, ¢imz ve vodorovné poloze zmizela potieba
nozek. Pro stojaci variantu jsem navrhl nozky nejdiive z plastu, které by se uchytily po
pravé strané skiin€ a vznikly tak dostatecné opérné body. Pii konzultacich s jednatelem
firmy, panem Kone¢nym, jsme dosli k zdvéru, Ze tyto podptirné nozky by mohly byt vyro-
beny taktéz z plechu. Tuto myslenku jsem posléze rozvijel 1 v dalSich variantach. Protoze

se jevi jako nejlepsi moznost bez potteby formy.

Obrazek 3-3 Varianta 2
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Obrazek 3-4 Varianta 2

Dale jsem chtél rozvinout myslenku ohnutého plechu. V této chvili mne napadlo nenavr-
hovat ohyby pouze v mist¢ roht, ale ohybem vytvofit celou pfedni masku. A abych se vra-

til i k pozadavku chladicich profild, chtél jsem tyto mySlenky zkombinovat.

3.1.3 Problém FeSeni predni ¢asti skif'iné vzhledem k hlinikovému profilu

Dalsim prvkem stavajicich pocitaCovych skiini, kterému jsem mél v imyslu se vyhnout, je
klasicky predni kryt pocitace. Nejcastéji se vyskytuji rizné tvarované plastové masky odli-

té do formy. Vyroba je drahd a takovy kryt ¢asto nevypadé velmi esteticky.

Aby case pisobil luxusnéji, je vhodné€jsi navrhnout kryt kovovy. Zde jsou ale opét vysoké

vyrobni naklady.

Zacal jsem tedy uvazovat o obaleni skiin¢ plechem z jednoho kusu pies predni ¢ast i boc-
nice. Vespod i1 nahote by tak zlistalo misto pro taZzené profily. AvSak rovny profil mi do
této myslenky nezapadal. Napadlo m¢, Zze chladi¢ nemusi byt nutn¢ ukoncen rovnou hra-

nou. Ale mohu jej navrhnout tak, aby vyplnil misto az po ohyb plechu.

Tak mi zacaly vznikat dal$i moznosti. Tim, Ze by se hlinikovy profil na koncich vyfrézoval

do oblého tvaru, odstranim nevyhodu, Ze case z chladi¢t musi mit pouze ostré hrany.
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Navic jsem si chtél pohrat také se smérem vytazeni. Bud’ rovnobézné s hranou bocnice,
nebo kolmo na ni. Stale jsem mél na mysli také nozky, které by vznikly vytazenim plechu

pies okraje skiin€ nebo ptipadné Sroubovaci z ohnutého plechu.

P §
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Obrazek 3-5 Varianta 3

3.2 Chladic jako designovy prvek

Postupné jsem ptichédzel na to, Ze mym cilem nebude zamaskovat hlinikovy chladi¢, jak
jsem se snazil na zaCatku. Ale inovativnéj$i cestou bude vytvofit ze samotného profilu

designovy prvek.

Jak uZ jsem zminil, profilovana Zebra lze vytdhnout ve dvou smérech. ProtoZe jsem chtél
pc skiin néim obzvlastnit, zacal jsem skicovat varianty s vyiezy v plechu, které by se
promitly 1 do profilu. V pfedni ¢asti skiin€ vznikaly diky vyfeziim v dolni i horni hrané
zajimavé detaily. V tomto ptipadé by byl hlinikovy profil vytazeny rovnobézné s bocnici,
coz by mi umoznilo pouzit linii hrany skiiné 1 pro chladic. Ve sméru tazeni je mozné névrh

profilu upravit.
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Zkousel jsem konkavni i konvexni tvary a rizn¢ odstuptiovanou vysku profilu. Postupné
jsem se dopracoval k vytezu, u kterého jsem zustal az do finalniho navrhu. Tuto linku jsem

poprvé pouzil pouze v masce skiin€ a hlinikovém profilu tazeném od masky dozadu.

Obrazek 3-6 Varianty tazen¢ho profilu

Dale mne napadlo ponechat rovny predek a s vyfezem si pohrat po bocich skiin€. Zménil
jsem tedy smér tazeni profilu tak, aby Zebra byla kolma k boc¢nici. Nésledn€ jsem opét
aplikoval vyfez i na chladi¢. Po konzultaci s panem Kone¢nym jsem od této kolmé varian-

ty chladi¢e upustil a vratil se k profilu, ktery je tazen souvisle s bo¢ni hranou.

Kdyz jsem mél jasno v tom, jakym smérem chci chladi¢ vytahnout, zacal jsem pracovat
Cist€ na jeho tvarovani. Navrhl jsem vyiez profilu vySkové odstupniovany. Poté mne na-
padlo vyhrat si i s tvary jednotlivych Zeber. Nechtél jsem, aby Zebra pouze rovné vystupo-
vala z plochy, ale aby doplnila myslenku designového chladi¢e. Krajni jsem tedy ohnul
tak, aby smétovala do stfedu chladice a zaroven byla kolma k linii vyfezu. V této fazi jsem
mél mnoho tvarovych variant. Kraje profilu ziskaly diky ohnutému Zebru ploSku po celé

délce, kterd by podporovala stabilitu a zaroven esteticky dotvafela celek skiiné.

Osobné si myslim, Ze takto navrzeny chladi¢ je vyrobitelny. V analyze jsem narazil na ta-
zené profily pasivniho chladi¢e urc¢ené¢ho dovnitt pc skiin€, kde zebra byla rizné ohnuta a
pfipominala stylizovany strom. Ale konstruktéii firmy, ktera vyrabi tazeny profil pro tento
case, mi sdélili, ze bude mozné vytahnout zebra pouze rovné, kolmé k podstaveé. Musel

jsem tedy svou predstavu tvarovanych zeber opustit a ponechat pouze profilovany chladic.
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Obriazek 3-9 Varianta 4 - vizualizace

Obrazek 3-8 Varianta 4 - vizualizace

Obrazek 3-7 Varianta 4

Mizeme tedy variantu s tvarovanym chladi¢em i zebry nazvat jako ,,predfinalni*. Zde jsem
pouzil stejny tvar vyfezu z piedni ¢asti i na bo¢nice, kde tvoii zajimavy detail diky rozdil-
nym barvam skiin¢ a chladi¢e. U této varianty jsem pfemyslel nad systémem uchyceni
nozek. Chtél jsem je zakomponovat do chladice, napiiklad vytvofit nozky, které by se za-

sunovaly do Zeber.
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pevnil Sroubky z boku do chladice v misté vyfezu v plechu téla skiin€. Tento systém jsem

pouzil i pro findlni navrh.

3.3 Varianty dalkového ovladace

Dal$im predmétem navrhovani byl dalkovy ovladac. Jak jsem psal dfive, firma ke své se-
stavé momentalné pouziva plastové bezdratové ovladani, které neni po technické strance
stoprocentni. Tento ovlada¢, a¢ hezky tvarovany, ma jisté nedostatky. Hlavni stfedové
ovladaci tlacitko ve tvaru kruhu je z jednoho kusu. AvSak pravé kvuli tvrdému plastu se
stane, Ze palec, pokud nevyvine dostate¢ny stisk, tla¢itko nezméackne nebo stlaci jiné. Pfi
kazdodennim uzivani to musi byt jisté obtézujici. Proto jsem rad, ze i u ovladace jsem na-

Sel n¢jaké chyby, na kterych ve svych navrzich mohu zapracovat.

Reseni ovladage jsem chtdl vzdy piizptsobit designu pc skiing, abych predméty tvarové
sjednotil. Aplikoval jsem linie pouzité na pocitaci. Pro kazdou variantu pc skiiné jsem na-
vrhl i ovladac, tak vznikla rizna feSeni. Cilem bylo vzdy rozvrhnout tlacitka tak, aby nebyl
problém s jejich ovladanim. Navrhl jsem ovladaé, ktery by byl vyroben z plastu. Ale od
zacatku jsem si fikal, Ze by vypadal luxusnéji a 1épe se sjednotil s designem pocitace, po-

kud by materidlem pro vyrobu byl kov.

Obrazek 3-10 Varianty ovladace
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Jakmile jsem dosel k findlni verzi designu pocitace, zacal jsem se veénovat i tvarovani
ovladace. Pouzil jsem vytezy a profil chladi¢e. Tuto linii jsem aplikoval na bo¢ni hrany
ovladace. Vyfezem se vytvotila plocha v misté drzeni, kterd slouzi i z ergonomického hle-
diska. Dale bylo nutné zapracovat do ovladace i OLED displej. Aby nebyl klasicky ¢tver-
covy, dolni hrany jsem ofizl ve tvaru bo¢nich linii. Vznikl mi zakladni tvar, se kterym jsem

byl spokojen a déle se vénoval pouze designu tlacitek.

Hlavni ovladdani jsem centroval do mista palce. Vytvoftil jsem kruhové tlacitko, rozdélené
na Ctyfi plosky, aby pracovalo po stisknuti vzdy tak, jak ma. ZkousSel jsem rtizné¢ vystouplé

plochy s ohledem na palec, aby bylo tla¢itko pfijemné na dotek.

Obrazek 3-11 Varianty ovladace

Bylo na ¢ase zkonzultovat také ovlada¢. Pan Koneény mne potésil, protoze on sam si pied-
stavoval navrh ovladace s kovovym télem. Chtél by material hodnotnéjsi a luxusnéjsi, kte-
ry doplni celou sestavu. V tom piipadé je plast nevyhovujici. Vybral bych tedy hlinik a
pryz pro tlacitka, kterd podpofi funk¢nost po technické strance. Navic je protiskluzova, coz

je pro ovladaci tlacitko uzite¢na vlastnost.

Jakmile jsem se mohl zaméfit na ovladac z kovu, musel jsem stavajici navrh upravit. Byl
by vyrobitelny, avSak problém bych vid€l v sestaveni vnitinich ¢asti ovladace. Napadlo

mne pouzit tazeny hlinkovy profil ve tvaru pc skiing a vyfezii. Tak mi vznikl elegantnéjsi a
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ramecek dotykového panelu.

Obrazek 3-12 Varianty tlacitek ovladace z plastu - vizualizace

U klicenky jsem postupoval podobné jako u ovladace. Také jsem hledal nejdiive prvky
pocitace, které bych mohl pouZit i na mensi ovladac¢. T¢lo klicenky musi obsahovat Etyti
ovladaci tlacitka. Dale se mohu soustiedit pouze na detaily. Linku vyfezu pocitace jsem
vyuzil pro vytvofeni prostoru, kde se provlékne oko pro uchyceni klicenky. Pro tlacitka
jsem zvolil pryz, kterd bude v misté stisku tvarovana. Z mnoha variant jsem vybral jako
nejlepsi ty, které maji ovladaci tlacitka celé potazené pryzi. Dotykové body vznikly pouze

vytaZzenim plochy.
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11l. PROJEKTOVA CAST
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4 FINALNI RESENI DESIGNU ZARIZENI

Pfi navrhovani jsem prosel pies rizné tvarové varianty, az jsem dospé€l K finalnimu feSeni
designu zadanych ptfedméti. Byl to dlouhy proces hledani vhodného tvaru, materidlu i
technologie vyroby. Mym cilem bylo vytvofit technicka zatizeni, kterd budou soucasti mo-
derni domécnosti, a pro jejich uzivatele bude radost s nimi pracovat. Hlavni mysSlenkou
celého systému je ulehcit lidem préci s elektronickymi pfedméty. Design tedy musi nasle-

dovat tuto koncepci. Ale samoziejmé piidat jesté navic pocit vyjimecnosti a luxusu.

4.1 Konecné FeSeni pocitacové skiiné

Ptipomnél bych, co vSechno méla spliiovat pocitacova skiin podle zadani. Protoze se jedna
prvki. Aby se nemusel dovnitt skiin€ zakomponovat aktivni chladi¢ — ventilator, ktery by

zabiral mnoho mista a je hlu¢ny, pouZil jsem tazené hlinikové profily, které chladici efekt

zaruci stejny a hluk nevydavaji zadny.

Nechtél jsem pouzit klasické rovné profily, proto jsem navrhl své tvarové feSeni chladice,
které zapada do celkového designu. Tyto chladici profily jsem musel uzaviit do skiin€.
Stavajici plastové masky mini-ITX S rovnymi prodéravénymi plechovymi bo¢nicemi mne
neoslovily. Rozhodl jsem se hlinikovy plech pouzit pro cely case. Tedy, Ze jeden plat ple-

chu obali vSechny Ctyii strany.

Obrazek 4-1 Hlinikovy obal s ptedni zaoblenou maskou
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Technologické stranka mi zprvu pfisla naroc¢nd, ale brzy jsem nachazel zptsoby, jak vse
dovézt ke spravnému konci. Otazky vznikaly hlavné k vnitini konstrukci vzhledem K hlini-
kovému krytu. Ale i to je lehce vyfesitelné. Vnitini konstrukce by se vytvofila zvlast, ob-
sahovala by vSechny pocitacové komponenty a byla spojena piimo s chladicovymi profily
prostiednictvim heat pipe. Déle se zvlast’ vytvoii hlinikovy obal a na konstrukci se nabali a

ptiSroubuje. Z platu hliniku vznikne diky ohyblim kryt.

Diulezit¢ bylo najit optimalni rddius zaobleni pfedni casti, ktery by pulsobil esteticky
v kombinaci s rozvrZzenim vyfezii v masce. Pfedek musi mit dostatek prostoru pro DVD
mechaniku, spinaci tlacitko, dva USB vstupy a dopliujici desénovy detail — svétylko. Case
je pomérné uzky, pouze 6 centimetrii. Hrany jsem zaoblil rozmérem 2,3 cm. Tak zbyl rov-

ny prostor pro navrzeni vyiezu.

Zde jsem vytvoril opét né€kolik variant grafickych feSeni. Zacinal jsem s umisténim DVD
mechaniky v misté ohybu, tedy ne ve stfedu. Ostatni prvky jsem soustfedil okolo. Vznikaly
ruzné kompozice, ale mél jsem pocit, ze k celkovému jednoduchému designu skiiné se
nehodi. Zkusil jsem tedy i variantu s vyfezy pouze ve stiedu v jedné linii. Takové rozvrze-
ni bylo nejCistsi. Stfedovou kompozici jsem c¢astecné narusil diky otoceni USB vstupt
kolmo k mechanice. Tato varianta vypada nejlépe a to jak na vysku, tak i ve vodorovné
poloze. Svételnou linku jsem omezil pouze na dva ¢tverecky po stranach. Dostatecné ob-

zvlastni predni ¢ast a plisobi moderné.

Obrazek 4-2 Varianty grafického feSeni predni ¢asti
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Obrazek 4-3 Varianty osvétleni finalni varianty

V této findlni varianté skiin€ jsem dale poupravil zapusténi hlinikového profilu chladice.
Zakladni linku vyfezu jsem u bocnich zeber profilu snizil o ¢tyfi milimetry. Ale u skiiné
zustal vytez stejny. Tudiz vznikl zajimavy detail. Ve stiedu je chladi¢ vyfiznut shodné

S plechem, smérem do stran se snizuje. A tak plech vytvari ohranicujici plochu.

/

N
L)

il

Obrazek 4-4 Finalni feseni skiiné se zapusténymi profily
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jsem dosel k zavéru, Ze nejlepsi bude nepiidavat dalsi material. Viibec jsem nechtél narusit
elegantni vzhled plastem. Tak jsem i pro nozky pouzil ohnuty plech. Opét by to byl pouze
jeden plat po obou stranach s osové soumérnymi vyfezy ve stylu skiin€. Upevnily by se
Sroubky do spodniho chladi¢e pfesné¢ do mista vyfezaného hlinikového obalu. Case nena-
rusi, jen doplni a funkéné podpoii stabilitu. Sroubovani spolehlivé zajisti, ze se skiiii nepo-
hne, jak tomu byvé u plastovych drzaka, kde se case jen polozZi na dvé podptrné plochy.

Spodni hranu nozek leZici na stole bych opatfil pogumovanymi ploSkami.

Obrazek 4-5 Hlinikové ptidavné nozky

4.1.1 PouZzita technologie

Pro vyrobu této pocitatové skiin€ je zapotiebi dvou technologii. Pasivni chladi¢ se vyrabi
tazenim hlinikového profilu. K tomu je nutné vytvofit formu, pies kterou se kazdy profil
vytlac¢i. Vyroba formy stoji 1000 euro, ale dalsi naklady jsou minimalni. Jedné se tedy o

nejlevnéjsi variantu vyroby.

Druha technologie je pouzita pro vyrobu hlinikového obalu a nozek. Jedna se o ohybani
plechu. Veskeré vyfezy a otvory se strojoveé vyfezou v prvni fazi, kdy je plat jesté rovny.
Dale se plech ohne piesné podle navrhu, vytvoii se radiusy. Protoze je z jednoho kusu,
Vv zadni ¢asti se zahnou oba konce dovnitt, kde se spoji. Na konstrukci s chladici se pfipev-

ni Sroubky, to umozni case rozebrat a vysunout vnitini ¢ast kdykoliv bude potieba.
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Pfedni ¢ast s mechanikou, USB konektory a diodkami bude spole¢né na jedné desce sou-

¢asti vnitini konstrukce. Hlinikovy kryt tedy vSe krasné, chytie a jednoduse prekryje.

Ve svych vizualizacich jsem jako povrchovou upravu volil brouseny hlinik. Pro findlni

vyrobek bude podle piedstav pana Kone&ného pouZit eloxovany™ kov.

r 4

4.2 Finalni reSeni ovladani

Tvarovych verzi bezdratového ovladani vzniklo mnoho, protoze jsem chtél ke kazdé pc
skiini ovladace ptfesné pro ni. Hledal jsem tedy prvky pouzité na skfini a aplikoval je na
ovlada¢. Ale je pravda, ze u prvnich variant nebylo tolik detailti, které by se daly pouzit i
pro mensi zafizeni. AZ u findlnich navrha jsem nasSel ty spravné kiivky lahodici 1 ovladaci.
Po vSech tvarovanych plastovych variantach jsem finalni navrh z kovu upravil tak, aby byl
Cistgjsi a elegantné;jsi.

Kovové télo by bylo vyrobeno technologii tazeného hlinikového profilu. Tato rovna kovo-
va plocha se poté na koncich vyfeze do tvaru profilu skiiné. V mist¢ tlacitek se profrézuje
otvor pro ovladaci tladitka. Tato technologie neni nejlevnéjsi, ovSem plastové feseni by
také bylo naro¢né. V takovém ptipadé je potieba formy pro kazdou ¢ast ovladace zvlast’ a

navic se musi vymyslet systém skladani — zapadky apod.

Obrazek 4-6 Finalni feSeni RF Pilot a RF Key

1 Eloxovéni hliniku - druh povrchové tipravy kovii a nékterych slitin. Jedna se o elektrochemicky proces,
kdy na povrchu kovu dochézi ke tvorbé rovnomérné kompaktni vrstvy oxidu, ktery je vyrazné tvrdsi a che-
micky odolnéjsi nez kov sdm a zlepSuje tak mechanické a chemické vlastnosti eloxovanych vyrobka.
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Pro mtj névrh jsem zvolil lithionovou baterii, jakou maji mobilni telefony. Ta umozni, ze
télo ovladace muze byt elegantni a Stihlé. Tento systém dobijeni ovladace je inovativni.
Diky nabijeci stanici neni tieba vyménovat baterie. Ovlada¢ se pouze vlozi do podstavce,
az se na displeji objevi potieba nabiti. Navic se nemusi slozité fesit vnitini konstrukce.
Dobijeci stanici jsem vytvoril ve stejném tvaroslovi, jaké maji ostatni pfedmeéty. Napajeni

bude zapojeno do elektrické zasuvky, tak bude mit ovladac své stalé misto.

Tlacitka ovladace byla u plastového navrhu problém. Pro sviij design jsem pouZil pryz,

ktera je dlouhotrvajici, neopotiebi se a je funkéni.

Klicenku RF-Key jsem fesil stejnym stylem. Protoze je mensi a neni uzivana tak casto jako
ovladac, bude stacit baterie do hodinek. Ta se vsune do kovového téla v plastovém obalu.

Systém tlacitek je navrzen stejné.

Obrazek 4-7 Varianty ovladacich tlacitek kli¢enky

Posledni souc¢asti mé bakalaiské prace byl design ramecku dotykového ovladaciho panelu.
Displej zastal stavajici, protoze spliuje dokonale vSechny pozadavky kladené na takové
zafizeni. Rdmecek vSak bylo potieba upravit, aby tvaroveé souvisel se zbytkem sestavy.
Pouzil bych princip jako u skiin€ i ovladace. Okoli displeje by bylo feSeno plastovym kry-
tem, pro ktery by stacila jedna forma na levou i pravou stranu. Pfes n¢j bych nabalil hlini-

kovy plech s vyiezy ve stylu skiing.
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Obrazek 4-8 Ramecek dotykového panelu

4.3 Ergonomicka studie

U ovladact je dilezita samoziejmé také ergonomie pouZzivani. Mél jsem neustale na pamé-
ti, co mné¢ osobn¢ vadi na ovladacich, které pouzivam. Je to pfehmatdvani pii potiebe
stisknuti, plastova kluzka tlacitka nebo i gumova, ktera jsou velmi vystoupld, tvrda, obcas

nereaguji nebo se zaseknou uvnitf vyfezu.

U vlastniho névrhu jsem fesil $itku 1 tloustku ovladace, aby padl do primérné velké ruky a
nikde netla¢il. Gumova plocha je zarovnana s t€lem ovladace, pouze dotykova mista mirné

vystupuji. Tak palec instinktivné tuto plosku nahmata.

Drzeni ovladace odpovidéd drZzeni mobilniho telefonu, které¢ v dneSni dobé nijak tvarové
feSené neni. Hrany byvaji ostré, a protoze telefon drzime v ruce déle, n¢kdy jsou az nepfi-
jemné. Z toho diivodu jsem hrany zaoblil. Kovové télo je navic ptijemné na dotek, chladi-

vé a subtilni.

Tlacitka jsou navrzena pro ovladani palcem, tedy vSechny jsou umistény v rozmezi, kam
palec doséhne bez ptehmatu. V Ergonomickeé studii 1ze vidét uchop ovladace, jeho velikost

vzhledem K ruce. Zatizeni jsem umistil do muzské i zenské ruky.
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Obrazek 4-9 Ergonomie uchopeni ovladace - klicenky

Obrazek 4-10 Ergonomie uchopeni ovladace
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4.4 Technicka dokumentace
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Obrazek 4-11 Rozmeérova studie pocitacové skiing
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Obrazek 4-12 Rozmérova studie ovladacu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

58

94.00

g—
\\ /
i N
\
12.00 94.00

Obrazek 4-13 Rozmérova studie ramecku dotykového panelu
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4.5 Finalni vizualizace

Obrazek 4-14 Finalni vizualizace multimedialni sestavy
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ZAVER

Ukolem a poslanim designéra je hledat u kazdé navrhované véci nové napady a p¥inosné
podnéty. Jakykoliv pfedmét, ktery navrhne, bude slouzit lidem. Tedy je dulezité mit urci-
tou davku empatie a vcitit se do toho, co lidé potiebuji. Designér neustale posouva hranice
predstavivosti jak vlastni, tak 1 vyrobcl a uzivateld. Vysledkem prace designéra je kom-
promis mezi tim, jak by si navrZzeny pfedmét pfedstavoval on sdm a tim, co je mozné zrea-
lizovat. Pro dobry design je tedy nutné, aby designér spolupracoval i s technology a kon-

struktéry.

Ja mél to Stésti, ze jsem své myslenky konzultoval s odborniky a vzdy jsme nasli zpisob,

ktery bude pro vyrobu nejlepsi.

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout invenénim zplisobem design multimedidlnich
zafizeni pro systém ovladani domécnosti. PoCitacovou skiin, ovladace 1 ramecek dotyko-
vého panelu jsem chtél vytvofit originalnim zptsobem, ale s ohledem na zadanou techno-
logii. M¢l jsem na paméti urcitou nadcasovost, eleganci i funkénost. Tyto vlastnosti jsou

pro design dilezité.

Hlavni souc¢asti mé prace byl pocitacovy case, ktery se bude vyrabét sérioveé. Proto jsem
hledani tvaru zacal nejdiive na ném. Je to hlavni pfedmét systému. Navrhl jsem nékolik
tvarovych variant. Prvky detaild jsem posléze aplikoval na ovladace i ramecek, aby cela
sestava byla designové sjednocena. Soucasné navrhy k sobé neladi a nepodtrhuji luxusni

koncepci.

Systém iNELS pfedstavuje sofistikované feSeni ovladani domécnosti. Lidem usnadiiuje
praci a Setfi ¢as. V dnesni uspéchané dob& by mél mit kazdy ptilezitost si doma odpocinout
a relaxovat. S krasnymi vécmi kolem to jde urcité 1épe. Proto jsem jako material pro celou
sestavu zvolil kov. Pocitacova skiifl je navrZzena z hlinikového plechu a hlinikovych taze-
nych profilti. Kov sam o sobé je dnes v designu velmi uznavany. Podtrhuje luxus a ojedi-
nélost. Takové pocitace vyrabi hlavné velké spole¢nosti, jejichz jméno ma ve svété zvuk.

Inovativni ptistup bych vid€l ve tvarovani chladi¢ovych profild, které¢ dopliiuji tvar skiing.
Dale v obalu pocitace z jednoho kusu plechu. Kovové ovladace se vyskytuji ojedinéle.

Hlavné u zafizeni, ktera se sama o sobé v domacnosti ¢asto nevidi.

Po celou dobu prace jsem se drzel zdkladnich bodu a pozadavki, které jsem si na zacatku

stanovil. M€l jsem na paméti veskeré nedostatky vyrobkt, které jsou jiz na trhu a snazil se
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je napravit. Vysledny design sestavy respektuje technické i technologické zakonitosti a

vytvaii ojedingly systém na trhu jak po funkéni strance, tak 1 z designového hlediska.

Jsem velice vdécny za prilezitost podilet se na tomto projektu. Vidét, jak se myslenky

Z papiru méni ve skute¢né vyrobky, je sen kazdého studenta designu.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 62

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1] MAREK, Libor. Historie pocitacui [online]. [cit. 2012-05-01]. Dostupné z:

http://www.cmsps.cz/~marlib/historie/historie.htm

[2] KOLAR, Petr. Operacni systémy [online]. [cit. 2012-05-01]. Dostupné z:
http://www.nti.tul.cz/~kolar/os/os-s.pdf

[3] Stavba pocitace [online]. [cit. 2012-05-01]. Dostupné z:

http://3zscheb.unas.cz/e-learning/stavba_%20pocitace.htm

[4] YEAH(C). Zakladni desky, MB v kostce. Na: i-skladka [online]. 2009, posledni aktua-
lizace 2012-04-22 [cit. 2012-05-01]. Dostupné z:
http://www.i-skladka.cz/index.php?option=com_content&view=article&id=54:zakladni-
desky-mb-v-kostce&catid=1:hardware&Itemid=2

[5] EMERX. Historie dalkovych ovladacu [online]. ©2010 — 2012 [cit. 2012-05-02]. Do-
stupné z:

http://www.dalkove-ovladace.eu/informace/historie-dalkovych-ovladacu
[6] ELKO EP. iNELS multimedia: Multimedialni nastavba iNELS. [s.l.]: Elko Ep, ©2009

[7] SCHAFERLING, Marek. O chlazeni procesorti: Kdyz boxované nesta¢i. Novinky [on-
line]. 2008 [cit. 2012-05-06]. Dostupné z:
http://www.novinky.cz/internet-a-pc/154550-0-chlazeni-procesoru-kdyz-boxovane-
nestaci.html

[8] Pasivni a aktivni chlazeni. Computerzdroj [online]. 2010 [cit. 2012-05-02]. Dostupné z:
http://www.computerzdroj.estranky.cz/clanky/chlazeni-zdroje/pasivni-a-aktivni-

chlazeni.html

[9] KOTLIK, Vaclav. Heat Pipe: Princip a konstrukce. Svét hardware [online]. 2007 [cit.
2012-05-06]. Dostupné z:
http://www.svethardware.cz/art_doc-65D63DE45D7F238AC125726C0070D361.html

[10] NORMAN, Donald A. Design pro kazdy den. Praha: Dokofan, 2010. ISBN 978-80-
7363-314-1

[11] PACHMANOVA, Martina. Design: Aktualita, nebo vécnost?: Antologie textii k teorii
a dejinam designu. Vysoka Skola umélecko-prumyslova Praha, 2005. ISBN 978-80-8686-
305-4


http://www.cmsps.cz/~marlib/historie/historie.htm
http://3zscheb.unas.cz/e-learning/stavba_%20pocitace.htm
http://www.novinky.cz/internet-a-pc/154550-o-chlazeni-procesoru-kdyz-boxovane-nestaci.html
http://www.novinky.cz/internet-a-pc/154550-o-chlazeni-procesoru-kdyz-boxovane-nestaci.html
http://www.computerzdroj.estranky.cz/clanky/chlazeni-zdroje/pasivni-a-aktivni-chlazeni.html
http://www.computerzdroj.estranky.cz/clanky/chlazeni-zdroje/pasivni-a-aktivni-chlazeni.html
http://www.svethardware.cz/art_doc-65D63DE45D7F238AC125726C0070D361.html

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 63

[12] KOLESAR, Zdeno. Kapitoly z dé&jin designu. VSUP Praha, 2004. ISBN 80-86863-03-
4

[13] CHUNDELA, Lubor. Ergonomie. CVUT Praha, 2007. ISBN 978-80-0103-802-4



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 64

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

INELS Intelligent Electroinstallation System - tvofi zaklad pro ovladani elektroinstalace.

IMM  iNELS Multimedia - slou¢eni inteligentni elektroinstalace a funkci multimédii do
jednoho systému.

PC Personal Computer — osobni pogitac.

DOS Disk Operating System — diskovy operacni systém.

OLED Organic light-emitting diode - typ displeje vyuzivajici technologii organickych
elektroluminiscen¢nich diod.

BIOS  Basic Input-Output System - zakladni vstupné—vystupni funkce pro pocitace, po-
uziva se hlavné pfi startu pocitae pro inicializaci a konfiguraci pfipojenych

hardwarovych zatizeni a naslednému spusténi operacniho systému
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