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ABSTRAKT

Cilem této bakalarské prace je obeznamit ¢tenare se vSemi aspekty,které méli vliv
na vznik bakalatského filmu Tt ofiSky pro zabavu na oboru Klasické animované tvorby na

Université Tomase Bati ve Zliné.

Jako rezisér filmu podilejici se na jeho vzniku uZ od jeho prvotniho napadu,se

pokusim cely proces analyzovat ve vSech jeho fazich z pohledu riznych profesi.

Chci upozornit na vSechny problémy a jejich feSeni a taky na vSechny zkuSenosti,kterymi

mé prace na tomto projektu obohatily.

Pravé tyto zkuSenosti mohou byt do budoucna nédpomocny pro dalsi tvlrce

animovanych filmu.

Naleznete zde popis dramaturgické ptipravy scénafe,vSechny zasady kterymi jsme

se fidili,fotodokumentaci,storyboard i1 praci na hudebni slozce filmu.

Klic¢ova slova:

TH ofisky pro zabavu,Jakub Palmovsky,Martin Smoldas,vyroba animovaného

filmu,pixilace,stop-motion



Abstract

The aim of this bachelor’s work is to familiarise a reader with all the aspects having
an influence on the genesis of the bachelor’s film called Three nuts for fun!. The film has
been created at the branch of Classic animated production at the University of Tomas Bata

in Zlin.

As a director of this film contributory its genesis already from its first idea, I'll try

analyze the whole process in all its phases from the view of various film professions.

I want to point out all the problems and thein solution, as well as all the experience

brought by work on this project, that made me ritcher.
Just this experience can help other filmmakers of animated films in the future.

You’ll find here decribtion of scripts editor ‘s preparations of the skript, all the rules, we
were following, photodocumentation storyboard and work on the musical komponent of

the film.

Key words:

Three nuts for fun, Jakub Palmovsky, Martin Smoldas, production of the animated film,

pixilation, stop — motion.



PODEKOVANI:

Chtél bych podekovat vSem lidem ktefi byli ochotni mi pomoci at” uz to bylo v jakékoliv
fazi filmu,protoze také diky nim tento film vznikl.Doufam ,Ze budu mit moznost jim tuto

sluzbu oplatit,protoze si toho velmi cenim.
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UVOD

Hlavni charakteristikou autorského filmu je velmi silné spojeni mezi autorem a jeho
dilem. V ptipad¢ tohoto autorského filmu se jako jeho autor podilim téméf na vSech jeho
soucastech od prvotniho néapadu, pres dramaturgické pfipravy, vyrobu, nataceni,

postprodukei a také na produkéni strance.

Vedlo m¢ k tomu hned nékolik véci. JelikoZ mtj projekt nebyl schvéalen vybérovou
komisi, stal se projektem finan¢né nepodporovanym, coz m¢ plynule dosadilo do funkce
producenta. Jako produk¢énimu se mi nepodafilo sehnat dostatek lidi zastupujicich nékteré
z profesi, coz je z velké Casti nasledek nedostatkli financi a z ¢asti starost o zachovani
autorského a uméleckého charakteru dila. Zachovani své autorské vize se mi stalo prioritou
a povazuji za velmi dileZité srozumitelné¢ objasnit Ctenafi cestu, kterou jsem se
vydal,protoZe ne nadarmo se tika Ze cil je cesta. Jak uz to u pixilovaného filmu byva, jednu
kapitolu. Pravé diky podrobné ptipravé bylo mozno film realizovat v daném terminu
odevzdani. Objasnim vam také kde jsem nacerpal ¢ast svych zkuSenosti a jak jsem
k novym zkuSenostem piisel. Hlavnim zdrojem pro tuhle bakaldfskou praci se mi staly

nezapomenutelné situace, akce i prohry v prubéhu celé realizace.
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I. TEORETICKA CAST
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1  PUVODNI SCENAR — ZACATKY

Kdyz jsem ptemyslel nad tim, co vlastn¢ budu tocit jako miij bakalarsky film, mél
jsem celkem jasno. Neddvno jsem totiz prozil jeden osobni piibéh, ktery mé docela
poznamenal. Jednalo se o lasku jak jinak,proto jsem se rozhodl realizovat ptibéh s ndzvem

2+1=,2. Napsal jsem k nému literarni scénaf a vypracoval storyboard.

Méla to byt pixilace na téma lasky a zamilovaného trojihelniku. Slo mi o

vyobrazeni pociti pomoci metaforickych animaci.

Celé¢ se to mélo odehravat v paneldkovém byté, coz by pro mé znamenalo
pronajmout byt asi na mésic, nebo byt postavit v prostorech naSich Skolnich ateliérti, s ¢imz

uz mam zkuSenosti z mé piedchozi tvorby.

Storyboard i literarni scénaf jsem se rozhodl konzultovat s panem Storchem, ktery
ma asi nejveétsi dramaturgické zkusenosti ze vSech lidi, ktefi se ve Skole nachéazeli. Kdyz si
to precetl, oznacil mij ptibeh jako klisé, které zde uz bylo nékolikrat, avSak ani to m¢ od

realizace neodradilo.

Odradila m¢ az konzultace s vedenim Skoly, kde jsem se dozveéd€l, ze s nejveétsi
pravdépodobnosti Zadné penize na prondjem bytu neziskdm a stavba bytu v ateliérech by

prakticky byla mozna, ale ne takového jaky bych si pfedstavoval.

Potieboval jsem totiZ tfi mensi pokoje. V ateliérech byl material na postaveni sotva
jednoho pokoje, ktery ve vysledku vyuzila moje spoluzacka. Také jsem musel brat v potaz

Skolni vybaveni a nafadi, a proto jsem se rozhodl projekt nerealizovat.

Nyni jsem se nachazel ve velmi nepiijemné situaci. Do pitchingu zbyvalo asi pét
dni a ja byl vbod¢ nula. Pfemyslel jsem nad realizaci jednoho ze svych Suplikovych
projektd, ale pro bakalafsky film mi nepfiSel dostatetn¢ exkluzivni a nesplioval ani

pozadovanou délku.
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2  NOVY ZACATEK

Pti hledani nového piib&hu, jsem si stanovil nékolik priorit. Jednou z nich bylo to, ze
bych chtél Cas straveny na filmu stravit piijemnym zpiisobem, stejné¢ jako pii natadceni
mého druhého pixilovaného projektu s nazvem Houbaf, ktery jsem natacel v prvnim

ro¢niku na Filmové skole Zlin.

Kdyz jsem se hlésil na Filmovou Skolu, u pohovoru jsem fekl, ze m¢ fascinuje, kolik
ruznych uméleckych odvétvi se da ve filmu skloubit. Takze moji dal$i prioritou se stalo to,
ze diky mému bakaldfskému filmu mizou vzniknout nové objekty, které budou do

budoucna zit svym vlastnim zivotem.

Pfi volbé animacni techniky jsem mél od zacatku jasno. Pixilace je totiZ technika,
ktera je mi ze vSech animacnich technik nejbliz§i. Také jsem se rozhodl skloubit potfebné

s uzite¢nym a zakomponovat do prace n€kolik véci, které bych potieboval udélat.

Vzhledem k tomu, Ze se blizily mé dvacaté paté narozeniny a s nimi samoziejmé

spojend né&jaka ta oslava, potfeboval jsem vSe pfipravit.

Kdyz jsem takhle sed¢l a premyslel, fikal jsem si ,,kdybych tak mél kouzelnou moc* a

napad byl na svété. Postava, kterd diky kouzelné moci vytvoii obfi party v ptirod¢.

Ptemyslel jsem nad tvarem, ktery by mél film mit a pixilace, ktera plynule ptejde do
néceho jako je videoklip mi pfisla jako zajimavy napad. Zacal jsem intenzivné pracovat a
premyslet nad celkovou koncepci dila. Tak jako asi vSichni jsem u toho spoléhal na

¢astecnou finan¢ni podporu ze strany Skoly.

Po né¢kolika dnech prace byl hotovy literarni scénaf 1 storyboard a nezbyvalo nez ho
spravné odprezentovat na pitchingu. Problém byl vSak ten, Ze pfi prezentaci méli ¢lenové
poroty pied sebou veskeré podklady k pfedchozimu nerealizovanému projektu a ja jsem

mluvil o projektu novém. TakZe tam vznikl ur¢ity chaos a lidi byli dezorientovani.

Také miij rozpocet, jak jsem pozdéji zjistil, by nikdy neprosel. Do takového rozpoctu
se totiZ pocita 1 prondjem Skolni techniky, kterd je ve Skole k dispozici, ale také kazdy den
straveny ve Skolnim ateliéru. Takze kdyZz ma nékdo rozpocet napiiklad 40 000K¢, tak to
neznamend, Ze by dostal 40 000K¢ od Skoly na ruku, ale Ze 40 000K¢ by zaplatil, kdyby
nebyl studentem a chtél pracovat v ateliéru se Skolni technikou a nahravat si zvuk ve

Skolnim zvukovém studiu.
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J& jsem nechtél pouzivat skolni prostory, Skolni techniku ani Skolni pocitac, takze mij

rozpocet byl cely z externich vydajl a byl vykalkulovan na 27 000 korun.

Projekt byl neschvélen a ja student bez penéz jsem stal pred dilezitym rozhodnutim.
Osekat film a ptfedélat scénaf, aby byl co nejlevnéjsi, nebo zacit co nejrychleji shanét

finanéni prostfedky. Rozhodl jsem se pro variantu druhou.

Finanéni zachranou, bez které by film pravdépodobné nikdy nevznikl (aspoii ne
v takové podobé v jaké je) se mi stala pracovni nabidka v Norsku, kam jsem letél na tfi

tydny pracovat. Byla to vSak véc, ktera mé opét dost zabrzdila.

Kdyz jsem hledal herecku do filmu, byl jsem rozhodnuty, Ze chci zrzku, aby jeji vlasy
kontrastovaly se zelenym mechem. Vyrazil jsem na lov do mésta s tim, ze prvni zrzku,

kterou potkdm, oslovim a stalo se.

Nejenom, ze jsem mél herecku, ale v pribéhu natdceni se z ni vyklubala moje nova
pritelkyng. Zbyvalo uz jen sehnat dostatek lidi na onu party v pfirodé€, coz méla zajistit
moje oslava narozenin. NetusSil jsem vSak, jak tézké je pixilovat vice lidi najednou a o to
t&z81, kdyZ o pixilaci nic nevi.

Kdyz delate néco venku, jste zéavisli na poc€asi. Naucil jsem se nevétit predpovedi
pocasi. Nejednou se nam stalo, ze jsme ¢ekali 1 vice dni na ideédlni pocasi, nebo Ze jsme

zacali nataCet a zacalo prSet. To byly ty nejhorsi chvile v prubéhu celého nataceni.

Zvuk mél ptivodné taky délat Martin, ktery potfeboval penize stejné jako ja, ale kdyz
dostal zakazku v Praze, bylo jasné, Ze ji neodmitne. TakZe jsem se ujal ruchoveé stranky a

zacal se ucit se zvukatrskym mixem.

V této praci jsem se rozhodl uvefejnit i mou obhajobu na pitchingu, aby mél ctenar
moznost vidét vSechny rozdily mezi tim jak byl film odprezentovan a jak dopadl ve

vysledku.
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3  PITCHING - PREZENTACE
Muj projekt se jmenuje Tii ofiSky pro zébavu.

Ptib¢h je naprosto nerealisticky a snovy, 1 kdyz pracuje s redlné¢ vykonanou praci. Jedna se
o pétiminutovy snimek, ktery mé velmi specificky tvar a bude délany pixilaci

kombinovanou s Zivou akci.

Prvni dv€ minuty filmu budou ¢isté animované, a bude se v nich odehravat ptibéh,
ktery plynule ptejde ve videoklip, nebo spiSe v hudebni vizualizaci, coZ bude tvofit konec
pfibéhu. Tato ¢ast bude vice experimentalni, bude to pixilace kombinovana s videem a

bude piimo reagovat na hudebni impulsy.

Hudba bude vnitroobrazova, protoZze uvidime fyzickou osobu, ktera bude hudbu
hrat. Tato cast je zajimava z hlediska nataceni, protoZe se bude cela tocit ve tm¢ a v lese,
k ¢emuz budu potiebovat elektrocentralu na vyrobu elekttiny. Bude to totiZ pfedevsim hra
svétel, zableskil a barev, aplikovana na prostfedi lesni party. Ve vysledku by to mélo

vyvolat dojem duhového lesa s mystickou atmosférou plnou energie a optimismu.

Samotny piibéh neni nijak slozity. Kluk v pfirod¢ ziska kouzelnou moc od tii
kouzelnych ofiskl a aplikuje ji na zdbavu pfi riiznych pracovnich ¢innostech, které jsou ted’
pro spoustu lidi zapomenuté, stejné jako krésa, kterou s sebou pfinaseji. Témito pracovnimi

¢innostmi zaroven pfipravuje idealni prostor pro party v piirodé.

Konec piibéhu je velmi otevieny, nebot’ kdyz se kluk po vecirku probudi na louce
vedle krasné divky, vruce svird ony tii ofiSky, které zablikaji, ¢imZ dokaZou, Ze jesté

neztratily kouzelnou moc.

Hlavnim cilem tohoto filmu, je zobrazit krasu ptirodu a prace v ni. Pracovat se bude
hlavné s pfirodninami, jako je trava, listi, kameny, vétve, hlina, mech a spousta dalSich
veci.

Samotné nataceni bude rozdéleno na dvé ¢asti. Jedna cast, ta animovana, by se

délala ted’ na podzim a ta druha ¢ast az na jate.
Predstava dé¢lat néco takového v pfirodé mé ladkala z hlediska moznosti feSit
nejriznéjsi prekazky, které ptiroda bude klast a zarovenl vyuzivat improvizace, kterou bude

nabizet.
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Samotny film by Sel rozd¢lit do tii Casti. Jednou casti je objevovani, kdyz chlapec
objevuje moznost kouzelné sily, dalsi ¢ast je vyuzivani, ve které kluk kouzelné moci
vyuziva ke své zabavé spojené s praci. Treti ¢asti je jakési odména a odhaleni pro¢ vlastné
tu praci déla. S natdCenim to nebude jednoduché, protoze se budu muset ptizplsobit

svételnym podminkdm a pocasi.

Nékteré zabéry budou vystavény do polohy plosné az dekorativni, a to hlavné praci
s barevnymi plochami a strukturami, pfi¢emz to bude sniméno shora. Mym cilem je
vytvofit dilko barevné, hravé, bez jakychkoli negaci, nabité energii a pfimo odkazujici ke

krasadm pftirody.

Hudba bude komponovéana piimo pro potieby filmu vystavéna na elektronickém
podkladu Lukase Tvrdoné, doplnéna o saxofon Jitky Senkové a baskytaru Martina

Smoldase.

To ze budu potiebovat velky kompars a sud piva budu fesit tak, ze to skloubim se

svou oslavou narozenin, takze veCirek bude mit z¢asti 1 dokumentarni charakter.

Co se tyka nataceni: k dispozici mam 3100 metr ¢tverecnich ptirody, dieselovy
agregat o vykonu 1,5 kW, stativ s videohlavou, zrcadlovku Pentax K-X s videem
v rozliSeni HD, 2x500W halogenové svétla na polohovatelném stativu, handy rekordér
zoom HA4N, 2 kondenzéatorové mikrofony HTDZ-81HT , dodavku, flycam na dynamické

zabéry a sadu osvétlovacich barevnych folii.

Predpokladany rozpocet 27 000KCE.
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4 TECHNICKE ZAZEMI

Co se tyce techniky, rozhodl jsem se film realizovat na digitalni zrcadlovku Pentax

K-X, se kterou jsem d¢lal uz ¢tyti projekty predim.

Kdo trochu zna digitalni zrcadlovky, vi Ze jejich zavérka ma urcitou Zivotnost,
kterou jsem uz pravdépodobné davno prekrocil. Pouzivani této zrcadlovky byl proto pro

meé risk, ale nemél jsem na vybranou.

Ptednosti tohoto aparatu je jeho pohon na tuzkové baterie, kterych si ¢lovek mize

nakoupit povicero a nehrozi mu, zZe by mu dosla energie, pokud je pribézné nabiji.

Cely film byl sniman v rozliSeni 12 megapixell (4288x2848), a to mi umoznilo par

postprodukénich tprav bez rozpixelovaného obrazu, ale zaroven zdatné€ naplnilo harddisk.
K samotné realizaci byly pouzity objektivy:

Sigma 14 mm se svételnosti 2,8
Chinon 28 mm se svételnosti 2,8
Centon 50 mm se svételnosti 1,7
Pentax — A 35-70 mm se svételnosti 4 po celé délce
Carl Zeiss Jena 135 se svételnosti 3,5
Soligor 85-205 se svételnosti 3,8 po celé délce
Dale: filtr skylight

slune¢ni clona

a makrokrouzky

Misto draténé spousté jsem pouzival dalkové ovladani od hifi véZe, coZ mi umoZnovalo u

delSich objektivii odpalovat az z deseti metri.

U ateliérovych scén jsem pouzival napajeni zkrze podomacku vyrobeny sitovy
adaptér. Misto odraznych ploch poslouzil klasicky bily polystyrén. Ke sviceni byly pouZity
¢tyii S00W halogenové svétla na stativech, jeden 150 W halogen na stativu, studiové svétlo

Redhead 800 W a cela fada filmatskych folii pro praci se svétlem.

Co bych jest¢ mél fict k objektiviim je to, ze vSechny pochdzi z kinofilmovych

zrcadlovek a diky rozdilu velikosti ¢ipu a kinofilmového pole je nutné jejich ohniska
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prepocitat tzv. crop faktorem, ktery je v piipadé mého Pentaxe stanoven na 1,5 krat, takze
z 50 mm objektivu je objektiv o fokdlni délce 75 mm a méni se i n¢které z jeho vlastnosti.

vvvvvv

scénach.

Je s nim t&€z81 se vyvarovat piepalim, ale o to lepsi je prace s nim v hife svételnych
podminkach. Jak uz to u star§ich kovovych objektivii chodi, jsou ¢asto dost téZké na to, aby
je stabiln€ unesl obycejny plastovy stativ. Hlavné ve vétru je to u pixilace dost znat. Proto
jsem pouzival celokovovy stativ Velbon AE, ktery ma nosnost asi 8 kilo a taky stativ Slik

Pressman, ktery jsem piekopal na videohlavu Pentacon.

V misté kde jsem natdcel nebyla elektfina, proto jsem musel vypijcit benzinovou

elektrocentralu, kterd nam svym hlukem a smradem dost znepiijemnovala nataceni.

Dtlezité bylo také mit dostatek kabla a prodluzek, které se musely maskovat tak,

aby v zab&ru nebyly vidét.

Veskerou techniku bohuZel nebylo mozné nechavat na misté nataeni, takze se vse
po nataceni muselo sbalit, odvézt a pak zase pfivézt a rozbalit. K tomu je samoziejmée

potieba auta.

Nasimi filmatskymi auty se staly dodavka Mercedes z roku 88, Lada Niva a valnik

z roku 79,takze jsme byli velmi stylovi.

Pravé tyto auta byly do onoho terénu idealni (teda az na spotiebu), protoze tam
nevede asfaltovd cesta, polnacka je samd dira, a kdyZ je mokro osobni auto se tam
nedostane. Ne vzdy bylo dost penéz, takze se ndm parkrat stalo, Zze doSlo palivo a o nam

op¢t bralo na§ drahocenny cas.
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5  PRIPRAVA

Hned po pitchingu jsem zacal s pfipravou a $lo to pomalu.

Zacalo to tim, Ze jsem nastartoval svou motorovou pilu a uprostfed ,,dzungle* vykacel asi
35 stromt. Poté nasledovala likvidace vétvi, tim Ze se z nich udélala, asi dva metry vysoka
hradba, kterou planuji do budoucna nechat obrist ostruZzinami a psim vinem. Zbytek difeva

jsem narezal a uskladnil, aby bylo na ¢em grilovat, az bude finalni akce.

Pak jsem nakopnul kiovindk, vSechno vysekal a pohrabal, takze prostor byl
pfipraveny.

vvvvvv

jsem sice mél, ale byly uz tak zrezlé a staré, Ze se pii prendSeni, kdyZ jsem sekal travu,
polamaly. Coz byl problém. Centréla totiz svafecku neutdhla a do Zadného z aut se lavicky
nevesly. Nezbyvalo nez pijcit potadny vozik za auto. Nalozit je, coz byla prace pro Sest

lidi a pfivézt je doma, kde se znovu posvarovaly.

Samoziejm& se znich predtim musely odmontovat staré dieva, které byly

pfichyceny Srouby tak zrezlymi, Ze nezbyvalo, nez je odsekat majzlem.
Lavicky se svafily, zase nalozily a odvezly zase na své misto.

Jejikoz jsem védél, ze lavicky budu natirat, musely se nejdiive celé¢ obrousit smirkovym
papirem, natiit antikoroznim natérem, odmastit fedidlem, aby na n¢ chytla barva a natfit
Sedou zakladovou antikorozni barvou, stejné jako masivni Zelezné schody, které jsem chtél

pouzit ke kadiboudg.

Potteboval jsem, aby lavicky v zabéru vypadaly stafe a zaSle. JenomZe po natéru
Sedou barvou doslova zétily novotou. Proto jsem se rozhodl, Ze budou nasledné znecistény
blatem, smichanym s popelem a vodou. Byla to jedind varianta, pokud jsem necht¢l
spotfebovat spoustu dalSich barev a ztratit dalsi ¢as tim, Ze bych na nich vyrabél starou
patinu. Pak se tam znovu pfimontovaly staré desky. Mezitim jsem si vSechno zméfil a

spocital, abych védél kolik novych desek musim sehnat.

Nakoupil jsem nékolik kubika star§ich desek, protoze nové byly moc drahé a zacala

pro m¢ témer nekonecna diina.
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Desky bylo nutno opét nalozit, pfivézt domi a slozit.Musel jsem sehnat plachty,
abych je mohl pozakryvat a pfipravit si v§e pro praci. Zacalo to tak, Ze jsem musel desky

naméfit a pak z desek riznych velikosti maflem natezat velikosti, které jsem potteboval.

V nékterych deskach byly hiebiky nebo diry, tak jsem tam vykruzovackou ud¢lal

diry, nakoupil dievéné suky a vlepil je tam disperznim lepidlem.

Pak jsem desku po desce zacal brousit flexou s brusnymi kotou¢i a na zaver jsem na

vSech deskach strhnul hrany do kulata.

Nasledovalo nakoupeni nckolika litrii Inéného oleje, pii ¢emz kazda deska byla

natfena tifemi vrstvami ze v$ech stran.

Kdyz desky po n€kolika dnech vyschly, odvezl jsem je zase na misto nataCeni a
podle dér na kovovych konstrukcich lavecek, jsem si na né¢ naznacil umisténi dér. Pievezl

jsem desky domi, vyvrtal do nich diry a ocisloval je.

V Zeleznych lavickach v8ak ne vSechny diry byly stejné velké a ja chtél vSude stejné
Srouby s kulatou hlavou, tak jsem vzal akuvrtak, nakoupil vrtaky a vSechny diry v Zelezné

konstrukei ptevrtal na 8 mm.
Nasledovalo nakoupeni spousty Sroubti, podlozek a maticek.

Dalsi hodné¢ drahou polozkou se stal ndkup syntetickych a akrylatovych barev, fedidel a

Stétek. Zbyvalo uz jen zacdit lavicky animovat.

DalSim velkym objektem byla kadibouda. Nastésti se mi povedlo sehnat starou,
rozbitou kadiboudu, kterd se musela opravit. Prvni jsem udé¢lal novou podlahu a potom

stiechu z tvrzeného plastu, pod kterou jsem pouzil hlinikovou folii.

Jelikoz jsem chtél, aby kadibouda byla tak vysoko, Ze se do ni ptijde po masivnich

zeleznych schodech, musel jsem pod ni vyrobit sokl o rozmérech 90x70x100 cm.

Znamenalo to pro m¢, nakoupit masivni tramy, ze kterych se udélala konstrukce aby
tézkou boudu unesla, stlouct to dvoustovkami hifebiky dohromady a oplastit to opét

deskami.
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Jesté predtim vSak bylo nutno vykopat metr dvacet hlubokou jamu a aby sokl stal
rovné, (protoze to bylo v kopci), musel se usadit na metr dvacet dlouhé zelezné traverzy,

coz je také dobr¢ pro to dievo, aby nevlhlo od zemé.

U stavby této kadiboudy jsem se tak trochu inspiroval v dneSni dobé hodné

diskutovanyma ekologickyma kompostnima toaletama.

Ze predni strany soklu u jeho dolniho okraje jsem umistil plastové vétraci otvory a

na jeho zadni strané u vrchu je umistén plastovy komin.

Funkci to ma takovou, Ze pokud tam nikdo neni a viko z&chodu je zaviené nonstop
tam cirkuluje vzduch zespodu nahoru, jako v kominé¢ a odvadi zépach ven pii ¢emz

vysusSuje vykaly a zmensuje jejich objem.

Kadibouda se pak cela obrousila a byla pfipravena na natieni. Pro tento film vznikl
také dalSi objekt a tim je stary dfevény sud s kovovymi obrucemi, ktery jsem nasSel
vyhozeny ve mésté. Tak jsem ho pfivezl a zméfil jestli se do néj vejde 50 litrova becka

piva.

Pak jsem si koupil Sestky vrtdky a provrtal ho dirka vedle dirky ze vSech stran.
Tato prace se mi také trochu prodlouzila skrz to, Ze vrtat do 2,5centimetrového
naimpregnovaného dubového dieva neni zas takova sranda, coZ se mi potvrdilo uz kdyz mi

shofela prvni vrtacka a jeste€ vic, kdyZ shotela 1 vrtacka mého kamarada.

Pak jsem pycil pipu a vyfezal shora otvor pfimocarou, aby se tam pipa dala
upevnit. Jako posledni jsem dovnitf nainstaloval vanocni svétylka, aby objekt v noci svitil,

coz vyrazn€ odleh¢ilo masivni hmotu sudu a proménilo to jeho celkovy charakter.

Dalsi z praci bylo ohnisté. K tomu jsem potiteboval Zulové kostky, které jsem sehnal
za odvoz a taky super gril, ktery vznikl roziezanim ndkupniho voziku flexou- viele

doporucuji, d4 se na tom 1 vafit.

Soucasti ptipravy bylo také zajistit stravovaci potieby mého herce, tak jsem se dal
do vateni.

Zjistil jsem, ze Sest kilo sdjového rizota se zeleninou a syrem byl idealni zptsob jak
udélat néco na vic dni, co se d4 jist i studené. KdyZ rizoto ztvrdlo, dal jsem ho na panvicku,

zalil vejcem,zasypal to karim a nov¢ jidlo bylo hotovo.

Pak nasledoval Spenat a nékolik kilo Spekacki.
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Nevyhnutelnd je také technickd pfiprava, coz vmém piipadé znamenalo
pfeinstalovani operac¢niho systému pocitace, defragmentaci vSech harddiskl a pfipraveni

pokoje na ateliérové zabéry, coZ znamenalo presunuti obrovského mnozstvi véci.

Ze zaCatku jsem mél stanoveny casovy harmonogram, ale ukazalo se, ze skrze
podminky neni absolutné mozné podle né&j pracovat. Mates, ktery tocil dokument, musel
vyuzivat urcitych akci, které Casto pfiSly ze dne na den a mné plany neustale kazilo pocasi i

finan¢ni nedostatky, proto jsme si vzdy nataceci plany tvofili vzdy péfed natacenim.

Nez se s nata¢enim zacalo, ud¢lal jsem spoustu testll, po¢inaje nafocenim velikosti
zabérl, pies testy vSech objektivil pii riznych svételnych podminkach. Tyto testy byly

velmi diilezité a pomohly mi pfi zvoleni idedlniho skla pro dany zabér.

Testy jsem provad¢l tak, ze jsem standardné nastavil ve fot’aku vSechno na stiedni
hodnoty (saturaci, kontrast, ostrost, jas a barevny ton). Potom jsem délal fotky stejného

objektu a pozoroval na fotkdch odchyl od stfednich hodnot a vysledky byly ohromujici.

Nékteré objektivy byly nachylné na odlesky diky horSim antireflexnim vrstvam, jiné
zas m¢ly tak pfehnané zobrazeni barvy, ze plisobily az ky€ovité. Uz v tuhle chvili mi bylo
jasné, ze budu mit co délat v postprodukci s barevnyma korekcemi. Taky jsem d¢lal
animacni zkousky, pfi kterych jsem zjistil hromadu nedostatki. Po kazdém natacecim dnu
jsem taky vycistil vSechny objektivy,abych zabranil zbyte¢nému hromadéni prachu a
necistot,protoze prostifedi ve kterém se natacelo bylo hlavné na jaro dost rozdajné,co se

hlavné Zlutého pylu tyce.Pyl byl v§ude a velmi pracné se ho sbavovalo.
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6 NATACENI

Prvni zabér se tocil uz na podzim a byl to zabér s podzimnim listim.

Je to jediny zcela abstraktni zabér ve filmu, ktery je jakymsi metaforickym vyobrazenim

duSevniho blaha hlavniho hrdiny.
Cely den jsme obchézeli okolni krajinu a hledali spravné stromy k sesbirani listi.

Chyba vsak byla ta, Ze jsme je zrovna netfidili podle barev, a proto nas ¢ekala prace na

jejich roztiidéni. Kdyz byly roztiidény podle barev, zacala se skladat kompozice.

Zabér se odehrava na zemi a je sniman piimo shora kolmo na zem. Zbyvalo uz jen
vymyslet néjakou tu konstrukci, kterd by umoznila takové snimani. Poslouzil nam k tomu

zebtik, izolepa, stativ a nékolik tkanicek z bot.

K nasviceni scény jsem pouzil pouze odrazeného svétla, které se odrazelo od bilé stropni

zdi.

Animace s listim musely probéhnout okamzité po jeho sesbirani, protoze velmi rychle

zacalo usychat, kroutit se a ztracet barvu.

Dal$im obtiznym ploSnym zabérem byl posledni zabér ve filmu a to zabér pokryty

mechem.

Asi jsem byl naivni, kdyZ jsem si myslel, Ze po zim¢ pfijdu do lesa, nasbiram si mech a je
to. Kdyz jsem se na kole vydal mech do lesa hledat, trvalo dlouho nez jsem ho naSel.
Vyskytoval se vSak na vicero mistech, vSude bylo trochu. Musel jsem si mista oznalit a

postupné je objezdit autem a nahdzet plny kufr mechu.
Kdyz jsem mech doma rozlozil, zacal usychat stejné jako listi.

Nez jsem zabér natocil trvalo to asi dva dny, proto jsem ho po ¢as téchhle dni musel kropit,

aby neztratil barvu.

KdyZ jsme zacali tocit, Natalie — moje herecka se pfiznala k tomu, ze trpi velmi
agresivnimi alergiemi, témef na vSechno, hlavné na traviny a mechy, coz nebylo nic moc,

na to Ze pod nimi mé¢la stravit nékolik nasledujicich hodin.

V pribéhu animace jsem hybal i se svétlem, aby to podpofilo ranni atmosféru. V zabéru,
kde hlavni postavé blikaji rukavice se stalo nemoznym, aby herec udrZel ruce na stejném

misté pii tak pomalém a narocném prevlékani rizné barevnych rukavic



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 23

Nejdiiv jsem to chtél udélat tak, ze odliju ruce, ¢imz vznikne sadrova forma a budu
moc udélat odlitky, které by mél herec zastréené v rukdvech a tim padem by se az tak

nehybaly.

Jako separétor na sadrovou formu jsem pouzival roztopeny vceli vosk. Bohuzel po
nckolika hodinach prace forma stejné pii rozdélavani praskla, ¢imZz jsem se rozhodl

stagnovat na tuto metodu.

Pfijatelnym feSenim se ukazalo to, ze pfi natd¢eni mél herec ruce vzdy podepieny,
tak aby to nebylo vidét v zabéru. Pii pfedchozich animacnich zkouskach jsem také zjistil,
ze musim vyrobit n€kolik naprosto stejnych ofiski, které budou ve vysledku barevné

blikat.

Protoze kdyZ jsem mél ofiSky jenom jedny, stim, Ze je budu piebarvovat
akrylatovyma barvama, nebylo pro herce opét mozné udrzet ruce ve stejné pozici nez ja

nabarvim ofiSek a vysu$im ho horkovzdus$nou pistoli.
V tomto pifipadé¢ se sddrova forma povedla a j4 m¢l mackaci formu.

Podobny problém, ktery jsem zjistil uz pii animaéni zkousce byl ten, Ze kdyZ chci udé€lat
vsaknuti ofiskll do rukavic, nejde to tak, ze bych moduritovy ofiSek postupné ubrusoval,

protoze se rozpadne. Musel jsem si opét piipravit jeho faze.

KdyzZ se to€il zabér s barvenim lavicek, §lo to tak pomalu, Ze se hodné¢ zménilo
svétlo, coz je vidét 1 v zabéru. Postupné jsme ptidavali jednu barevnou skvrnu za druhou.
Pii nataceni, kdyZ jsme dé¢lali zjeveni novych desek na lavickach, jsem byl svym hercem

oznacen jako tyran.

Odehrava se to totiz ve velkém celku a Mates musel setrvavat v jednotlivych fazich

abnormaln¢ dlouhou dobu. Obc¢as mé ho bylo i lito.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 24

Navic knir vystiizeny z kozeSiny, ktery mél pfilepeny oboustrannou paskou mél
tendence se odlepovat, kdyz se Mates zpotil a pokazdé kdyZ knir spadl na zem, nalepila se
na n¢j Spina.

V zabéru, kdyz je tam prolinacka a zméni se celd pfiroda, bylo dulezité si ud¢lat
dfevenou desku s dirami na stativ a pevné ji prikotvit k zemi, abych mohl po delsi dobé mit
zabér stejny.

Taky bylo nutné na nohy 1 hlavu stativu zaznacit piesné jejich polohy a zaznacit si
udaje o objektivu a nastaveni ve fotaku. Kdyz jsem vymyslel vizual herce, chtél jsem aby
mél ¢erné kruhy kolem oc¢i, protoze m¢l bryle beze skla, tak pred kazdym natacenim se

musel Mates nalicit.
Jako maskérna ndm slouzil jeho maly norsky karavanek.

M¢ osobné dalo nejvic fyzicky zabrat nataCeni zabérl se safikami, kdyZ jsem musel

Matesa postupné tahat do kopce.

Sanky samoziejmé do kopce hodné diely a Mates vaZzi o dost vic nez ja, tak jsem si

pfipadal jako mravenecek.

Navazovala na to sekvence jizdy, kdy se musela vyrobit konstrukce pfipevnéna
k sankam z profilovaného plechu na konci s upevnénou hlavou stativu. Mélo to plsobit

jako kamerova pixilovana jizda.

Zabér co mé nejvic zklamal bylo posekani travy. Natacelo se to na velikono¢ni
pondéli, hned po Slahacce a bylo hrozné horko, coz neblaze ptlisobilo na mnozstvi

vstiebaného alkoholu v téle.

V3e Slo sice podle planu, postupné se vzdy posekal kousek kfoviidkem a ud¢lal se
snimek. Jenze ve vysledku se to v mnohodetailnosti travy zcela ztratilo. Proto jsem se

rozhodl tomu trochu pomoct postprodukéné.
Nékteré zabéry do filmu ptibyly zkrze improvizace.Naptiklad kdyz jsme pixilovali
motyla, nahanéli jsme ho asi dvé hodiny neZ se ndm povedlo ho unavit, aby setrval chvili

v klidu.

Stalo se mi 1 malé ptekvapeni(kromé toho ze mi n¢kdo ukradl vrtacku z auta), kdyz

se muj herec v pribéhu nataceni ostiihal. Tomu se mi ani nechtélo véfit.
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Co se tyCe zaveérecnych zabérl na party, to uz jsem byl vazné v ¢asovém presu.

Jeden tyden se akce nemohla konat skrze pocasi, dalsi tyden jsem nemél viibec nikoho kdo

by na ni pfiSel. No a vikend pfed odevzdanim filmu se to odehralo.

Pocasi sice taky moc neptalo, prasklo ndm jedno svétlo a lidi se taky moc

neukézalo, hlavné skrze pocasi, maturity a bakalaiky.

Taky jsem zjistil, Ze kluk co mi mél délat podkladovy beat pro hudbu do filmu také

nemuze a ze Mates musi odjet pryc.

V téhle chvili byla improvizace jedinou moznosti. Film byl natocen a mé ¢ekal skok

do postprodukce.
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7 POSTPRODUKCE A ZVUK

Muj obrazovy materidl celkem zaplnil tficet dva osmy gigovych karet, protoze

nekteré zabéry jsme nataceli vicekrat.

vvvvvv

pocita¢ pracuje s videem rychleji, pokud je video umisténo ve windowsacké slozce

s ndzvem videa.

Zacal jsem tim, ze jsem kartu po karté¢ natdhl do TV Paintu v plném rozliSeni a
vyexportoval to jako nekoprimované avi, které jsem nahazel do mého stfihového softwaru

EDIUS 4,5 od firmy Grass Valley.
Tam jsem vystiihal Spatné framy a hral si s Casovanim.

Poté jsem vSechno zalohoval na externi hardisky znacky Western digital protozZe,z
vlastni zkuSenosti miizu fict ze kdyz se mi jednou harddisk porouchal tésné pied koncem
zéaruky,nejenom ze mi ho vyreklamovali,a dali mi misto néj novéjsi a rychlejsi model,ale

zalohovali mi na n¢j 1 vSechny mé data.

Zabery, se kteryma jsem chtél pracovat v After Effectech jsem opét vyexportoval

v plném rozliSeni, upravil v Aftrech a opét nekomprimované vlozil do Ediusu.

Pocitaci se moc nechtélo pracovat s tak obrovskym mnoZstvim dat, takze jsem to
musel velmi Casto priibézné predrenderovavat a strach z padu pocitae se mi stal no¢ni
miurou, stejné jako Cetné barevné korekce, které jsem musel délat v témét kazdém zabéhu

skrze rozdilné vlastnosti pouzitych objektivii.

S vytvafenim zvuku jsem jiz mél néjaké zkusenosti ze svych predchozich projekti,
protoze jsem si zvuk pokazdé délal sam a ted’ mé to ¢ekalo znovu.
Neumim sice pracovat se zaddnym programem na komponovani hudby, ale naSel

jsem si na youtube.com hudbu od autora jménem Marsbeign co se nejblize blizila mé

predstave idedlniho beatu.

Z této hudby jsem si pak vystiihl kraticky usek, ktery jsem upravil podle sebe a

z n¢j jsem poskladal beat, u kterého jsem si pak doupravil tempo.

Nékteré atmosféry jsem si nahraval pfimo v ptirod¢, jiné zvuky zase doma.
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Musel jsem si piipravit alespont trochu odzvuceny prostor, coz jsem ud¢lal
obskladanim prostoru v§emi matracemi co jsme doma méli. Potom jsem oslovil kamarada,
ktery se mnou spolupracoval na hudbé pro film Houbaf, ktery ke mné pfijel se spoustou

hudebnich nastrojl a zacali jsme nahravat.

Nahravani bylo super.Je to totiz Clov€ék ktery ma neskutecny cit pro hudbu.Na
vlastni o¢i jsem byl svédkem toho kdyZ mél koncert a lidi se tam dojetim rozbreceli.Co se

tyCe mych pozadavki,nebylo vzdy jednoduché mu vysvétlit co bych si asi piedstavoval

KdyzZ jsem mu to nedokdzal vysvétlit,nejvic mi k tomu dopomohly songy které mé

danou hudbu pfipominali.

Byl jsem nadSeny z jeho ochoty pfijet,kdyz mél doma hodné nemocné dité.Jediné
jak jsem mu mohl pomoct j& bylo to,ze jsem mu alespoii proplatil cestu.U natadceni byla tak
krasna atmosféra,ze na ni stéZi zapomenu a myslim Ze pro né¢ho to byla taky dobra

zkuSenost.

Co se tyce vysvétlovani pozadavk,hodné mi k tomu pomohly hodiny zvuku

s panem Kal&¢em a jesté vic mi pomohli pfi zapojovani mixu a techniky.

Taky uz jsem véd¢€l ze tam musim nastavit ur€ité decibelové limity aby zvuk nebyl

piebuzeny,nebo zkresleny.

Ja mu vZdycky pustil do sluchatek tempo, které poZaduji a vysvétlil mu své potieby
a on to zahral. Potom jsem ztéchto sampli opét skladal vysledny zvuk.Pro nékteré
zvukové uUpravy jsem pouzival freewarovy program audacity a néco se dalo udélat i

v ediusu.

KaZdopadné prace se zvukem mé stale vic a vic zajima a doufam Ze do jeji

problematiky proniknu hloubéji pfi mych dalSich projektech.

Uz pifi prvnich zkozkd mixazniho pultu Shure fp 42,jsem si uzil dost
legrace.Zkousel jsem jej totiz na balkoné a nechténé jsem zachytil velice vtipné a intimni
rozhovory.Druhou zkouSku jsem délal v noci u Mikovské piehrady,kdyZ jsem si uzival

skvéli zabi koncert.
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8 DOKONCENI

Film byl hotov a nezbyvalo nez ho vyrenderovat a vyexportovat.

Pro findlni obraz jsem zvolil rozliSeni 1280x720 a vysledny export jsem dé€lal v programu

Canopus Pro Coder.

Zbyvalo uz jen vypalit ho na dvd a splnit veskerou administrativu, kterou Skola

pozadovala.

V téhle préaci jsem si uvédomil, ze muj Sest let stary pocita¢ na takovou praci
naprosto nevyhovuje a pii dalSim projektu budu pravdépodobné potiebovat lepsi a
rychlejsi.

Taky mi je naprosto jasné, ze kdybych financni podporu ze strany Skoly dostal,
penize které jsem do filmu vrazil, bych vrazil stejné. Ale stalo by to za to. Nemusel bych
téméf vSechno délat sam a mohl bych lidem zaplatit alespon cestu. Tento film ma pro mé
velkou cenu, stejné¢ jako ostatni mé projekty,protoze vim Ze kazdy projekt mé nécim

obohati a néco nového pfinese.

Vim, Ze se na n¢j nemohu ted’ objektivné podivat, protoZze jsem na ném stravil
prili§ mnoho casu a také vim, Ze az se na n¢j s odstupem ¢asu podivam, najdu tam spoustu

véci, které bych délal jinak, ale beru to jako cennou dokumentaci mého osobniho rozvoje.

Nezpochybnitelné mé film obohatil obrovskym mnozstvim zkuSenosti a hlavné
zazitkl. Pravé diky filmu jsem se totiz posunul opét dal i v mych mimoskolnich
projektech,které uz mi na srdci lezeli presptili§ dlouho.Byva zvykem do bakalaiské prace
psat rozpocet celého filmu. Ale j& jsem se rozhodl ho nezvefejnit hlavné by to ani
neslo,protoze jsem nemél €as to vSechno pocitat a kdo jezdi autem vi ze ropa pti takovych
popojizdkach dokaze taky pekné zavyiit. Myslim, Ze jsem zde popsal mnoho a kdo o téch
vécech néco vi, jisté si vydaje dokaze ptedstavit. Pti poslednich zabérech mij fotak uz
zacal blbnout, tak myslim Ze uz brzo skona. Kazdopadné bych chtél podékovat firme
Pentax za tuto skvélou masSinku. Doufam, ze se mi povedlo alespoil z¢4sti nastinit realizaci
tohoto projektu a doufam, Zze nékomu ne¢kdy k né€emu tahle prace poslouzi, teda pokud ji
pokud ji béhem nésledujicich 14 hodin stihnu piepsat, nechat svazat a odevzdat. Diky za

precteni.
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9  ANIMACE A VYTVARNO

Kdyz jsem vymyslel vytvarno celého filmu,rozhodl jsem se navdzat na mé dva
predchozi pixilované projekty(Houbat a Zaslouzena Lahidka) a tim uzaviit moji

pixilovanou trilogii

absurdnich piibéht.V kazdém z téchto filml se vyskytuje stejny Spinavi kozeSinovi

knir,ktery vytvafi z hlavniho hrdiny ur€ité podivné individuum,které zaziva své

ptib&hy.
Timto filmem se kazdopadné€ stimhle knirem lou¢im,protoze citim,ze co se tyCe mé
filmové tvorby,bude se ted’ ubirat ponékud jinym smérem.Vzhledem k absurdnosti ptibéha
1 potfesténému hlavnimu charakteru,jsem si ani nemohl dovolit snazit se animaci napodobit
redlné pohyby.Byl jsem rozhodnut,ze animace musi jit ruku vruce s vizudlnim
stylem,proto jsem se rozhodl vymyslet pohyby nad miru stylizované,kdyz jsem se tim
podilel na tyrani svych herci,kteti Casto pfi nataCeni vydavali bolestiplné zvuky plné
utrpeni,to vétsSinou kdyZ se jich zmocnila ona nesnesitelnd svalova kiec¢.VétSina lidi kterd
mé filmy vidéla je okomentovala tak Ze mé charaktery se chovaji jako by pravé proZivali
néjakou drogovou euforii.Mozna na tom néco bude,koneckonct pravé kvuli takovymto
staviim lidé drogy berou.Myslim Ze se do m¢ stylizace hodn¢é promitaji nékteré mé dusevni
stavy a bohaty smysl pro imaginaci.Vim ze lidé Casto ndzory méni,ale uz delsi dobu
setrvavam na nazoru,ze je zbytecné délat véci realistické,protoze ty jsou vSude kolem
nas.Jsem Clovek ktery se snazi co nejvice vyuzivat odpady,protoze prave jejich vyuzitim

prestanou byt

odpady a nabudou zcela nového charakteru.l kdyZ to mozné neni z filmu zcela zfejmé i zde

jich bylo vyuzito dost.

Dtlezitou zménou je, Ze nakonec jsem druhou pilku filmu misto zivé akce proved]
tyky v pixilaci,protoze jsem zjistil ze i kdyz jsem mél svétel dost,nestacilo to na to abych
mohl natacet pii stejné citlivosti(ISO) jako pfi pixilaci a rozdil v zrnitosti obrazu by byl

dost markantni hlavné ve tmé.Navic film ptisobi vice jednotné.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

10 ZAVER

Tento zavér pro mé& neni jenom pouhé ukonceni filmu,nebo prace na které jsem jsem

pracoval.

Znamena to pro m¢ zamysleni se a zhodnoceni celého mého pribéhu studia a odzitych

dalSich tfi let.

Myslim Ze na Skole jsem se toho hodné naucil a ziskal hodné zkuSenosti,i kdyz tam byli
momenty kdyZ jsem fakt pfemyslel Ze bych studium ukon¢il.Nastésti se ve Skole nachazelo
hodné skvélych lidikteti méli hromadu zkuSenosti a §lo na nich vidét ze je predavaji
s radosti,a s laskou k filmu.Proto bych chtél t€émhle lidem ze srdce pod€kovat za jejich
ochotu a trpélivost a uvédomuju si Ze ne vzdy to méli snadné v podminkéach ve kterych
museli pracovat.Hlavné bych chtél pode¢kovat panu Kolatovi,ktery mi nékolikrat pajcil
vlastni techniku a vzdy pfispél dobrou radou,dale Petrovi Stépankovi,ktery byl skvélim
technikem 1 kdyz toho na néj nekdy bylo fakt dost,taky skvélim zenam ze studijniho
oddéleni,které vzdy dokézali situaci zachranit a poradit,mym supervizorim za skvélé rady
a samoziejmé spousté dalSim lidem,v€etné mikovskych zahradkaii kterym jsem nejednou
svym autem zvyiil prach kolem hlavy,lidem ktefi mi v nouzi pomohli i hospidce u

Slezackl za propijceni rekvizit.

V nésledujici praktické ¢asti naleznete plivodni literarni scénaf,prvotni synopsi a ptivodni
storyboard.Na zdklad¢ téchto dokumenti miiZete posoudit na kolik se film zménil od

prvotnich ndpadl nebo co pfibylo a ubylo.

Doufam, Ze se mi povedlo alesponl z¢asti nastinit realizaci tohoto projektu a doufam, Ze
nékomu nékdy k nécemu tahle prace poslouzi , teda pokud ji béhem nasledujicich 14 hodin

stihnu pfepsat, nechat svazat a odevzdat. Diky za ptecteni.
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PRAKTICKA CAST
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11 SYNOPSE

Jedna se asi o péti minutovi animovany film,ktery asi ve tieti minuté plynule piejde ve
videoklip.Cely film bude zpracovan pixilovanou technikou =z ¢asti kombinovanou

s videem.
Hlavnim motorem filmu je spjatost s pfirodou a Cerpani z kras lidské prace v ni.
Film m4 jakoby tfi ¢asti.

Jednou z ¢asti je objevovani,ve které klukovi sedicimu na staré znicené lavecce

v ptirod¢ cinknou o hlavu tfi kouzelné ofiSky,které od ptirody pfijme a daji mu kouzelnou

moc,u které postupné objevuje jeji moznosti.

Druhou ¢asti je vyuZzivani.V této ¢asti kluk pracuje s energii,kterou mu ofisky dali a

vyuziva ji velmi kreativnim zplisobem,aplikovanym na nejriznéjsi pracovni ¢innosti.

Tteti Cast je odména v podobé¢ divokého velirku s prateli,ktera pracuje a piimo

reaguje na rytmus hudby a plni funkci vizualizace k hudbé.
Tato ¢ast se celd odehrava ve tmé,piic¢emz vyraznou roli hraje hra svétel.

Postupné rozindni,zhasinani,pfemistovani svétel ,hra s intenzitou a zménou teploty svétla
pospolu budou vytvaret dojem kouzelného duhového lesa reagujiciho na hudebni podméty.
Pfi animovani se bude vyuzivat hlavné piirodnich materidld jako je
mech,kameny,dfevo,trava,listi,vétve atd.
Nékteré zadbéry budou vystavény az do dekorativni plosné polohy vyuzivajici prace

se strukturami ptirodnin.
DalSim cilem je dobife vybudovat atmosféru no¢ni kouzelné party.

Tento film je vyzvou zkusit si animaci v tézkych podminkéch a zdolavat vSechny
pfirodni piekdzky ,cimz se Casto oteviraji zcela nové moZnosti a tim miZe vzniknout i

prostor pro improvizaci.Hudba bude vznikat soucasné s filmem,takze bude vice flexibilni.

Vysledkem by mélo byt dilo ve kterém bude citit dotek pfirody a Cas ktery plyne

pomaleji,bude pfijemné na vzhlédnuti a bude nabito pozitivni energii.
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12 PUVODNI LITERARNI SCENAR

Uprostied ptirody se nachazi stard polorozpadld lavecka,na které mlcky sedi chlapec

s rukama poloZenyma na stole,ve stinu stromu ty¢iciho se nad nim.

Na vétvi,ktera je pfimo nad jeho hlavou se utrhnou tfi kouzelné ofisky,odrazejic se od jeho
hlavy dopadaji ptimo pfed néj na stil.

Netrvé dlouho nez je uchopi do rukou na kterych ma bavinéné rukavice.

Zblizka si ofisky prohlizi.

Ofisky najednou barevné zablikaji a zmizi.

Kluk se diva na prazdné ruce,vtom jeho rukavice barevné zablikaji.

Udivené na n¢ koukd,pokr¢i ramena a jeho pohled se zaméfi na bzucici mouchu,kterd lozi

po stole.Kluk vstava z lavecky a odchazi,pfi¢emz zaplacne onu mouchu.

V momenté,kdyZ se dotkne stolu uslysSi kouzelné cinknuti a stil i s laveCkami se za¢nou

zbarvovat riiznymi barevnymi skvrnami.

Chlapec stoji a pozoruje,jak se vSechno zbarvi.Potom tleskne a na stole 1 laveckach se

objevi krasné nové drevéné desky.

Kdyz kluk stoji u zarostené¢ louky,tleskne zase a louka se cela sama posekd pied jeho
o¢ima.

Rozhodne se kouzelnou moc tfi ofiskdi vyuzit ke své zabavé a posekanou louku sjizdi

velkou rychlosti na sdnkéch.

Zastavi na smyka u lavecek,vezme klacek,se kterym jako kruzitko udéla do hliny kruh
kolem sebe a ustoupi.Kruh se sdm vyhloubi a pfijedou tam Zulové kameny,které se
poskladaji do vyhloubeného prostoru,tak ze utvoii ohnisté.Nasleduje je zmuchlany papir a
klaciky a ohen je pfipraven.Pti pozorovani této Cinnosti se chlapec opie o strom,ktery se
taky celi obarvi nejriznéj$imi barvami.

Kdyz kluk stoji u staré popelnice,tleskne opét a popelnice taky zkrasni pomoci barev.Jeji
viko se pootevie a zacne z ni vyjizdét Sntira Spekacku,kterd se doplazi az na gril ktery stoji

na ohnisti.Zatimco se Spekacky griluji,kluk radostné jezdi na sankach kolem ohniste.
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V tom se zarazi a piemysli,co mu jesté chybi.
Kdyz se mu zarovka rozsviti,pousméje se a nékolikrat tleskne.

Pfijede tam velké auto bez fidice,oteviou se boc¢ni dvefe odkud se vykutali sud piva a
dokutali se az k laveCkam a ohnisti.Hned po ném z auta zacnou vyskakovat ptatelé a kazdy

néco nese.

DJ uz je na misté¢ a pokladd desku na gramofon.Deska se zafne toCit a zaCne hrat
hudba.Kluk lezi na zemi obklopen barevnym listim,které pulzuje barevné jako néjaky

eqalizer a vychutnavéa si muziku,pficemz zavie oci.

Je tma,muzika hraje a nejriznéj$i zablesky svétla za¢nou popisovat misto lesniho
vecirku,kde lidi tancuji,pivo teCe a hudba hraje.Zacnou blikat stromy,rozinaji
se,zhasinaji,méni barvy,nebo o sobé davaji znat pouze v siluetach a zablescich,stejné jako
bavici se 1idé.VSe to pfimo reaguje na rytmus hudby a z celého prostoru se stava magicky

duhovi les plny energie a nadSeni.

Réno,se pod mechem nachézi dvé téla k sobé piitulené.Mech postupné jako pefina odkryje
onoho chlapce,ktery se probudi a podiva se na ruku ve které svira tii kouzelné ofisky které

opét zablikaji.
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UKAZKY OBRAZKU

Obr.1- svitici objekt

Obr.2- objekt becka
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Obr.3- objekt kadibouda
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Obr.4- mech

Obr.5- slide
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SEZNAM PRILOH
-storyboard
-obrazky z filmu

-$tabova listina



Obr.7- detail

Obr.8-ohnisté
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