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ABSTRAKT

Tato pisemnd bakalaiskéd prace popisuje prub¢h vytvareni kombinovaného animovaného
filmu ,,zemé& ArteMida“, ktery byl vytvofeny v tfetim ro¢niku, oboru: Klasickd animovana
tvorba. Ve své praci popisuji vSechny dulezité casti vyroby. Od tvorby ndmétu az po finélni

export. Prace zaroven zaznamenava myslenky autora a celkovy pohled na tvorbu.

Kli¢ova slova: namét, ptibeh, literarni scénaf, storyboard, animace, Mida, Jefab mandzus-

ky, Tygr, Jerab kralovsky, Adobe After Effect, hudba, jin a jang, Kata Tygra, Tai Ji Quan



ABSTRACT

This written thesis describes the process of creating a combined animated film "The land
of Artemida”, which was created in the third year of study: Classical animation. In my the-
sis | describe all the important parts of production. Since the creation of theme to final ex-

port. The work also records the author's ideas and the overall view of creation.

Keywords: story, literary script, storyboard, animation, Mida, Manchurian Crane, Tiger,

Crane Royal, Adobe After Effect, Music, yin and yang, Tiger Kata, Tai Chi Chuan



Ze vseho nejvic dékuji svym rodic¢im, kteti mé ve studiu podporuji a bez kterych bych

tézko vystudovala.
My dik patii Trdlovi za hardwarovou a softwarovou podporu.

A také deékuji vSem, kteti se podileli.
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UvVOoD

Dovolte, abych vas pienesla na kiidlech Jetaba mandzuského do svéta mé osobité fanta-
zie. Nebot prvni véc, kterou jsem musela udélat, nez vznikl kone¢ny scénaf a ,,vytvarno®,

je vratit se zpét na pozici ditéte a vymyslet si divotvorny svét.

Piibéh, bez velké déjové zapletky, hovotici spiSe svym vytvarnym projevem a animova-
nymi efekty, je riiznorodou kolazi. A tento vymysleny svét k nam promlouva riznymi ja-
zyky. Miizeme zde najit svilj bezcitny industrialni svét, na druhou stranu svét plny kouzel a
takto se prolina i svétoznamy jin - jang.

Zakladem mé prace je tento symbol, jin - jang, nespoutany, krasny 1 osklivy a vSechny
protiklady svéta zde miizeme hledat. V animované tvorbé tyto protiklady se snazime jesté

podtrhnout, zvyraznit, jako gesta hercii v divadelni hte.

Nepostradatelnou soucasti je samoziejmé hudebni doprovod, nebot’ bez n¢j by byl pfib&h

hluchy.

V nasledujicich kapitolach se mizete docist, jak jsem bojovala se vSemi sloZkami prace

na animovaném filmu.
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1 NAMET A LITERARNI SCENAR

Namétem musi ¢loveék zaujmout, to je prvni krok k uspéchu. At uz se divaci v fadach
maji smat ¢i brecet, za kazdou cenu odejdou vami osloveni a zanechaji si z promitani ur¢i-
ty pocit. ,, Ve filmu musi myslenky prejit k divakovi okamzité. Neni tu mozZnost vratit se

zpatky jako v knize. “ [1, str. 07]*

Literarni scénai neni urcen k tomu, aby se podle n¢j natacelo, ale je dilezitou niti mezi

myslenkou a hotovym dilem.

1.1 Namétem to zacéina

1.1.1 Prvni mySlenky

Po navratu ze studijni staze mi hlavou b&haly tii myslenky, ale nebyla jsem si jista, ktera
by mohla oslovit. Prvni se dotykala bojového uméni. Mistr Akademie bojového uméni v
Ostrave, Karel Dolezal, souhlasil, Ze mohu pouzit bojové techniky z jeho Skoly a animovat
pro juniory video jako pomtucku. Druha myslenka ,,flirtovala® s jefaby mandzuskymi a je-
jich tanci. Tito vzacni ptaci jsou poezii pro oko. Tieti mé oslovila teprve neddvno, animo-
vat Sikovného psa — Border kolii. Prosazovala jsem svou prvni mySlenku, ale bojové uméni

kazdého neoslovi a zaroven vedouci pozadoval piib¢h.

Kolem piibé¢hu jsem chodila jako kolem horké kase. Konzultovala jsem s doc. DuSanem
Tran¢ikem a ten mi pomadhal s dramatickou ¢asti, jen mi ten pfib&h nepfipadal vlastni.
Konzultovala jsem také s doc. Zdenikem Storchem a ten souhlasil jen pod podminkou, ze

animace bude kreslena a bude korespondovat s vychodni malbou.

Nakonec jsem se ponofila do neusporadanych myslenek a vtiskla namétu novou podobu.

1.1.2 Nazev

Z nazvu filmu ,,zem¢ ArteMida Ize Cist, Ze se jedna o film smysleny, nebot’ takova zemée
na zemi neni. Tento nazev vSak neni piivodni. Pra nazev filmu jsem si neprosadila a tim je
»KATA Tygra“. Mozna proto, Zze mému vedoucimu pfipominal divéi jméno a zfejmé by

film ani spravné neuvedl. Kdo né¢kdy okusil silu bojového uméni, vi, co tato sltivka zna-

L WHITAKER, Harold: Timing for animation
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menaji. Takto bych napsala definici: ,,KATA* je soustava pohybt, chvati, technik a gym-
nastiky v jednom plynulém fyzickém vyjadieni a ,,Tygra“ s sebou nese charakter vyjadieni.
Takze je rozdil, kdyz cvicite naptiklad katu tygra, jefaba, draka nebo kudlanky. Kazda tato
sestava ma svij charakter. Timto jsem vysvétlila, ze vétSinou se ¢lovek inspiruje pohybem

zvitete. Miizu vam ale slibit, ze se KATA ve filmu objevi.

Vratme se k soucasnému nazvu ,,zemé ArteMida“. Co znamena slovo ArteMida, kde
vzniklo a pro¢ pismeno ,,M* neni minuskule? Jako autor, vam to mohu fict. Zemé ArteMi-
da je pojmenovana podle Artemis, cituji z encyklopedie: ,,v bdjeslovi dcera Dia a Léty,
Jjejim bratrem byl bith Apollon, ktery se s ni narodil jako dvojce. “2 Uz vite? Ano, Artemis
je bohyné lovu a mésice. Je zobrazovana s lukem a chrani les a divokou zvét. Podle Arte-
mis byla pojmenovana nase fenka, které zkracen¢ fikame Mida. Také se ve filmu objevuje
ve vedlejsi roli. Ve vysledku tedy zvitézil ndzev, ktery ma upoutat divdka na neznamou

vymyslenou zemi, kterou na zemi nespatiime — zemi ArteMidu.

1.1.3 Psychologie, psychologie boje a uméni boje

Dé-li vam n¢kdo volnou ruku k projevu a tvorbé, zajisté se ve vysledku odrazi psycholo-
gie Cloveka. Kazdy jedinec ma sviij osobity projev a v projevu se odrazi jeho zivot, skryté
touhy 1 prohry. V mém piipadé jsem se chtéla ptibéhu vyhnout. Patfim mezi méné oblibe-
nou skupinu introvertd, kterd spiSe v pozadi svét pozoruje a nerada se ukazuje. Pro tuto
fadu talentovanych lidi je velmi narocné absolvovat urCité konzultace, pohovory ¢i jiné

zkousky.

., Kdyz se podivame na filmy Bohem pomazanych tvircu, zjistime, Ze jejich filmy vypovi-
daji néco podstatné o nich samotnych, e jsou jejich otiskem. Jestli je to Fellini, Svankma-
jer nebo Walt Disney. Je to vypoved' jejich lidské duse. Jenze nam to nevadi, ale naopak

Jjsme jim za tu divéru vdécni. “ [2, str. 09]°

V mém zivoté zlomovym okamZikem byl nastup do Akademie bojovych uméni v Ostra-

vé. Ziskala jsem jistou otuzilost vii¢i vSem spikleneckym akcim od spoluzaku. Tato aktivi-

? Internetové encykopedie — Artemis

$DUTKA, Edgar: Scenaristika animovaného filmu Minimum z historie ¢eské animace.
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ta se vyrazné projevuje i v mé tvorbé a bakalaiské praci. Ve filmu se objevi dvé zakladni

sestavy, které jsem se musela naucit na zacatku.

S bojovym uménim ¢lovék neziskd jen jistotu, ale i harmonii, disciplinu a samoziejmé

zdravy pohled.

Proc je dulezita psychologie v boji? Z vlastni zkuSenosti vim, Ze mnozi urputni bojovnici
a silaci si zakladaji jen na své ,,fyzické kultuie®, aby si zajistili fyzickou ptevahu. Tito je-
dinci, jakkoliv dosahujici urcité dokonalosti a uspéchii v modelovych ¢i cviénych podmin-
kach, byvaji ¢asto zklamani, kdyz v realné situaci neuspéji. Takovy neuspéch pak pro né
byva i divodem k odsouzeni konkrétniho bojového umeéni jako celku pro jeho neucinnost.
Kde je tedy problém? Muiizeme si byt jisti, ze realna situace bude vzdy jina nez ta zahrana,
modelova. Clovék zapomene, Ze uréitou techniku, kterou na tréninku pochytil a ktera by
méla zabrat, musi urc€ité situaci pfizplsobit. Poté se tudiz miZe stat, Ze napadeny si fekne:
,» 1o nefunguje, co ted’?*, a podlehne témto nemistnym obavam, které by mél rad¢ji hodit

za hlavu.

Psychologie hraje velkou roli ve filmu a nejen v mém a je ndro¢né ji spravné tuzkou
uchopit, ale pokud si ¢loveék néco prozil, poté uz nejsou otazky a tviirce kresli formou au-

tomatického textu jako v literatute.

Umeéni boje je Casto Spatn€ chapano, jako sport, ale o jediném bojovém uméni, o kterém
se da tikat, Ze je sport, tak je Karate. Mohu vas ujistit, ze v bojovém uméni je mnohem vic,
tekla bych, Ze s bojovym uménim, jako je Tchaj-ti nepottebujete pro zivot terapeuta, nebot’
jste jim sam. Probouzet se rano Se sestavou a predstavou, ze zrovna imitujete pohyb zvirete

a myslite na svou rovnovahu, je osvéZujici povzbuzeni.

1.1.4 Chan-Shaolin-Si & Dju-Su Kung-Fu

Kung-Fu je prvnim bojovym stylem s dirazem na sebeobranu, se kterym jsem se setkala.
Akademii Bojovych Uméni v Ostravé zalozil Karel Dolezal a mij instruktor byl Michal
Kusyn. Naucil nas nejen techniky sebeobrany, ale i sestavy, tzv. KATY Tygra a Chuen
Mun. Katu Draka mé ucil instruktor Tomas Lapka, kterému dékuji za kontrolu animované
sestavy ,, Tygr* pouZité ve filmu. Na seminafich jsem znalosti prohlubovala jesté¢ pomoci

Ju-jitsu (Sakura Olomouc), Systema (Brno).



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

€

, Kdo premaha druhé, je silny; kdo premdaha sebe, je mocny. Tao-te-ting, XXXIII
[5, str. 8]*

1.1.5 Tai Ji Quan

Se Skolou Tai Ji Quan jsem se setkala ve Zling, ale k bojovému stylu Tchaj-ti jsem pfisla

do styku jiz v dob¢, kdy jsem chodila na zakladni Skolu, ale cvicila jsem jen podle knizky.

., V bojovych umenich je stale nedostatek kvalitnich informaci a verejnost je casto po-
suzuje podle filmii, které jsou od reality velmi daleko. Vystupuji zde ,,nesmrtelni, neznici-
telni, neuprosni, nelitostni** akcni hrdinové. Ti prosazuji ,,rovnovahu‘ definovanou zdsa-

dou oko za oko a zub za zub, nebo jesté lépe za jeden zub zuby vSechny i s hlavou. *

V dobdch nedavnych u nas existoval monopol jednoho bojového uméni. Dnes se ocitame
V opacnem extrému, kdy bojovych umeéni je nepocitané a proces , destrukce pokracuje.
Bojova uméni provozovanad na soutézni bazi, jsou relativne homogenni, protoze jsou ,,dr-

v ’ ’ Vv ooy v g0 I IO ’ 5
Zend “ systémem soutéznich radu a svymi ridicimi aparaty.  [5, str. 05]

Tai ji Quan zminuji jiz na zacatku, nebot’ jednu zakladni sestavu jsem animovala do fil-
mu. Pojd'me nakouknout piimo do stranek klubu, kde hned na hlavni stran€ je psano: ,, Kdo

, v, , ;31 1 B ) ’ ’ , v, r
vice obétuje, ten vice ziskdava.‘” Toto Zivotni motto plati pro mnoha odvétvi.

Tai Ji Quan se vyznacuje tim, ze se cvici pomalu, uvolnéné, plynule a s celkovou vyva-
zenosti. Tyto principy mé ucil profesor a lektor FrantiSek Gazdos. Jsem mu vdécnd za po-
moc, ze m¢ naucil celou sestavu a také mi ptjCil nahravku na DVD. Pan FrantiSek Gazdos
vyuku rozdé€luje na dve ¢asti, nejdiiv cvi¢ime ptipravné cviky a v druhé ¢asti procvicujeme

sestavu.

* KONECNI, Alois a Jarmila: Taici
> KONECNI, Alois a Jarmila: Taici

® Tai Ji Zlin (webové stranky)


http://www.taijizlin.cz/
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1.1.6 JinaJang
Tento svétoznamy symbol vysvétluje celou mou praci. Vysvétlim vam jak.

Koncept jin a jang ma pivod v davné ¢inské filosofii a popisuje dvé navzajem opacné a
doplnujici se sily, které se nachazeji v kazdé zivé i nezivé Casti vesmiru.

Zajimavé poznatky z Clanku: ,, KazZda véc se da popsat jako zaroven jin — jang. “"Jin a
jang se nevylucuji, nebot’ kazda ze sil obsahuje zaklad té druhé, naptiklad zima se nemuze
zménit na léto. Jsou na sob¢€ zavislé. Napiiklad den nemuze existovat bez noci. Navzijem
se podporuji. Obvykle jsou ve stavu rovnovahy, pokud jeden naroste, druhy ustoupi. Nékdy
muze dojit k nerovnovaze. Takové nerovnovahy znovu tvoii par: piebytek jin zptusobuje
nedostatek jang a naopak. Jin a jang se mohou navzajem ménit. Napiiklad noc se méni na
den. Cast z jinu je jang a ¢ast z jangu je jin. Malé te¢ky v symbolu znamenaji stopy jedné
sily v druhé. Napf. i ve tmé je svétlo mésice. Znamena to také, Ze absolutni extrém jedné
sily se transformuje na opacny a to, Ze zalezi na pohledu pozorovatele, zda je dana sila jin

A

nebo jang. Naptiklad nejtézsi kdmen se dé nejsnadnéji rozbit.

Proc¢ popisuji dvé rozdilné skoly bojového uméni a vysvétlyji jin a jang, je vam jesté za-
hadou? Hned vam napovim. Zemé ArteMida ma ve filmu tvar jin a jang. A ty dva malé
ostriivky v symbolu jsou dva altanky — mistra Tygra a mistra Jetaba. Ted uz je jasné, Ze
mistr Tygr uci sebeobranu a sestavu tygra a na druhém biehu mistr Jefab uci sestavu skoly

Tai Ji Quan.

1.1.7 Koneéna stanice?

S namétem lze bojovat celé roky, ale v pravy ¢as se musite zastavit. V konecné fazi jsem
spojila vSechny tfi myslenky. Ve filmu se objevuje Border kolie, jetab mandzusky i tygr.
Lémala jsem si hlavu s tim, jak tyto svéty propojit. Musim zde vSak jesté uvést, Ze jsem do
filmu zakomponovala také jednu myslenku ze semestralni prace tvorenou na stadzi v Nor-

sku. V kapitole ,, Pribéh ve vypravnéjsim bodovém scéndri* se dozvite, jak to vSe dopadlo.

" Internetové encyklopedie — Jin a Jang
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1.2 Zakulisi literarniho scénare

Pojd’'me s lupou na literarni scénaf, na jeho zékouti a slabiny.

1.2.1 Jak zadit psat

Literarni scéndf je troSku mravenci prace. Ale pokud vSe dobie rozdélite do zdbérii a
sloupkt, budete mit usnadnénou praci v dalsi fazi a to je Technicky scénaf. Literarni scé-
nar se deli do dvou sloupktl. V prvnim sloupku rozdé€luji popis déje do zabéra a v druhém
sloupku k zabérim ptitadim patficné titulky, hudbu, zvuk, ruchy. Neuvadim zamérné dia-
log a komentar, protoze se v mém filmu nevyskytuje. Ale musim uvést, ze co se tyce lite-
rarniho scénafe pro film hrany i animovany, dialog a komentaf je nedilnou soucasti. Jak
zacit psat? Co mohu doporucit, tak je ,,Bodovy scénai“. Rozdé¢lite si ptibeh do odstavcil a
myslete pfitom na zabéry a jejich ndvaznost. Poté uz je mnohem jednodussi kopirovat a

dopisovat bodovy scénaf, az z néj uzraje literarni scénar.

1.2.2 Adresat

Komu film ,,posilam*? Urcité lidem. Dospélym détem i tém, ktefi teprve dospivaji. A

hlavné tém, kteti maji radi fantazii, uméni boje a hravou animaci.

1.2.3 Zanr filmu
Kratky film ,,zemé ArteMida“ fadim mezi fantasy a pohadky.

Encyklopedie tika: ,, Fantasy je umélecky Zdinr, pouzivany predevsim v literature a filmu,
ale i ve vytvarném umeni, zalozeny predevsim na uziti magie ¢i jinych nadprirozenych prv-
kit (bajné bytosti, bohové — obzvidsté z antickych dob, mimozemskych technologii nebo

nadmérné inteligentné vyvinuté, extrémné silné bytosti, casto s vzezienim a chovanim ne-

typickym pro lidi. 8

., Pohadka je obvykle kratky epicky fiktivni pribéh, ve kterém se ve vétsiné pripadii obje-
vuji smyslené bytosti (skritci, vily nebo draci). Piivodem se jedna o lidovy zZdanr nejcastéji
psany v proze. O pohdadkach panuje zkreslena predstava, Ze byly urceny detem a Ze musi

vzdy dobre koncit. Je vsak znama cela Fada (nejen autorskych) pohddek, jejichz konec nel-

8 Internetova encyklopedie - Fantasy
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ze oznacit za dobry ¢i povzndsejici a vitbec nebyly urceny détem. Tyto pohadky byly ja-

kymsi vzorovym pribéhem o lidskych vlastnostech a byly vypraveny, kdyz sly deti spat. *

[8, str. 254]°

1.2.4 Hlavni mySlenka filmu

Toto si prosim podtrhnéte. Reknéte si, kolem &eho se cely piibéh toéi a toho se drzte ja-

ko klisté, nesmite ztratit nit s divakem, pokud to neni zamér, aby pocitil chaos.

Muj ptibéh se toci kolem jedné hlavni postavy — chlapce. Nema jméno, ale postupem casu
jsem mu zacala fikat Mat¢j. Postava ma charakter slabsiho jedince, ktery musi snaset rlizna

popichovani. Ale zactéte se do pohadky a tfeba vas konec prekvapi.

1.2.5 Ptibéh ve vypravnéjSim bodovém scénari

Zemé ArteMida

Film uvadi $tékajici pes — Mida za spole€enstvi "nejkulat’oulinkat&jsich" micku.

1. Stinohra s krajinou a skalou. Vyjde slunce a zacne kvést vétvicka sakura.
Rozvijejici v&jit a rozkvetld sakura ptivolavaji titulky: (1) Filmova Skola
Zlin / Film school Zlin; 2) uvadi /presents 3) Bakalatsky film 3. ro¢niku
Klasické animované tvorby / Classical animation studies 3rd year Bachelors$

film; 4) jméno a ptijmeni; 5) zem¢ ArteMida

2. Zabér se prolne pies ve&jif a ocitdme se v podzimni méstské obytné Casti,

kde si hraje chlapec se psem. Pes Mida zepiedu olizne oblic¢ej chlapce.
3. Mat¢j se sméje a pohladi psa.
4. Hodi Mid¢ micek.
5. Letici micek Mida ve vyskoku nechytne.
6. Micek leti az na druhou stranu cesty do kfovi.
7. Mida vbéhne na cestu.

8. Pfijede dodavka se znackou na auté — zakaz volné pobihajicich pst.

9 NOVAK, Arne: Zvony domova a Myslenky a spisovatelé
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

217.

28.

29.

Podivna bytost sebere psa a hodi ho do dodavky. Rikam mu ,,Popelai*.

Chlapci se za¢nou drat do oc¢i slzy. Kamera odjizdi stejn¢ jako dodavka a
listi pada a pada. Prolnuti — pohled na industrialni mésto, z komind jde

tmavy kouf.

Svenk dolt do ulic, kamera najde $kolu, ped kterou stoji chlapec.
Pohled shora na chlapce, Matéje, se zasnénym pohledem.

Zda se mu, Ze na n¢j Skola pada.

Stejny pohled shora. Do chlapce str¢i jeho spoluzaci, kteti jdou kolem —

podpoteno hudbou.

Pohlizime na sméjici se spoluzaky ponizené zdola. Vejdou do skoly.
Chlapec znovu pohlédne vzhiiru a ted’ se ho snazi polapit ti tfi spoluzaci.
Se skolnim zvonénim sapajici se kluci prasknou.

Ve tiid¢ spoluzaci prilepi zvykackou obrazek osla Matéji na zada.

Pani ucitelka ukazuje na tabuli s ptactvem a misto obycejného komentare

bud’ houk4 jako sova nebo zpiva a kdéka jako ostatni druhy ptactva.
Poslednim je straka.

Prolnuti. Spoluzaci drZi v pasaZi pod domem straku a chtéji ji ublizit.
Matéj nechténé shodi viko popelnice a tim se skryty pozorovatel prozradi.
Spoluzaci nechaji straku a vrhnou se na Mat¢je. Ten se jim snazi utéct.
Proména. Straka se proméni ve velkého ptaka — jefaba mandzuského.
Jefab vezme chlapce za ucho od aktovky a vzlétne prudce nahoru.

Mat¢j se brani, malem vyklouzne,

ale ptak se ve vzduchu zastavi a chlapce si piehodi na hibet

Matéj se pevné drzi.

Leti ptes hory a udoli, chlapec je okouzlen krajinou.
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30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

5l.

Ptileti do krajiny ArteMida. V ptirod¢ jde vidét pozice jin a jang, 2 altdnky
a vysoka hory se siluetou psi hlavy.

Uz je vecer, kdyz ptistanou u jednoho altanku.
Mistr rozsviti svétlo za zavésem a predvadi katu tygra (stinohra).
Na konci sestavy se proméni v tygra a s drapy roztrhne zaveés.

Z bo¢niho pohledu: Mistr katy tygra vyskoéi z altanku a bézi smérem
k chlapci.

Mat¢j se ulekne a zakryje si oci.

Podiva se.

Pfed nim stoji mistr a uklani se s tradi¢nim pozdravem (pést v dlani).
Mat¢j ulehne ke spanku s ostatnimi kluky v altanku.

Rano cvici a uci se chvaty.

V poledne se kluci ukloni a rozejdou.

Chlapec zamifi do housti.

Zabér na ruku, kterd z cesty odhrnuje stébla travy, v tu chvili Matéj spatii
jetaby mandzuské.

Hejno jefabii poskakuje a tanc¢i zasnubni tance na snéhu.

Zemétieseni. Hora Artemida zacala boufit.
Chlapec leze nahoru na horu.

Z hory tryskaji ¢ervené mice.

Mice chlapci brani v cest¢.

Jetabi odlétaji nebo se schovavaji.
Chlapec leze na vrcholek.

Uvnitit hory vidi sediciho psa, ktery bubnuje na buben, ne, vzdyt je to jeho

Mida. Za ni tan¢i smySlené bytosti.

Chlapec zapiska. Nastane ticho.
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52

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

. Detail na zvédavy Cenich.
Chlapec bouchne do jednoho mice, popadne Midu a skoci.
Bytosti mu §lapou na paty.

Matégj s Midou sjedou na mici kopec a hora se za¢ne rozpadat, padaji kame-

ny a bytosti jsou mozna pohibeny uvnitt.

Dole jiz ¢ekaji zvédave ptaci v hejnu.

Jetab kralovsky seskoci ze stromu.

Z korunky mu vysko¢i Mistr katy Tai Ji Quan.

Mistr se ukloni a pozve chlapce do altanku.

Pohled na altanek.

Chlapec se ukloni také, a jakmile zvedne hlavu, sedi uz v altanku.
Matéj pohlédne vzhiiru na strop v interiéru.

Sle¢na Sakura pfinese Salek ¢aje a ve vlasech ji vykvetou kvéty.
Mistr vezme konvicku a podlije rostlinu.

Pohled shora dolti na kvétinaé. Vyroste obrovska kouzelna rostlina.
Z jednoho listu se vyklube kniha.

Kniha se ve slune¢nim svitu otevie.

Mistr s chlapcem spole¢né na knize odlétaji stfeSnim otvorem

U nebes mistr chlapci predvadi sestavu Tai Ji Quanu.

Matgj se pridava.

Na konci se ukloni tradi¢nim pozdravem.

Jerab pfileti s Midou na hibet€ a ta na Mat¢je zastéka.

Chlapec naskoci za Midu a zamava. Odlétaji.

Zpatecni cesta v kontrastu hory a hory mésta.

Jetab slétne. Chlapec se ukloni a jefab se proméni zpét ve straku.

Klidnou chvilku narusi spoluzaci. Vybéhnou na Matéje a snazi se ho udefit.
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77. Matéj se vSem udertim vyhne a nakonec se pokloni.
78. Spoluzaci stoji jako zarazeni.
79. Matéj odchazi se svym psem.

80. KONEC - titulky — stinohra

1.3 Postavy a jejich charaktery

Vyznam slova charakter: , pivodné rydlo, pozdéji rytina a razba na minci. Znamend raz
Ci povahu, celek podstatnych a stalych rysii, které charakterizuji urcitou osobu nebo pred-

mét, to znamend, odlisuji od jinych. “*°

1.3.1 Chlapec — Matéj

Hlavni hrdina ptibéhu je Matéj, chlapec zrzavy a vzriistem maly. O¢i mé vétsi a pronika-
vé&j$i nez kterakoliv jina postava. USi ma také troSku vétsi, ale celkové ptisobi mile. Jeho
vnitini stranka je ale spiklenecky zasazena a netroufa si pohlédnout druhému do oci
s cilevédomym a jasnym zdmérem. SpiSe sklopi zrak, svési ramena a vyhyba se komplika-

cim.

1.3.2 Pes- Mida

Vérny pritel ¢loveéka nechybi ani v mém piibéhu. Mida je vzriistu také mensi, usi ma cer-
tovské, srst ma Cernobilou a jen jazyk ma barvu riazovou. Mida figuruje hned v tvodu, kde

o ni Mat¢j pfijde. Mida je chytra i ve filmu a dokonce hraje na buben.

1.3.3 Bytosti

cey

Smyslené bytosti ziji v hote ArteMida a n¢kdy zavitaji do mésta. Zprvu jsem tuto funkci
dala popelafi, ale musela jsem jeho jméno ocistit a jiz budu pouzivat jen pojmenovani By-
tosti. Bytosti se nedaji zafadit mezi lidi. Nevypadaji ani jako ¢lovek ale ani jako zvife. Ve

filmu se objevi jen V lince a svétlém tonu.

19 Internetové encyklopedie Wikipedie - Charakter
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1.3.4 Spoluzaci — zaskodnici

Spoluzéaci maji roli negativni, dalo by se fict zaSkodnickou. Nejsou to zadni ,,hezouni®,
ale jsou nejmin o hlavu vyssi. V ptib¢hu Skodi vickrat, kdyz jsem konzultovala s vedoucim
oboru, doc. Vladimirem Malikem, poradil mi, abych je nechala alespon ttikrat skodit, ne-
bot’ kdybych je tam nechala délat ,,lumparnu‘ jen jednou, mohlo by se zdat divakovi, ze

chybuiji.

1.3.5 Udcitelka

Utitelku jsem méla nakreslenou nejrychleji. Sisaty obli¢ej zvyrazituje $pi¢aty nos a piis-
né bryle. Vlasy ma husté a sepnuté vzadu. Obleceni ma volné a jednokusovéa Satovka se mi

zdala nejlepsi.

1.3.6 Jerrab mandzZusky — Letec

Role and¢la strdzného méla rychlé zastoupeni. Jetdb mandzusky patii mezi nejvétsi pta-
ky a také ve filmu dosahuje svym rozpétim okouzlujicich rozmérti. Barevnost je ¢ernobila
a jen na hlavé ve skuteéném svété miva Cervenou Cepicku. Ja jsem mu nakreslila Cepici

troSku veétsi, fekla bych leteckou.

1.3.7 Jerab kralovsky

Tento druh jefaba se objevi jen v zavéru. Ma jen jeden tkol, nosi si v chocholce Mistra
Tai Ji Quanu. Tento jefab se 1i$i nejen polohou, kde v redlném svéte zije, ale také barev-
nosti. Jetab kralovsky obyva savany v Africe. Jeho pefi je syté Sedivé barvy, pifechazejici v
antracit a bilou. Chocholka je pavi chloubou a Cerveny jazyCek vyrazovy prostfedek. Jak
ve skutecnosti, tak v mém piibehu si sedd na vétve stromu a navic ve skutecnosti pii hle-

dani potravy dupe nohama, aby vyplasil kofist.

1.3.8 Mistr jeraba

V zaii v dobé& piiprav jsem se nechala inspirovat Maxem Svabinskym a vidéla jsem mis-
tra v postavé Josefa Holecka. Michael Carrington mi poté na jednom z Auditu vytkl dva
vyobrazené svéty: realisticky a stylizovany. Oba mezi sebou bojovali a tak jsem se musela
ponoftit do své vlastni piedstavivosti a navrhy zcela zménit. A vé€ru jsem tomu rada. Mis-

trovi jsem nechala zdvojeny fous, ale pohrala jsem si vice s podobiznou, s o¢ima a hlavné
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jsem vynechala bryle. Klidny vzhled mu zistal. Mistr ma tradi¢ni kimono pro Tchaj-ti,
barvy bilé.

1.3.9 Mistr tygra

Mistr tygra je opakem Mistra jetaba. Také jsem se nejdiiv nechala inspirovat Maxem
Svabinskym, ale zména zde byla mnohem markantn&jsi. Vlasy zrzavé a rozéepyiené jako
vitr, kimono ma barvy rudé a kolem pasu ¢erny pas. O¢i jsem zeSikmila a nos zvétSila. Vy-

pada nazlobené, ala pod kiirkou se skryva mily pan.

1.3.10 ZAci mistra tygra

Cvicici zdky mistra tygra bych zaradila mezi komparz. Tyto déti sehravaji roli na place
pied altankem a chlapec se od nich uci chvaty a kopy. K vzajemnému kamaradstvi vSak
nedojde. Dé&ti jsou vzrlstu jesté¢ mensi a nosi volny Sat ke cvi¢eni. Mezi détmi jsou 1 dévca-

ta, coZ je tieba v Saolinskych chrdmech neptipustné. Zde jsme vsak v jiné ,,vsi‘.

1.3.11 Straka
Meéstsky ptak, ktery se neboji kontaktu s lidmi a navic se barevné velmi podoba jetabim.
Ve filmu hraje spise vedlejsi roli, ale je dilezitym ¢lankem mezi dvéma svéty. Vice pro-

zradi piib&h.

1.3.12 Rostlina - Kniha

Tuto myslenku jsem pfenesla ze svého semestralniho filmu ,,Nezralé knihy*. Z kvétinace
vyroste obrovska rostlina s divotvornymi listy a z jednoho listu se vyklube kniha. Ta se
otevie a co se d¢je pak, to vam prozradil ptibeéh. Napéti musi mit 1 psanéd ¢ast. Mohu vSak

prozradit, ze tuto knihu ma v altanku Mistr jefaba.

1.3.13 Cervené mice

Cervené miée jsou pruzné a obrovské. Tryskaji z hory ArteMidy jako ze sopky a hlasi

zemi hrozbu.
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1.3.14 Sle¢na Sakura s ¢ajem
Sle¢nu Sakuru jsem do pfib¢hu doplnila az pii tvorbé. Hledala jsem jemnou bytost a na-
konec jsem ji nasla ve spanilé divence v rizovych Satech, ktera ptipravuje ¢aj. A jak je ¢aj

blahodarny, vam je jist¢ znamo. Divce ve filmu kvetou vlasy.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

2 ATMOSFERA FILMU

Pojd’'me navodit spravnou atmosféru ve filmu.

2.1 Vyplati se védét

2.1.1 Spravny vybér

Mozna tato véta bude znit troSku sobecky, ale animujte tak at’ se to libi vam. Kazdy sice
hraje tak, aby se animace libila divakiim, ale myslim si, ze v tu chvili animace postrada
autora. A navic, kdyz je autor zcela sviij a nenalhava si: ,,toto mi nejde, ale mohl bych to

zkopirovat odjinud®, dostava se do faze zjednoduseni a vlastniho projevu.

2.1.2 Nechme ji dychat

KteCovity a oklestény pfistup k animaci je nespravny. Autorova animovand tvorba se
stale vyviji, nez se dostane do bodu vlastni libosti, a proto nechme animaci dychat a vyvijet

se. Lze ve filmu poznat, Ze si autor stavél hranice a bal se je prekrocit.

2.1.3 Prihledna kompozice

Kompozice byva ,,pruhledna®, nebot nam o filmu hodné prozradi. Neradim, abychom
v§e smétovali na zlaty fez, ale je pravda, Ze to neni chybny zékrok a z pohledu se jevi za-
jimaveé. Kompozici hlavné musime ptizptsobit ptibéhu. Spravnad kompozice navodi také
spravnou atmosféru, jen si pifedstavme, pokud by vSe nebyl zamér, Ze bychom vse animo-
vali od kraje pouze dva centimetry a stied by byl prazdny, anebo chodec, ktery nema cho-
didla jen proto, ze se nam nevesel do kompozice. Proto je dobré vse si rozvrhnout do tak-

zvaného storyboardu.

2.1.4 Grafické principy

Vzité grafické postupy a principy nam mohou pomoct. Naptiklad pouziti vyrazného ba-
revného aspektu pro vedeni divdka a samoziejmé pii plné kolorované animaci, kde je vy-
potiebovana veskera Skéla barev, tam se snazme oko divaka upoutat na zvyraznéni pohybu.
K principim také maze poslouzit linka ¢i ,,Srafura®, pokud se nejedné a o pln¢ kolorova-

nou animaci.
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2.1.5 Smysl pro rytmus

Tak jako se tanecnik uci spravné kroky, aby se chytil hudby, tak se i animator po kruc-

kach uéi spravnému rytmu v animaci.

Zakladem spravného rytmu v animaci je, napt. prehanéni neboli pietahovani pohybu.
Nemiizeme obkreslovat redlny pohyb, nebot’ by vyznél suse a vlastné bez pohybu. Divaka
musite nejdiiv pfipravit na pohyb a poté ho vykonat. Jak jsme se tfeba v pfedmétu ,,Herec-
ka gestika® ucili, napf. herec ¢i animovand postava nemuze jen tak ptes prechod prejit.

Nejdiiv hezky prenese vahu dozadu, zakloni se, poté vykro¢i a ptenese vahu dopiedu. Jen

vvvvvv

2.1.6 Mila vymozZenost

Programy pro animovani, jako naptiklad Adobe After Effect nAm miiZe pomoci se sprav-
nym navozenim atmosféry. K mému filmu jsem potiebovala naptiklad ptidat mlhu k ho-

ram, a jak se mi to podafilo, doctete se v ,,Pribéhu prace*.

2.1.7 Celkova nalada

Celkovou naladu mtizete tedy inscenovat rtiznymi zpiisoby. At uz k tomu pouzijete pii-
rodniny nebo pocitac, vzdy se priklanéjte k technice, kterd je vim nebo danému tématu

bliZsi.

2.2 Atmosféra ve filmu Zemé Artemida

Vybrala jsem si tfi zdanlivé odlisné techniky K vytvofeni spravné atmosféry ve filmu.
Stinohra je vzdy na pozadi a libi se mi, Ze n€kdy piecniva a doplnuje se s malbou, druhou
technikou. Jsem zastadncem ndzoru, Ze nemusi byt v zdbéru vyplnéna cela plocha animaci. I
Vv jednoduchosti je krasa. Posledni a viid¢i technikou je kreslenka. Snazila jsem se v kres-
lence zanechat trosku tusové malby. Netlacila jsem se do zadné techniky zvlast, spise jsem

zabéry komponovala, jak jsem to citila.
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3 INSPIRACE

Z latinského slova ,,in-spirare” znamena vdechnout. Kdo mi vdechnul v§echny myslenky
a sny, kdo mé inspiroval? Oblibeny rezisér a animator, mistr tchaj-ti, ma oblibena malitka,

prvni akademie, se kterou jsme se setkala a také nejoblibenéjsi zvite.

3.1 Hayao Miyazaki

Kdo by neznal Miyazakiho pohadky. Maji neskonalou hloubku a sviidnost. Je pravda, Ze
Miyazaki mé odlisné zajmy, napft. letadla apod., ale mam pocit, ze diky jeho tvorbé se

mam potad kam posouvat.

3.2 Cu Tchien-cchai

Tento mistr si zaslouzi par fadkt, nebot’ je prikopnikem jiz zminéného vyvazeného stylu
tchaj-ti. Noviny z 1. prosince roku 2006 mi stale visi na sténé pokojiku a kazdé rano mi

ptipominaji, ze takovi lidé, ktefi se vénuji svému oboru, méni svét k lepsimu.

3.3 Audrey Kawasaki

Audrey mé oslovila nedavno. Zaujala m¢ hloubka obrazi v jednoduchém secesnim pla-
nu. Jen si v§imnéte, Ze podkladem je dfevo nebo obili a jemna linka svadi stejné jako v
animaci a divak ma pocit, ze je vtazen do ptibéhu. Jest¢ bych zvyraznila lehké nahozeni

pastelovych odstint barev, které se stavaji snovymi.

3.4 Cinska tu$ova malba

Navstivila jsem vystavu ¢inské tuSové malby v Praze na Skolnim vyleté a v prostorach
Valdstejnské jizdarny jsme meli mimo krasné expozice také moznost namalovat si néco na
pamatku. Doposud nevim, jestli jsem méla tu ¢est malovat pravou ¢inskou tusi, ale od té

doby patfi tato technika mezi mou nejoblibené;si.

3.5 ABU Ostrava

Akademie umeéni v Ostravé mi byla od zacatku oporou, tudiz si v mé praci nasla také

misto. Inspirovala jsme se hlavné ,katou Tygr a jednoduchymi udery ze sebeobrany.
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Vsechny pohyby mam nacviené a v animaci neni nic, co bych sama neznala. TudiZ jsem

nic nekopirovala z filmu.

3.6 Grus japonensis a tanec

eey

Tento symbol Stésti a vérnosti je druhym nejvétSim druhem jefaba, zijici ve vychodni
Asii. ,, Tanec pri toku: Samec a samice Jeraba mandzuského predvadeji spolecné na zacat-
ku toku ritualni tanec. Jeden nebo oba ptaci kyvaji nebo trhaveé pohybuji hlavami a vyska-
kuji do vzduchu. Béhem toku jerab pohazuje hlavou, uklani se, otdci v rychlych piruetach,
vyskakuje a vyhazuje do vzduchu riizny material. Piuvabny ptdak byl vzhledem svym slozZitym

zasnubnim tancim a celoZivotnimu manzelskému svazku symbolem Stastného Zivota a

vztahu. “ [3, str. 262 a 299]"

1 SMAHA, Jifi: ZVIRE (encyklopedie)



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

31

. PRAKTICKA CAST
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4 PRIPRAVA

Ptiprava se nesni podcenit a vétSinou se ¢lovek rychle od scénaie presune k animovani a

pak tieba nevi, jak by méla néktera z postav vypadat z profilu nebo né€ktera z budov apod.

4.1 Vytvarné navrhy

4.1.1 JaknaVN?

Mohu vam poradit, co mi hodn¢ pomohlo: neomezeny format. Ve $kole mame celou roli
staré¢ho papiru pro kresbu a tak jsem si ufizla velky kus. I kdyZ jsem vytvarné navrhy poté
piekreslila na klasicky format A4, velky format mi pomohl se rozkreslit. A hlavné pro po-
stavu chlapce. Neméla jsem jistou predstavu, jak by mél vypadat a tak jsem se rozkreslova-
la postupné. Nejdiiv jsem si nakreslila oci. Jak by mohly vypadat? Vice stylizovat nebo
zachovat realn¢jsi? Poté jsem piidala nos, usta, obrys hlavy. Vlasy jsem kreslila asi deset-
krat. Obkreslila jsem si stejnou hlavu a doplnila ji riizné Gcesy. Poté jsem méla jasno, co se

mi bude dobfe animovat a co se k charakteru chlapce nejvic hodi.

4.1.2 Pozadi

Pozadi jsem precizné malovala na pfipraveny format 16:9. Nejdiiv je dobré vyhledat si
volnou desku, poté natezat formaty, ptilepit je papirovou paskou k desce a az poté malo-

vat. Jinak by se format vinil a pii skenovani by vznikaly nechténé stiny.

V pocitaci jsem nechténé Casti v pozadi vykliCovala a nahradila je stinohrou nebo efek-

tem.

4.2 Storyboard

Storyboard je stejné jako literarni scénat zakladem pro technicky scénaf. Tudiz dalsi
mravenc¢i prace pro piipravu zabéru, ale ocenite tuto pfipravu pii animovani. Budete mit
piehled o vSech zabérech. Vytvorila jsem si sviij vzor pro storyboard, ktery mi nejvic sedél.
Obrazky jsem si pokladala husté za sebou, aby nepostradala navaznost a nemusela hledat

dalsi obrazek.
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4.3 Technicky scénar

Na technicky scénat existuje piipraveny format, pouzila jsem jeden ze Skoly. Co vSechno
by mél obsahovat: Cislo zabéru, obraz, popis d¢je, dialog, hudba, ruchy, poznamky... Ma-

zeme uvadet tieba 1 velikost zabéru a zkratky pro stfih.

Technicky scénéf si nejsnadnéji pfipravime podle storyboardu a literarniho scénafe.

4.4 Animatik

Animatik je vlastné vice rozfazovany storyboard na ¢asové ose s hudbou a mizeme pfi-

dat 1 stfihové a kamerové poznadmky.

Animatik jsem si nalinkovala v programu Adobe After Effect. Zase tak jednoduché to
nebylo. Abych pravdu fekla spravné nacasovani zabért, stfihové a kamerové poznamky

daji zabrat, ale jsou zdkladem pro dobrou animaci.
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5 PRUBEH PRACE — ANIMACE

Obr. 1: Misto, kde vznikal film: Filmov¢ ateliéry Zlin

5.1 Planovaci kalendar

Planovaci kalendaf neboli rozvrh prace je pfi tvorbé animovaného filmu nepostradatelny.
Rozvrhla jsem si kazdy den a mésic. Musite mit ¢as na piipravu, tvorbu vytvarnych navr-
hu, poté tvoftite storyboard, tech. scn. a animatik a jakmile je vaSe ptiprava u konce, zaci-
nate natacet a animovat. Nechte si 1 rezervu nejmin jeden tyden. Mn¢ se stalo, ze zvukar

byl dva tydny pry¢ a ja pak jesté tfeti tyden cekala na hudbu.

5.2 Technologie

Pouzivala jsem vybaveni Skoly, s tim, ze jsem si z domu dovezla dvé svétla, latky a jiné
pomiicky. Kameru mi pomohl nastavit Petr Stdpanek, kterému timto dékuji a jelikoZ kvali-

ta nebyla vyborna, stinohra §la hodné do pozadi.
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5.3 Stinohra

Stinohra mé& oslovila jiZ na stfedni, ale v hrané podobé¢. Zaujala mé prace se svétlem a
barvou platna. Upiednostnila jsem tuto techniku pifed pocitatové tvofenym pozadim
Zz mnoha divodl. Jednim z nich je laska ke klasické tvorbé aneb co svym hmatem nezku-
si§, tomu doslova nevétis. Stinohra hraje hlavni roli jen v titulcich, poté ji vystiika kreslena

animace.

stinohra_ve.. bmp stinohra_ve... bmp stinohra_ve.. bmp stinohra_ve... bmp stinohra_ve.. bmp stinohra_ve.. bm
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Obr. 2: Stinohra

5.4 Kreslena animace a ,,line test*

5.4.1 Klasicka kreslena animace

Pro svou praci pouzivam klasicky skolni prosvétlovaci stav a koliky. Na rozdil od hrané-
ho filmu, animatofi neradi nataci néco navic, aby zbyte¢né ,,nevyhazovali ¢as do koSe*.
Neni divu, dvacet pét ¢i dvacet Ctyfi snimkil za sekundu si nenaordinuje kazdy. Animatofi
vsak zvladnou tento opticky jev chytfe oblaftnout. Existuji principy, které zjednodusuji pra-

ci, a také mohu podotknout, Ze toto badani mé vskutku bavi.

., Kresleny film je prostiedek karikatury. Prirozend akce vypada v animaci nepresveédci-
ve. Divejte se, co se opravdu déje, zjednoduste to na podstatu pohybu a tyto pohyby pie-

Zeiite do extrému. “ [1, str. 27]*

12 WHITAKER, Harold: Timing for animation
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5.4.2 Pomicky pii kresleni

Prozradim Vam par Sikovnych pomucek pro kreslenou animaci, které jsem odchytila od
jednoho Francouze, ale mozna je uz pouzivate. Prvni pomucce fikam ramecek. Ramecek si
muzete nachystat tieba z barevného papiru nebo klasicky "nalochovaného" a ptiprava je
jednoducha. Zméfite si pomér stran, ktery potiebujete, klasicky je 16:9 anebo néjaky ctve-
rec poté si tento vymezeny prostor vyfiznete z ptipraveného papiru. Prilepite si rAmecek na
prosvétlovaci stll a nakonec zjistite, Ze pieci nemusite pokreslit cely "nalochovany" papir,
muze to byt pfeci jen Cast. Pozadi se poté lehce vykliCuje a animaci jen vdechnete navrze-
ny kompoziéni ad podle storyboardu. Radmecek miize byt opravdu jakykoliv, zalezi, jakou

kompozici praveé animujete.

Dalsi pomticka jsou barevné pastelky. Kazdy animator se urcCité jednou ztratil ve zméti
jednolitych ¢ar pfi animovani a proto, kdyZ budete néasledné kolorovat v pocitaci, ale jen v
pripad¢, ze nebudete pouzivat ,.kyblik®, ale zivy Stétec, pouzijte proto barevné pastelky pro
kazdou vrstvu zvlast. Samoziejmé v nékterych pripadech je rychlejsi pouzit kyblik a barvu
jen vylévat, ale tento zplisob vypada ve vysledku zajimaveé. Osobné jsem ho nepouzila, ale

stoji za par fadku, nemyslite?

Tteti pomulcku urcité znate a to je pfipravena perspektiva. Perspektiva se animuje ne-
snadno, a proto stac¢i par kotevnich bodu a car, abyste se neztratili a plynule perspektivu

animovali. A navic, kdyz pfi stfihu pouzijete perspektivu, zdbéry oziji dvojnasob.

5.4.3 Pomocnik ,,Line test*

Line test, je vyhodny pomocnik. Naptiklad: mate tieba ve scénati ,,élovek bézi“. Béh si
proto vyzkousite nanecisto. Musite si v§ak uvédomit, o jaky druh béhu se jedna. Jestlize je
to beh atleta nebo béh stylizovany. Je preci rozdil uz jen, v jaké obuvi ¢lovek bézi. Také
kazdy je pti bé¢hu jinak naklonén, a jestlize ¢lovék bézi perspektivné, nebo jen doptedu a

pozadi se méni anebo z profilu, vSe je tfeba nacvicit.

Line test, jsem ocenila u téz8ich zabéru. Tieba hned prvni zabér je vhozen do perspektivy
— pes olizne nos z piedniho pohledu. Kreslenku jsem hned neskenovala, ale §la jsem ke
snimacimu boxu, kde jsem tvofila i stinohru. Koliky pro animovani jsem si pfilepila izole-
pou k prihledné f6lii a snimala jsem faze v horizontalni poloze kamerou. Poté jsem si vy-

sledek pustila v programu Animator DV a n¢které faze jsem nahradila.
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A na zavér animovani, malé pod¢kovani:

Obr. 3: spotreba

Strazctim lesa dékuji,
a za jejich podil slibuji,
ze p&kna bude animace,

s kterou dala jsem si tolik prace.

5.4.4 Kilicovani

Klicovani je velmi praktické, jen si vezméte, Ze byste museli michat barvicky a kolorovat
na ultrafdn. Malé cviceni byste zvladli do terminu, ale samostatnou vétsi praci asi ne. Proto
rozvojem techniky a poc¢itact si dnes usnadiiujeme praci klicovanim.

Potfebovala jsem vykli¢ovat kvetouci sakuru z ,,blue screenu* — modrého pozadi. Pouzila

jsem "Keying"*?

. Vybrala jsem kapatkem barvu pozadi a ta se sama vykli¢ovala ze vSech
snimkl. Nevédéla jsem si rady s tim, pro¢ soubory, které ukladam do PNG, nemaji pru-
hledné pozadi. Poprosila jsem Honzu Zivockého o radu a ten mi ji poslal: ,,zkontrolujte si,
ze polozka ,,Channels je nastavena na volbu ,,RGB+Alpha“. Opravdu jsem méla v nasta-

veni pouze RGB a tudiZ mi pan Zivocky usetil spoustu prace. Timto mu posilam diky.

13 Keying® z angl. Kli¢ovani
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Obr. 4: Sakura

5.5 Malba

Malbou jsem ozivila atmosféru, kvetouci sakura, bilé¢ vlocky, Spinavé mésto, podpoteni

zivého pohybu, napt. skok tygra, a naopak podpoteni klidného zdbéru jemnymi valéry.

Obr. 5: Malba
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5.6 Adobe After Effects

S timto programem jsem se setkala az ve Zlin€ a zprvu byl mym hlavnim nepfitelem. A
nerada jsem se v ném ucila, ale po stazi v zahrani¢i jsem zménila nazor. Tymova prace
V tomto programu mé piesvédcila, ze AE zjednoduSuje veskeré stiihové situace a samozie-
jmé vizualni efekty. V této kapitolce bych velmi rdda podekovala lidem, kteti mi ukazali,

jak kouzlit v AE: Andy Joul a Trygve Nielsen.

5.7 Problematické zabéry

Musim uznat, Ze vSechny problematické zabéry si vytvafime sami. Snazime se vyniknout
a ozivit svlj projev a pfitom se zeneme do hlavolamu. Problematickymi zabéry pro mé by-
ly: méstské ulice, které nemohou byt klidné; cvi¢ici zaci Mistra tygra; Mida — oliznuti no-

su; spoluzaci a vesmés zabéry, kde je hloucek lidi nebo hejno ptak.
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6 POSTPRODUKCE

6.1 Vizualni postprodukce

Vizuélni postprodukei jsem tvofila v programu AE. Jednalo se o vyuziti efektu: CC Par-
ticle World. Tento efekt je velmi Sikovny pro vSechny koutfové, mlhové situace v zabérech.

Worksp

» Longevity
» Producer

Pr
(RTINS T S R =

From Current Time Full Screen

[ 5] CC Particle World |

hory a modra mlha

CC Particle World
» Transform
3 M Medium ... Solid 1
1.osd

< <> DO
RAM Pr

Frame Rate

Folder

bpc

y a modra mlha

" Layer L.ry_l.psd
B Medium ... Solid 1

Medium ... Solid 1 @ [None
" laverl.rv 1osd - © INone

Obr. 6: Modra mlha
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Jednd se o nastaveni, které jde vice do hloubky. V prvnim obrdzku muZete vidét
»prskavku®, které jsem zménila charakter na oblacky, zménila jsem smér, rozsah a
barevnost. Poté jsem musela zabér jeste vyraz€ zpomalit. Dalsi zabéry byly tvofeny témet

shodné.

6.2 Strih nebo montaz?

V mém filmu vznikal stéih vlastné pii tvorbé storyboardu. Snazila jsem se, aby na sebe
zabéry navazovaly, znacila jsem si pfedem ndjezdy, "Svenky" a jiné kamerové poznamky,
abych nemusela vyhazovat ,,¢as®“. Jedina oblast, kde jsem musela kratit, pfidavat a ,,stii-

hat* byla hudba.

, V USA se pro sestavovani zaberu filmu pouziva slovo ,,stiih*, zatimco v Evropé to je
,,montaz . Americké slovo naznacuje proces zkracovani, pri némz je odstranén nezadouci
material. Michelangelo jednou podobné popsal sochu jako odstranovani nepotiebného
kamene k objeveni prirozeného tvaru sochy v bloku mramoru. Clovék surovinu sestithdva

roor r v Vo oy . , . 14
nebo osekava. Ale montaz naznacuje proces budovani, tvoreni ze suroviny. ““ [4, str. 213]

6.3 Hudba, nahravani, zvuk, ruchy

6.3.1 Hudba

Dilezitou slozkou filmu je hudba. Jelikoz nemam ve filmu dialogy ani komentaf, zauji-
ma hudba roli dramatického privodce filmu. Nejen, ze musi dokreslit situaci, ale také po-

maha divakovi pfedvidat a celkové by neméla film potopit.

Hudbu jsem fesila zcela spontanné. Nabyla jsem zkuSenosti z Norska, ze hudba improvi-
zovana je jedinec¢na a da se tfeba z odpoledniho nahravani se zkusenym hudebnikem vyté-
Zit stra$n€ moc. Namlsana improvizaci jsem chtéla fesit hudbu stejné i na domaci univerzi-
t&. Doposud mam z tohoto rozhodnuti jen §rdmy na srdci, nebot’ jsem dala na rady kamara-
di, ktefi mi doporuéili znamého, studujictho v Ziling, ale pry perfektniho houslistu pro

improvizaci. Terminy byly domluvené a objedndvka do zvukového studia posland. Jenze

14 MONAKO, James: Jak Cist film
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pan houslista byl hruby, tvrdil, Ze se neda zahrat néco z patra, pozadoval tisic korun a za-

platit cestu. Proto jsem nahravani odvolala a misto toho nahravala Midu.

6.3.2 Nahravani

Z nataceciho deniku: ,,Je patek 4. 5. a ja volam do Zoo Le$na, kde m¢ piepojuji do odde¢-
leni propagace. Chci nahrat zpév Jefabii mandzuskych. Pani z odd¢€leni propagace s mou
navstévou souhlasi a tak si domlouvadm termin na pondéli 7. 5. 2012. Jesté se ptam, kdyby
se nepodafilo zvuk v ten den nahrat, jestli mohu pfijit i v jiny den? Na to mi pani u telefo-
nu fekne, Ze si pot¢ mohu domluvit pfistup do vybehu, za doprovodu chovatele, ale to bych
musela domlouvat ptes feditele Zoo. S nadSenim voldm zvukaii. David Kala¢ mi oznamu-
je, ze zatim nahravaci zafizeni md zamluvené rezisérka Pinkavova a ze mi jeSté zavola.
Nakonec jsem odpoledne letéla pro zatfizeni a pies vikend nabila baterie. Nebyl to zrovna
lehky kuftik. Zde je obsah kuffiku: 2x kazety, 4x baterie, 1x nabijecka, 1x mikrofon, 2X
kabely, 1x kufr.

Obr. 7: Nahravaci zarizeni

6.3.3 Stésti pi‘eje pripravenym!

Z nataceciho deniku: V pondé¢li jsem se vydala do Zoo nahravat. Pfed Asijskou ¢asti zoo-
logické zahrady mé ¢ekalo nemilé piekvapeni — bagr a Cervenobilé pasky se zdkazem vstu-

pu. Rekla jsem si, Ze asi lidé z oddéleni propagace potadné nevédi co se v Zoo déje, nebot’
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jsem zaSla za chovateli a ti mi fekli, Ze mé do uzaviené Casti pustit nemohou, nebot’ sa-

micka jetdba sedi na vejci a oni by neradi abych ji vyrusila.

Obr. 8: Zdkaz vstupu

Nastésti me jeden z chovatelll zavedl po bahnité cesté do bezpecné vzdéalenosti od jefabu.
Zrovna kdyZ jsme pfichazeli, zacal Jefab antigonin zpivat a jetdbi mandzusti se pridali.
Bohuzel neméla jsem piipraveny mikrofon ani zapnuté zatizeni, takze jsem uvitaci koncert
zmeskala. Chodila jsem, natacela a ¢ekala na dalsi zpév Sest hodin, ale vyplatilo se. Vratila

jsem se k nim napotfeti, chvili jsem ¢ekala, ale byla jsem pfipravena. Zacali zpivat!
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Obr. 9: Asijska cast

6.3.4 Flétna v lese

Ponévadz mé hudebnik zklamal, sahla jsem po své flétn¢, na kterou jsem hrala naposledy

na zakladce, ale ,,co se v mladi naucite...*

Z nataceciho deniku 9. 5. 2012: Je stfeda brzy rdno a ja se vydala vyvencit Midu a nahra-
vaci zatfizeni hluboko do lesa. Musim pfiznat, Ze mésto jsem slySela probouzet se i1 v kilo-
metry vzdaleném lese, coZz neznélo dobfe. Nastésti jsme objevily klidné misto, vybalily
jsme zafizeni, upevnily mikrofon a ja si zacala zkouset noty, ze kterych vznikala improvi-
zace. Noty jsem v piedveéer nahravani sehnala na internetu mezi ¢inskou pentatonikou a
jinymi.

Pies rok nepotka €loveék v lese ani Zivacka a zrovna v dob€ nahravani piijizdi traktor.

Nejspis si kazdou ¢ast filmu musim vychutnat se v§im vSudy.
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Obr. 10: Flétna v lese

6.3.5 Kontrola nahraného materialu

Dtlezitou c¢asti je kontrola nahraného materialu. Sedly jsme si s Midou do ,,nudle®, tak
fikame jedné mistnosti v ateliéru Karla Zemana. Pfehrala jsem si stopu a hned si napsala
poznamky v jaké minuté, kterd ¢ast zacina a konci. Jisté mi to usnadnilo praci pted stiiha-

nim padesatiminutového zdznamu.

Obr. 11: Pozndamky
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6.3.6 Zvuk

Zvuky, konkrétné: St€kani, vréeni, kitu€eni a zpivani pejska jsem nahrdvala piimo ve
zvukovém studiu. Nastésti nase Mida Stékne na ukazani, tudiz bylo nahravani celkem rych-

1€. Jen zpivat se ji moc nechtélo a tak jsem ji musela do sluchatek poustét hudbu z mobilu.

Obr. 12: Mida ve studiu

6.3.7 Ruchy

Nejspi$ se mnou budou vSichni zvukafi souhlasit, kdyz feknu, ze komponovani ruchii do
filmu je ze vSech tii Casti Casové a také poslechové nejnarocnéjsi. Ale tato slozka filmu
muze byt 1 zdbavnd. Myslite, ze vSechny ruchy ve filmu jsou realné? Pravé naopak, byly

vytvoreny uméle, pokud se nejedné o nataceni tfeba na velkém prostranstvi louky ¢i lesa.

Osobné jsem nékteré ruchy pokryla hudbou a nékteré vytvotila uméle. Napt.: misto bub-
nu jsem bouchala na stary pafez a mikrofon jsem musela mit samoziejmé blizko, ale i tak-
to se daji lehce nahradit ruchy. Samoziejmé toto nataceni se neobeslo bez zpévu ptaka v

lese. VétSina ruchi se také proto mixuje v pocitaci nebo vytvaii ve studiu.

6.4 Renderovani

3

., Renderovani je tvorba realného obrazu na zaklade pocitacového modelu.

Pro renderovani jsem pouzila program Adobe After Effect. Jen si davejte pozor, aby pfi

nastavovani formatu obrazu jste nezapomnéli na Audio ¢ast.
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Obr. 13: AE

6.4.1 Export samostatnych zabéri

Export samostatnych zabért je vhodné realizovat v programu AE. Vybornym programem

k dokonceni filmu z fad Adobe je Premiere Pro.
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6.4.2 Export celého filmu

Pro export celého filmu do formatu DVD jsem zvolila jednoduchy Pinnacle Studio.

" Pinnacle Studio Utimate o
Soubor Upravy Jdi na... Nastaveni Napovéda

© import E © Export videa Pinnacle Studio Ultimate Collection

IEFZ0R Stuhy - hlavni 16x9 Délka 3 X

Editace menu
T
SEM ZADEJTE
“b C Ol
P W « » c [EEININTY

s <Kl O c1] = AL o

ES
=
T

B
Lo
=

-]
o«

W m Mifim*

FL'UU 0:00:20.00 0:00:40.00 0:01:00.00 0:01:20.00 0:01:40.00

Obr. 14: Pinnacle Studio

Zvolila jsem tento program také pro stiih hudby a zvuki a celkovou kompozici. Sice umi
jen ztlumit, zesilit, zrychlit a zpomalit stopu, ale pro pfedem piipravenou hudbu to zcela
postaci. DVD format se vytvari, tak Ze si mlzete i nemusite zvolit kapitoly. Pozadi na
obrazku je univerzalni, ale mizete ho editovat a zvolit si své, to si myslim, Ze je docela
vyhodné. Program zvlada také prolinacky, titulky a dalSi. Pfi praci na animovaném filmu

jsem ho pouzila jen v kone¢né fazi.

6.5 Vypalovani na DVD

Pro vypaleni DVD program Pinnacle Studio spolupracuje s vasi vypalovaci mechanikou.

Pouzivam ImgBurn.
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6.6 Rady na zavér

6.6.1 Komunikace

Pii tvorbé bakalarského filmu je dilezita komunikace. Timto se chci omluvit svému ve-
doucimu prace a oboru panu Vladimiru Malikovi, Ze jsem ho neinformovala dostate¢né o

prib&hu prace.

Svou praci jsem vedoucimu posilala, ale ve velkém, tak toho se vyvarujte. Nikdo nebude

stahovat dvé hodiny megabajty soubord.

Ukléadala jsem také praci na internetovou stranku, ale soubory se nemuseji vzdy dobie
otevrit. Tudiz z osobni zkuSenosti vyplyva: posilat soubory po ¢astech a pritbézné anebo

osobné komunikovat.

Rada pro studenty. M¢&jte na paméti, Ze ¢im vic vas vedouci uvidi a ¢im vice s nim bude-

te debatovat, tim vase hodnoceni bude lepsi. A neuslysite, ze je znepokojen.

6.6.2 Zalohovani

Nejdilezitéjsi ¢asti prace je zalohovani, nebot’ kdyz sva data ztratite, nebo vam disk

selze, neobstojite s tim, Ze nemate misto na zdlohovani.

Svou praci jsem zéalohovala na externi disk, pfipojitelny ptes USB a zbyte¢né jsem ho
nepienasela. Jedna nevyhoda byla, Ze jsem disk neméla porad u sebe, jen aktudlni scénu na

pocitaci.

6.6.3 Nataceci doupé

Vyberte si misto, kde po celou dobu budete pracovat. Z mé zkuSenosti neni vhodné neu-
stale prenaset veci a stéhovat se kazdy tyden. Stalo se mi, ze mnoho véci zistalo na starém

misté anebo se ztratily.

Je dobré mit ve Skole nebo v prostoru kde animujete skiiniku s klicem pro odkladani véci.
Ze zacatku jsem nosila t€Zzkou krosnu, ale pak jsem si nasla skiinku u ateliéru Herminy

Tyrlové a o kli¢ jsem poprosila Petra Stdpanka.
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6.6.4 Jeden jediny Sanon

Co Vam mohu zcela doporucit, stejn¢ jako je mit své doupé pro nataCeni, tak je velmi
praktické mit jeden Sanon na papiry, vytvarné navrhy a storyboard, aby se vam nepoztrace-
ly. Sanon si nechate ve skfifice a slouZi jako zalohovaci disk, kdyby se nahodou naskeno-

vané papiry ztratily.

Obr. 15: Sanon

6.6.5 Nataceci denik

Od samého zacatku si ved’te nataceci denik. Mn¢ nejdiiv poslouZzil blo¢ek formatu AS,
ktery jsem jednou dostala, a uplné postacil. Ale vyborny je diaf s daty a prostorem na psa-

ni, vleze se vSude, nebot’ je formatu A6 a mam s nim nejlepsi zkuSenosti.

Do deniku si piste vSe, nebot’ po par mésicich je tézké si vzpomenout na drobnosti a po-

slouzi vam nejen k planovani, ale i k pisemné bakalaiské praci.
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7 GRAFICKY DESIGN

Reklama a propagace je v dnesni dobé viid¢i smecky a vy ty divaky musite né¢im pozvat

a hlavné¢ hodit k tomu nazvu poutavy obrazek a nejlépe 1 slogan.

7.1 Plakat

Plakat samoziejmé ned¢la film, film se bez plakatu obejde, ale plakat bez filmu nikoliv.

Plakat je jen komunikacni prostfedek mezi autory filmu a davem filmovych nadsenctl.

Jak dnes tak i pted desitky lety se vylepovaly plakaty, ale tehdy mély mnohem vétsi pro-
pagacni hodnotu. Lidé se na prochézkach zastavovali a Cetli si nabidku kin. V dne$ni dobé

si spi§ kazdy sedne k internetu a podiva se na tzv. trailer filmu, upoutavku.

Plakat jsem tvofila pomoci programu Adobe Photoshop, ktery dobie zndm. Plakat je slo-
zen z vytvarnych navrht. V hlavi¢ce je nazev filmu a pod nim je jin a jang krajina pfi-

kraslena dvéma svéty.

Na plakétu nesmi chybét krom ndzvu také zakladni informace o filmu.

7.2 DVD obal a polepy

Pro DVD obal jsem se inspirovala plakatem, a myslim, ze jednotny graficky design jim
vice slusi. Rozméry jsem si naméfila a rozvrhla v programu Al. Bitmapové obrazky jsem

upravovala v AP a vektorové objekty a pismo v Al. Kone¢ny obraz vysel v PDF.

Na polepy pro DVD je vice formatl, n¢kdy tiskarna nabidne sviij vlastni format anebo
vam postac¢i znat, ze se musite vejit do Ctverce 12,5 x 12,5 cm, pocitat s ofezem a
v tiskarn¢ si jiz pfipraveny navrh jen vlozi do svého formatu. Je dobré si naznadit kruznici

a nechat si rezervu par milimetrt od kraje, at” vam neofiznou pismo.
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‘T'STOP WHEN I'M TiRED. '
L.STOP WHEN I'M DONE.” / -~

- {

Obr. 16: HOTOVO




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 53

ZAVER

,Aristoteles v sedmé kapitole zminuje, Ze dilo by mélo byt ,, krasné*. Pod ,, krasné* cha-

pe dilo, které neni prilis slozité k pochopent a které mé néjaky vnitini Fad. “ [6, kap. 07]*

Co myslite, méla tato prace vnitini fad anebo byla piilis slozita? Tot’ otazka pro divaka.

Odlétam na kiidlech Jetdba mandzuského zpét do skuteéného svéta a moc se mi nechce,
abych pravdu fekla. Par mésict jsem zila ve svém piibéhu a védéla jsem o kazdém vlasku,
ktery se pohne. Zila jsem v barvach a papirech u snimaciho boxu a nevnimala okolni svét.

Jsem jen zvédava na ve€erni zpravy, jestli se svét n¢jak zménil.

Teckou mého filmu byla stinohra, stejny zabér s véjitem jako v ivodu. Ale tu tecku vni-
mam jako novy zacatek, jen jsem v mnoha ohledech zkusenéjsi, nez na zacatku, diky této

praci.

15 ARISTOTELES: Poetika
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
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PRILOHA P2: VYTVARNE NAVRHY
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PRILOHA P 3: UKAZKA OBRAZKOVEHO SCENARE
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PRILOHA P 5: OBRAZKY A FOTOGRAFIE Z NATACENI
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Mide Artemida
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PRILOHA P 6: PLAKAT
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