V horach ... nikdy nevies

Petra Albertyova

Bakalafska prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2012 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci
Vyssi odborna skola filmova Zlin
akademicky rok: 2011/2012

ZADANi BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pijmeni: Petra ALBERTYOVA
Osobni ¢islo: K09451

Studijni program: B 8206 Vytvarna uméni
Studijni obor: Klasicka animovana tvorba

Téma prace: Tvorba, reflexe a pouéeni z vytvareni bakalaiského
filmu na téma "V horach nikdy nevies".

Zasady pro vypracovani:

1. Teoreticka &ast be. prace

Zadani: Tvorba, reflexe a pouéeni z vytvafeni bakalaiského filmu na téma "V horach nikdy
nevies".

Rozsah prace: min. 25 normostran textu mimo pfiloh podle zadani.

Povinné odevzdat: -1 ks v pevné vazbé, vc. 1 ks ve formatu PDF na CD nebo DVD nosici-2
ks v mékké vazbé. -1 ks ve formatu PDF elektronicky odeslat knihovné UTB.

2. Prakticka &ast bc. prace

Vytvoreni bakalaiského filmu na téma "V horach nikdy nevies"

Povinné odevzdat: -3 ks na nosici DVD-format video DVD v pevném obalu s piebalem.Na
DVD nosici musi byt uveden nazev filmu s podnadpisem “bakalafsky film" a celé jméno
autora /autord. -1 ks ve formatu nekomprimované.avi se zvukem na nosici DVD v pevném
obalu. Na DVD nosi¢i musi byt uveden nazev filmu s podnadpisem "bakalafsky film"
a"nekomprimované .avi" S bakalaiskym filmem povinné odevzdat slozku na jednom DVD
nosici:-1 ks kompletné vyplnéna titulkova listina ve formatu .doc (Word) -1 ks graficky
navrh prebalu DVD (pfedni i zadni strana) k obalu k vasemu bakalaiskému filmu ve
formatu PDF (CMYK, 300 dpi)-1 ks plakat k vasemu bc filmu ve formatu PDF (A2, CMYK,
300 dpi) -min. 10 ks foto z pribéhu realizace vaseho bakalaiského filmu ve formatu
JPEG -min. 10 ks foto z vaseho bakalafského filmu ve formatu .JPEG -1 ks technicky
scénar ve formatu PDF - vytvarné navrhy (postavy, rekvizity, pozadi) ve formatu PDF
(RGB, 300 dpi)



Rozsah bakalafské prace: viz. Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz. Zasady pro vypracovani

Forma zpracovéni bakalafské prace: tisténa/umélecké dilo

Seznam odborné literatury:

B. Dovnikovi¢. Skola kresleného filmu.

Harold Whitaker a John Halas. Timing for animation. 2002.

Rudolf Urc. Animovany film. Martin, Osveta, 1980.

Valusiak, Josef. Zaklady stfihové skladby. Praha : FAMU, 2005. ISBN 80-7331-039-2.

Vedouci bakalafské prace: Milan Sebesta
Vyssi odborna skola filmova Zlin
Datum zadani bakalafské prace: 1. prosince 2011

Termin odevzdani bakalafské prace: 18. kvétna 2012

Ve Zliné dne 1. prosince 2011

LS. RN b e

doc. M ana @wé, ArtD. 2 doc. Vladimir Malik
ckanka vedouci oboru Klasickd animovand tvorba



PROHLASENI AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

e odevzdanim bakalaiské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zakona
¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a 0 zméné a dopinéni dalSich zakonl (zékon o vysokych Sko-
lach), ve znéni pozdéjSich pravnich pfedpisu, bez ohledu na vysledek obhajoby 7

e beru na védomi, ze bakalarska/diplomova prace bude uloZena v elektronické podobé v univerzitnim
informaénim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

e na moji bakalarskou/diplomovou praci se plné vztahuje zékon €. 121/2000 Sb. o pravu autorském,
o prévech souvisejicich s pravem autorskym a 0 zméné nékterych zékonu (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjSich pravnich predpisU, zejm. § 35 odst. 3 2;

e podle § 60 9 odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavfeni licencni smlouvy o uZiti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

e podle § 60 9 odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalafskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuziti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zling, ktera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne pozadovat pfiméfeny pfispévek na uhradu nakladu, které by-
ly Univerzitou TomasSe Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynalozeny (az do jejich skuteéné vyse);

e pokud bylo k vypracovani bakalarské/diplomové prace vyuZito softwaru poskytnutého Univerzitou
Tomé3e Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym 0celdm
(tj. k nekomer&nimu vyuZiti), nelze vysledky bakalarské/diplomové prace vyuZit ke komercnim uce-
[Gm.

Ve ZIling ... Jméno, pfijmeni, podpis

1) zakon ¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a doplnéni dalSich zakont (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjsich pravnich
predpist, § 47b Zverejriovani zavérecnych praci:

(1) Vysoka skola nevydélecné zvefejriuje disertacni, diplomové, bakalafské a rigorézni préce, u kterych probéhla obhajoba, véetné posudki oponentt
a vysledku obhajoby prostfednictvim databéze kvalifikacnich praci, kterou spravuje. Zptsob zverejnéni stanovi vnitini pfedpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakalarské a rigorézni prace odevzdané uchazec¢em k obhajobé musi byt téz nejméné pét pracovnich dnii pred konanim
obhajoby zvefejnény k nahlizeni vefejnosti v misté ur¢eném vnitinim pfedpisem vysoké $koly nebo neni-li tak urceno, v misté pracovisté vysoké
Skoly, kde se ma konat obhajoba préce. Kazdy si muze ze zvefejnéné préce pofizovat na své naklady vypisy, opisy nebo rozmnoZeniny.

(3) Plati, Ze odevzdanim prace autor souhlasi se zvefejnénim své prace podle tohoto zakona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zakon ¢&. 121/2000 Sb. o prévu autorském, o prévech souvisejicich s prédvem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zakon) ve znéni

pozdéjsich pravnich predpisd, § 35 odst. 3:

(3) Do prava autorského také nezasahuje Skola nebo Skolské &i vzdélavaci zafizeni, uZije-li nikoli za uc¢elem pfimého nebo nepfimého hospodarského
nebo obchodniho prospéchu k vyuce nebo k vlastni potfebé dilo vytvorené Zakem nebo studentem ke splnéni Skolnich nebo studijnich povinnosti

vyplyvajicich z jeho pravniho vztahu ke Skole nebo Skolskému ¢i vzdélavaciho zafizeni (Skolni dilo).
3) zakon ¢&. 121/2000 Sb. o prévu autorském, o prévech souvisejicich s prédvem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpist, § 60 Skolni dilo:

(1) Skola nebo $kolské Gi vzdélévaci zafizeni maji za obvyklych podminek pravo na uzavieni licenéni smiouvy o uziti $kolniho dila (§ 35 odst. 3).
Odpira-li autor takového dila udélit svoleni bez vazného divodu, mohou se tyto osoby domahat nahrazeni chybéjiciho projevu jeho vile u soudu.

Ustanoveni § 35 odst. 3 ztistavéa nedotceno.

(2) Neni-li sjednéno jinak, mize autor $kolniho dila své dilo uzit & poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s oprévnénymi zajmy Skoly nebo

Skolského ¢i vzdélavaciho zafizeni.



(3) Skola nebo $kolské Gi vzdélavaci zafizeni jsou oprévnény poZadovat, aby jim autor $kolniho dila z vydélku jim dosaZeného v souvislosti s uZitim
dila ¢i poskytnutim licence podle odstavce 2 pfimérené pfispél na uhradu nékladd, které na vytvoreni dila vynaloZily, a to podle okolnosti aZ do jejich

skute¢né vyse; pritom se pfihlédne k vysi vydélku dosazeného Skolou nebo Skolskym ¢i vzdélavacim zafizenim z uZiti $kolniho dila podle odstavce 1.



ABSTRAKT

Abstrakt slovensky

Tato bakalarska praca pojednava o procese tvorby mojej bakalarskej praci.

Prva Cast’ prace opisuje myslienku méjho projektu od ndmetu po pisanie scenara, tvorbu

charakterov a prezentéciu filmu.

Nasledovna Cast’ opisuje vyrobny proces, ako tvorbu animatiku, animéaciu, vytvarno a kon-

zultacie. Na konci sa zaobera posprodukciou.

V zévere uvazujem o skdsenostiach z tvorby méjho bakalarskeho projektu.

KIlucové slova: indpiracia, namet, charaktery, Stylizovana animécia, vytvarné ponatie



ABSTRACT

Abstrakt vo svetovom jazyku

This bachelors thesis deals with process of creating my bachelors film.,

The first part of the work describe of the idea of my project from conception to writing the

screenplay, making characters and presentation of the film.

The next part describe the pruction process, such as creating animatik, animation, art design

and consultation. On the end deals of the postproduction.

In the conclusion | reflect on the experience from creating my bachelor project.

Keywords: inspiration, idea, , characters, stylized animation, concept art
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UvoD

Na Uvod je potrebné napisat, o Gom je mdj film V HORACH ... NIKDY NEVIES.
Sedim na terase a premySlam. V tom pocut’ z TV reportaz veCernych sprév s nazvom: ,,
Bacovia vymieraji! “ Dalej nasleduje rozhovor so sympatickou mladou sle¢nou, ktoré sa
tomuto povolaniu venuje. Hovori o tvrdej nezaplatenej préci, kazdodennej drine ... a na
peknej opéalenej tvari hniezdi spokojny Usmev. Planuje, ako zo svojho ,,nastavajuceho* vy-
chova spravneho bacu, a ked' pride potomstvo, daju ho do ohrady a bude tam pobehovat’

s oveckami.

A presne o tom moj film je — o oslave prostého slovenského Cloveka Zijuceho

v stlade s prirodou; o tradiciach, ktoré naStastie medzi l'udmi stale Ziju.

Pisomna praca pojednava v teoretickej Casti o hladani nametu, pisani literdrneho
scenara, tvorbe technického scenéra, vytvarani charakterov postav a prezentacii projektu.

Prakticka Cast’ sa zaobera vyvojom technického scenara, tvorbou animatiku, vy-
tvarnym pofiatim , samotnou animaciou a postprodukciou filmu. T4 v sebe zahfiia tvorbu
zvuku a hudby, teda spolupracu s majstrom zvuku a hudobnym skladatel'om a napokon

problémy, ale i skdsenosti s nimi spojene.
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. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNA PRIPRAVA FILMU

1.1 InSpiracné zdroje

Na vyber nametu vplyvali udalosti uz z predoslych rokov. Ugast’ na prednaske
v ramci festivalu Zlinsky pes 2011, mladého Uspesného reZiséra Vaclava Kadrnku ( 88 do-
pisti, drama Cesko, 2010, 75 min).

Prednaska mi dala popud nad hlbsim zamyslenim sa nad ndmetom filmov. Spociatku
bola indpiraciou mojich nametov psycholdgia €loveka, pomery v spolo¢nosti, no uz rocni-

kovy film sa niesol v znameni vztahu k prirode, rodnému kraju.

Pan Kadrnka dal Studentke na otazku, ¢i nechce odist’ do cudziny, odpoved’ v tom
zmysle, Ze i keby Elovek Zil v cudzine, musi tvorit’ o tom, ¢o mu je blizke. ...Ze Cesi napri-
klad nembzu toCit' dekektivky , tak ako Francuzi. Tu sa totiz pojem policajt nespaja
s predstavou spravneho muza zakona v koZenej bunde, ale skor so slovami, ktoré sa neho-

dia do bakalarske préce.

Film mladého reziséra ( Druhy Zivot dieva, dokumentarny / kratkometrazny Cesko,

2009, 14 min) o 'udovom rezbarovi z malej moravskej dediny mal vel’ky Uspech najmé
v Japonsku. Pre¢o? Pretoze tento narod spaja ¢eskou naturou vztah a pokora k prirode.
Clovék ma jednoducho pisat o veciach, ktoré pozna &i chce spoznat’, ktoré ho ovplywnili

formovali, €i formuju.

Dal$im vyznamnym zlomom pre tvorbu nametu bolo precitanie knihy Sametova koco-
vina (Robert Bruchar, vyd. HOST, 2001). Kniha je prepis rovnomenneho dokumentarneho
filmu. Ako uvadza autor: ,,Uvédomil jsem si, Ze studenti na filmové $kole nemaji viibec Zad-
né védomi moralni zodpovédnosti za to, co vytvareji. Napad pouZzit ¢eskou Novou vinu

k vyjadreni tohoto problému mi pfipadal ideélni “ [1 5.166].

Osobnostiam z oblasti filmového priemyslu, €i uz rezisérom, kameramanovi, producen-
tovi, boli kladené otazky typu: Co by ste povedali o sicastnom &eskom filme? Aké to bolo
v 60-tych rokoch? VSetci sa stazuji, Ze nie su scenare ... Ma dnesna doba nejaku tému?

Preco tu dnes vznika méalo dobrych filmov? a pod..
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Medzi opytanymi bola zastipend ako starSia ( Véra Chytilova, Jifi Menzel ), tak i
mladSia generacia ( SaSa Gedeon ). Odpovede niektorych autorov ma zarazili ( JifiMenzel
odpoveda na otazku, ¢o sa prihodilo na FAMU, za akych okolnosti opustil miesto veduceho
katedry rézie: ,, Mladi totiZz nemaji radi ty etablovany, ty, co maj néjakej Uspéch, a je to taky

VEc zavisti.“ [1 s.42] ).

Iné odpovede Cloveka pobavili ( najméd vzajomné ohorovaranie sa autorov ), no isté
odpovede mali skutocne nieCo doseba. Len pér autorov sa nezvrhlo k vetam typu : dnesna
generéacia nema tému, nema Sancu robit’ dobré filmy, ni¢ ich nezaujima, st povrchni a bru-

talni.

ReZiser dokumentérnych filmov Karel VVachek ( Spfiznéni volbou, dokumentarny,

Ceskoslovensko, 1968, 85 min; Bohemia docta, dokumentarny, Cesko, 2000, 254 min)

odpovedal na otazku, ¢i mé dnesné doba neakd hlavna tému pre filméarov: ,, Podivejte se,
tady je jedno hluboky téma uZ nékolik set let, a to je téma rovnosti. Cechiim nikdy nena-
koukéte, Ze se maji podfidit néjaky moci, at’ uZ to vychazi z penéz nebo z néjaky politicky
prislusnosti ¢i z néjakejch jinejch Zert(l. Je to v podstate spole¢nost bez levelu. A to je to,
co Cesky uméni a Ceska spoleCnost pFinasi svétu. “[1 s.138]. Tu sa opéat’ dostavame k téme

naroda, jeho povahy .

Neda mi nespomenut’ este jednu peknd myslienku pana Vachka : ,,Ja se domnivam, Ze
velka spousta sludnejch lidi mé& dnes v Cechach myslenky toho typu, Ze je vibec neuspo-
kojuje to, v co se dne3ni spole¢nost preformovéava. Ze je viibec neuspokojuje ten ilenej
utilitarismus, s kterym se vrhaji nektefi jedinci na majetek, na moc, a neusporadavaji spole-
Censtvi tak, aby vytvarelo situaci, ktera nema v Evropé ani ve svéte obdoby. A jen narody,

ktery jsou silny, utvareji vlastne spole¢nost, kterd nema ve svéte obdoby.” [1 5.139]

Dalsim faktorom, ktory ovplyvnil tvorbu méjho nametu, bolo nahodné vzhliadnutie
reportdZze zo salaa, ktory leZi v regione Stredné Slovensko, pri Narodnom parku Muranska
planina. Miestny lekar MuDr. Martin Tesak, oblec¢eny v 'udovom kroji, skdsene dojil ovce
a popritom opisoval neuveritel'ne blahodarné Gcinky Zincice (tradicny mliecneny slovensky

srovatkovy napoj) na zdravie I'udského organizmu. Hovoril o obsahu protirakovinotvor-
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nych latok, podpore imunity, ochrane proti osteopor6ze a vela dalSich, dnes uz vedecky

potvrdenych faktoch. Nakoniec zahral, ako spravny valach, muz z hér, na fujare.

1.2 Namet, literarny scenar

Tie spravne myslienky uloZené v hlave sa pospajaju, poznate to — ani neviete ako, ale
pritiahnu sa k sebe staby magnet a vznika nieCo nové, vznika ndpad. Tento proces mozno
prirovnat’ k rovnici A + B # AB, ale A + B = C. Tak sa zaCal rodit’ namet filmu V horach

nikdy nevies

Prvy namet sa odliSoval od finalnej, dneSnej podoby. Film sa vyvijal . Ako povedala
jedna zndma animatorka Katarina Kerekesova, autorka babkového filmu Kamene (animova-
ny / hudobny / kratkometrazny, Slovensko, 2010, 26 min) Ked' jej zastupkyna detského
kanalu Cartoon Network doporucila, Ze ak chce mat’ komercny Uspech so svojim serialom

Vs v

pre deti - Mimi a Liza , musi vyrobit’ viac Casti serialu za kratsi ¢as, pani Katarina odpove-

da: ,,V naSich podmienkach to vSak zatial’ nie je reélne. Na druhej strane dIhsi ¢as na vyro-

bu povaZujem za dar, vdaka ktorému film mdZe zriet’. “ [2 s.89].

Pani Kerekesova to tvrdi na margo Casu ( babkovy film Kamene napriklad tocila 5
rokov kvoli malému objemu penazi, ktoré u nas putuju na tvorbu animovanych filmov). Ja

beriem slovo ,,zriet* ako mozZnost’ konzultovat a konfrontovat’ film s viacerymi ndzormi.

Scenar bol ako prvy zaslany profesorovi DuSanovi Trancikovi. Ten vraj scenar spo-
Ciatku nepochopil. Musela som mu vysvetlit', Ze Zena po vypiti ZinCice nedostane tzv. dyare.
Sice po napiti ,, vytresti “ o€i, no z inych dévodov. Ze dobra Gerstvé Zincica nema ,, oné “
ucinky, ¢o prave hovori aj MuDr. Tesdk . VSimla som si, a vel'mi ma u nés tesi vel'ky na-
vrat k l'udovym tradicidm, folkloru, prirode a celkového spdsobu Zivota v suZiti s fiou. U
nas , hlavne v regionoch pod Tatrami, je tento element stale Zivsi, preto nan chcem pouka-

zat.

Ze sa rezisér nakoniec rozbehne do latriny sa mi do pévodnej koncepcie nehodilo,
no poteSilo ma, Ze profesorovi sa pacil opis bacu, muza so silnymi rukami a pohl'adom os-

trielaného vlka, akedZe takého vraj eSte nestretol, prajem mu to.
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Namet spracovany do podoby literarneho scenara, teda podla jednotlivych obrazov,
bol dalej zaslany profesorovi dramaturgie a scenaristiky, PhDr. Zdefkovi Storchovi. Ten
zéamer filmu hned pochopil. AZ na par detailov, ako napr. nardzka na predpokladand dizku
filmu 3,5 aZ 4 minuty, bol scenar vporiadku. Zaujimavym i ismevnym prvkom tejto konzul-

tacie boli naSe rozdielne predstavy bacu.

1.3 Charaktery postav

Ako som uz spominala, méj baa mal pohl'ad ostriel'aného vika, vacSie brusko, chlpy
na hrudi vejuce vo vetre horskych vysin, silné ruky, ... proste opak Zeninho partnera - met-
rosexuala. Predstavu o podnikatelovi a ,, suSine “ neznasajucej syry, pretoze uz ich ma po

krk, som sa pokd3ala vyvratit. Neviem Ci UspeSne. Pre istou som si urobila mensi vyskum.

Opytala som sa okruhu l'udi, ako vidia oni svojho origindlneho bafu. Aby vysledky
neboli skreslené, medzi opytanymi bola zastpena ako mladSia, tak starSia generacia, muzi i

zeny.

Zaver prieskumu mi jednoznacne potvrdil nasledovné: baca je drsny, ale dobrosr-
de¢ny, mudry, predvidavy muz. Z vyzorového hladiska: vy3Sej postavy, urasteny, zaraste-
ny, ma mocny hlas, tvar oSlahanu vetrom. Rozhodne nesmie chybat’ vel'ky Siroky opasok
s troma lesklymi prackami, biela ko3el'a, sikenné nohavice, vo vlasoch po bokoch zapleta-
né vrkociky, Siroky Cierny klobuk, aby ho na pasi chrénil pred sinkom aj dazdom, na no-

hach ma krpce.

Krpce su: ,, nizka koZzena muzska, Zenska a detska obuv z bravcovej alebo hovadzej
koZe.Nadvazuju na stary typ ovinovacej obuvi, u slovanskych narodov dolozZenej v 9. — 10.
storoCi, zndmy aj u ostatnych eurépskych a mimoeurdpskych narodov. UZ v stredoveku sa
stali symbolom rol'nickych a socialne utla¢anych vrstiev. Na Slovensku sa ako pracovna
obuv udrZali najma v horskych a zaostalych oblastiach do zaciatku 20. storocia. NajdIhSie
pretrvali v odeve pastierov. VVSeobecne sa prestali nosit’ po prvej svetovej vojne, nahradili

ich bagance, topanky.

Jednoduchou formou, zhotovovanou podoméacky, boli krpce z jedného kusa koze
obdiznikového tvaru, ktorého oba rohy sa na $pici priloZili k sebe a zosili tenkym pruhom

koZe. Zadné Cast’ a boky sa vyhli a prichytili remencami prevleCenymi cez dierky — stroky.
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Forma pre l'avd a pravd nohu nebola odlisena, prispdsobovala sa nosenim. Inou formou,
zhotovovanou i remeselne, boli krpce zo§ité dratvou z dvoch samostatnych dielov: spodné-
ho — podo3vy, ku ktorému bol prisity vrchny diel — zvrSok. Krpce sa pripeviiovali k nohe
remenmi alebo motuzmi — ndvlakmi, ovinutymi nad ¢lenkami. Na izolaciu proti zime a vihku

sa do krpcov nosili onuce a rozli¢né druhy sikennej alebo pletenej obuvi . *“ [3]
Uvediem par konkrétnych opisov bacu z mdjhu prieskumu:

,,» BaCa — je to vlastne $éf salaSa, skuseny pastier a chovatel’ oviec, ktory sa o zverené
oveCky a barany stard od skorej jari do neskorej jesene, az kym neudru prvé mrazy a nena-
padne prvy sneh. Na jar pomo6Ze ovciam priviest’ na svet mladé jahniatka, celé leto ich so
svojimi pomocnikmi - valachmi vodi na pasSu, ve€er ovecky podoja a z nadojeného ovcieho

mlieka vyrobia zinCicu, syry, ostiepky Ci parenice.

Baca je aj vel'ky znalec prirody. Niekedy davnejSie v minulosti, ked' neboli auta a po
horach behala len zver, ako sa na jar so svojimi valachmi — honel'nikmi a so svojimi ovec-
kami vybral na salas, zostali tam aZ do neskorej jesene. A tak od rana do vecera, od jari do
zimy pozoroval, ako sa sprdva hmyz, hlavne mravce, vtaky, kvety, stromy, hory pred

barkou a vedel takto prepovedat’ poCasie.

Baca bol, a eSte aj je, vacSinou mohutnejSej postavy, s pInSim bruskom, raznym mo-

hutnym hlasom, aby ho jeho honelnici, ale aj ovecky na paSi dobre poculi.

Ako Clovék bol baca dobrék, ktory pomahal 'udom aj zvieratam. * ( opis bacu, An-
na Albertyova, v Michalovej dfa 13. 10. 2011 ).

Vdaka tomuto priekumu som sa mala moznost’ dozvediet, ze ked mravce nosia do
mraveniska vel'a zasob, bude prsat’; ked' lietaju muchy nizko nad zemou, tiez nas ¢akéa
dazd. . Ked ,(fajCia hory“, bude pekne,. A ked' je pri zapade slnka silne oranzové obloha,

bude fukat vietor, a Ze honelnik sa inak povie strungar, ¢i nahanac.
Honelnik je vacSinou mlady chlapec, ¢asto syn Ci brat valachov alebo bacu.

Chlapci sa najimali vo veku cca 12 rokov, aby sa na salasi ucili od starSich a skusenych ov-
Ciarskemu remeslu. I3lo vlastne o pomocnych pastierov pri salaSnom chove oviec. Medzi
ich povinnosti patrilo i upratovanie v kolibe, umyvanie riadu, nosenie dreva, pomoc pri do-

jeni, na like, niekedy mohli i sami past. Honel'nikom sa mohol stat’ i starSi ovc€iar, ktory uz
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nevladal chodit’ so stadom na luku. Pomocnici dostavali mzdu podla rozsahu ¢innosti, ktoré

na salasi vykondvali. Tvorila asi tretinu mzdy dospelého pastiera.

»Baca bol znamenim vodcovskych vlastnosti a tym pddom vyZaroval zvlasStne flui-
dum. MuZi sa mu chceli podobat’, Zenam sa pred nim chveli nielen kolena ”. (Lucia HavaSo-
va , v Partizdnskom dna 10.03.2012)

,,» Vacsinou su bacovia vsetci s velkym pupkom, maji bakul'u, o ktor( sa opieraju a
klobuk na hlave...a eSte nezabudni na ploskaCku, tu maju vzdy pri sebe “ ( Zuzana Takaco-
v4, v Sali dria 09.03.2012).

Baca je proste pre Slovakov nieCo ako narodny hrdina, symbol sily a odvahy ...
mozno dokonca povedat, Ze je pre nich predstava ,,JanoSika na staré kolena “. Symbol

vzbury proti viadnicemu systému , uvedomenie si pravych hodnét a navrat k prirode.

Pri premyslani a vybere charakteru Zeny mi poslizila ako velka indpiracia zndma

slovenska modelka Silvia Horvathova - Kucherenko. Odporacam prezriet’ si jej fotografie,

Ak tak ucinite, ihned pochopite preco. Pre ilustraciu snad bude zatial’ stacit’ jeden komen-

tar, zrejme fanusika, modelky: ,, ...jej umelé pery pripominaju skor parky “ . [4]

Postava Zeny ma so Silviou spolo¢na prave prilisna snahu pacit’ sa. To vSak zvykne
mat’ neblahé dopady a presne opacny efekt. Silny make-up, kratke sexy Saty, velké pery, ani

extravagantny uces neprekryju krivé nohy a divny Usmev.

Ani chovanim postava Zeny damu rozhodne nepripomina. Chyba jej Sarm, sprava-
nie, elegancia, ¢o si mézeme vSimnut napriklad pri spdsobe sedenia v kaviarni — zvI&Stne

rozhodené ,, vychrtlé “ nohy s velkymi chodidlami, uskrn a podobne.

Postava muZa je dost” kontroverznd. Popri az odpudivej Zene je muz jemny, krasny
a Zzensky,...az prilis. V kaviarni si pilnikuje nechty, rad a Casto si upravuje uhladeny uces,

v kaviarni preloZena noha cez nohu, na stole kokteil s ddZdnickom, koSel'a s velkym vystri-
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hom, mddne trendové topanky... to vietko zvadzalo mnohych k predstave, Ze v kaviarni

nesedi muz a Zena, ale dve kamaréatky si vyrazili na drink.

Problém sa wvyrieSil pri dosadeni dialégov av momente, ked Zena precita Cosi
v novinach, schyti oprotisediaceho muza pod krk a on zakri¢i muzskym hlasom, je vSetkym

jasné, Ze ide o muzsku postavu. Ak niekto ostane na pochybach, charakter postavy sa
tym len posilni. Madme €o docinenia s muzom typu metrosexual.

Charakter muZa par F'udom dokonca sprvu vadil. Kladli si otazky typu: preco nic
nerobi? Preco sa neprejavuje? Ved sa len CeSe a pilnikuje,...A o to ide, o vyjadrenie pres-

ného kontrastu k smelému bacovi, muzovi ¢inu.

Po schvaleni literdrneho scenara nasleduje obl'ibena Cast’ vytvarnikov, a tou je tvor-
ba vytvarnych navrhov postav, prostredi a délezita Cast' - tvorba technického scendra. Na-

sledne konzultacie so supervizorom projektu, ¢o je v mojom pripade pan Sebesta.

Scenar mal spocCiatku iny Uvod i zaver. Po najazde na celok mesta nasledovali zabery
na rytmicky pokyvkavajice sa nohy. Muz i Zena sedia v kaviarni, muz odusevnelo telefonu-
je, Zena Cita Casopis. Zrazu v iom zbada nie€o zaujimavé, zaCne nadSene kricat’. Strka ¢aso-
pis pred muZovu tvar a ukazuje na inzerat: ,,VELKY VYPREDAJ SOLARIi V ZILINE®. Zene sa
v predstavach vynaraju obrazy buducnosti: Ona ako krasna opalena modelka Ziari
v bleskoch fotoaparatov MuZ so svojou predstavivostou neostava pozadu: Je sexy leskly
opaleny kulturista v zaplave fanyniek. Nasleduje zaber na mapu, kde je autickom graficky
znadzornena cesta k vypredaju do mesta na severe republiky a ndhoda zaveje par na Stredné

Slovensko. Scenér pokracuje v dneSnom zneni, aZ na upraveny zaver.

Supervizor projektu, pan Sebesta, ale navrhol jedno zo svojich napaditych riedeni, a
to spojit Gvod azaver akymsi oblukom. Zena v kaviarni Cosi zakruZkuje v Casopise,
schmatne muza pod krk a uteka s nim. My sa aZz v zavere filmu z inzeratu pohodeného Ca-
sopisu dozvedame o ,, ZAZRACNOM ELIXIRE “ a jeho neuveritelného p6ésobenia na Fudsky

organizmus.

KedZe ide o moju srdcovu zalezitost' a hlboké presvedcenie o zdravotnych ucinkoch

ZinCice, nevedela som si odpustit’ dlhy text inzeratu : ,, ZINCICA bola do polovice 20.
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storoia kazdodennou potravou na sala3och. Zivili sa fiou aj drevorubaci na Horeh-
roni / region Stredného Slovenska /, ktori podavali neuveritelné pracovné vykony, ato
doslova : od svitu do mrku. UZ Hipokrates pouZival mlieCnu srvatku na hojenie ran. Biel-
koviny obsiahnuté v ZinCici sa vyznaCuju Sirokym spektrom antimikrébnych, antikarcin-
nogénnych a imunitny systém podporujucich vlastnosti. Sladka ZinCica p6sobi dokonca

ako afrodiziakum. “

Po dlhom naliehani a obvifiovani z vlastnictva salasa, som inzerat skrétila. Uchytila sa
len obl'Ubend veta, ktord zaznela prave z ust MuDr. Teséka: ,, Sladka ZinCica p6sobi dokon-
ca ako afrodiziakum. “ Ked sa dnes pozeram na prvd verziu animatiku, musim uznat, Ze

text bol trochu dIh$i na to, aby udrZal pozornost’ divaka a utlmil, svizné tempo celého filmu.
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2 PREZENTACIAPROJEKTU

2.1 ,,Pitching* a rozpocet filmu

Tvorbe animatiku predchadzala priprava na tzv. ,, pitching “, CiZze prezentacia projek-

tu pred porotou a tzv. producentom v snahe ziskat’ od Skoly na projekt rozpocet.

Podklady k prezentécii zahfiali vytvarné ndvrhy, synopsu, literarny scenar, technicky
scenar / ktory mimochodom asi nikto z ¢lenov poroty nevidel, i ked” musel byt’ vytlateny a
Studenti si na nej dali najviac zaleZat', no aj veduca vyroby je len Clovék a urCite nestihla
scenare porote predloZit/. Bolo taktieZ na ¢ase dorieSit’ Clenov Stabu, CiZze odovzdat’ Stabovi
listinu, ¢asovy harmonogram a obl'Ubeny dokument producenta filmu, pana riaditel'a Skau-
nica, rozpocet filmu. Predpokladany rozpocet méjho filmu bol devéttisic ¢eskych korun,
rozdelenych nasledovne: hudobny skladatel, zvukar i stiha¢ dostand po tritisic korun;

v rozpocte nepocitam honorare pre dabingovych hercov.

| ked’ som sa so zvuk&rom dohodla na finan¢nej odmene tritisic Ceskych korun, jeho
cena stipla za tyZden na pat. Uznavam, za zvuk, nahravanie dialogov a mix to nie je vela.
Ked' sa poktSam navrh presadit’ pred producentom, berie to asi ako vtip a smeje sa. Pocho-

pila som.

Dozvedame sa, Ze zo v3etkych projektov budu zafinancované len tri, autorskd hudbu
ani externych spolupracovnikov vraj nie je mozné vyfakturovat. Na mojej listine su Zial’ len
externy Clenovia Stabu , €i uz striha€, zvukar, hudobny skladatel'. Nasleduje pocit sklama-

nia a hlavou behaju otazky: Co teraz?

Verdikt prezentécie oznamujem zvukarovi. Ten Studoval VOS Filmovi v Zline, tak-
Ze chvilu je v Soku, ale situéciu uplne ako Student chépe a je ochotny film nazvucit', no len
ak sa mu to podari v rdmci svojho skuskového obdobia. Zvukové Studio a doch&dzanie do
Brna problém nie je; spoliehat’ sa na to, Ze moZno si najde Cas v skuskovom obdobi , toho

sa obavam viac. Ni¢ iné mi v3ak zatial’ neostava.

., Pitching “ bol dobra sktsenost. Clovek by si mal uvedomit, Ze v dnenej dobe je
dolezita prezentacia a spdsob ponuknutia tovaru, napad su len 2% uspechu. Nie je to pote-

Sujuca informacia, ale dnes je tomu skutoCne tak. Je mozné dobre si uvedomit’ na projekte
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spoluziaka Jirku Svarca ( vesmirny pribeh o manzelskych problémoch ). Na prezentécii ne-
presvedcil, nebol razny a priebojny. Kto viak dnes vzhliadne jeho film, je nadSeny profesio-

nalnym pristupom k animécii i vytvarnému spracovaniu filmu.

Je velka Skoda istych projektov, ktoré nedostali podboru, nezohnali hudobnika Ci
zvukara. Ak Clovek tvori dva roky film a zvuk ¢i hudbu je nateny vytvorit' sam ,, na kolene*
, Ci pouzit hudbu, na ktor( spadaju dokonca autorské prava, je to velka Skoda pre budic-

nost’ diela.

V sUcasnej situdcii je vSetko tovar, ktory je treba pekne zabalit' a predat’. Je vSak
velky Uspech, Ze z planovanych troch projektov sa vdake snahe profesorov podarilo pod-

porit aspon z Casti projektov pét.

Ivan Passer: ,, Nékolikrat jsem slySel svou generaci si stéZovat na tu generaci mladsi,
ze nemaji tolik co Fict a Ze ty filmy nejsou tak dilezité. A ja si myslim, Ze dne$ni generace
mé tésti, Ze nemusi mit tyhlety vlastnosti. Ze si miizou délat jenom tak, aby pobavili, aby si
hrali s kamerou, pro¢ ne? Kdyby nastala situace, Ze by jim najednou nékdo zacal Slapat na
paty, asi by se néjak vzpfiCili a asi by se to projevilo i vtéch filmech. A mozna ze byt
v situaci, kde film by mél mit néjaky komerc¢ni potencial, neni o nic leh¢i nez to, s ¢im jsme
se museli potykat my - s politickou situaci, ktera nam Slapala na paty. Nékdy je téz8i argu-
mentovat s Ucetnim. Ten vi, Ze jedna a jedna jsou dvé, kdeZto s politickym Cinitelem nékdy
jedna a jedna mize byt tfi, nebo pét, nebo taky sedm. TakZe ja s nimi citim. Vim, s jakymi
problémy se musi potykat. Ze lidi, ktefi na to davaj penize, maji stejné nesmysiny pozadav-

ky. Velice Casto tak nesmysiny, jako tenkrat méli politicti Cinitelé. “ [1 s.130]

V takychto situdciach naStastie spoznate tych spravych l'udi, ktori maju potrebu

neustéle tvorit a berd situacie ako vyzvy, moznosti rozhl'adu.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANIMATIK

Po prezentaci zaCinaju prace na animatiku. V prvom rade je d6lezity vyber hudby. Ide

vSak len o ilustracnd hudbu ako podklad animatiku.

3.1 Vyber hudby ako podklad animatiku
Mozno sa niekomu nezda, ale tato Cast’ tvorby je nesmierne doleZit, pretoze

mbze ovplyvnit' cely rytmus filmu. Po dlhSom uvaZovani padol vyber na skladu
,.Makkyse* od kapely Bez ladu a skladu ( ,, slovenska hudobna undergroundova skupina ...
znadma svojou rytmickou, ale i kakofonickou hudbou a metaforickymi textami. ... New Y-
ork Times ju zaradil medzi ,, skupiny, ktoré prispeli k pddu Zeleznej opony* a jej Clenov

hudobnikmi, ktori vyCnievali spoza Zeleznej opony.

...Na naSom zvuku malo velkl zasluhu aj to, ako malo sme ovladali hudobné nastroje*) [5],

hovori najznamejsi Clen kapely, Michal Kas¢ak.

Rozhodnutie o skladbe padlo skrz rychle a svieze tempo skladby, ktoré sa znamenite
hodi k neviazanému Stylu animécie a svojraznej expresivnej linke vo vytvarnom ponati.
Konecny verdikt volby tejto skladby padol aj vdaka spominanym metaforickym textom.
Autori textu ,, makkySmi“ mysleli pravdepodobne vtedajS¢h stdruhov predsedov. Mne pre-
neseny vyznam slova sadol k rolam muza i Zeny, ked' pridu na sala$, objednavaju jedlo
vzdialené miestnej kuchyni, zl'akn( sa baCovej valaSky a pustia sa do ,, exotickych haluSiek
. Je fakt, Ze hudba Ucinkuje v animatiku len ako pomocnik pri udavani rytmu, pomécka pri
strihu. Skladba vSak k neohrabanej animacii sadla a viaceri sa domnievali, Ze tam ma byt aj
vo finalnej verzii. Citujem m6jho hudobnika: ,,pocuj, vyzera to fajne, no nechce$ tam nechat’
td muziku, ten Sklad? Ono to sedi k tvojmu punkovému Stylu. “ ( Matej Haasz, 22. 02.
2012).

Po zvazeni sme sa s hudobnikom zhodli, Ze z dramaturgického hladiska tato sklad-

bu pouzit' nembézeme. Viac o hudbe v kapitole Postprodukcia.
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3.2 Tvorba animatiku

Animatik nam ukaze celkovd kontinuitu diela, ako film funguje. Aby sme mali ¢o naj-
blizSiu predstavu, v animatiku boli pouZzité uz vytvarne spracované postavy i prostredia,
teda vo forme, v akej boli pouZzité aj vo filme. Je dobre znamy fakt, Ze pridanim farby pdsobi

na divaka viac vnemov a film preto vnima pomalSie.

Zébery boli rozhybané do zakladnych momentov pohybu ( mutterfaz ). Jednotlivé
fazy aj celé zabery boli tvorené v programe Photoshop, kvdli moznosti dobrého rozliSenia

obrazu, ¢o v Aure2 ani TV Painte nie je mozné.

3.2.1 Vytvarné ponatie

Animatik, technicky scenar a vytvarné ndvrhy boli kreslené priamo do pocitaca pro-
strednictvom tabletu. Kreslenie tabletom som spociatku odvrhovala ako vsetko, ¢o je moz-
né vytvorit’ realne, bez pomoci pocitaca. Dnes uznavam, Ze ked odpadne ¢asovo naro€na
faza skenovania a kl'i€ovania, animator dostava viac priestoru na skiSanie réznych moznos-
ti pohybu a experiment s nim. Klobuk vSak dole pfed v3etkymi , ktori pri klasickej techno-
I6gii papiera, kolikov a skenovania ostali ( Katefina Brodikova, Anna VVan€urova ); chvej-

Uca sa linka kreslena ceruzkou na papier nikdy nestrati svoje Caro.

Osobne mi kresba na tablet vyhovuje aj vdaka svojskému vyrazu linky. Pri kresleni
na papier je ruka vykreslenejSia, Ciara je ladnejSia. Kresba tabletom je v mojom pripade neo-
hrabanejSia, presne taka, aki som chcela vo filme dosiahnut’. V istych momentoch boli cha-
raktery kreslené pocitatovou mySou alebo prstom na touchpad ( zariadenie laptopu nahrad-
zujace mys ). Ako dalsi posun chcem vyskusat’ kresbu lavou rukou a podla inSpiracie pro-
fesora Gottlicha, jednym tahom. Vznikaju tak neskutocne zaujimavé kresby a autor ostava

vzdy sém prekvapeny, ¢o jednym tahom ruky méZe dosiahnut.

Animécia dalej prebieha v duchu zmien v technickom scenéri, preto spominané titul-
ky o zdravotnych Gc€inkoch napoja v z&vere nebudd, objavia sa v €lanku €asopisu uloZeného
na drevenej lavici, kym Zena ,vystraja “ s baom. Znenie inzeratu : ,, ODPORUCA 9 Z 10
PORNOHERCOV “ je nahradeny textom ,, ODPORUCA 9 Z 10 LEKAROV *“. Ddvod bol ten, Ze
pdvodny zamer propagacie zazracne zdravého napoja sa uz i tak dost’ zmenil na propagaciu

jeho afrodiziakalnych Gcinkov.
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Po spracovani a prezentécii druhej verzie animatiku nastavaju eSte drobné zmeny.
Na doporucenie profesora Malika mazem vSetky nadpisy, ktoré sa vo filme nachadzaju na
viacerych miestach: nadpis Sala$ na znacke vedla koliby, Koniec dialnice, objednavky jed-
la. Koniec dialnice je nahradeny graficky dopravnou znackou. Skisené oko pozorovatela si
v8imne, Ze znaCka je len hodeny papier v euroobale, priviazana na $ndrke a zavesena na
Klinec. Tymto prvkom som chcela podtrhnat’ atmosféru krajiny prostrednictvom ,,profesio-
nalneho* prstupu k dopravnému znaceniu, na ktoré si uz ponadéval nejeden vodi¢. Podob-
nym prvkom je izhorSovanie sa kvality cesty, pribldanie jAm po zjazde auta z dialnice.

Jamy sa prehlbujd, kopce v krajine sa zvacsuju.

Hlavnou zmenou bolo vypustenie textu pri objednavkach jedla u muza i Zeny. Tex-
tom mala byt zvyraznena naro¢nost’ vyberu. Na odportcanie skuseného pedagdga Doc.
Vladimira Malika boli texty nahradené ilustraciami a zo zdmeru sa nemuselo upustat. Bro-
kolicu, patfarebny kokteil, ryZu Ci steak si na salasi objedna naozaj len méalokto a vyjadrit’

ich v obraze nebolo naro¢né. Dobre teda, so steakom som sa trochu potrapila.

Jedla sU nakreslené farebne a takychto momentov - vela farieb v jednom zabere - vo
filme mnoho nenajdeme. Volila som prevazne bielu, Ciernu a odtiene sivej , farebne su zvy-
raznené najma prvky, na ktoré bolo potrebné dat’ déraz, upozornit' na ne. Chcela som sa

vyvarovat’ efektu presytenia obrazu.

V istych momentoch bola vSak velkéa Skéla farieb zamerom ako; uz spominana ob-
jednavka ¢i hlucik malych romskych deti nahanajuci medveda v pestrofarebnych odevoch,

ako to v osadach byva zvykom.

V beziacom hla¢iku viacerych deti su len dva typy postav- rémsky chlapéek
a diev€atko. Reagujem tym na nedavnominulé udalosti z romskej osady na vychode Sloven-
ska, kedy rok sedel vo vézbe ,, Dezo Karwai “ miesto brata ,, Gejzu Karwaia *“; podla ob-

Cianskeho preukazu sa totiz dali muzi len tazko rozoznat'.

ZaSpicatené vysoké kopce v pozadi, zla cesta, medved, hubar i velka stara ciganka
s prefarbeny blond vlasmi, to st prvky podtrhujice atmosféru prostredia, v ktorom sa pri-

beh odohréava.

Z Casovych obmedzeni nevysSiel planovany zaber po zastaveni auta kvéli zatarase na

ceste. Za fou stalo devat chlapov v krikl'avych vestach s prilbami na hlave, zndmom Ubore
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pracujucich cestarov. Popijajuc kavicku a fajCiac cigaretku radia desiatemu ¢lenovi tymu,

ako mé kopat’ jamu. Zaber taktieZ dobre zndmy z ciest Slovenska (a nielen z ciest).
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4 ANIMACIA

4.1 Stylizovana vs. realisticka animécia

Norman McLaren: ,,Animécia nie je umenie pohyblivych kresieb, ale umenie kreslenia
pohybov; to, ¢o sa odohra medzi kazdymi dvoma okienkami je ovela dbleZitejSie, ako to, ¢o
je na nich; animécia je teda umenie manipulacie s neviditelrnymi medzerami medzi jednotli-

vymi okienkami.” [6 5.8]

TaktieZ krasna definicia od S. V. Obrazcova: ,, ... animécia je oZivenie neZivej hmoty,

preto je vnimana jako zazrak.” [6 s.11]

Podia autorky knihy Art in motion- Animation Aesthetics Maureen Furniss mozno ani-
maciu odlisit' od vztahu k Zivej akcii. Animacia a Ziva akcia nahradil slovami mimésis, ako
Ziva akcia a animaciu nahradil slovom abstrakica. Mimésis predstavuje lepSie neZz termin
»2Iva akcia“, tuzbu po zachyteni objektivnej skuto€nosti takej, ak& skutocne je, zatial’ ¢o
termin ,, abstrakia* predsatvuje lepSie neZ termin ,,animécia“ snahu o dosiahnutie pravej ryd-

zej formy.” [6 s.12]

Autor obida pripady ur€il na krajné body osi, ale ako uvadza, krajné body sa dosiahnut’
nedaju, pretoZe akykol'vek hrany dokumentarny film je vZdy, ak o i len troSku ovplyvneny
autorom, €i uz strihom, ¢i uhlom z&beru, tak i Ciru abstrakciu nie je mozné dosiahnut’, pre-

toZe ,,... by nedoslo k Ziadnej, byt sebamen3ej transormacii matérie. “ [6 s.13]

Ku kraju mimésis autor uvadza ako priklad film Cesta do praveku ( ZEMAN, Karel,

dobrodruzny / fantasy / rodinny / sci-fi ,Ceskoslovensko, 1955, 93 min).

Z filmového hladiska mé blizko napriklad film Sleep ( experimentalni, USA, 1963, 321
min) C¢i Empire (dokumentarni,USA, 1964, 485 min ) od Andyho Warhola, kde kontro-
verzny umelec zaznamenal osem hodinovy pohlad na budovu Empire State Building v New
Yorku. Skratené premietanie filmu vraj nikdy nebolo povolené a nemoznost’ vzhliadnut’ cely

film bol pravdepodobne autorov zamer.

Z hladiska animécie k abstrakcii tiahnu podla Furniss hlavne filmy od Normana McLa-

rena, podl'a profesora Kubicka filmy aboslventov VVSUP, z mladych autorov uvediem zauji-
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mavy film Davida O’Reillyho : Vonkajsi svet / The External World ( kratkometrazny / ani-

movany Némecko / Irsko, 2010, 17 min)

mimeésis abstrakce

: ; ;

Vzpoura hratéek |0 misto na slunci

Sleep Vénoéni sen
Jursky park Begone Dull Care
Cesta do pravéku Snéhurka Mosaic
Hrnku va¥ " VFeni

Obr. 1 Graf mimésis — abstrakcia [6s. 12]

Tu Clovek zacne ihned premyslat, kde by tak zaradil svoj film. M&j sa umiestni nie-
kde v strede, viac vSak ku kraju —abstrakcia- z dévodu velkej miery nadsazky v konani po-

stav, ich pohybe, a pod..

Ako vravi o animéacii Norman McLaren: ,,v umeni manipulécie s neviditelnymi me-
dzerami medzi jednotlivymi okienkami“ vyuzivdm prave to umenie manipulécie a reainy
pohyb sa snazim posunat’ k Stylizacii. To robi podl'a mia animaciu pre animatora zaujima-
vou a napinavou. PretoZe nikdy neviete, ¢o z toho vznikne, ako pohyb dopane, kym si ho

neprehrate a s napatim oCakavate vysledok.

Forma Stylizovanej animacie a charakterov postav filmu vyplyva uz aj z literarneho
scenara,a to vdaka ZivociSnosti a surovosti, ktord podcCiarkuje atmosferu Slovenska ako
inSpiracného zdroja. Ako vSak uvadza J. Kubicek: ,, VSetko je, ako uz bolo povedang, rela-
tivne. Nejde o to, snaZit’ sa exaktne definovat', na které miesto osi patri ten ¢i onen konkrét-
ny film. Podstatné je pochopit’, Ze kinematografia je stale Zivy a meniaci sa otvoreny systém,

v ktorom sa prejavuju tieto dve tendencie. “ [6 s.14]

V knihe Uvod do estetiky animace J. Kubitek uvadza este jeden zaujimavy graf. Vy-
svetluje na nom tiahnutie k abstraktnej forme umenia. Predstvme si 0s, na ktorej jednom

zaCiatku je material a na druhom objektivna skuto¢nost.

»Proces tvorby umeleckého diela sa potom da charakterizovat’ ako cesta od mate-
ridlu k skutoc¢nosti. Umelecké dielo sa m6Ze zastavit' v ktoromkol'vek bode tejto osi, pricom

obe krajné polohy su vylucené, pretoze v prvom pripade by nedoslo k Ziadnej transformacii



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 29

skutocnosti, v druhom pripade by potom material ostal materidlom. Do umeleckého diela sa
ukladaju prvky objektivnej skuto€nosti i prvky materialu. To, ktoré sa na ose zastavi blizko
objektivnej skuto€nosti, ma viac vidov tejto skuto€nosti nez materialu, je teda iluzivnejSie,
naturalistickejSie. Dielo, ktoré sa na osi zastavi blizSie k materidlu je teda abstraktnejSie.
Dielo blizSe objektivnej skuto€nosti ma vacsiu ideu, pretoze pohlcuje vacsiu Cast’ skuto€nos-
ti. Tato idea je vSak vel'mi zriedend. Oproti tomu dielo, které ma blizSie k materialu, ma
ideu menSiu, ale intenzivnejSie vyjadrend. Inymi slovami, ¢im dalej je aktér animécie od to-
ho, v ¢o sa mé& zmenit', tym Vacsi je ,,zazrak” jeho premeny. A ¢im bliZSie je aktér animéacie
tomu, v €o sa meni, tym je ,,zzrak"” jeho premeny mensi. Vystiznym prikladom tejto even-
tuality su tie pripady, kedy je najprv hra herca nato€ena ako ,,Ziva akcia“, nasledne otrocky
prekreslena a znovu nasnimana ,,okienko po okienku“. Konkrétny priklad — postava Princa

z Disneyovej Snehulienky.” [6 s.49-50]

Obr. 2 Graf material - objektivna skutocnost, Krezby Paula Koutského, [6 s. 50]

Velmi vystizny priklad a krasny opis pana Kubicka, uplatnitelny na vietky umelecke diela,

samozrejme vratane animacie.

Osobne nemam nic proti tym, ktorym sa rotoscoping paci. Je jemny, plynuly, nerusi,
... mdZme dokonca povedat, Ze je akysi vIaCny. Ale pre€o nevyuZzit' ta moznost’, ktora skry-
va animacia a viest’ liniku, farbu €i tvar plne inym smerom, ako by tomu bylo v skuto¢nosti
ovplyvnenej fyzikalnymi zakonmi? Pre€o sa nechciet’ tesit na to, o sa po nashimani stane

a ako sa bude pohyb vyvijat? Tento proces sa da prirovnat' k napétiu pri otvarani balicka.

Ako som uz spominala, nemam ni¢ proti rotoscopingu, niektoré filmy na mfa do-
konca zap6sobily. Jednym z nich je napriklad film ,, Renesancia “. Urcite to vSak nebolo

vdaka zpdsobu animécie, ale kvoli vytvarnej stranke filmu.
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Z dvévodu rotoscopingu sa dodnes obavam vzhliadnut’ film ,, Alois Nebel “. Literar-
na predloha vo mne zanechala hlboké dojmy. Silnym prvkom filmu bol rozpravacsky talent

hlavnej postavy Aloisa. Preto si chcem tieto dojmy z neho i nadalej uchovat’.

Prekreslit’ to, ¢o je nasnimané, nie je umenie. Tento typ filmov nemusi byt’ zly, musi
byt" v3ak silny po vytvarnej i dramaturgickej strdnke. A ked v animovanom filme pridame
eSte kuzlo Stylizovanej formy, kde vidiet, Ze autor medzi okienkami premyslal, mame

v rukach silna zbran.

4.2 Technika

Z technologického hladiska mala byt animéacia v prvom plane ploskova, vytvarné
spracovanie vo forme koldZe. Po dlhom uvazZovani nastalo rozhodné priklonenie k animécii
kombinovanej. 1. PloSova animéacia vytvara dojem hry, detskej skladacky, dava velky prie-

stor k zaujimavym vyzneniam pohybu

2. Kreslena animéacia — pre vyjadrenie rozlicnych vyrazov v tvarach postav si lepSiu metodu
predstavit nedokazem. Dalsim dévodom bolo osobné tiahnutie k linke, jej expresivnemu
vyrazu. Mojimi vel’kymi vzormi z vytvarného hladiska st v tomto ohl'ade: EGON SCIELE,
KAREL MALICH, BORIS JIRKU.

v/

3. Pocitacova animacia - ako uz bolo spomenuté, praca s tabletom dava vacsi priestor k

skusaniu roznych moznosti.

4.2.1 Technoldgia

Obrazy boli kreslené v grafickom programe Photoshop, ktory je schopny vyprodukovat
obrazy vysokého rozliSenia. | jednotlivé fazy pohybov boli vytvarané vtomto produkte.
Skladanie obrazov a vytvaranie jednotlivych scén, ale i samotna ploSkova animéacia, prebie-
hali v programe After Effects. Produkt After Effects ma funkciu 3D vrstvy, vdaka omu

mozno jednotlivé Casti scény umiestnit’ v priestore na osiach X, Y a Z.

Pre pohyb jednotlivych komponent v scéne dopredu a dozadu je ur€ujica prave os Z.
Funkcia 3D vrstiev bola vyuZita najma pri zabere cesty lesom, pri pohybe kamery po scéne

vo vetSine zaberov filmu a pri tvorbe Gvodnych tituliek, CiZe pri prelete mrakmi.
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DalSou z nespocetnych vyhod programu su funkcie ako klG¢ovanie, ¢&i efekt- color
change. Efekt bol aplikovany na hfstku Rémov, kde im farby odevu boli postupne menené

az postprodukcne.

V procese tvorby bola vyuZita taktieZ funkcia Time-stretch. Ak bolo potrebné vyuzit
jednu sekvenciu obrazkov s roznym atribatom .fps. Tato situaciu mozno docielit’ dvoma
roznymi sposobmi. Bud' skopirovanim sekvencie v okne adries zdrojovych suborov
a zmenenim hodnoty pomocou dialégového okna, ktoré vyvolame kliknutim na pravé tlacit-
ko mysi. V okne zvolime funkciu Interpret footage, main, .fps. Tu mozZno nastavit’ i pocet

opakovani sekvencie.

Pre vacsiu prehladnost’ projektu je viak lepSie vyuZit' funkciu pravého tlacitka mysi
v okne Composition ato funkciu snazvom Time-stretch. Tato funkcia bola vyuzita

v zaberoch s jedenim halusiek, v zaberoch stola s taniermi, a pod.

V programe After Effects prebiehalo i kone¢né renderovanie filmu. Tu je potreba
skusat’ rozlicné formaty, pre ¢o najlepSiu kvalitu, ale i kompatibilitu. R6zne formaty bolo
nutné vyrendrovat’ pre potreby postprodukcie, ¢o bolo v tomto pripade pre tvorbu hudby
a zvuku. Hudobny skladatel poZzadoval kompatibilitu s Applom, ¢o problém nebol. Zauji-
mavy bol proces vykreslenia filmu vo forméte .dvd . Sestkrat sa vykreslil film s Gplne roz-

licnymi finalnymi ¢asmi, na siedmykréat sa uz podaril ten spravny.
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5 STRIH

Po dokonceni prvej verzie animatiku idem za profesorom Romanom Vavrom kvoli
potrebnym konzultaciam ohl'adom strihu. V prvom plane mi mal robit’ strin zndmy, ktory sa
filmu venuje, pohybuje sa v tejto oblasti, v strihani ma prax a pri zostavovani stabovej listiny
sa mi sdm ponukol na tato poziciu. Z velkych planov vzhl'adom k predchadzajdcim udalos-

tiam ( pitching ) a nedostatku financii padlo.

Strih nie je len o spajani a dizke z&berov, ale hlavne o vytvarani vazieb medzi nimi,
aby tak spolu vytvorili celok. Strih je z hl'adiska filmovej reci ,,najfilmovejsi“ prvok. . Stri-

hat’ je nieCo ako komponovat’ hudbu, pre to musite mat’ cit.

Ako sa hovori: vSetko zIé je na nieco dobré! V tomto pripade je to strata prislibe-
ného strihaca, a nutnost’ poradit’ sa s niekym kompetentnym. ldem teda za Romanom Vav-
rom ako skusenym rezisérom a profesorom strihovej skladby. Prave vdaka tymto konzulta-
cidm boli do filmu pridané nové zabery. Ide o pohl'ady na muZovu reakciu v okamihu pre-
meny Zeny. Divak sa zasmeje prave na reakcii muza, dokaze sa s nim stotoznit’ kvéli pozicii
pozorovatela. Priklad: postava sa poSmykne na bananovej Supke pohodenej na ulici — to je

akcia; okoloiduca babka sa rozosmeje — reakcia. Je to jednoduchy princip, ktory funguje.

Nasledovnou Gpravou v animatiku bola scéna s kaviarfiou. Zaber bolo nutné predi-
Zit, natiahnut’ a spomalit’ jeho tempo, vyjadrit’ nudu, teda vypustit’ zabery rytmického po-
klepkavania néh, muZove rozverne telefonovanie, atd’.. V zabere, kde na salasSi par ¢aka na
donesenie svojej objednavky, bolo dlhé ¢akanie vyjadrené muZovou Upravou Ucesu a Zeni-
nym poklepkavanim nechtami po stole. Vyjadrenie uplynutia Casu roztmievanim

a zatmievanim zberu sa dnes uzZ nepouZziva.

Text v novinavh bol stale prili§ dlhy, takze kamera prejde po inzerate a spocinie len
na najdélezitejS5¢h momentoch. Z dévodu €asového obmedzenia filmu bolo nutné vypustit’
i hesla: sila, zdravie, vitalita, a taktieZ oblUbent Cast: ,, Zivili sa fiou aj drevoruba¢i na
Horehroni / regién na strednom Slovensku /, ktori podavali neuveritelné pracovné vyko-

ny, ato doslova : od svitu do mrku.*... mozno v dalSom filme.

Na konci noviny odletia a odkryvaji zaber, kde baca uteka pred vysmiatou Zenou

po krajine.
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Animatik néasledne konzultujem so supervizorom, teda panom Sebestom. Autora
vzdy potesi, ked s niekym spolupracuje a druhé strana sa pri tejto praci bavi. Pan Sebesta
sa do filmu vZije, a tak vznikaju vZdy zaujimaveé rieSenia.. Z tejto rozpravy vychadzaju prv-
ky ako rozhybany zadok bacu, strihanie oviec a obl'ind Cast viacerych spolupracovnikov

i divakov- dojenie oveciek

Préave v tom vidim Caro Stylizacie, dava vel’ky priestor na hru a experiment.
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6 POSTRUDUKCIA

6.1 Zvuk

Organizacné zalezitosti ohlfadom zvuku som uZ nacrtla v kapitole 2 PREZENTACIA
PROJEKTU. Moja vdaka tymto smerom patri spoluziakovi Vladimirovi Datkovi.Ten dostal
moznost’ vyuZit' zvukové Stadio Skoly spolu s pracou zvukara, ¢o vSak nevyuZil, kedZe ma
svoj bakalérsky film poriaty ako hudobny videoklip. Dalsia velka vdaka patri vedicemu
nasho odboru, panu Malikovi. Po dohode s V. Datkom mal nel'ahku Glohu, no napriek to-
mu mi vybavil u ,,producenta”, Cize u riaditel'a Skoly Davida Skaunica, aby som mohla Vla-

dimirovu moZnost’ vyuZit' na svoj projekt.

S Davidom Kala€om ako majstrom zvuku sme dohodli rozpocet a rozpis jednotli-
vych tkonov pre potreby 3koly, dalej rozbor komentéra, dizky nahravania, ruchovanie,

nasledny mix a stanovil sa predbeZzny termin zaCiatku prac.

Zvukar ma po vzhliadnuti animatiku predbeznu predstavu o filme a type animéacie,

podla ktorého mozno dosadit’ vhodny Styl ruchov, takze opat’ vSetko v duchu nadsadzky.

Prv, ako sa zaCne pracovat’ na zvuku, je potrebné skomponovat’ a dosadit” hudobnu
zloZku filmu. Jej tvorba sa kvéli neCakanym udalostiam trochu opozdila, preto ddvam do

Stldia po dokongeni gistého strihu filmu video s kone€nou verziou dizkoy ¢asovej stopy.
ZaCinaju sa pripravovat predbezné ruchy a atmosféry.

Po dosadeni hudby prichddza na rad nahravanie dialogov. Mam trochu obavy . Pro-
tagonisti nie su herci; s dialogmi to nechcem prehnat’ apod. . Po porade s paAnom Kalacom,
Sebestom aj Vavrom sme sa zhodli, Ze animécii, vytvarnémej forme i celému vyzneniu filmu

to vadit’ nebude. TaktieZ musim podotknut, Ze nejde o konkrétne, ale Stylizované dialdgy.

Ako povedal VVavra, neherci nevadia, ale musia mat’ vyraz. Moje obavy opadaju,
rozhodnutie padlo jednoznacne na Pavla Jindru, KateFinu Hejdov( a pana Sebestu, ktorym
vyraz rozhodne nechyba. Mrzela ma postava starej ciganky, dabérka z osobnych dévodov
rolu neprijala, no Glohy sa perfektne zhostil viestranny pan Sebesta, ktory si zahral i hubara

a medveda. . Katefina podala skvely vykon najma v zaverecnej sekvencii, kde
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,» Vystraja “ s baCom a Pavel Jindra sa vZil do postavy razovitého bacu i jemného muza.
Osobne som nemohla odolat’ zakricat’ si v sekvencii s oveCkami a vystrasenou ,, vrestiacou

“Zenou .

Clovek, kym si to nezazije, ani len netusi, aka naro¢na moze byt’ praca v $tidiu. Na-
priek tomu bolo nahrévanie neocenitel'nou skdsenostou, skvelym z&Zitkom a i napriek vy-

Cerpaniu sme sa dobre pobavili.

6.2 Hudba

Hudobn( zloZku film skomponoval Matej Hadsz. Ako velkému obdivovatel'ovi
Fudovych tradicii , folkléru , Fudovych hudobnych néstrojov a tvorcovi fujar mu bol ndmet
filmu od zaCiatku blizky. Po zavrhnuti pdvodného konceptu (viz. podkapitola 3.1 Vyber
hudby ako podklad animatiku ) vzkrsol nédpad ozvat’ sa Michalovi Kas¢akovi (Clen kapely
Bez ladu a skladu ), poZiadat' ho o suhlas ohladom autorskych prav k skladbe ,,Makkyse** ,
prepoZiCat' si melddiu a dramaturgicky prispdsobit” filmu (iny vyraz hudby v kaviarni,
v horach, v lese, na salasi a pod ). Zlozit' melddiu je podla hudobnika najmenej. Nebudeme

teda ni¢ preberat, ked mézme dat’ priestor k vzniknutiu ¢ohosi nového.

Vytvaram opis hudobnych scén na €asovu os. Je potrebné rozpisat’ atmosféry, ak-

centy . Plan kvéli rozpétiu niekolkych stran uvadzat’ nebudem.

Na nahrdvanie sme vybavili 'udovu kapelu Kuceravy javor z Pohronskej Polhory,
zhodou okolnosti st €lenovia kapely synovia MuDr. Martina Tesadka. Hudobnik vybral
skladby vhodné z dramaturgického hladiska, najmda podmanivé ciganske melddie,a

s kapelou ich nahral.

Vznikla prvotna hudobna koncepcia. Dalej sme v §tudiu doladovali niektoré mo-
menty; isté elementy bolo délezité doplnit’, iné potladit’, vyzdvihnmat' fujaru, utlmit’ basy,
pridat’ piStalku Ci saxofon.

Niekedy bolo potrebné uzemnit' skladatel'a, ktory sa pozera na vec hudobne
a niektoré momenty dava tzv. ,, nad obraz “ ; pre vytvarnika su prioritné obrazy. Vtedy je
nutné dat’ obraz a zvuk na rovnakd hodnotova prie¢ku; aby ni¢ nevycCnievalo a nepotlacalo

dalSiu zloZku diela. Obraz, hudba i zvuk by mali byt v rovnovéhe.
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Hudobnik mi dokonca, sice na poslednu chvil'u, ale poslal, dve verzie kone¢ného
mixu. Ucho normalneho divaka bez vytribeného muzikantského uska to nerozoznd, no

Vv jednej verzii bol v sekvencii kaviarne do pozadia pridany hrmot kontajnerov.

Je skvelé vidiet', ked' Clovek robi veci s radostou, pretoZe ho bavi tvorba ako taka ,
cely jej proces, proste to, Ze nie€o nové vznika. To som si mohla uzit’ aj ja pri tvorbe filmu

a na spolupraci je skvelé prave zdiel'anie tychto pocitov.
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ZAVER

Préca na tomto projekte mi dala vela. Bohaté skdsenosti som ziskala najmé vdaka

spolupréci a konzultaciam s viacerymi Fudmi. Cim viac l'udi, tym viac nazorov.

Kazdy méa vSak svoju tedriu, svoje myslienky, a bud vas to obohacuje a vy ich pri-
jmete, alebo su proti vaSmu presvedceniu a vy si musite svoje zasady branit’, ¢o je tieZ cenna
skusenost’ . Tu je ale délezité vZdy vediet, Co je vas zdmer a o chcete svojim projektom

dosiahnut’ a povedat’

Mne $lo o to dat’ do povedomia ludi, Ze nejaka ZinCica existuje, Ze bacovia eSte sta-
le nevymreli a st to spravni chlapi, ktori si stoja za svojim . ...Ze ludové hudba sa stéle hra
a bude hrat.

Cenné su informacie z oblasti strihu. Princip reakcie spominany v kapitole 5 STRIH je

jednuduchy, vryje sa do paméte a vy len premyslate: ,,...Ze ma to nenapadlo skor “.

Obohacujuci bol pre mia i vyskum o predstave bacu v mysliach Fudi. Ked' opytani
odpovedali, Ze normalny baca, je to pre ludi, ktori ho poznaju, jasné. Museli si vSak pred-
stavit” originalneho, typického bacu, ked' zatvoria oci. Ako vyzerd? Ako sa sprava? Podnet

k vyskumu mi dali prave zaujimavé predstavy pri konzultaciach nametu.

A viete 0 tom, Ze mozno sa bude otvarat’ vysoka bacovska Skola?
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK

atd. a tak dalej
tzv. takzvane

a a podobne

pod..
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1 Graf mimésis — abstrakcia, graf

Obr. 2 Graf material - objektivna skutocnost’, graf
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SEZNAM PRILOH

Priloha P 1: skica , priprava TS
Priloha P 2: skica, baca

Priloha P 3: skica, bata 2

Priloha P 4: skica, ovce

Priloha P 5: skica, ovce 2

Priloha P 6 : vytvarné navrhy, Zena
Priloha P 7: vytvarné navrhy, muz
Priloha P 8: vytvarné navrhy, baca

Priloha P 9: baca, Lucia HavaSova



PRILOHAP 1: SKICA , PRIPRAVA TS




PRILOHA P 2: SKICA, BACA




PRILOHA P 3: SKICA, BACA?2




-

PRILOHA P 4: SKICA, OVCE




-

PRILOHA P 5: SKICA, OVCE 2




PRILOHAP 6: VYTVARNE NAVRHY, ZENA




PRILOHAP 7: VYTVARNE NAVRHY, MUZ




PRILOHAP 8: VYTVARNE NAVRHY, BACA




PRILOHA P 9: BACA, LUCIA HAVASOVA

Baca
Termin baca na oznacenie hlavného pastiera oviec je zauzivany v celych Karpatoch a s€asti na Balkane

(pol'. baca, bacza; rum. baciu; mad. bacs, bacso; srb. a chorv. ba€). Pévod slova nie je objasneny.

Baca je jedno s najstarSich povolani. Siaha do déb ked' 'udia pochopili, Ze zvierata je lepSie skrotit

a chovat ich k GZitku, ako len lovit. Toto obdobie sa datuje zhruba od 5. Tisicro€ie pr.n.l. Baca je hlavny
pastier na salaSi. Baca ako hlavny predstavitel’ musi zodpovedat za hospodarenie na salasi, prevazne za
mlieCnu produkciu a za stav zvereného stada. Zvolenie bacu nie je jednoduché. Batom nemdze byt len tak
hocikto. Musi ovladat spracovavanie mlieka, vyrobu syru vyhradne podla hygienickych predpisov, lieCenie
oviec a musi mat vynikajuce organizacné schopnosti a samozrejme autoritu v celej obci. Musi byt vodcov-
sky typ, uznavany a tolerovany. Jedné sa vacSinou o svojského a priameho Cloveka. Délezité je Ziadneho
baCu neotravovat pri praci. Bacu si najima salasny spolok. Plat bacu zavisel od dohody so salasnym spol-
rebny bacov ndhradnik tzv: podbaca €i polbaca, ktory musi mat’ také schopnosti, aby raz mohol samotného
baCu nahradit. Skaseni bacovia sa vyznali v lieCeni zvierat i udi, niektorym sa pripisovala aj nadprirodze-
né schopnost pomahat, pripadne Skodit' magickymi prostriedkami.

Praca bacu je aj kontrola otvoreného ohria v kolibe, ten by nemal nikdy vyhasnut. Je to obyc€aj, ktord je
nutné dodrziavat. V pripade vyhasnutia musi baca putovat po ohefi aZ na treti salas. BaCa sa okrem iného
stara aj o stravu, pripravuje stravu vSetkym valachom. Ur¢uje valachom, na ktorych pastvindch maju past
a tiez vypomaha pri dojeni. Dojenie je l'ahka matematika, ale tazka robota. Niekedy na chlapa pripadne aj
sto oviec. Jedna ovecka priemerne dava pol litra mlieka denne. Baca prijima a odovzdava ovce, kazdy
chybajici kus musi nahradit. Je mozné sa o zodpovednost rozdelit aj z valachmi, no ti samozrejme zodpo-
vedaju za zverené stado len na pastvinach. V noci majd na starosti kontrolu stada tieZ valasi. Baca musi
vediet zahnat Selmy a zvladat’ administrativu na svojom salasi. Ba¢a, na rozdiel od valachov, musi byt
starSi skuseny ¢lovek. Ma na starosti prepocCitavanie zvereného dobytku. Po ruke bacovi je vidy honelnik.
Honelnik je najmladsi ¢len kolektivu, ktory je sotva odrasteny v Skole, vacSinou nie plnopravny. Kazdoden-
né praca na salaSi ma svoj presny poriadok, ktory je platny po storocia.

BacCa musi byt odvazny chlap. Strach k bacovi nepatri. Musi byt pripraveny i na boj zo zvieratom.

V pripade Gtoku medvede pusku do ruky brat neméze. Salas$ je vedeny bez Zien, v pripade potreby je osa-
denstvo salaSu natené navstivit najblizSiu dedinu, popr. mesto. V pripade nedspechu, kraslia steny interiéru

salaSa (okrem Cipkovanych deciek) obrazky opac¢ného pohlavia.

KaZdy baca potrebuje byt poriadnym chlapom, z ktorého je citit' tvrd( robotu, ale zaroven Uctu k prirode.
Vztah k prirode je najdoleZitejsi pri tomto povolani. Casto zvierata Zijlce v blizkosti salasa familiarne

nazyvaju



Baca 21. Storocia

Baca 21. StoroCia musi ovladat pocitac. V pripade, Ze pracu na pocitaci nezvlada, zamestnava niekoho
(vacSinou manzelku). Salas mé elektrinu a tepld vodu popr. ob¢asny signal na mobilnom teleféne. Baca by
mal byt vynikajlci obchodnik. Praca zamestnanou je priamo Umerné vzdialenosti od zamestnavatela. Za-
mestnanci su nateni dodrziavat prisne hygienické normy. Nadoby st vyhradne antikorové alebo medené.
Klasicka zadymena koliba plnd much je minulostou. Kazdy sala$ musi byt pripraveny na prichod kontrold-
ra, hygienika alebo veterinara. Z koliby sa stala produkcia vyroby. Ma dve Casti. Prva je vykachlickovana
a nachadza sa v nej chladiaren. Cena ZinCice 80 kor(n za liter. Ob¢asné autobusy plIné turistov. Na salasi
sa nachadza samostatna udiaren aj priestor na spracovanie i uskladnenie vyrobkov. Zmenila sa aj techni-

ka. Ostali psi.

Chovu oviec sa dobre dari na Slovenku. Stale je tam registrovanych cez 200 salaSov. Nevitanou zmenou na
salaSoch sa stalo, Ze drevené klasické naddoby museli nahradit’ antikorové a nizka cena ovcej viny. Tvrdé
predpisy Eurdpskej unie, odlev mladych do miest, problémy drobnych podnikatelov, to vSetko ohrozuje
pokraCovanie bacov. Nové generacie sa tohto remesla velmi nechytajl. Celkovy pohl'ad novej generacie by

sa snad’ zmenil po otvoreni dlho oCakavanej vysokej bacovskej Skoly.



