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Pripominky a hodnoceni prace:

Vybér tématu vychazi z vlastnich zdjmd autora o hry a tato skutecnost se pak pozitivné
projevuje v celém ndsledujicim textu BP.

Teoreticky je prace dobfe ukotvena. Autor si na zakladé zdroji presné definuje pojmy, se
kterymi pak ddle pracuje. Vzhledem ktématu prace jde predevSim o vyuZivani zdroju
internetovych. Pfijemné je, Ze teoretickd €ast je pfizplisobena tématu a text neni zbytecné
zatizen obecnou teorii MK, byt ji autor nepochybné ovlada.

Vlastni vyzkum pfinesl zajimavé vysledky, které autor podrobné analyzuje.

Nad ramec standardniho obsahu bakalarskych praci uvadi autor v zavéru urcitd doporuceni
pro tvorbu reklamnich her.

K obsahu prace nemam pripominek. Drobné nedostatky jsou v interpunkci, ob¢as se objevi
preklep ¢ vyboceni z diskurzu odborného textu, napt.: ,Zarovei se v celé krase ukazalo,
Ze...(str. 62). Na str. 34 zlstalo nestandardni zarovnani radka. Tyto drobnosti vsak nijak
nenarusuji celkové velmi pfiznivy pocit z této prace.

Hodnotim stupném A.

Hodnoceni odpovida stupnici ECTS:
A=1,00-1,24,B=1,25-1,50,C=1,51-2,00, D =2,01-2,50, E = 2,51-3,00, F = 3,01
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Otazky k obhajobé:

1) Prosim autora, aby pfi obhajobé podrobnéji charakterizoval pojmy advergaming a in
game advertising a rozdil v jejich obsahu.

2) Existuji néjaka nebezpecdi (pfipadné jakd) pro hrace na socidlnich sitich?

3) Na str. 47 se uvadi, Ze mladsi hraci (12 — 14 let) si mnohem méné vsimaji detaill a
vice se vénuiji vlastni hfe, nez hraci starsi. Neni to vzhledem k U¢innosti tohoto typu
propagace jisté nebezpeci do budoucnosti? Nové generaci prosté prestanou reklamu
vnimat...?
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