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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva problematikou vyuziti rastrové a vektorové grafiky v praci
ucitele. Vysvétluje spojitost mezi vyuzitelnosti pocitacové grafiky v praci ucitele a pii
vzdelavani studentd. Podava prehled soucasnych modelll ramcoveé vzdélavacich programt
pro zakladni a stfedni Skoly v oblasti informacnich a komunika¢nich technologii. Zamétuje
se 1 na vyukové metody pouzitelné k vyuce pocitacové grafiky. Na zdkladé¢ vymezeni
teoretickych vychodisek zkoumané problematiky predkldda tematické oblasti vzdé€lavani na
Stfedni Skole obchodné technické ve Zling. Objasiiuje, za pomoci dotaznikového Setieni
vyuziti pocitacové grafiky a davd podmét k vytvoteni pracovnich listl pro vyuku rastrové a

vektorové grafiky.

Kli¢ova slova: pocitacova grafika, rastrova grafika, vektorova grafika, dotaznik, pracovni

listy, metodika, rAmcove vzdélavaci programy, informacni a komunikaéni technologie.

ABSTRACT

This thesis deals with the use of raster and vector graphics in the teacher's work. It explains
the link between the use of computer graphics in the teachers work and the education of
students. It provides an overview of current models of education programs for primary and
secondary schools in the field of information and communication technologies. Thesis also
deals with teaching methods useful for computer graphics. Based on the definition of the
theoretical basics, this work proposes thematic areas of education at the Secondary
Business of Technical School in Zlin. With a help of a questionnaire survey, this thesis

suggests a principles for creating a worksheets for teaching raster and vector graphics.

Keywords: computer graphics, raster graphics, vector graphics, questionnaire, worksheets,
methodology, Framework Education Programme, Information and Communication

Technology.
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wJak dlouho si jeste muzZeme dovolit pripravovat dnesni déti ve vcerejsich Skoldach,

s predvcerejSimi metodami, na zitrejsi problémy?

K. RYDL
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UvVOD

Technické vybaveni pocitacti udé€lalo v poslednich desetiletich nebyvaly skok. S timto
pokrokem v technickém vybaveni tzce souvisi 1 zdsadni zmény v pouzivani pocitaci. Pred
dvaceti lety byly zékladnimi ulohami, které se na pocitacich feSily rozsdhlé matematické a

technické vypocty a hromadné zpracovani dat ulozenych v databazich.

Programy, které by pracovaly s grafickou informaci, samoziejm¢ existovaly jiz ptred
dvaceti lety. Jejich vyuZzivani bylo vSak spiSe doménou odbornikli na pocitatovou grafiku,
nez béznych uzivateli pocitacl. V dnesni dobé naopak naprosta vétSina beéznych
uzivatelskych programii pracuje v grafickém rezimu. Nakonec i1 samotné uZivatelské

rozhrani operacnich systému je v dnesni dob¢ vétSinou grafické.

Prace s grafickou informaci se tak stdva béznym, n€kdy dokonce i1 zédkladnim zpiisobem
vyuziti pocitacl. Snad kazdy uzivatel pocitace na ném n¢kdy ukladal ¢i upravoval digitalni
fotografie nebo se pokusil nakreslit jednoduchy obrazek v kreslicim programu. Povédomi o
zakladnich tkonech v grafickych programech je v§ak mnohdy mala. U studentt stfednich

Skol je takova znalost Zadouci.

Tato prace se pokousi vyplnit uritou mezeru ve vyuzivani didaktickych prostiedkii na
Stfedni Skole obchodné technické ve Zlin€ a nastini ¢astecny navrh pracovnich listli pro

vyuku pocitacové grafiky.

V teoretické ¢asti se chei zaméfit na Casti, které by mél ucitel znat o systému vzdélavani
v Ceské Republice a jeho vzdélavaci oblasti. V dalsi kapitole uvedu definici ramcového
vzdélavaciho programu v plném znéni osnov pro vyuku informacnich a komunika¢nich
technologii na zakladnich a stfednich Skolach. Zamé&fim se 1 na problematiku vyuZzivani
ICT na zakladnich a stfednich Skoldch a uvedu vyukové metody, které pro spravné

uplatnéni vyuky musi ucitel znat.

Prakticka ¢ast bude rozdélena na tii kapitoly. V prvni budu zkoumat tematicky plan Skoly a
vSechny informace spojené s vyukou pocitacové grafiky. V jak dobie vybavenych ucebnach
studenti pracuji, jaké programy se na Skole vyucuji a hlavné€ z jakych materiald se uci.
Dalsim cilem této prace bude nalézt odpovédi na otazky tykajici se vyuzivani pocitacové
grafiky na vybrané Skole. Formou dotazniku bude proveden vyzkum. Budu zkoumat
oblibenost a vyuzitelnost pocitacové grafiky u student. Zjistime, zda pedagogicti

pracovnici vyuZzivaji pocitacovou grafiku a vSe co sni souvisi, zda jim dostatecné
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usnadiiuje praci a prispiva ke zkvalitnéni vyuky ¢i zda existuji urcité rezervy. Formou

dotazniku pozname vztah téchto pracovnikli k modernim komunika¢nim technologiim.

V posledni kapitole praktické casti se budu veénovat spravnému vytvoreni vyukového

materialu a ukazce pracovnich listil pro vyuku rastrové a vektorové grafiky.

Cilem této prace neni vytvofit ucelené pracovni listy a popisovat vSechny druhy softwaru
z tematického planu, ani podat vyCerpavajici piehled o moznostech grafickych programii,
ale zmapovat soucasnou situaci na vybrané Skole a vytvofit zdklad pracovnich listi pro

zmapovani a uceleni vyuky.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SYSTEM VZDELANI V CESKE REPUBLICE

.....

ostatnich zapadoevropskych zemich. V jednotlivych statech Evropské unie je pfirozené
odli$né historie a tradice, ale lisi se také ve svém pfistupu ke vzdélavani i v dosazené
urovni vzdélani. Jejich vzdélavaci systémy doposud maji mnohdy raznorodé rysy. Piisobi
vSak na n¢ obdobné spolecenské a ekonomické prostiedi, fesi vice ¢i méné stejné problémy
a jsou zaloZeny na shodnych politickych i etickych principech. Proto i jejich vzdélavaci

systémy sméiuji k podobnym ciltim.

Vzdélani, vysok4 kvalifikace, nové poznatky a technologie pronikaji do celého
hospodaistvi a stavaji se podstatnym podmétem ekonomiky, zdrojem riistu produktivity

prace a konkurenceschopnosti v mezinarodnim obchodé.

Vzdélani je v rozvinutém svété opét Siroce chapano jako jeden z podstatnych faktord, které
napomahaji uskuteciiovat hospodaiské cile modernich ekonomik, ale i socialni a obecnéji

lidské ptredstavy o demokratické spolecnosti. [1]

Vzdélani ovSem plni fadu dalSich vyznamnych funkci, které jsou v rozvinutych zemich, ale
JiZ dnes 1 u nas jednoznacné prokazatelné. Snizuje nezaméstnanost a pomaha jednotlivci
uplatnit se na trhu prace. Vzdélani pfispiva ke schopnosti orientovat se v soucasném
slozitém svété, rozumét jeho procestim, utvaiet si vlastni nazor a postoje na zakladeé
samostatné ziskanych informaci, volit z vice moZnosti. Podporuje osobni samostatnost,
nezavislost a mensi manipulovatelnost. Vzdélani posiluje rozvoj demokracie a politické
kultury, napomaha porozuméni, toleranci a kulturnimu rozvoji. Vede k vyssi kvalité Zivota
a k vétsi spokojenosti, k plnéjSimu a zdravéjSimu zivotnimu stylu, snizuje nebezpeci

ruznych socidlnich ohroZeni a pachéni trestnych ¢int.

Uroven vzdélani mladé generace vyrazné ovliviiuje jeji zptisob zaclenéni do obcanského,

pracovniho i osobniho Zivota.

Ucici se spolecnost vyzaduje Siroky zaklad znalosti, které slouzi k tomu, aby lidé
porozuméli stale komplikovanéjSimu a propojenéjSimu svétu a je rovnéz predpokladem
ekonomického uspéchu v celosvétovém (,,globalnim*) konkurencnim prosttedi. Aby
jednotlivci, socialni skupiny a celé vrstvy byli schopni Zit a pracovat v rychle se ménicim
prostiedi, musi se jim nabidnout dostatek ptilezitosti a podnétt, které podporuji osvojovani

védomosti a znalosti. [1]
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Zmény na pracovnim trhu kladou vétsi diraz na:
— schopnost se neustale ucit, otevienost k novym poznatklim,
— tvofivost, pruznost a samostatnost,
— schopnost fesit problémy, Cinit zavéry a dovednost syntetizovat,
— socialni dovednosti (zejména schopnost kooperovat a tymove spolupracovat),
— komunika¢ni kompetence, v¢etné jazykové zptisobilosti,

— schopnost vSestrann¢ zpracovavat informace,

Ve

— 8ir$i obecnou védeckou a technickou vzdélanost,
— S§iroké pochopeni dalSich problémi (Zivotni prostfedi, socidlni problémy, jiné
kultury apod.).

Jako naprosto rozhodujici vliv piisobici na vzdélavaci drahu ditéte se v eské spolecnosti
prosazuje vzdélavani rodici. Potvrzuje se, Ze vzdélavaci draha déti velmi zavisi na typu

rodiny, ze které pochazeji, a pfedevsim na jeji vzdé€lanostni urovni. [1]

1.1 Oblasti vzdélavani v CR

Uceni lze clenit do dvou zdkladnich etap, které oznacujeme jako pocateni a dalsi
vzdélavani. PocateCni vzdélavani v soucCasném cCeském vzdélavacim systému je
nékolikastupfiové a umoziuje zvySovani znalostni tirovné obyvatelstva prakticky po cely

zivot a zahrnuje:

Primarni vzdélani (vék 6-15 let) je poskytovano siti zakladnich Skol v délce trvani deviti
let a navazuje na ptedSkolni vzdélavani (vék 3-6 let) a na vychovu v roding, zdkim ma
pomoci utvaret a postupné rozvijet kli¢ové kompetence a poskytnout spolehlivy zaklad
vSeobecného vzdélani orientovaného zejména na situace blizké zivotu a na praktické
jednani.

Poskytovani zékladniho vzd€lavani upravuje Skolsky zakon schvaleny v zati 2004 s
platnosti od 1. 1. 2005. Organizaci zékladniho vzdélavani, pocty zakl ve Skolach a tfidach,
podminky pro poskytovani ucebnic a Skolnich potfeb upravuje vyhlaska ministerstva
Skolstvi o zakladnim vzdélavani. Vyhldskou ministerstva Skolstvi je upravena také

organizace Skolniho roku.
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V Ceské republice je 4 095 zakladnich $kol pro $kolni rok 2012/2013. Celkem se na
prvnim a druhém stupni vzdélava 807 tisic zaki. Na jednu tfidu ptipada v priméru 19,3
zaku.

Sekundarni vzdélani (vék 15-18 let) navazuje na primarni a je zpravidla v délce tii nebo
Ctyt let, existuji vSak i jednoleté a dvouleté obory. Sekundarni vzdélani je poskytovano
sttednimi Skolami a ¢leni se na stiedni vzdélani (délka 1-2 roky), stiedni vzdé€lani s
vyuénim listem (délka 2-3 roky, poskytovano stfednimi odbornymi ucilisti) a stfedni
vzdelani s maturitni zkouskou (zpravidla v délce 4 roky, poskytovano gymnazii a stfednimi

odbornymi Skolami).

Vyvoj struktury stfedniho vzdélavani predstavuje jednu z nejvyznamnéjSich zmeén, k niz v
Ceské Skolské soustavé po roce 1989 doslo. Pomér absolventi oborG maturitnich
(otvirajicich cestu k vysokoskolskému vzdélavani) a nematuritnich, ktery ¢inil pfed rokem
1989 zhruba 40: 60, se jiz v roce 1997 obratil; za rok 20010/11 ¢inil asi 70: 30 ve prospéch
maturitnich obort. Zastoupeni odborného vzdélani zistava na stfedoskolské urovni 1
nadale mimotadné vysoké: ziskdva ho asi 80 % stiedoskolské populace denniho studia,
nicméné velkd ¢ast absolventli odbornych oborii s maturitni zkouskou je pfijata na vysokou

skolu.

V Ceské republice je 1347 stfednich $kol a 369 gymnazii pro kolni rok 2012/2013.

Celkem se na sekundarnim vzdélani vzdélava 601 tisic zaka.

Terciarni vzdélani (vék 19 let a vice) umoziuje absolventim maturitnich oborti dale
zvySovat svou kvalifikaci v nejriiznéjsich specializacich studiem bud’ na vysokych skolach,

nebo vyssich odbornych skoléch. [2]

1.2 Celozivotni vzdélavani

Pocate¢ni vzdélavani probiha v mladém v&ku a mize byt ukonceno kdykoli po absolvovani
povinné Skolni dochazky vstupem na trh prace s cilem zacit pracovni drédhu, tedy se
zdmerem zaclenit se mezi ekonomicky aktivni obyvatele. Vysledkem tohoto zaméru je bud’

ziskani zamé&stnani, nebo jeho hledani v postaveni nezaméstnaného.

Dalsi vzdélavani probiha po absolvovani urc¢itého stupné vzdélani resp. po prvnim vstupu

vzdéelavajiciho se na trh prace. Dalsi vzdélavani zahrnuje:
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— odborné vzdélavani zamétrené na rozvoj Sirokého spektra kompetenci dalezitych pro

uplatnéni v pracovnim Zivot¢.

— profesni vzdélavani zaméiené na ziskavani védomosti, rozvijeni dovednosti a

kompetenci nezbytnych pro vykon konkrétniho povoladni nebo zaméstnani.

— obcanské vzdelavani vytvaii Sirsi predpoklady pro kultivaci ¢lovéka jako obcana a
pro aktivni ucast ve spolecenském a politickém zivoté.
— z4mové vzdélavani kultivuje clovéka na zdkladé jeho individudlnich z4jm,
umoznuje mu seberealizaci ve volném case. [3]
V ramci dalSiho vzdélavani se mohou lidé vzdéelavat i v dalSich Skolskych formach, v nichz
je poskytovano prevazné pocateni vzdelavani s moznosti si doplnit chybéjici vzdélani

nebo ziskat jiné - rekvalifikovat se.

Se zménami na trhu prace a zavadénim novych technologii postupuje taky do popiedi
potieba se vzdélavat. Univerzity uskuteciiuji v rdmci programil celoZivotniho vzdélavani
nejruzngjSi mnozstvi kurzti urenych zédjemcim o studium, absolventim univerzit,
senioriim ale 1 studentim a dalS$im z4jemciim z praxe. Nékteré univerzity organizuji také
tak zvavou Univerzitu 3. véku. Ta je urCena seniorim, kteti maji zajem ziskavat nové

poznatky ve vybranych oborech.
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2 RAMCOVE VZDELAVACI PRORAM V OBLASTI INFORMACNI
A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Ramcové vzdélavaci programy jsou statem vydané pedagogické (kurikularni) dokumenty,
které vymezuji zdvazné pozadavky na vzdelani v jednotlivych stupnich a oborech vzdélani.
Pozadavky kladou zejména na vysledky vzd€lani, kterych mé& Zzak v zavéru studia
dosdhnout, obsah vzdélavéani, zakladni podminky realizace vzdélani a pravidla pro tvorbu

Skolnich vzdélavacich programii.

RVP wusiluji o vytvofeni cetného vzdélavaciho prostiedi a podporu pedagogické
samostatnosti. Vymezuji proto jen pouze pozadované vysledky vzdélani a nezbytné

prostiedky pro jejich dosazeni.

Réamcoveé vzdéldvaci programy jsou zpracovany pro obory vzdélani zatazené v nové
soustavé oborti vzdélani. Pro kazdy obor vzdélani existuje jeden RVP. Vzdélavani
vymezené v RVP vychdzi ze Ctyf cill vzdélavani pro 21. stoleti formulovanych komisi

UNESCO: ucit se poznavat, ucit se ucit, ucit se byt, ucit se Zit s ostatnimi.

Na rozdil od dosavadnich ucebnich dokumentt, které vymezuji obecné cile vzdélavani a
zejména ucivo (obsah vzdélani), které se maji zaci naucit, RVP stanovuji pfedevsSim
vysledky (vystupy) vzdélavani — co méa zdk umét a byt schopen na urcité Urovni
odpovidajici jeho predpokladim prokazat. U¢ivo neni cilem vzdélavani, ale prostiedkem k

dosazeni poZadovanych vystuptl. [4]

2.1 Ramcové vzdélavaci programy pro zakladni vzdélani

Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélani navazuje na RVP piedSkolniho
vzdélani a je vychodiskem pro koncepci ramcovych vzdélavacich programii pro stfedni
vzdélavani.

Vzdélavaci obsah zdkladniho vzdélani je v RVP ZV orientaéné rozdélen do deviti
vzdélavacich oblasti. Jednotlivé vzdélavaci oblasti jsou tvofeny jednim vzdélavacim
oborem nebo vice obsahové blizkymi vzdélavacimi obory. Nas nejvice bude zajimat obor

Informacni a komunikacni technologie.

Vzdélavaci obsah jednotlivych vzdélavacich obortt Skola rozcleni do vyucovacich

pfedméti a rozpracuje, piipadné doplni v ucebnich osnovach podle potieb, zdjmd,
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zameieni a nadani zaka tak, aby bylo zaru¢ené smétovani k rozvoji klicovych kompetenci.
Z jednoho vzdélavaciho oboru mulze byt vytvoien jeden vyucovaci predmét nebo vice

vyucovacich predmétu.

Vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni technologie umoziuje vSem zakiim
dosahnout zakladni urovné informacni gramotnosti. Ziskaji elementarni dovednosti
v ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve
svété informaci, tvofivé pracovat s informacemi a vyuzivat je pii dal§im vzdelavani i
v praktickém zivoté. Vzhledem k narustajici potieb¢ osvojeni si zakladni dovednosti prace
s vypocetni technikou byla vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni technologie

zatazena jako povinna soucast zakladniho vzdélani na 1. a 2. stupni. [4]

2.1.1 Vzdélavaci obsah Informa¢ni a komunikac¢ni technologie

Uz na prvnim stupni by se mél zak seznadmit se zpracovavanim a vyuzitim informaci. M¢l
by umét pracovat s textem, obrazkem a ovladat zdkladni funkce textového a grafického

editoru. Minimalni ¢asova dotace pro prvni stupen je jedna vyucovaci jednotka.

Na druhém stupni by mél Zdk ovladat nejen textovy a graficky editor, ale i1 tabulkovy
procesor, vytvafet v ném tabulky, porovnavat data a vytvaret jednoduché vzorce. Musi se
také naucit uplatnovat zékladni estetickd a typografickd pravidla pro praci s textem a
obrazem, umeét zpracovat a prezentovat informace (prezentacni programy, weboveé stranky,
multimédia). V u€ivu by se mélo té urcité objevit pocitatova grafika, rastrové a vektorové

programy. Miniméalni ¢asova dotace pro druhy stupei je jedna vyucovaci jednotka.

Pti konstrukci u¢ebniho planu v SVP a realizaci vyuky mize byt ¢asovéa dotace nastavena
jinak, nesmi vSak byt prekrocena maximalni tydenni hodinové dotace pro jednotlivé
ro¢niky. Tedy celkova povinna Casova dotace je tvofena minimdlni ¢asovou dotaci pro

vzdélavaci oblasti (obory) a disponibilni Casovou dotaci.

Disponibilni ¢asova dotace je vymezena pro prvni stupen zakladniho vzdélani v rozsahu 14
hodin a pro druhy stupeii zakladniho vzdélani vrozsahu 24 hodin. Skola vyuziva
disponibilni casovou dotaci k realizaci takovych vzdélavacich obsaht, které podporuji

specifické nadani a zajmy zakl a pozitivné motivuje zaky k uceni. [4]

V praxi vétSinou zakladni Skoly zavadéji predmét v oblasti Informacni a komunikacni

technologie v paté ttid¢. Nékteré zakladni Skoly zavadi jiz ve Ctvrté tfid¢ dany predmét pro
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zéky jako zajmovy krouzek. Na druhém stupni se podle ro¢niki stfida hodinova dotace,
vétSinou 6. tiida — jedna vyucovaci hodina, 7. tfida — dvé vyucovaci hodiny, 8. tfida — dvé
vyucovaci hodiny, 9. tfida — jedna vyuCovaci hodina. Vse vSak zalezi na tymu zkuSenych
pracovnikd, jak si nastavi hodinovou dotaci v dané oblasti ve svém Skolnim vzdélavacim

programu.

V zésad¢ z toho vSeho vyplyva, ze informatika pro zékladni Skoly neni chépana jako
teoreticky pfedmét, znalosti o struktufe hardware, sitich a ostatnich tématech, pokud nejsou
vyucovany piimo ve spojitosti s dovednostmi vedoucimi ke konkrétnim vytvorim pomoci
ICT techniky, nemaji na zékladni Skole prostor. Ve chvili, kdy se i s malou hodinovou
dotaci musi postupné k probranym dovednostem vracet, nejde cile ve vyuce informatiky v
ZS precefiovat. V praxi je znamo, Ze pokud Zaci dovednosti neprocvicuji, ¢asto jednotlivé
ukoly pii opakovani v dalSich ro¢nicich zapominaji. Idedlni je tedy vyuka dovednosti, kdy
v dalSich rocich opakujeme ukoly z minulého roku a mirné je prohloubime. Navic
informatika nabizi velky prostor pro mezipiedmétové vazby, projekty spoluprace s
ostatnimi uciteli, pfipadné dokonce s jinymi Skolami. Zachytnym bodem vyuky informatiky
spolecny vSem Skolam je snaha, aby zak hodinu netravil v klasické ucebné, ale pied PC v

pocitatové ucebné.

2.2 Ramcové vzdélavaci programy pro stifedni odborné vzdélani

Rémcové vzdélavaci programy jsou zpracovany pro obory vzdélani zafazené v noveé
soustaveé obord vzdélani. Pro kazdy obor vzdélani existuje jeden RVP. Pro stfedni odborné
vzdélavani usiluji o vytvoieni svobodného vzdelavaciho prostfedi a podporu pedagogické
samostatnosti Skol, a proto vymezuji pouze pozadované vystupy (vysledky vzdélavani) a
nezbytné prostiedky pro jejich dosazeni, zatimco zplisob realizace vymezenych pozadavkl
ponechavaji na Skolach. Chtéji lepsi uplatnéni absolventl sttedniho odborného vzdélavani
na trhu prace a jejich pfipravenost dale se vzd€lavat, popiipadé se bezproblémove
rekvalifikovat, a vést kvalitni osobni 1 obCansky zivot. Zamétuji se také na zvySeni kvality

a ucinnosti sttedniho odborného vzdélavani.

Vzdélavani vymezené v RVP odborného vzdélavani vychazi ze Ctyt cili vzdélavani a

navazuje na cile a obsah vzdelavani stanovené RVP zékladniho vzdelavani. [5]
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a) Ucit se poznavat - osvojit si nastroje pochopeni svéta a rozvinout dovednosti
potiebné k uceni se, prohloubit si v ndvaznosti na zdkladni vzdélani poznatky o

svete a dale je rozSifovat.

b) UCcit se pracovat a jednat - naucit se tvotive zasahovat do prostiedi, které zaky
obklopuje, vyrovnavat se s riiznymi situacemi a problémy, umét pracovat v tymech,

byt schopen vykonavat povolani a pracovni ¢innosti, pro které byl pfipravovan.

c) UCit se byt - rozumét vlastni osobnosti a jejimu utvareni, jednat v souladu s obecné
prijimanymi moralnimi hodnotami, se samostatnym usudkem a osobni

zodpoveédnosti.

d) UCit se Zit spole¢né - ucit se Zit s ostatnimi, umét spolupracovat s ostatnimi, byt

schopen podilet se na zivot¢ spolecnosti a nalézt v ni své misto. [5]

Cile vzdélani v ramcové vzdélavacich programech uvadi, jaké spolecenské pozadavky jsou
kladeny na celkovy vzdélavaci a osobni rozvoj zakd. Vymezuji zaméry na vyuku a jeji
vystupy a vysledky. Zahrnuji hodnoty a postoje, praktické dovednosti, poznatky a
porozuméni. Mira jejich naplnéni bude rlzna jak podle stupné vzdélani, tak podle
schopnosti a dalsich predpokladi zakd. Obecné cile vzdélavani jsou vyjadieny z pozice
pedagogickych pracovnikii a vyjadiuji to, k ¢emu mé vzdélavani sméfovat, o co maji

vyucujici svou vyukou usilovat.

2.2.1 Vzdélavaci obsah Informac¢ni a komunikaéni technologie pro stfedni vzdélani

Kurikularni rdmce vymezuji zavazny obsah vSeobecného a odborného vzdélavani a
pozadované vysledky vzdélavani. Obsah vzdé€lavani se Cleni na vzdélavaci oblasti a

obsahové okruhy.

Vzdélavaci program (RVP) rozpracuje $kola ve §kolnim vzdélavacim programu (SVP) do
vyucovacich pfedmétl, popt. dalSich vzdélavacich aktivit a ¢innosti, a to s ohledem na
pozadavky nebo moznosti trhu prace i studijni ptedpoklady a zdjem Zzaka. Podle charakteru
oboru vzdélani 1ze odborné vzdélavani rozpracovat také smérem k urcité oblasti odbornych
ginnosti. SVP miize byt zamé&fen napi. na vyvoj aplikaci a programovani, realizaci a spravu
webovych feSeni, pocitaCovych siti, operacnich systémt, aplikaci, HW a dalsi. Pozadavky

stanovené v oblasti v§eobecného vzdelavani, navazuji na RVP zékladniho vzdelavani. [5]
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Cilem vzdélavani v informacnich a komunikacnich technologiich je naudit Zaky pracovat s
prostiedky informaénich a komunika¢nich technologii a pracovat s informacemi. Zaci
porozumi zakladim informacnich a komunika¢nich technologii, nau¢i se na uzivatelské
urovni pouzivat operacni systém, kanceldisky software a pracovat s dal§im béznym
aplikacnim programovym vybavenim vcetn¢ specifického programového vybaveni,
pouzivaného v ptislusné profesni oblasti. Jednim ze stézejnich témat oblasti informacnich a
komunikac¢nich technologii, a tedy i cili vyuky, je, aby zak zvladl efektivné pracovat s
informacemi (zejména s vyuzitim prosttedkd informacnich a komunikac¢nich technologii) a
komunikovat pomoci Internetu. Podstatnou ¢ast vzd€lavani v informacnich a

komunikac¢nich technologiich piedstavuje prace s vypocetni technikou.

Vzdélavéani v informacénich a komunikaénich technologiich je dale vhodné rozsifit podle
aktudlnich vzdé€lavacich potieb, jejichz pri¢inou mohou byt zmény na trhu prace, vyvoj

informacnich a komunikacnich technologii a specifika oboru, v némz je zak ptipravovan.
Délime ucivo na Ctyii Casti:
1. prace s pocitacem, operacni systém, soubory, adresarova struktura, souhrnné cile
2. prace se standardnim aplika¢nim programovym vybavenim

3. prace v lokalni siti, elektronicka komunikace, komunikacni a pfenosové mozZnosti

Internetu
4. informacni zdroje, celosvétova pocitacova sit’ Internet [5]

Vzdélavani v informaénich a komunikaénich technologiich mad minimalni pocet Ctyt

vyucovacich hodin za tyden, coz je celkové za rok 128 vyucovacich hodin.
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Tabulka 1: Prdce se standardnim aplikacnim programovym vybavenim [5, s. 44]

Vysledky vzdélani

Uc¢ivo

Z4k:

- vytvaii, upravuje a uchovava strukturované
textové dokumenty (ovlada typograficka
pravidla, formatovani, prace se Sablonami, styly,
objekty, hromadnou korespondenci, tvori
tabulky, grafy, makra);

- vytvafi jednoduché multimedialni dokumenty
(tedy dokumenty v nichz je spojena textova,
zvukova a obrazova slozka informace) v
nekterém vhodném formatu (HTML dokument,
dokument textového procesoru, dokument
vytvofeny specializovanym SW pro tvorbu
prezentaci atp.);

- ovlada bézné prace s tabulkovym procesorem
(editace, matematické operace, vestavéné a
vlastni funkce, vyhledavanti, filtrovani, tfidéni,
tvorba grafu, databaze, kontingenéni tabulky a
grafy, pfiprava pro tisk, tisk);

- ovlada zakladni prace v databazovém
procesoru (editace, vyhleddvani, filtrovani,
ttidéni, relace, tvorba sestav, pfiprava pro

tisk, tisk);

- zna zakladni typy grafickych format, voli
odpovidajici programové vybaveni pro praci s
nimi a na zékladni irovni grafiku tvoii a
upravuje;

- pouziva bézné zékladni a aplikacni programové
vybaveni (aplikace dodédvané s operaénim
systémem, dale pracuje zejména s aplikacemi
tvoticimi tzv. kancelaisky SW jako celkem);

- pracuje s dal$imi aplikacemi pouzivanymi v
ptislusné profesni oblasti;

- textovy procesor

- tabulkovy procesor

- databéze

- software pro tvorbu prezentaci

- spoluprace ¢asti baliku kancelatského
software (sdileni a vymeéna dat, import
a export dat)

- zéklady tvorby maker a jejich pouziti
- grafika (rastrova, vektorova, formaty,

komprese, zaklady prace v SW
nastrojich)

- dalsi aplikaéni programové vybaveni
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3 INTEGRACE ICT DO VZDELAVANI

Jiz delsi dobu se v moderni pedagogice pomérné¢ bézné pouziva spojeni integrace
informacnich a komunikac¢nich technologii do vzdé€lavani. O integraci miizeme hovoftit

tehdy, jsou-li splnény nasledujici podminky:
— ucitelé jsou dlouhodobé vzd€lavani v dané oblasti

— ucitelé 1 zaci zcela bézné prostredky ICT vyuzivaji v situacich, kdy to povazuji za
vhodné

......

Pouzivani informacnich a komunikacnich technologii ve vyucovani samo o sobé nemusi
mit pfimy pozitivni vliv na proces vzdélavani. Pii splnéni vySe uvedenych podminek

vSak muze byt docileno situace, kdy jejich vyuzivani zlepsi proces uceni a vyu€ovani.

V bieznu 2012 nejnovejsi vyzkum Evropského statistického uradu (Eurostat) ukazal, ze 22
% lidi ve véku 16 az 74 v Ceské republice nikdy nepracovalo s poitatem. Stejné &islo plati
pro celoevropsky pramér. Nadpramémé si CR vede v podtu absolventil vysokoskolskych

obortl spojenych s vypocetni technikou nebo mladych lidi, ktefi s po¢itacem pracuji.

Dobrého vysledku dosdhla CR v poétu mladych lidi ve véku 16 az 24, ktefi poéitad
pouzivaji. Podle prlizkumu, ktery Eurostat zvefejnil u pfilezitosti zahdjeni Evropského

tydne pocitacovych dovednosti, je jich 97 %. Prumér Evropské unie dosahuje 96 %. [6]

3.1 Vyuzivani ICT na zékladnich a stfednich Skolach

Informacni a komunikacni technologie se stavaji nedilnymi pomocniky pii vyuce stale
SirStho okruhu vyuc€ovanych pfedmétii. Lze konstatovat, Ze jiz téméf neexistuje predmét,
ktery by se bez nich obeSel. Spolecné ruku v ruce s jejich rozvojem byva provedeno mnoho

vyzkum a studii zabyvajicich se jejich integraci a vyuzivanim.

Zakladem definice pojmu ICT by mohlo byt vyuzivani technologii k podpofe uceni a tim
zkvalitnéni vychovné-vzdélavaciho procesu aktivnéjSim zapojenim samotnych zakd do
vyuky. Vzdyt jednim ze zakladnich ukoli Skolstvi je vychovat samostatné jedince, kteii
uspéji v dne$ni dynamické spolecnosti, ktera klade stdle vySs$i ndroky nejen na jejich

znalosti, ale zejména na jejich schopnosti a dovednosti.
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Ve 42. ro¢niku ¢asopisu ,,Educational Technology Magazine* publikoval doktor Rodney S.
Earle definici integrace komunikacnich technologii do vzdé¢lavani takto: ,Integrace
technologii do vzdé¢lavani neni o technologiich — jde pfedevSim o vzdé€lavaci obsah a
efektivni vyucovaci metody. Samotné technologie jsou pouze néstroje, jejichz ukolem je

zprostfedkovani vzdélavaciho obsahu a zkvalitnovani vyucovacich metod. [7]

Z vyse uvedené definice plyne, ze rozhodné hlavnim cilem neni zavedeni nejmoderngjSich
a nejdrazSich informacnich a komunikaénich technologii, ale kvalitni vyukovy proces.
Ucitel by proto mél brat v uvahu individualni moznosti zaka a volit takové technologie,
které budou vSem zaklim srozumitelné a vyuku udélaji zajimavou. Lze tvrdit, Ze Casto plati
pravidlo, Ze n€kdy méné znamena vice. Technologie nesmi zaky stresovat, ale naopak jim
zvladnuti probirané latky usnadiiovat. Tento fakt vyzaduje osobni pfistup pedagoga k
zakovi.

Problematikou integrace informac¢nich a komunikacnich technologii do vzdélavaciho
procesu se rovnéz zabyva ¢lanek ,,Jak integrovat ICT do vzdélavani®, ktery byl uvetejnén
na serveru Ceska kola. Autor zde uvadi pét zakladnich oblasti, které pomohou $kolam pii

integraci informac¢nich a komunikacénich technologii do vzdélavani. Jedna se o:
— technické zazemi
— Skolni vzdélavaci program
— pusobeni ucitele
— Cinnost studenta a podpora [8].

Z hlediska vyuky na stfednich Skoldch neexistuje sdileny odborny nézor na vystupni
minimalni standard vykonu Zdka na konci zakladni §koly. Dokument RVP pro oblast ICT
je velmi Siroky a hodinova dotace na zdkladnich Skolach je velice nizkd, jak jiz bylo
zminéno v kapitole 2.1.1. Nehledé¢ na to, ze kazda Skola dava oboru Informacni a
komunikacni technologie ruznou prioritu, pouze zékladni Skoly zaméfeny na rozsifenou
vyuku informatiky a vypocetni techniky déavaji zakiim takovou troven vzdélani v tomto
oboru, aby mohli Z&ci na stfednich odbornych Skoldch v dané trovni vzdélani dale

pokracovat a zdokonalovat se.

Realita je vSak jina. Je logické, Zze pfi vstupu zakl na stfedni Skolu pfichazeji s velice

rozdilnymi znalostmi a dovednostmi. Navic jde o oblast, ve které¢ si mnoho véci osvojuji
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zaci sami, proto Skola musi velice flexibilné reagovat. Stiedni Skola zafazuje jiz od prvniho

ro¢niku svych oborii n¢jaky informaticky predmét. Predmét ma hlavni cil a to sjednotit

vvvvvv

3.2 ICT pri vyuce

Na c¢eském trhu je k dispozici mnoho druhli vyukovych programi a kazdd Skola ma
moznost si n¢jaky zakoupit. Jedna se o programy, které lze po zakoupeni nainstalovat na
lokalni sit’ Skoly a lze je poté vyuzivat na kterémkoliv pocitaci pfipojeném v siti. U€itel ma
moznost si z téchto programi vytisknout nékteré materidly a pracovat s nimi bez pouziti
pocitace. Je mozné si vybrat z nabidek mnoha ¢eskych i zahrani¢nich firem zabyvajicich se
vyrobou a distribuci téchto programi. Ke kazdému vyucovanému piredmétu dnes I1ze nalézt

vyukovy program.

Také se Castéji setkdvame s vyuzivanim internetu ve vyuce, kde mizeme pouzivat mnoho
druhli on-line vyukovych materiald pro zdky. Na internetu nalezneme nejrizné;si
informace a je jen na ucitelich, jak je co nejucinnéji vyuziji pii vyuce. Internetu byva
vyuzivano k vyhledavani informaci k zadanym tkolim ¢i projektlim v riznych predmétech
a k dopliiovani znalosti zaki. Funkce internetu jako komunika¢niho nastroje neni ve vyuce
na zakladnich $kolach pfili§ vyuzivano. Castéji se s ni setkavame na stfednich &i vysokych

Skolach, zeyjména pak pfi e-learningu.

Dalsi technologii vyuZivanou béhem vyuky je interaktivni tabule. Interaktivni tabule je
technicky pomérné jednoduché zatfizeni. Jedna se vlastné o velky tablet, snima¢ dotyku,
ktery reaguje bud’ na téméf cokoli (tedy i na prst), nebo vyzaduje specidlni miniaturni
principu zmény kapacity v misté, kam se predmét pfilozi. Diky tomu zmiZeme ovladat
¢imkoliv, klidn€ 1 ofezanym klacikem. Druhy typ vyuzivéa elektromagnetickou miizku,
ktera snima signal z vysilace, ktery je umistén ve fixu. [9]

Vlastni tabule je tedy pouze snimac¢ polohy dotyku, propojeny pies USB rozhrani

s pocitatem. V ném obsluzny program tabule vyhodnoti misto dotyku, pfenese je na

obrazovku a pies dataprojektor promitne zpét na tabuli.

Lze vyuzit v riznych oblastech lidské ¢innosti, nejen v oblasti skolstvi a vzdélavani.

Interaktivni tabule se na Cesky trh dostaly teprve v neddvné dob¢, ackoliv jejich vyroba se
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datuje jiz od zacatku devadesatych let. Je nabizen velky pocet rtiznych druhti interaktivnich
tabuli, jejichz rozdil je nejen v technologii a kvalité, ale hlavné v jejich pofizovaci cené.
Proto stale existuje mnoho Skol a Skolskych zafizeni, kterd tuto technologii zatim
neportidily. V ptfedchozich letech se pocet vybavenych Skol zvysil a to hlavné diky
moznostem Cerpat grant nebo finan¢ni prostiedky z projektu Statni informacni politiky ve

vzdélavani, ktery byl vSak v roce 2007 ukoncen. [9]

Nutnou podminkou pro vyuziti tabule je technickd kvalita celého technického zatizeni,
tedy vlastni tabule, pocitace a dataprojektoru. Tu zajist'uje odborna firma, pfipadné spravce
techniky ve Skole. Nutné je také zatemnéni, intenzita slunecniho svitu je tak vysoka, ze ji

nikdy nepiebije zadny dataprojektor.

Interaktivni tabuli lze vyuzivat mnoha zplsoby. Nejen jako klasickou bilou tabuli
(flipchart), ale i jako promitaci platno ¢i monitor. Jeji vyuziti je tedy riznorodé a zalezi jen
na vyucujicich, k ¢emu tuto technologii budou vyuzivat. Vyuka se diky této technologii
stavd pro zaky, jejichz Zivot je v dneSni dobé& obklopen rlznymi technologiemi a
elektronikou, zajimavéjsi. Pro ucitele znamena vyrazné ulehceni a zefektivnéni prace a tim

jeji zkvalitnéni.

3.3 Profesni kompetence ve vztahu k ICT

Pedagogicky pracovnik musi spravné vykondvat svou profesi. Aby toho bylo docileno, je
tieba, aby kromé teoretickych znalosti, které ziskal béhem studia na vysoké skole, také dale
rozSitoval i1 své profesni dovednosti a kompetence. Mezi zakladni kompetence kazdého
ucitele patii kompetence odborné predmétové, psychologické, pedagogicko-psychologicko-

didaktické, komunikativni, pedagogicko-manazerské, poradenské a konzulta¢ni.

Klicové dovednosti a schopnosti tykajici se oblasti informacnich a komunikaénich
technologii maji nékolik oblasti ucitelovych schopnosti. Patfi mezi né komunikace
v matefském a cizim jazyce, ale zvlast¢ schopnost matematickd, zakladni schopnosti
v oblasti védy a technologii a schopnost prace s digitalnimi technologiemi. Aby byla vyuka
stale efektivni, je nutno zakladni kompetence neustale rozvijet a prohlubovat. Ale jen tyto
dovednosti k efektivnosti vychovné-vzdélavaciho procesu nestaci. Proto je tieba

kombinace vSech kompetenci a dovednosti a neustalé se sebevzdélavat. [10]
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Informacni gramotnost je v dnesni dobé velmi dulezitd, zejména v oblasti Skolstvi a
vzdelavani. Pocitace se staly soucasti naSich zivotl, a proto by kazdy ¢lovék mél mit
alespon zakladni znalosti v této oblasti. Pracovnici Skol a Skolskych zafizeni maji tuto
povinnost zakotvenu v zékon¢ o dalSim vzdélavani pedagogickych pracovnikt [11] a v §
171 odst. 2. zédkona o piedSkolnim, zdkladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani. [12]

K dosazeni pozadovanych znalosti a dovednosti mohou pedagogicti pracovnici absolvovat

kurzy vramci Statni informacni politiky ve vzdélavani. Tyto kurzy jsou akreditovany

Ministerstvem $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy CR.
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4 FUNKCE A ETAPY VYUCOVACIHO PROCESU

Cinnost ucditele a zéka ve vyucovacim procesu probihd urcitou etapou a v daném okamziku
ma urcitou funkci. Spravnou formulaci dil¢ich funkci a etap vyuCovaciho procesu je

dilezita pro volbu vyucovacich metod i pro prostfedky vyuky.
Vyucovaci proces plni funkeci:
— informativni — pfedava informace zakiim
— formativni — formuluje osobnost zdka
— instrumentalni — osvojené védomosti se stavaji nastroji dalsich uc¢ebnich aktivit
— integrujici funkce — spojuje vSechny ptedchozi funkce [14]

Etapy vyucovaciho procesu maji souvislost s organiza¢ni a tidici Cinnosti ucitele a jejich
pouziti ve vyuce je podminéno vybavenim uceben nélezitymi ucebnimi pomulckami a

didaktickou technikou.

4.1 Didaktické zasady ve vyuce ICT

Didaktické zasady jsou platné pro vSechny etapy vyucovaciho procesu, nejen pro vyuku v
ICT. Vzajemné se proplétaji a zélezi na uciteli, které zdsady se rozhodne ve vyuce pouZit,

aby dospél ke stanovenym vychovné vzdélavacim cilim.

Ing. Miroslav Cadilek a Ing. Ale§ Lovedek [13] popisuji ve své publikaci ,,Didaktika
odbornych predméth® tradicni soustavu didaktickych zésad, které maji uzkou vazbu na

vyuku odbornych pfedméta. Jsou to predevsim:
— zasada nazornosti
— zasada uvédomélosti a aktivity
— zasada soustavnosti
— piimétenosti
— trvalosti
— zésada védeckosti
— zasada spojeni teorie s praxi

— zasada zpétné vazby
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— zasada komplexniho rozvoje zéka

Spojeni teorie s praxi ma pro vyuku odbornych predméti na stfednich Skolach dulezity
vyznam, protoze navaznost teoretického vyucovani na praktickou vyuku ma vliv na ziskani

trvalych odbornych znalosti zaka.

4.2 Vyukové metody

Vyukovou metodu Ize charakterizovat jako soubor vyucovacich ¢innosti ucitele a ucebnich
aktivit zakl. Tyto ¢innosti, které jsou vymezené cili vyucovani a uceni, tvoii zdkladni
usporadani prvkl vyukové metody. Vyukové metody patii mezi zakladni didaktické
kategorie. Jednou z klicovych funkci vyukovych metod je fizeni Zadkovského uceni tak, aby
jeho vysledkem byly osvojené védomosti a dovednosti a rozvinuté schopnosti zakt. Vse v
souladu s vyukovymi cili a s akceptovanim individualnich rozdili mezi zaky ve ttide.
Ucitel svym vyucovanim podnécuje odpovidajici ucebni aktivity zaki. Naptiklad zamétuje
pozornost zakid na klicové informace, vyvolava diskusi o ucivu, zadavéa jim ulohy pro
samostatnou praci apod. Témito postupy tedy navozuje uceni zakt. Ucenim si zaci pod
vedenim ucitele osvojuji védomosti, dovednosti, navyky, ale napf. i postoje a rozvijeji své
schopnosti. [14]

Vyucovaci metody miZeme dé€lit podle zapamatovatelnosti. Podle riiznych prizkumi
tykajicich se efektivity zapamatovani uciva se zjistilo, Ze si nejvice zapamatujeme to, co se

pokousime naucit druhé.
— 5—10 % toho, co slySime
— 15 % toho, co vidime

— 20 % toho, co soucasné vidime a slySime

40 % toho, o ¢em diskutujeme

80 % toho, co piimo zazijeme nebo délame

90 % toho, co se pokousime naucit druhé

Jestlize vSak cile zahrnuji také rozvoj schopnosti, dovednosti, myslenkovych operaci,
vytvareni postojii, nelze metodu jednoznaéné ptifadit k obsahu, protoze konkrétni obsah

vyuky se utvafi teprve ve spolupraci ucitele a zaki, kdy se metoda uzplsobuje také
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aktualnimi podminkami vyuky. Neexistuje univerzalni metoda, ktera by vyhovovala vSem
cilim. Je zfejmé, ze feSeni vztahu obsahu a metody Ize najit jen ve vzajemném propojeni,

které je zavislé na dalSich faktorech.

Vyukova metoda vyznacuje predevSim cestu, po niz se ve Skole ubird zak, ostatni faktory
tuto cestu usnadnuji. Metoda se Casto chéape jako Cinnost ucitele, ktery organizuje zdkovu
praci a urcuje cile a postupy. K dosazeni vzdélavacich cilii je vSak nezbytné nutna
angazovana spoluucast zdka, metoda zdka za pomoci ulitele usmeériiuje. Dilezitym
poslanim vyukové metody je téz zietel k zdkovu osamotnovani, zak si totiz postupné
vytvari svilj vlastni ucebni styl, uéi se ucit, osvojuje si pozitivni postoj k trvalému

vzdélavani. [14, s. 22]
Pestrd nabidka vyukovych metod nutné vede k jejich vybéru pro aktualni cile, ktery ovS§em
nemuize byt provadén na zaklad¢ libovile, ale musi vychazet logickych a objektivnich
kritérii. K nim patii zejména cil a obsah vyuky, ale 1 zdk. Nejcastéji se uvadeéji nasledujici
kritéria:
— zakonitosti vyukového procesu - obecné i specialni (logické, psychologicke,
didaktické)
— cile a tkoly vyuky - vztahujici se zejména k préci, interakci, jazyku
— obsah a metody dané¢ho oboru zprostfedkovaného konkrétnim vyucovacim
pfedmétem
— uroven fyzického a psychického rozvoje zakl, jejich piipravenost zvladat
pozadavky uceni
— zvlastnosti tfidy, skupiny zaka, napt. hoSi — divky, rizna etnika, formalni a
neformalni vztahy v kolektivu
— vnéjSi podminky vychovné - vzdé€lavaci préce, napt. geografické prostiedi,

spolecenské prostiedi, hlu¢nost okoli, technicka vybavenost skoly atd.
— hodinové dotace predmétu a doba vyuky (rano, odpoledne apod.)

— osobnost ucitele, jeho odbornd a metodickd vybavenost, zkuSenosti,

pedagogické mistrovstvi atd.
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J. Maniak a V. Svec [14] ve své publikaci ,,Vyukové metody“ pouZivaji kombinovany
pohled na vyukové metody, pficemz rozliSuji tii skupiny, totiz metody klasické, metody
aktivizujici a metody komplexni, a to podle kritéria stupnujici se slozitosti edukacnich

vazeb. Tohoto déleni se budeme v nésledujicim textu drzet.
1. Klasické vyukové metody
1.1 Metody slovni (slovniho projevu)
— Monologické metody (vypravéni, vysvétlovani, pfednaska, vyklad)
— Dialogické metody (rozhovor, dialog, diskuse, beseda, brainstorming)
— Metody pisemnych praci (pisemna cvic¢eni, kompozice)
— Metody prace s textem (ucebnici, knihou, ¢lanky, webovymi strankami)
1.2 Metody nazorné demonstraéni
— Pozorovani
— Predvadeéni
— Préce s obrazem
— Instruktaz
1.3 Metody dovednostné praktické
— Napodobovani
— Manipulovani, laborovani a experimentovani
— Vytvareni dovednosti
— Produkéni metody
2. Aktivizujici metody
— Metody diskusni, heuristické, situacni, inscenacni, didaktické hry
3. Komplexni vyukové metody

— Frontalni, skupinova, partnerska a individuélni vyuka
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4.3 Volba a pouziti vyucovacich metod ve vyuce ICT

Ve vyuce informacnich a komunikacnich technologii se také musime fidit spravnymi
vyukovymi metodami. Rozhodovani pii volbé nejvice odpovidajici metody se ovSem nesmi
stat mechanickou zalezitosti zaloZzenou na lhostejném pocinani, ale mélo by vyplynout z

podrobné analyzy vzdélavaci situace.
Volbu metody ovliviiuji tyto faktory:
a) ucivo (pfedmét, téma konkrétni vyucovaci hodiny)
b) vek zaka
c) intelektové prfedpoklady a ucebni zkusenosti zaki
d) organiza¢ni forma vyucovani
e) vybaveni Skoly (pocitace, didaktickd technika, atd.)
f) profesiondlni a osobnostni ptedpoklady ucitele [14, s. 50]

Zaméfime se na vybér nejvhodnéjSich vyukovych metod vyuZitelnych v hodinach ICT,

hlavné na metody slovni a ndzorné demonstracni.

4.4 Metody slovni

Jsou ve vyuce odbornych predméti velmi dulezité, protoze mluvenym slovem ucitel
dopliiyje jiné metody vyuky. Mluvené slovo v odbornych pfedmétech by mélo byt vzdy
spojovano s praktickou ¢innosti, aby nedochazelo k pouhému ,,odfikavani nabiflované
teorie* bez schopnosti dalSiho uplatnéni v praxi. Slovni metody dé€lime na monologické a
dialogické. V soucasnosti se v komunikaci vice nez Zivy jazyk projevuje vliv obrazovych

informaci a Internetu.
Slovni metody délime na monologické a dialogické.
A. Monologické metody

Jsou zalozeny pievazné na jednostranném piedavani informaci od ucitele k zdkovi. Mlze

také nastat i ptipad, kdy formou referatu, predava zak informace ostatnim zakim.
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4.4.1 Vypravéni

Muze byt soucasti jinych metod (rozhovor, ptednaska), ale plni pievazné motivaéni funkei.
V odbornych predmétech muize byt pouzita jako pocateéni informace k urcitému
tematickému celku (v pfedmétu grafika se mize naptfiklad jednat o historii knihtisku).
Vypravéni zvoliluje pracovni tempo, mtize slouzit k uvolnéni od dlouhodobého pracovniho
soustiedéni, zajist'uje tim také zpestieni vyuky. Casto je jakymsi oddechovym ¢asem, aniZ

by prerusil beh vyuky.

4.4.2 Vysvétlovani

Metodu charakterizuje logicky a systematicky postup, kdy ucitel vysvétluje zdkim ve
vyuce zékladni pojmy, pravidla a zdkony. Aby mél ucitel zpétnou vazbu o tom, zda zéci
vysvétlované ucivo pochopili, musi byt s nimi v kontaktu, davat dopliujici otazky a
reagovat na jejich dotazy a pfipominky. Soucasti vysvétlovani je popis (napt. popis Casti
musime zjiSt'ovat, zda zdk dany usek uciva zvladl, nebot’ teprve osvojenim dané¢ho dil¢iho
ukolu ndm umozni dalsi sp&Sny postup. Metoda vysvétlovani ma i sva uskali. Je to hlavné
prehnané uplatiovani ucitelovy odbornosti, kdy wucditel zdky pretézuje pftiliSnymi
podrobnostmi a k tomu je podava zakiim nesrozumitelnym jazykem. DalSim extrémem je,
ze ve snaze podat ucivo srozumitelné ucitel problematiku pfili§ zjednodusuje nebo voli

nevhodné ptiklady, které zaky spis§ matou.

4.4.3 Prednaska

Pfenaska se na rozdil od vysvétlovani vyznacuje delSim ucelenym projevem,
zprostiedkovava zavazné téma skupiné zaujatych posluchacii. Je naro¢na metoda a to jak
ze strany piedndsSejiciho, tak ze strany pfijimané strany. Musi byt obsahové pfistupna,
Clenéna do ptehlednych blokl, fecnicky atraktivni, poutavd a pifiméfené vtipnad. V
odbornych pfedmétech pouzivdme metodu piednasky hlavné pii dalezitych a obsahlych
tématech uciva, kdy je potteba zdkim piedlozit uceleny pohled na probirané téma.
Nevyhodou této metody je, Ze nepocitd s aktivitou zakd a je nesnadna z hlediska udrzeni
pozornosti zaka, ktery dokaZe udrZet pozornost jen asi 15 az 20 minut. Zaci si béhem
prednaSky zapisuji dulezit¢é poznatky. ZvlaStnim piipadem ptednasky zakovsky referat.

Zact v ném za pomoci ucitele zpracovavaji urcity usek probirané latky. Doba pfednasky



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2013 33

jednoho zaka by nem¢la byt delsi nez 5-10 minut. Z hlediska diirazu na samostatnost zakt
je vhodné tuto metodu zahrnovat do vyuky ve vyssich ro¢nicich stfednich skol. [14, s. 54 -

60]
Piednaska plni specifické funkce:
a) ucivo lze v pfednaskach prehledné shrnout a systematizovat

b) je uvodem k novym zakovskym aktivitdm a ucebnim jednotkam, je motivaénim

faktorem
c¢) je vhodna pro vysvétleni teorie

d) vypliiuje mezery mezi jednotlivymi lekcemi, které nemohou obsdhnout vSechno

ucivo [14, s. 64]
B. Dialogické metody

»Spocivaji v aktivnim zapojeni zakti do osvojovani uciva prostfednictvim rozhovoru

fizeného ucitelem.“ [15, s. 79]

Dialogické metody jsou Casto pouzivanymi metodami ve vyuce odbornych predméti. Patii
mezi vyznamné metody dnesni doby, kdy s nariistem obrazovych informaci v televizi a na
Internetu dochézi u ke zhorSeni kvality komunikace u zéka. Je dulezit¢ pro budouci
uplatnéni na trhu prace, aby Zak dovedl vyjadfit své postoje, zajmy a poznatky vybranym

zpusobem.

4.4.4 Rozhovor

Na rozdil od monologickych metod je rozhovor zaleZitosti nejméné dvou ucastniki.
Nejcastéji se s nim setkame pii stfidani otdzek a odpovédi mezi ulitelem a zdkem. V
odbornych ptedmétech pouzivame rozhovor ke sdélovani novych poznatkli, k upeviiovani
novych védomosti, k hodnoceni zdkli a k opakovani uciva. Dilezité¢ je pro ucitele

dodrZovani spravné techniky kladeni otazek:
— v otazce by se neméla vyskytovat cizi slova a nezndmé terminy

— pro jednotlivé terminy vytvofime samostatnou otazku, které budou na sebe

navazovat

— otazku nejprve polozime a pak vyvolame zaka
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— po polozeni otazky ddme Zakiim Cas na rozmyslenou

— nevyvolavame zaky mechanicky podle abecedy

— rovnomérné klademe otazky, na nikoho nezapomindme

— stfiddme a obménujeme druhy otdzek, ¢imz zvySujeme zajem zakt

— chybné poloZenou otazku vic neopakujeme

za Spatné odpovédi zaka nezesmésnujeme

Na ucitelovu otdzku navazuje zdkova odpovéd’. Spravna odpovéd je vlastné cilem
vyukového rozhovoru, ale ucitel je Casto nucen spokojit se i s ¢aste¢né spravnou odpoveédi
a doplnit ji bud’ sdm, nebo 1épe pomoci zakl. Presto ze mé metoda rozhovoru neobycejné
Sirokou paletu svého pouziti, nejde o metodu univerzalni a vzdy nejefektivnéjsi. Jeji
ucelnost a ucinnost je vdzdna na podminky, které musime dodrzet, ma-li dosdhnout
zamysleného vysledku. PredevSsim musi byt stanoveno vhodné téma, o némz zaci maji

aspont minimalni védomosti nebo zkuSenosti. Pokud se rozhovoru zcastni vice osob a

navzajem si kladou otazky, ptechazi v diskusi. [14, s. 74]

4.4.5 Praces textem

Klasické varianty této metody zaloZzené na praci s ucebnici a ufebnimi texty, popf.
s ptiruckami, odbornymi ¢asopisy, encyklopediemi, odbornou literaturou a doplnéna o
uceni ztextu zprostiedkovaného modernimi médii, zejména pocitatem. V literatufe se
muzeme setkat s terminem didakticky text, kterym se mysli text vytvaieny pro didaktické
ucely.

Praci s textem obvykle rozumime vyukovou metodu zaloZenou na zpracovavani textovych
informaci, jejichz vyuZzivani sméfuje k osvojeni novych poznatkii, k jejich rozSifeni a
prohloubeni, popft. k jejich upevnéni, fixaci (rizné souhrny v ucebnicich). Jde o metodu,
v niz prevlada zdkovo samostatné uceni (setkadvame se také s terminem ,,uCeni z textu®),

podporované v fad€ didaktickych situaci ucitelem.

Ve skole zaci nejcastéji pracuji s uCebnicovym textem. Zakladnimi strukturnimi prvky
jsou:

r

— verbalni informace, popf. instrukce, doplnéné Cisly, obrazky

— ptiklady ilustrujici tyto informace
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— otazky a ucebni ulohy

— klicové slova

— ptilohy

— rejstiiky [14, s. 65]
pomuckam. Predstavuji ucebni text prizptisobeny specifickym potfebam zakl podle typu
Skoly, urcitého vyucujiciho pfedmétu a ro¢niku.

Tvorivy ucitel vychazi z charakteru vyucovaciho predmétu a ucebnici dopliuje, vylepsuje a

individualizuje na zaklad¢ svych zkuSenosti.

4.5 Metody nazorné demonstracni

Utelem t&chto metod je udinit vyuku odbornych predméti dostatednd konkrétni,
presvédCivou a zajimavou. Pfedvadény mohou byt jak konkrétni ptipady, tak modely,
filmy, video pfenosy apod. v piipadé, Ze konkrétni pfipad neni mozno ve vyuce piedvadét

4

(v informatice se miize jednat napiiklad o objemné, pocitaCoveé tizené zatizeni). Didakticky

v

ucinngjsi je kombinace téchto metod s mluvenym slovem.

Smyslové poznani jako vychodisko Skolni vyuky zahrnuje Siroky rozpéti nazornosti, 1ze

hovofit o nékolika stupnich nazornosti:

piedvadeéni redlnych predméth a jev
— realistické zobrazovani skute¢nych predméti a jevl
— jejich zamérné€ pozmeénéné zobrazovani
— postihovani reality prostfednictvim schémat, grafi, znakl, symbolt, abstraktnich
modelti
4.5.1 Pozorovani

Metodou v pravém slova smyslu se pozorovani stdva za ptredpokladu, Ze je na jedné strané
promyslen¢ a cilevédomé fizeno vyucujicim, na strané druhé uvédoméle provadéno zaky.

Pro vyuku odbornych pfedmétti jsou vyznamné dva druhy pozorovani:

— piimé pozorovani je bezprostfedni pozorovani predméti, jevi, pokusi



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2013 36

— nepiimé pozorovani je nazyvano v piipad¢, ze jsou zakiim informace predavany

pomoci filmu, videozaznamu

4.5.2 Predvadéni

Metoda predvadeéni se s metodou pozorovani prolina. Na rozdil od pozorovani je metoda
predvadéni v odbornych piedmétech zaméfena k vytvoieni predstavy konkrétniho
predmétu nebo jevu, se kterym se zéci setkdvaji v praxi. Muze se jednat naptiklad o
pfedvedeni funkce tisku, o chybé na fezacim plotru, pfedvedeni pfedmétu k 3D modelaci

apod.

J. Manak a V. Svec ve své publikaci ,,Vyukové metody* uvadi n&kolik pozadavkil na
predvadéni. Hlavnimi pozadavky jsou: provétit funkénost zafizeni, predkladat predméty co
nejvétSimu poctu smysll, slozitéjsi operace rozdélit, predvadény predmét musi byt
dostate¢né veliky, podnécovat zaky béhem predvadéni k aktivité a pribézné kontrolovat,
zda bylo uc¢ivo pochopeno, o prubéhu piedvadeéni délat zapisky, pfedvadét predmét v

prirozeném prostredi, nepiedvadeét predmét na zacatku vykladu apod. [14, s. 78 - 80]

4.5.3 Prace s obrazem

Ve vyuce odbornych predméta se Skolni obrazy pouzivaji k vysvétleni Cinnosti slozit¢ho
technického zatizeni. Obrazy byvaji barevné a ve zplisobu provedeni od prosté kresby na
tabuli, pfes nasténné obrazy, ilustrace v ucebnicich nebo obrazy vytvafené pomoci
pocitacovych grafickych programi. V grafice lze naptiklad didakticky obraz pouzit pfi

vysvétlovani struktury rastrového obrazku.

4.5.4 Instruktaz

Je hlavné vyuzivéana v praktickém vyu€ovani pii tvorbé a rozvoji motorickych, technickych
a pracovnich kompetenci. Instruktdz musi navazovat na osvojené teoretické znalosti a
d€lime ji na fazi pocatecni - ucitelem je predvedena ¢innost velmi pomalu s dirazem na
detaily, fazi druhou - Cinnost je pfedvedena ulitelem v redlném cCase s upozornénim na
mozné chyby (Déavej pozor na..., VSimni si, ze...), faze tfeti - Cinnost je predvedena
pomalu s upozornénim na chyby a nedostatky (Pokus se..., Zpomal..., Zrychli tempo...),
faze posledni - Zaci provadi pod kontrolou ucitele piedvedou cinnost samostatné

(Vzpomen si na..., Zkus to udélat podobné jako, kdyz...). [14, s. 82 - 8§9]
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5 TEMATICKY PLAN

Tematicky plan je organizacni pomicka ucitele, prostiednictvim které sestavuje ¢asovy
plan vyuky daného pfedmétu. Tematicky plan obsahuje zejména nazev predmétu, jméno
ucitele, hodinovou dotaci, casovy rozvrh vyuky na Skolni rok, pravidla hodnoceni,
pozadované ucebnice Ci jiné ucebni pomicky apod. Pro konkrétni hodiny je sestaveno

ucivo vychazejici z nadfazenych uéebnich dokumenti (napt. z RVP, SVP).

Tematicky plan sestavuje samotny vyucujici nebo garant pfedmétu. Vychazi z rdmcového
vzdélavaciho programu, Skolniho vzd€lavaciho programu, respektuje hodinovou dotaci
v jednotlivych ro¢nicich, obsah uciva a ucebni vystupy. Na zdkladé téchto podkladl si
ucitel sestavi Casovy tematicky plan. Neni vhodné, kdyz ucitelé konstruuji tematické plany
uciva pouze na zdkladé obsahu ucebnice nebo ucebnich osnov. Nejen Ze casto
neodpovidaji redlnym potfebam zakl, ale i ¢lenéni uciva v ucebnici, ale nekdy ani ve
vzdélavacim programu nemusi souhlasit se zdkladnimi poznatkovymi strukturami dané¢ho

pfedmétu.

5.1 Soucasna vyuka pocitacové grafiky

4

Stfedni Skola obchodné technickd ve Zlin€ nabizi Sirokou Skalu oborl, my se zamétime na
Ctyfi obory prezencniho studia, kde se v hodinidch informacni a vypocetni techniky

zaméfuje 1 ¢ast tematického planu na pocitacovou grafiku.

Studenti oboru Technické a informacni sluzby mohou po absolvovani studia kvalifikované
vykonévat prace technickohospodaiského charakteru, mohou se uplatnit jako administratoti
nebo spravci operacnich systémili nebo databazi, ale také na pozicich grafikii nebo
webdesignerti. Tabulka 2 ukazuje zkraceny tematicky plan pfedmétu Informacni a
vypocetni technika, ktery je dale okomentovan v textu. V prvnich dvou ro¢nicich je do
tematického planu zafazena vyuka textovych a tabulkovych procesorii. Je zde 1 vymezeny
¢as na zaklady vytvareni databazi. Ve tfetim ro¢niku se vice studenti zamé&tuji na rastrovou
a vektorovou grafiku. Hodinova dotace tohoto pfedmétu je vysoka, ale Casové vymezeni na
danou problematiku a na jeji dobré zvladnuti je velmi kratké. Zabyva se pouze zakladnimi
ukony v programech jako vybér objektl, prace s vrstvami a po jednoduché GIF animace.
Uc¢ivo ve vektorovém programu je vymezeno na praci s objekty, barvami, vyplnémi,

typografickymi pravidly a pouzitim vrstev. Na 3D grafiku a programy pro ni se tematicky
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plan zamétuje pouze kratce. V poslednim ro¢niku mohou vsak zaci pti konstruovani svych
vlastnich HTML stranek vyuzit i znalosti z pfedchozich rocnikd (formaty obrazkd,
typograficka pravidla, aj.) a vytvofit tak dynamické www stranky. Domnivame se vSak, ze
zafazeni prace s fotoeditorem Picasa je nevhodné. Zaci bychom méli jiz diive seznamit

s timto programem, aby ho mohli vyuzivat pro svou praci.

Tabulka 2: Tematicky plan oboru ,, Technické a informacni sluzby *

Technické a informacni sluzby / Informacni a vypocetni technika

Obor (rocnik) Napli predmétu Casové vymezeni Hodin/tyden
Prezentace 2 mésice

TIS1 2
Textovy editor 7 mésict

TIS 2 Tabulkovy procesor | 6 mésicl 4
Gimp 3 mésice
Corel Draw 3 mésice

TIS 3 4
Blender 2 mésice
SketchUp 2 mésice
HTML 4 mésice
Picasa 1 mésic

TIS 4 2
Multimedialni 2 mésice
programy

Studenti dalSiho studijniho oboru Obchodni a marketingové sluzby se mizou uplatnit v
organizacich a podnicich v oddé¢leni ndkupu a prodeje zbozi, naptiklad jako obchodnik,
obchodni referent, obchodni zéstupce, odbytaf, zasobova¢ zboziznalec, vedouci useku
prodeje. Jsou schopni zajiStovat obchodni ¢innost podniku, pouZivat cizi jazyky jako
prostiedek profesni komunikace. Mezi jejich dovednosti patii 1 vedeni ucetnictvi a

zajiStovani persondlni agendy podniku.

V ucebnim planu odbornych pfedméti mé tento obor ptredmét Informacni a komunikacni

technologie (Tabulka 3). Néplh predmétu je hlavné znalost textovych a tabulkovych
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editorii. Zaklady v rastrové grafice a jeji pouziti v programu Gimp. Podle casového
vymezeni je tato problematika velmi dopodrobna naplanovana. V poslednim rocniku je

vyuka zamétena na HTML stranky a kaskadové styly, Internet a zabezpeceni pocitace.

Tabulka 3: Tematicky plan oboru ,,Obchodni a marketingové sluzby “

Obchodni a marketingové sluzby/ Informacni a komunikacni technologie

Obor (roc¢nik) Napli predmétu Casové vymezeni Hodin/tyden

OB1 Textovy editor 7 mésice 1

0B2 Tabulkovy procesor | 5 mésicu 2
Prezentace 4 mésice

OB3 2
Gimp 6 mésice

O0B4 HTML 6 mésictu 2

Obor Podnikani je urCen absolventim tfiletych ucebnich obort v oblasti technickych, 1
oborii z oblasti obchodu a sluzeb, stavebnictvi, potravinarstvi, zeméd¢lstvi aj. Kromé
rozsifeni vSeobecnych znalosti je obor zaméfen na ziskani novych poznatki z okruhu
technickohospodatskych a ekonomickych Cinnosti. Tabulka 4 ukazuje zkraceny tematicky

pléan ptedmétu Informacni a vypocetni technika, ktery je dale okomentovan v textu.

Tabulka 4: Tematicky plan nastavbového studia oboru ,, Podnikadni

Podnikani/ Informaé¢ni a komunika¢ni technologie

Obor (ro¢nik) Napli pfedmétu Casové vymezeni Hodin/tyden
Textovy editor 5 mésice

SAPO1 2
Tabulkovy procesor | 3 mésict
Tabulkovy procesor | 2 mésice
Prezentace 2 mésice

SAPO2 2
Gimp 2 mésice
HTML 2 mésice
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V prvnim navazujicim ro¢niku je u¢ivo zaméieno na textovy a tabulkovy editor, na ktery
navazuje druhy ro¢nik. Setkdvame se zde i s tvorbou prezentaci, rastrovou grafikou,

zékladnimi funkcemi v programu Gimp a hlavnimi tagy pro tvorbu HTML dokumentu.

Studenti ucebniho oboru Zdamecnik si osvoji zakladni rukodélné a strojni prace s kovy,
zabyvaji se zhotovovanim kovovych vyrobki, pii kterych fezou, piluji, sekaji, vrtaji,
brousi, svafuji, ohybaji, rovnaji apod. Pozornost zaméfi i na obrabéni a vyrobu strojnich
soucasti soustruzenim a frézovanim. Absolventi ucebniho oboru zamecnik se mohou

uplatnit ve strojirenskych firmach soukromého i statniho sektoru véetné prace v zahranici.

V ucebnim planu vSeobecné vzdélavacich pfedmétli ma tento obor ptedmét Informacni a
komunikacni technologie. Tabulky 5 néazorné¢ ukazuje jeho hlavni zaméfeni na praci
v textovém a tabulkovém editoru a vytvafeni prezentaci. V poslednim ro¢niku se vénujeme

rastrové grafice (Gimp) a vektorové grafice v podobé prace v CAD systému.

Tabulka 5: Tematicky plan ucebniho oboru ,, Zamecnik “

Zamecnik / Informacni a komunika¢ni technologie

Obor (roc¢nik) Napli pfedmétu Casové vymezeni Hodin/tyden

M1 Textovy editor 7 mé&sice 1

Tabulkovy procesor | 5 mésicl

M2 2
Prezentace 5 meésicu
Gimp 4 mésice

M3 1
CAD 6 mesice

Skola ma tii plné vybavené pocitadové uéebny. Viechny ve tvaru U, kde u¢itel ma dobry
piehled co Zaci d€laji. Na jedné stran€ se nachazi katedra s hlavnim pocitaCem a na proté;si
stén¢ je umisténo platno a dataprojektorem. K praci je zde celkem 49 pocitaci (14, 20, 15)
s pfipojenim na Internet optickym kabelem prostfednictvim UTB ptes CESNET, rychlost
4Mbps bez omezeni dat. VSechny pocitace maji IEEE 1394 ( Firewire) a USB porty, které
umoziuji ptipojit k pocitaci napt. digitadlni kameru, digitalni fotoaparat, externi disk apod.
Vsechny pocitace jsou také vybaveny zvukovou kartou, kterd umoznuje ptipojit sluchatka

nebo mikrofon. Studenti maji v u¢ebnach piistupné laserové Cernobilé i barevné tiskarny,
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nachazi se zde 1 dvakrat scanner. Pro vyuku je pfistupny digitalni fotoaparat a digitalizacni

tablet.
Softwarové vybaveni:
— Microsoft Windows XP Professional SP2
— Microsoft Windows 7
— Microsoft Office 2007
— 602 PC Suite
— Microsoft Internet Explorer 8
— Mozilla Firefox
— Google Chrome
— Adobe Reader 9
— Antiviroveé programy AVAST, AVG
— Outlook Expres
—  Winzip
Vyukové programy:
— LangMaster, Zakladni programové vybaveni pro SS
— Linguarum (vyuka jazyki)
— Encyklopedie Compton

— STOP (vyuka psani na klavesnici)
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6 DOTAZNIK V PEDAGOGICKEM VYZKUMU

vvvvvv

a pozadavky. Otazky v dotazniku musi byt vS§em dotazovanym jasné a srozumitelné. To
znamena, ze musime respektovat to, jakym dotazovanym je dotaznik urcen. Zalezi na véku,
vzdélani a motivaci. Otazky by meély byt formulovany také co moznd nejstrucnéji,
nepozivat zbytecné dlouhé otazky, kdy dotazovany po piecteni otazky zapomene, co bylo
na zacatku. Otazky také musime formulovat naprosto jednoznaéné a nesmi piipoustct
chapani vice zpusoby. Dotaznik by mél zjistovat jen nezbytné udaje, které nelze ziskat
jinym zptisobem. Také by nemél byt piili§ rozsédhly. Pro Uspéch kazdého dotaznikového
Setieni je nezbytnym piedpokladem ochota dotazovanych spolupracovat. Ochotu
spolupracovat miizeme zvysit piiméfenou motivaci v ivodu dotazniku, kde strucné
vysvétlime smysl a pottebnost provadéného Setieni. Peter Gavora [16] vymezuje dotaznik
jako ,,zplisob pisemného kladeni otdzek a ziskavani pisemnych odpovédi.* Kladené otazky
se mohou vztahovat bud’ k jevim vné&jSim (napf. nazor ucitelll), nebo k jeviim vnitfnim
(postoje, motivy, citové stavy). Dotaznik musi obsahovat jasné pokyny k vypliiovani, které

jsou obzvlast dulezité, je-li dotaznik vypliiovan elektronicky.

Jelikoz dotaznik bude pouzit i v této praci, proto se bude tato kapitola vénovat této
problematice. Zaméfime se na druhy otazek v dotazniku a také na druhy odpovédi, se

kterymi se mlizeme setkat.

6.1 Druhy otazek v dotazniku

Otazky dotazniku lze tfidit podle riznych kritérii, z nichz nejcastéji se uvadeéji: cil, pro
ktery je otazka (poloZzka) urCena, forma poZadované odpovédi a obsah, ktery otazka
zjistuje.

Cil, pro ktery je poloZka urcena

Muzeme rozliSovat otazky obsahové (vysledkové) a otdzky funkcionalni. U obsahovych
otazek zjiStujeme udaj, ktery je nutny pro splnéni vyzkumného zameéru, u funkcionalni

otazky optimalizujeme pribéh dotazovani. Funkcionélni otdzky dale délime na:
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e Kontaktni otazky

Slouzi k vytvoreni nalezitého kontaktu mezi dotazovanym a vyzkumnikem. Byvaji snadné
a nendrocné, plni funkci uvodu k dotazovani a uvadi dotazovaného do zkoumané
problematiky. Jako kontaktni otazky nejsou ptili§ vhodné dotazy na demografické udaje o
dotazovaném, protoze mohou vzniknout pochybnosti o anonymité dotazovani a nedivéra

k dotazniku.
¢ Funkcionalné psychologické otazky

Tyto otdzky slouzi k odstranéni nezadouciho napéti u dotazovaného, nékdy se pouzivaji
k pteladéni dotazovaného pii pfechodu od jednoho tématu k druhému nebo pro odstranéni
stereotypnich postojii dotazovaného ke zkoumané problematice. Pti kladeni vice otazek,
které se tykaji jednoho problému, se miiZe totiz vytvofit u dotazovaného urcity stereotyp,
na jehoz zéklad¢ potom odpovida. V téchto ptipadech byva vyhodné pierusit dotazovani
funkcionalné¢ psychologickou otazkou, kterd odvede pozornost dotazovaného jinym

smérem, a teprve potom se k vlastnimu tématu vratime.
e Kontrolni otazky

Kontrolni otdzky maji za ukol provérit vérohodnost zjistovanych udaji. Je mozné pouzit
nckolika variant kontrolnich otazek. Jedna z moZnosti spociva vtom, Ze se na jednu
skuteCnost se ptame dotazovaného vice poloZzkami dotazniku. Napi. poloZime otazku
,»Chtéli byste se v pocitacové grafice vice vzdélavat?“a v jiné ¢asti dotazniku umistime
otazku ,,Myslite, ze ziskané védomosti z pocitatoveé grafiky vyuZzijete do budoucna (napf.
ve svém povolani)?* Pfi zjiSténi rozporu mezi odpovéd'mi miizeme otazku bud’ vyloucit

jako malo vérohodnou, anebo mizeme proveést n€jaké jiné dopliujici Setieni.
e Filtracni otazky

Uzivaji se pii zkoumani problémt, které se netykaji celého souboru zkoumanych jedinct.
Filtracni otazky se zpravidla zatazuji pted otdzky zdkladni a maji za kol eliminovat ty
jedince, ktefi pro Setfeni nemaji vyznam. Napft. tyka-li se jisté Setieni zaki, kteti jsou Cleny
krouzku pocitacové grafiky, ptd se jedna z prvnich polozek na ¢lenstvi v krouzku. Pokud
dotazujici neodpovi zadoucim zplsobem, nejsou jeho dalsi odpovédi jiz brany v uvahu.

[17,s. 164 - 165]
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Forma pozadované odpovédi

Otazky lze rozd¢lit podle toho, jakym zplisobem ma dotazovany v urcité otdzce dotazniku
odpovidat, na oteviené a uzaviené¢ (nestrukturované a strukturované). U otevienych otazek
dotazovany odpovéd’ sam vytvari, u polozek uzavienych ur¢itym zpiisobem manipuluje

s odpovéd’'mi jiz navrZzenymi (napf. vybira, sefazuje).
e Otevrené nestrukturované otazky

Tyto otdzky nenavrhuji dotazovanému zadné hotové odpovédi. Je u nich uren jen
predmét, ke kterému se maji vyjadiit, jinak neni dotazovany zpravidla nijak usmériiovan.

Nevyhodou téchto odpovédi je pravé jejich volnost, ktera plisobi potize pti vyhodnocovani.
e Uzaviené strukturované otazky

Vyznacuji se tim, Ze se u nich dotazovanym ptedkladd vzdy urcity pocet predem
pripravenych odpovédi. Hlavni vyhodou téchto otazek je to, ze se podstatné zjednodusuje
vyhodnocovani odpovédi. Casto také dotazujici ochotngji vypliuji dotaznik s jiz
ptipravenymi odpovéd'mi. Nevyhodou této formy otdzek je, Ze kvalita odpovedi je

vmeéstnana do schématu pfipravenych odpovédi.

Podle poctu predkladanych odpovédi lze uzaviené otdzky rozdélit na dichotomické a
polytomické. Za dichotomické otazky lze povaZzovat ty, na které lze dat dvé vzajemné se
vylu€ujici odpovédi (napt. ano — ne). U polytomickych otazek se predklada vice odpovedi

nez dveé. MlZzeme je dal délit na vyberové, vyctové a stupnicové. [17,s. 165 - 166]
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6.2 Tvorba dotazniku

Dotaznik byl vytvofen za pouziti online kancelafské sady spolecnosti Google,
pojmenovanou ,,Google Docs“. V ¢asti formuldie je mozné vytvofit online dotaznik
(Obrazek 1). Jelikoz se budu dotazovat studenti v praktickych hodinach, kdy pouzivaji
k vyuce pocitac, je elektronickd verze, jak pro vyplnéni i pro zpracovani dotazniku

vyhodngjsi.
Google
Drive

| 3 - Folder

é Document

Presentation

Spreadsheet

% Form

Orawing

Connect more apps

Obrazek 1: Vytvoreni dotazniku na Google Docs [18]

Dotaznik byl vytvofen pro k porovnani vyuzitelnosti softwaru pro vyuku pocitacové
grafiky na stfedni Skole. Zjisténi jeho obliby a vyuZitelnosti mezi studenty a uciteli. Celé
znéni dotaznikil je uvedeno v ptiloze (Priloha P II: Dotaznik - VyuZiti rastrové a vektorové
grafiky ve vyuce a Priloha P IlI: Dotaznik — VyuZiti rastrové a vektorové grafiky v praci
ucitele). Data ziskand z dotazniku lze upravovat online (Obrazek 2) nebo exportovat do
ruznych souborii (Obrdzek 3). Otazky po publikaci jiz nebyly ménény. Celkova Uprava a
tvorba dotazniku probihala za pouziti sluzby Google Docs (Obrazek 4).
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o

o

Dotaznik - studenti

]
.
o
g

PouZivate
grafické
programy
(editory) | mimo
Skolu? Jake?

Malovani, Textove
editory (M3

Word, PowerPoint),
Tabulkové editory
(MS Excel)
Malovani, Adobe
Photoshop, Textové
editory (MS
Word,PowerPaoint),
Tabulkové editory
(MS Excel), On-line

File Edit View Inset Format Data Tools Form  Help Last edit was 4 days ago
& e~ T 0§ % 123 Aral <Jw <|B|lZr & A- ®-H-B5-
Timestamp
A E D 2
S jakymi
grafickymi
Setkali jste se jiz programy
Co si predstavite s rastrovou a (editory) jste se
Ktery rocnik pod pojmem vektorovou ve svem studiu na
stiedni skoly potitatova grafikou na stiedni skole jiZz
Timestam navitévujete? grafika? stredni skole? setkali?
3M4/2013 7:46:26 1. rocnik malovani,... ano Malovani, Gimp
Malovani, Textové
editory (M3
Word,PowerPoint).
Tabulkove editory
3/14/2013 7:46:33 1. rocnik pocitad,dprava.. ne (MS Excel)

3/14/2013 7:46:40 1. rocnik

Dotaznik - studenti

pohybujici obrazky ne

grafické editory

Malovani, Adobe

Photoshop, Textove

editory (MS

Word, PowerPaint),
Tabulkové editory

(MS Excel)

editory (MS

(MS Excel)

Obrazek 2: Online dotaznikova data [18]

File = Edit “iew Inset Format Data Tools Form
Share.. s[4 =
Mew w
Cpen Ctrl+0 -

Rename. .

Make a copy

Import

See revision history

Spreadsheet settings.

Download as
Publish to the web.
Email collaborators

Email as attachment. .

= Print

Ctri+Alt+Shift+G

) si predstavite
pod pojmem
potitatova
grafika?

Help

B Z 5 A-

Setkali jste se jiz
s rastrovou a
vektorovou
grafikou na
stiedni skole?

OpenDocument format (ods)

Last edit was 4 days ago

@ - [ -

S jakymi
grafickymi
programy

(editory) jste se
ve svém studiu na
stredni skole jiZ
setkali?

Comma Separated Values (.csv, current sheet)

Plain text (txt. current sheet)

== Web page (.html, current sheet)

. Microsoft Excel (.xlsx)
PDF document (_pdf)
Ctrl+P
gré

hrat pocitatove hry,
prohlizet si fotky
nebo si poustét

Photoshop, Textové
editory (MS
Word, PowerPoint),

Obrazek 3: Export dat do riznych formati [18]

Malovani, Textové

Word, PowerPaint),
Tabulkové editory

PouZivate
grafické
programy
(editory) | mimo
skolu? Jake?
Malovani, Adobe
Phaotoshop, Gimp,
Textové editory
Ms
Word,PowerPuoint),
Tabulkové editory
(MS Excel)

Malovani, Windows
live movie maker

Malovani. Adobe
Photoshop, Textove
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File | Edit View Insert Responses(17) Help

Add collaborators. responses ) view live form

Send form

New Pl 8]

Open Ctri+0 1 Title Setkali jste se jiZ s rastrovou a vektorovou grafikou na stfedni 3kole?

Rename it

M Y.
Make a copy 1 Type Multiple choice ~ Go to page based on answer

Download as

Embed uréité ano

Email collaborators ano
spi%e ne
ne
uréité ne

or add "Other

m v Required question

Obrazek 4: Uprava formuldre v prostiedi Google Docs [18]

6.3 Vyhodnoceni dotazniku

Dle typu dotazniku je rozdéleno i vyhodnoceni odpovédi na dotaznik uréeny studentim a
dotaznik urceny ucitelim. Vyhodnoceni je uvedeno po jednotlivych otazkach v grafickém

zobrazeni.

6.3.1 Dotaznikové Setfeni u studentu

Dotaznikového priizkumu se zucastnili studenti Stfedni Skoly odborné technické ve Zliné.
Na zaklad¢ vyhodnocenych dat (procentualn€) jsme se v prvnich dvou otazkach dovédéli,
které pohlavi pievladd (Obrdzek 5) a které rocniky se nejvice dotaznikového Setfeni

zucastnily (Obrazek 6).

V tieti otazce jsme se studentl ptali, co si piedstavi pod pojmem pocitacova grafika. Podle
ro¢nikt se lisily 1 odpovédi. U studentii, co se zatim s pocitacovou grafikou nesetkali, byla
hlavné odpovéd’: fotografie, hry, uprava obrazkl, malovani, tapeta, pohyblivé obrazky a
prohlizeni obrazkti a filmi. U studenti vysSich ro¢nikl, kde ptredpokladame podle
tematického planu, Ze se s pocitacovou grafikou jiz setkali, byly odpovédi: webové stranky,

2D a 3D grafika, rastrova a vektorova grafika a grafické prosttedi pocitace.
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1. Jste mui i Zena? 2. Ktery rocnik stfedni Skoly navstévujete?

M Muz L 7ena M 1. rocnik M 2.roc¢nik M 3.roénik k4. rocnik 1. rocniknds. studia

Obrdazek 5: Pohlavi dotazovanych Obrdzek 6: Rocnikové usporadani dotazovanych

Ve Ctvrté otazce jsem se studentll ptali, zda se setkali uz na zakladni Skole s rastrovou a
vektorovou grafikou. Abychom si utvofili prehled, jak zaci na zdkladni Skole jsou k tomuto
predmétu vedeni. Z vysledk je patrné (Obrdzek 7), ze pouze 6% studenti oznacilo
odpovéd’ ,urcit€¢ ano“. S odpovédi ,,ano“ je to jen Cctvrtina dotazovanych, ktefi se
s pocitacovou grafikou setkali. Coz je velice malo, na to, ze ramcové vzdélavaci programy

se snazi tuto latku do vyuky zaclenit.

4. Setkali jste se s rastrovou a vektorovou grafikou jiz na zakladni Skole?

M urcité ano
M ano

M spise ne
M ne

M urcité ne

Obrdzek 7: Seznamenti s rastrovou a vektorovou grafikou na ZS
V paté otdzce jsme se zeptali, zda se setkali s pocitacovou grafikou na stiedni Skole
(Obrazek 8). Tim jsme si i1 ovéfili, zda zaci odpovidaji pravdive, zda k uvedenému ro¢niku
odpovida jejich odpoveéd’ s pfihlédnutim na tematicky plan Skoly. AZ na par vyjimek se
studenti snazili odpovidat do jisté miry pravdivé. Vice nez 70% studentii odpovedéli, Ze se
jiz pocitacovou grafikou setkali. Kdyz porovname, ze 29% studentd bylo prvniho ro¢niku,
kdy neni jeSt¢ dostatek hodin vénovan pocitacové grafice, pak mizeme byt s timto

vysledkem spokojeni.
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5. Setkali jste se jiz s rastrovou a vektorovou grafikou na stfedni Skole?

M urcité ano
Hano

M spige ne
M ne

M urcité ne

Obrdazek 8: Seznameni s rastrovou a vektorovou grafikou na SS

Dotaznik mél zjistovat hlavné oblibu a vyuzitelnost pocitacové grafiky, pro nas urcité
zajimavym dotazem na studenty je, jak vypadad jejich prace s ucebnicemi v hodinach
pocitacové grafiky (Obrdzek 9) a poskytovani materiali pro vyuku od ucitelt (Obrazek 10).
Z grafu vyplyva, Ze studenti velice malo pracuji s uebnicemi a ucitelé vice poskytuji své
vlastni materialy, které jsme ptesn€ nespecifikovali. V dne$ni dobé¢ je na trhu velice mnoho
knih, zabyvajicich se touto problematikou, takze je staci jen vyuZzit. Pro studenty ale bude
mnohem piinosnéjsi, kdyz jim ucitel zpracuje vlastni materialy (pracovni listy, prezentace)

na miru tematického planu.

6. Pouzivate v predmétu zabyvajicim se pocitacovou grafikou uc¢ebnice?

M Ano

4 Ne

Obrdazek 9:Vyuziti ucebnic v hodindch zabyvajicich se pocitacovou grafikou
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7. Poskytuje Vam vyucujici v predmétu zabyvajici se pocitacovou grafikou vlastni

materialy s teorii?

M Ano

L Ne

Obrdzek 10: Poskytovani materialu studentiim v predmétu zabyvajicim se pocitacovou grafikou
Kdy nejcastéji studenti hledaji radu ¢i informace pokud néco nevi (Obrazek 11)? Nejveétsi
zastoupeni maji vyhledavace, ucitel a spoluzaci. Malé zastoupeni maji materialy, coZ se da
1 pochopit, ze rychlejsi pro studenty je néco vyhledat na Internetu nebo se pfimo zeptat
ucitele ¢i spoluzaka.

8. Kde nejcastéji hledate radu (informace) pokud néco nevite?

M pomocivyhledavace
(Google, Seznam apod.)

M u ucitele

M u spoluzaka

B www stranky (ovérené)

M materialy

M zapisky

M uéebnice

Obrazek 11: Nejcastejsi prostiedky pri hledani informaci
Pro naSe ucely k vytvofeni pracovnich listi jsme se ptali 1 studentd s jakymi grafickymi
programy (editory) ve Skole a doma pracuji. Podle vysledku se mizeme také na dany
program zaméfit pti tvorbé samotnych pracovnich listil. Jak uz z grafu vyplyva (Obrazek
12), nejcastéjSim programem vyuzivanym ve Skole se staly textové editory, za nimi
nasleduje program na rastrovou grafiku Gimp, tabulkové editory a windowsovsky program

Malovani. Mimo Skolu uvedli studenti, ze hlavné pouzivaji Malovani, textové editory,
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Gimp a Fotoeditory, coz je mald zména oproti Skole. Z toho se da vyvodit, Ze nejvice
oblibenym nastrojem jsou textové editory, které slouzi jak pro psani seminarnich praci,
ukolll a vytvareni prezentaci do rGznych hodin, tak 1 Gprava obrazk ¢i fotografii

v programech Gimp a Malovani.

9. S jakymi grafickymi programy (editory) jste se ve svém studiu na stfedni Skole jiz
setkali?

s s

10. Pouzivate grafické programy (editory) i mimo skolu? Jaké?

On-line grafické editory —

Adobe llustrator *

Blender —
SketchUp

CAD programy

Corel Draw

Fotoeditory

Adobe Photoshop -

Malovani

Tabulkové editory (Excel)

Gimp

Textové editory (MS Word,PowerPoint})

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% S0%

H Graf.programy pouzivané doma i Graf. programy pouzivané ve skole

Obrazek 12: Grafické programy a jejich pouziti ve Skole a doma
U ptedchozich otazek mohli studenti zatrhavat vice moznosti, a proto nemusely vysledky
vyjit az tak jasné. Pfidali jsme do dotazniku proto jesté jednu otazku, na nejvice pouzivany
graficky program (Obrdzek 13), kde mohli studenti zatrhnout pouze jednu moZnost.
Nejvice (24%) ziskali Fotoeditory a graficky program Gimp. Textové editory ziskaly pouze
5%, podle ¢ehoz se da usuzovat, Ze tyto programy opravdu studenti pouzivaji pro praci a ne

jako vSeobecné vyuzitelny program.
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11. Jaky graficky program nejvice pouzivate?

1% 1%

H Fotoeditory
HGimp

M Malovéni

M Adobe Photoshop
M On-line editory

M PhotoFiltre

M Textové editory

kM CAD programy

i Adobe Illustrator

Obrazek 13: Nejpouzivanéjsi grafické programy
Zajimalo nés také, jak Skola pracuje s multimedidlnimi prosttedky (Obrdzek 14). Tato
otazky byla hlavné¢ sméfovana na to, abychom zjistili i vyuZitelnost a seznameni téchto
prostiedkil se studenty. Nejvice studentd uvedlo tiskarnu, scanner. Musime vSak zjistit na
jaké urovni s témito prostfedky umi pracovat a vyuZit je, proto i této problematice se

budeme vénovat v pracovnich listech.

12. Seznamili jste se v nékterém predmétu na SS s multimedialnimi prostfedky? Napiste se

kterymi.

tablet
kamera

sluchatka (s mikrofonem)
digitalni fotoaparat

interaktivnitabule

scanner

tiskarna

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

Obrazek 14: Seznament s multimedidlnimi prostiedky na SS
Zjistovali jsme i1 vyuzitelnost pocitacové grafiky (Obrazek 15) v jinych predmétech a
piekvapivé vice nez 80% studentli uvedlo, Ze to co se naucili v pocitacové grafice, vyuZziji 1

v jinych pfedmétech.
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13. To co jste se naucili v predmétu zaméreného na pocitacovou grafiku vyuzivas i v jinych

predmétech?

M urcité ano
M ano
d spise ne

L ne

Obrazek 15: Vyuzitelnost pocitacové grafiky v jinych predmétech
Podobné znéla 1 dalsi otazka, zda si mysli, Ze ziskané v€domosti z pocitatové grafiky
vyuziji i do budoucna napt. ve svém povolani (Obrazek 16). Z péti moznych odpovédi,
posledni dvé odpovédi nebyly vibec zaznamendny. Z grafu vyplyva, Ze 23% studenti
odpovédélo ,,urcite ano®, 55% student odpovédelo pouze ,,ano* a 22% studentti si mysli,

7e spiSe nevyuziji pocitacovou grafiku v budoucim povoléni.

14. Myslite, Ze ziskané védomosti z pocitacové grafiky vyuZijete do budoucna (napf. ve

svém povolani)?

M urcité ano
M ano

L spise ne

Obrdazek 16: Vyuziti ziskanych védomosti z pocitacové grafiky v budoucnu
V poslednich dvou otazkach jsme se zajimali jak jsou na tom s vytvafeni svych d€l na
pocitaci (Obrazek 17) a zda jim vyhovuje pocCet hodin zabyvajicich se pocitacovou grafikou
¢i nikoli (Obrazek 18). Ve vytvotenych pracovnich listech se budeme snazit studentiim vice

priblizit problematiku pocitacové grafiky a pomoci podrobnych tutordlti jim pfiblizit
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moznosti rastrovych a vektorovych programi, aby sami pak dokazali vytvofit sva dila

podle svych predstav.

15. Vidy se ti podafi na pocitaci (v programu ve kterém pracujes) vytvorit "dilo" podle

tvych predstav?

i ano vidy - PC mito ulehcuje

ano, ale je to tézké prenést
moji predstavu do PC

L1 ne, nikdy se mi to nepodafilo,
tak jak si pfedstavuji

Obrazek 17: Vytvoreni dila podle studentovych predstav

16. Vyhovuje Vam pocet hodin zabyvajicich se pocitacovou grafikou?

i ano, vyhovuje

M ano, ale nékteré problematice by
mélo byt vénovano vice hodin

L spise ne, chtélo by to vice hodin

Obrdazek 18: Spokojenost s poctem hodin pocitacové grafiky
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6.3.2 Dotaznikové Setfeni u pedagogii

Dotaznikového prizkumu se zucastnili pedagogové Stiedni Skoly odborné technické ve
Zliné. Zjistovali jsme, do jaké miry ucitelé pouzivaji grafické programy, jak s nimi umi
pracovat, zda jsou otevieni novym moznostem v oblasti pocitatové grafiky a jak vnimaji u

zaki oblibenost pocitacové grafiky.

Abychom si utvofili prehled, z jakého oboru ndm ucitelé odpovidali, ptali jsme se i na
otazku — Do kterého pfedmétu vyuZivate materialy zpracované v grafickém nebo textovém

editoru?

Z dotazanych pedagogli, bylo 50% téch, co vyucuji predmét v oblasti Informacni a
komunikacni technologie. Déle se zde objevili vyucujici anglického jazyka, fyziky,
ekonomie, d¢jepisu, zboziznalstvi, télesné vychovy a dokonce ucitelé, kteti do zZadného

predmétu nevyuzivaji elektronicky zpracované materialy nebo jej neuvedli.

Dalsi dilezita otazka, k moZnosti vyuziti pocitacové grafiky byla tato - Pouzivate pii vyuce

po&itas? (Obrdzek 19).

1. Poutiivate pfi vyuce pocitac?

M Ano
& Nekdy

L Ne

Obrazek 19: Pouziti pocitace ucitelem ve vyuce
V 67% dotazanych uvedlo, ze pocita¢ pouzivaji, a dalSich 24% uvedlo, Ze nékdy. Coz je

celkem dosti vysoké Cislo a vyuzitelnost pocitace uciteli v hodinach.

Na to navazovala otazka, zda si zpracovavaji svoje vlastni elektronické vyukové materialy
(Obrazek 20). Graf vySel velmi podobné, jako v piedchozi otdzce. Ovéfila jsem si ve
vysledcich, ze dani ucitelé co uvedli, Ze nepouzivaji pocitac, také nepouZzivaji vlastni

elektronické materialy a objevilo se vice odpovédi ,,Nekdy*™.
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2. Zpracovavate si svoje vlastni elektronické vyukové materidly?

9%

M Ano
i Nékdy
L Ne

Obrdazek 20: Zpracovani viastnich elektronickych vyukovych materialii

Dale nasledovaly otazky na zjisténi dovednosti pedagogi v pocitacové grafice (Obrazek 21,

22) a vyuziti multimedialnich prostfedkt ve vyuce (Obrazek 23).

3. Jak umite ziskavat obrazky?

H na internetu
i digitalnim fotoaparatem
L4 skenerem

Livlastnitvorba

Obrazek 21: Ziskdavani obrazki

4. Kde upravujete obrazky?

ve fotoeditoru
M umimv raznych graf.
editorech

I v textovém editoru

L neumim

Obrdazek 22: Upravovani obrazkii
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5. Jaké multimedialni prostiedky vyuzivate pfi vyuce?

5%

M data video projektor
M multimedidlni PC

M zpétny projektor

M interaktivnitabule

L1 CD pfehravag

Obrazek 23: Vyuziti multimedialnich prostredkii ve vyuce
Zeptali jsme se, jaké pouzivaji vyukové programy (Obrdzek 24) a zda je zapotiebi hledat
nové metody vyuky (Obrazek 25). Bohuzel zadny z pedagogii ndm neuvedl, jaky vyukovy

program pouZziva.

6. Vyuzivate vyukové programy p¥i vyuce? Pokud ano,jaké?

i ano, vyuzivam

LI ne, nevyuzivam

Obrazek 24: Vyuziti vyukovych programii

7. Myslite si, Ze je zapotrebi hledat nové metody vyuky, aby pedagogové dokazali
zaujmout pozornost studentt?

M Urcitéano

62% L Ano

Obrdazek 25: Hledant novych metod vyuky
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Zajimal nas 1 pohled ucitelii na to, jak studenty zajima pocitacova grafika (Obrdzek 26) a
zda je potieba uzplsobit tématicky plan, aby studenti uméli pracovat s pocitacovou

grafikou (Obrazek 27).

8. Muyslite si, Ze studenty na vasi Skole zajima pocitacova grafika, (ICT)?

M Urcitéano
i Ano

L1 Spise ne

Obrazek 26: Zajem studentit o pocitacovou grafiku

9. Mezipfredmétové vazby?

M Ano
i Nekdy

LI Ne

Obrazek 27: Vyuziti mezipredmétovych vazeb

Nakonec jsme se zeptali, v jaké oblasti pocitacové grafiky by dotdzani ucitelé chtéli dale
vzdélavat (Tabulka ) a jakému zpusobu zvySovani svych dovednosti a znalosti davali

prednost (Obrazek 28).

Tabulka 6: V jaké oblasti souvisejici s pocitacovou grafikou byste se chtéli dale vzdelavat?

RetuSovani Uprava fotografii CAD systémy 2D a 3D grafika
Prace s grafickymi Prace s interaktivni | Prohlubovani zadné
programy tabuli svych dosavadnich
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Nejvetsi zastoupeni v dalSim vzdélavani méla uprava fotografii a prace s grafickymi
programy. Jelikoz slozeni pedagogického sboru je riiznorodé, jde vidét, Ze maji potiebu se
potfad v nécem zdokonalovat. Nejvétsi zastoupeni u zplisobu zvySovani svych dovednosti

ma klasické Skoleni, pfedani zkusenosti mezi kolegy a samostudium.

10. Jakému zplisobu zvySovani svych dovednosti a védomosti pfi praci s pocitacem davate

prednost?

L klasicke Skoleni

M pfeddni zkusenosti mezi kolegy
navzajem

H samostudium

H e-learning

M systém odbornych konzultaci

4 workshop

Obrazek 28: Zpiisob zvysovani dovednosti a znalosti pri praci s PC
Z vysledkl dotaznikil je patrné, Ze nejen studenti, ale 1 pedagogové maji potiebu se v této

oblasti vzdélavat.
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7 VYUKOVE MATERIALY A VYCHODISKA JEJICH TVORBY

Po ziskani zakladnich znalosti, co mame ucit, a jaké metody vyuky budeme vyuzivat, se
muzeme pustit do tvorby vyukového materialu. Chceme-li napsat kvalitni studijni text,
ktery bude spliovat pozadavky studujicich, potfebujeme pfedem znat odpoveédi na
nejzékladnéjsi otazky.

Vstupni informace

Pted zapocetim psani textu, musime znat vstupni informace a to pfedevsim tyto:

1. pro koho je text uréen

PoloZeni otazky pro jakou danou skupinu je studijni materidl, je velice dilezita,
protoze jej tvofime na miru pro uréitou cilovou skupinu. Napft. jinak bude vypadat

text pro informatiky na vysoké skole a jinak pro zaky 6. tfidy na specialni skole.
2. predchozi znalosti a dovednosti studujicich

Piedchozi znalosti studujicich jsou informaci o vyspélosti studenta v daném
predmétu, usnadiuji ndm vybér a strukturu uciva. Lépe se vytvaii studijni material

pro studenty, ktefi jiz zaklady pfedmétu ziskali z ptedchoziho studia.
3. které vystupni znalosti a dovednosti by mélo studium uciva prinést

Vystupni pozadavky usmérnuji autora studijniho materialu, jsou dilezité pro vybér
zpétnovazebnich aktivit, pro motivaci studujicich. Profil studenta co ma znat, umét a

je schopen délat, je zde rozhodujici.
4. rozsah textu

Autor textu by mél znat hodinovou dotaci, popt. ¢as jaky bude mit na vyuku dané¢ho
tématu. Obsahle n¢kolikasetstrankové ucebnice vzdy spiSe odradi od studia, nez aby
studujici motivovali. Podle hodinové dotace, popt. ¢asu povolené¢ho k vyuce tématu,
autor musi také zvazovat, co l1ze a co nikoliv do textu zatadit a do jaké hloubky si

muze dovolit v problematice jit.
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7.1 Zasady tvorby pracovniho listu

Cilem préce je vytvofeni pracovnich listd, proto se v této kapitole budeme vénovat této
problematice. Praci s pracovnimi listy fadime mezi vyukové metody slovni, pfesnéji mezi

metody prace s u¢ebnim textem.

Pracovni listy slouzi jako material k upevitovani a procvicovani uciva, aktivizuji, podporuji
tvofivost, samostatnost, logické mysleni, uplatituji se pii praci zakl individudlni i
skupinové. Prace s pracovnimi listy by méla probihat ve Skole, neni vhodné ji klasifikovat,

zaci by méli mit moznost udélat chybu.

Nejdiive si musime ujasnit, které¢ konkrétni téma chceme v pracovnim listu procvicovat.
Ur¢ime si cil pracovniho listu, tedy jeho vyuziti v rdmcei vyuky a na zaklad€ zvoleného cile

typy uloh. Zohledniujeme i naro¢nost zafazené ucebni latky.
Mame zékladnich pét cild, na které pfi tvorbé musime myslet:

e vyhledavani a zapis informaci - z ucebnic a encyklopedii (nemély by chybét
odkazy na literaturu, pfipadné konkrétni strany, se kterou maji Zaci pracovat;
vhodné je doplnovani tabulek, text s chyb&jicimi slovy, popis obrazkli a schémat)

e opakovani po delSi dobé - jde o opakovani uz dfive probrané¢ho uciva, napft.
navazat (zafazujeme typy uloh s volenou odpovédi, tftidéni a rozfazovani, vhodné je

zatadit vyvozeni jednoduchych pravidel a zakonitosti)

e procvifovani - v prubéhu vlastni vyuky jsou fazeny tlohy procvicujici, upeviujici,
ptipadné rozvijejici prave probiranou latku (zafazujeme podobné typy uloh jako pii

opakovani, nemély by chybét kiizovky, popisovani schémat a obrazk)

e shrnuti a poukiazani na souvislosti - jednotlivé tlohy by na sebe mély logicky
navazovat a napomahat pochopeni souvislosti. Je zde prostor pro mezipredmétove

vztahy a ulohy aplikujici ziskané védomosti do praktického Zivota.

e zjiStovani védomosti - pracovni list zaméfeny prevazné diagnosticky miize
obsahovat vSechny typy tloh, nejcastéji vSak ulohy s tvofenou a volenou odpovéedi
a ulohy na tfidéni. Zatazenim raznych presmycek, dopliiovacek a kiizovek je 1épe
se vyvarovat, pfipadné upozornit zaky, ze tyto lohy mohou plnit pouze v ptipadé

splnéni vSech ptedchozich. [19]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2013 63

Volba formy pracovniho listu

Format pracovniho listu by mé¢l korespondovat s dalSim vyuzitim listu. Samotny pracovni
list by m¢l byt formatu A4 oboustranné. Pii vlozeni ¢i vlepeni do seSitu se jeho format
musi tomuto ucelu pfizplsobit. Pfi tvorbé elektronickych listd se zaméfime pouze na

format listu A4.

Pismo musi odpovidat véku zakd. Na prvnim stupni zékladni skoly je velikost pisma vétsi,
az 18 bodu. S vé€kem zaku se pismo zmensSuje. Na stfedni Skole postaci standardni velikost

12 bodu.

Zadani by mélo byt vzdy zvyraznéno, nejlépe tucnym pismem, piipadné podtrzenim.
Kli¢ova slova je vhodné uvadét velkym pismem nebo zvyraznénim. Obrazky zatazujeme

s ohledem na obsahovou ¢ast.

Ulohy bychom méli fadit v logickém sledu. Od jednodussi ulohy k podrobngjsi, nejlépe
shrnuti pfedchozi ulohy nebo tloh a vyvozeni zavéru. Mizeme také pfidat doplitujici tlohy

(dopliovacky, obrazky), které by se mély fadit na konec pracovniho listu.

Pracovni listy by mély obsahovat rtizné typy ukold. Dobry pracovni list mé tikoly zaméteny
nejen na osvojovani uciva, ale také obsahuje dostate¢né mnozstvi kol zamétenych na
rozvoj samostatného, logického a tvofivého mysleni Zaka. Bereme zfetel na postup od

blizkého ke vzdalenému a od znamého k neznamému. [19]

7.2 Podoba pracovnich listh

Pracovni listy mohou mit velmi riznorodou podobu, ktera je formulovana zptisobem jejich
pouziti, jejich rozsahem, formou a obsahem. MuZeme sledovat dvé zdkladni podoby

zpusobu prace s pracovnim listem:

e pracovni listy pro praci s u€itelem - slouzi jako podklad pro vlastni pozorovani a
poznamky, rozSifujici material a pomitcka, kterd by neméla poutat vice pozornosti
nez vyuka. ProtoZe se poc€itd s komentafem ucitele, nemusi byt v nich formulovany
ukoly. SpiSe vyuzijeme jen jako dopliujici fotograficky a informacni material nebo

misto pro pisemné nebo vytvarné aktivity zaka.

e samoobsluzné pracovni listy — kladou vySsi naroky na metodickou stranku, je nutné

mezi Ukoly a aktivity zatadit také instrukce a dopliiujici komentare. Pfi praci s nimi
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neni potiebny dopliujici vyklad ucitele, vSechny potfebné informace a zadani ukoli
ziskd zék v textu samotném. Je samoziejmé, ze tento typ pracovnich listi musime

doplnit klicem s feSenim jednotlivych tukolu.

Po ziskani vstupnich informaci je autor vyukového materidlu odkdzan pouze a jen na sebe
samého. Nyni uz je celd prace tvorby vyukového materidlu na ném. Existuji mnohé

ptirucky, ale podstata je jenom na autorovi.
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8 EFEKTIVITA PRACOVNICH LISTU VE VYUCE

Cilem diplomové prace bylo vytvofit vyukovy materialy takovy, aby vyuka neprobihala
standardné, kdy ucitel zadava ukoly, zak je plni, ale aby byl ucitel spiSe radce. Pieci jenom
vyuka informacnich technologii ma sva specifika a urcit¢ se lisi od vyuky ostatnich
predméti, tak proc ji neucit, nebo spiSe nevyzkouset ucit jinak. Vyukovy materidl k vyuce
pocitacové grafiky je pouze ukazkou jak by takovy material mohl vypadat, aby vyhovoval
studentlim Stfedni Skoly obchodné technické ve Zling. Po rozboru tematického planu, je
zietelné, ze kazdy obor mé jinak pfizpisobenou vyuku pocitacové grafiky, a proto jsme se
rozhodli pro tuto podobu pracovnich listi (Priloha P I: Pracovni listy pro vyuku rastrové a
vektorové grafiky). Jednd se pouze o studijni oporu, kterda pfiblizuje studentim danou
problematiku. Uvedeny material je vhodny pro studenty, ktefi zatim nemaji zadné

zkuSenosti s pocitacovou grafikou a je vytvoren tak, aby cela vyuka probihala na pocitaci.

Na zaklad¢ vysledki dotaznikového Setfeni, jsme se rozhodli vytvorit material, ktery se
nejprve zameii na pocitacovou grafiku vSeobecné. Uvede studenta do dané problematiky,
kterou bude nadale pouzivat pii tvorbé rastrové a vektorové grafiky. Sezndmime je
s grafickymi formaty a jejich pouzitim, uvedeme maly vycet programt pro pocitacovou
grafiku a naucime studenty 1 zékladim typografickych pravidel. Jak jiz bylo zminéno
v kapitole 6.3.1. pfi vyhodnoceni dotaznikového Setieni, nej€astéji pouzivanymi programy
pro pocitatovou grafiku je Gimp a Corel Draw. V dalSich kapitolach pracovnich listd jsme

se zamé&fili tedy hlavné na tyto programy.

Pro nejvhodnégjsi formu a zavedeni téchto pracovnich listli by bylo nejlepsi zacit pracovat,
jak se studenty, abychom zjistili jejich moznosti a zkuSenosti v této oblasti, tak pedagogy,
aby ndm pomohli pomahat pfi vyvijeni pracovnich listli na miru jejich tematickému planu,
jiz na zacatku Skolniho roku. Piivodni plany na vypracovani diplomové prace jsme museli
ale prehodnotit, kviili neaktivni spolupraci se stfedni $kolou. Skola bohuzZel si nepféla ani
zveiejiiovat materialy (SVP, tematické plany apod.) jejichZ obsah jsme méli v planu vice
zapracovat do diplomové prace. Museli jsme tedy upravit tyto Casti tak, abych nenarusila

jejich ptani a zaroven splnila body zadani.

BohuzZel nebylo v naSich silach docilit Giplnosti pracovnich listll, jak s uzavienosti Skolniho
sboru, tak z ¢asovych plani na tvorbu této prace. Tedy byl vytvoien jen ndvrh, jak by mély

pracovni listy vypadat. Zalezi uz jen na Skole, zda tyto materidly pouzije a dopracuje.
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Z mého pohledu jsem s pracovnimi listy velmi spokojena, nejen ze se ¢lovek piiuci néCemu
novému a ziska dalSi zkuSenosti, ale 1 zaroven s obsahovou strankou listii, kterou mohu
vyuzit 1 ve svém budoucim povoldni. Samoziejmée se zdvérecnymi Upravami prace, byly
zjistény drobné nedostatky, protoze nelze vSe hned udélat na sto procent. Pracovni listy

bychom mohli urcité i1 rozsifit o dalsi oblasti.
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ZAVER
Diplomové prace se zabyva vyukou pfedmétu informacni a komunikacni technologie na

Stiedni Skole obchodné technické ve Zlin€. Prace je zaméiena na vyuzitelnost a oblibu

pocitatové grafiky a tvorbu pracovnich listd.

V teoretické Casti jsou uvedeny vSechny podstatné informace, které pottebuje ucitel pro
vyuku. Prvni kapitola v kratkosti shrnuje systém vzdélavani v Ceské Republice. Nasledng
je zminén ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni a stiedni Skoly pfedmétu informacni a
komunikac¢ni technologie se zaméfenim na pocitaCovou grafiku. Prace se také Castecné
zabyva integraci ICT do vzdé¢lani. Jeho vSeobecnym vyuzitim na zakladnich a stfednich
Skoléach se zavedenim do vyuky. Jsou nastinény kompetence, kterych musi pedagogové ve
Skolstvi dosahovat, aby mohli tuto préci, ve zminénych oblastech vykonéavat. Bez znalosti
vyukovych metod by to také neslo, jsou zde uvedeny vsechny vyuzitelné vyukové metody
vcetné piikladii pouziti v oblasti pocitacové grafiky, od metod slovnich az po ndzorné-

demonstracni.

Prakticka &ast je rozdélena do tif sekci. V prvni &asti je popsan tematicky plan SSOT pro
jeho hlavni ¢tyfi obory a jejich zaméfeni na pocitacovou grafiku. V dalsi ¢asti prace je
rozebrana problematika tvorby dotazniku a jeho nasledné vytvofeni pomoci online
kancelaiské sady spolecnosti Google. Byla jim zkoumdna vyuZitelnost a obliba rastroveé a
vektorové grafiky u studentli a pedagogl stfedni Skoly. Byly zjistény velmi zajimavé
vysledky. Vétsina student se setkala s rastrovou a vektorovou grafikou az na stiedni Skole
a vyuzivaji jeji znalosti 1 v jinych pfedmétech. Potvrdilo se, co jsme oc¢ekavali po rozboru
tematického planu, ze nejveétsi oblibe se &1 program pro rastrovou grafiku Gimp. Na ten je
zamé&fena 1 kapitola v pracovnich listech. Dale bylo zjisténo, Ze studenti postradaji
materialy, se kterymi mohou pracovat a vzdélavat se. Jen polovina ucitelli si takové
materidly tvofi sama. Zjistili jsme, na jaké Urovni ucitelé umi pracovat s rastrovou a
vektorovou grafikou a jaké multimedidlni prostfedky ve svych hodindch vyuzivaji. V tieti
¢asti prace jsou stru¢né uvedeny informace, co by mél ucitel védét predtim, nez zacne psat
vyukovy material. V ptiloze se nachédzeji samotné pracovni listy. Listy jsou mozné trochu
netradicné vytvorené, ale tak, aby Zaci pracovali samostatné a pedagoga pouzivali spiSe
jako radce. Pracovni listy jsou zdrojem informaci, inspirace a forem prace, které

napomahaji zvladnuti prace s rastrovou a vektorovou grafikou.
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Obecné lze fici, ze vyuzivani vyukovych materidli v elektronické podobé prispiva k
motivaci studentil, umoziuje individualnéjsi ptistup a prezentuje zajimavéjsi formou ucivo
studentiim. Zarazovani statickych i dynamickych grafickych prvki do téchto materidlt je

nejen zatraktiviiuje, ale predev§im napomaha lepsimu pochopeni uciva.
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CONCLUSION

Diploma thesis deals with the teaching of the course Information and Communication
Technology at The Secondary Business an Technical School in Zlin. The work is focused

on usability and popularity of computer graphics and worksheets.

The theoretical section contains all fundamental information for teacher training. The first
chapter summarizes education system in the Czech Republic. The second chapter describes
educational program for primary and secondary school and subject Information and
Communication Technologies with a focus on computer graphics. The work is also aimed
at integration of ICT in education and general use in primary and secondary schools. The
work describes the competencies of teachers for performing the same work. It is difficult
without knowledge of teaching methods. This work presents all exploitable teaching
methods and examples of use in computer graphics, from verbal methods to graphically-

demonstration.

The practical part is divided into three sections. The first section describes the thematic
plan SSOT for its four main fields and their focus on computer graphics. The next section
describes the creation of questionnaire and the subsequent creation using online office suite
Google. Questionnaire examined the usefulness and popularity of raster and vector
graphics for students and teachers of secondary school. There were found very interesting
results. Most of the students met with raster and vector graphics until at secondary school
and they use her knowledge in other subjects. Thematic plan confirmed what we expected
after the analysis. The most popular program for raster graphics is Gimp. Chapter in
worksheets is also focused on Gimp. Students also lack the materials with which they can
work and educate. Only half of the teachers have such materials. We found level at which
teachers can work with raster and vector graphics and how multimedia resources in their
lessons use. The third section of the thesis briefly presents information on teacher
knowledge before starting to write teaching material. Worksheets are in supplement.
Worksheets are designed so that students work individually without teachers help. They are
a source of information, inspiration and work forms that help manage work with raster and
vector graphics. Teaching materials in electronic form helps to motivate students provide
more individual approach and present more interesting form of curriculum students. Static
and dynamic graphic elements in materials contribute to a better understanding of the

curriculum.
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Pracovni listy

pro vyuku rastrove

a vektoroveé grafiky



Cil predmétu

Cilem pfedmétu je seznamit studenty se zakladnimi pojmy teorie pocitacové grafiky a s
pouzitim vektorového i rastrového prostredi grafického programu. Studenti se seznami se
zakladnimi principy a nastroji, které umoznuji vytvaret a upravovat obrazky na pocitaci.
Tento studijni text nenahrazuje ucebnice, kterych existuje na trhu dostate¢né mnozstvi.
Studijni opora je rozdélena do 3 kapitol, ve kterych jsou studentlim pfiblizeny zékladni
pojmy pocitatové grafiky, prace v rastrovém a vektorovém grafickém programu. Kapitoly
obsahuji fesené piiklady a tkoly k procviceni.

Po prostudovani textu budete znat:

e Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky.

e Praci v rastrovém grafickém programu, jeho vyuziti pti upravé obrazki a fotek.
e Praci ve vektorovém grafickém programu a jeho moznosti.

Cas potiebny k prostudovani uciva piedmétu:
Studijni text je jen ukédzkou mozZnosti zpracovani dané problematiky.
Prvni kapitola je rozvrZzena na 10 vyucovacich hodin studia.
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1 UVOD DO POCITACOVE GRAFIKY

V této kapitole se seznamime:

e s pojmy tykajici se pocitacové grafiky

e s vyuzitim a vyhodami pocitacové grafiky
Budete schopni:

e rozlisit formy pocitatové grafiky

e orientovat se v zékladnich pojmech a forméatech pocitacové grafiky
Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani

— pocitacova grafika

— rastrova a vektorova grafika

— pixel

— 3D grafika

— RGB, CMYK

— barevna hloubka

— DPI

— grafické formaty

— estetické zasady grafické kompozice

Pocitatovou grafikou rozumime vSe, co zpracovava pocitac a co lze sledovat o€ima. Pfi praci
s pocitacovou grafikou feSime nékolik okruhii problému. Za prvé, jak ziskat zdrojova data.
Za druhé, jak reprezentovat obraz. Za treti, jak ukladat prislusné datové soubory a jaka je

jejich velikost. Za ctvrté, jakym zpuisobem a na jakém zatizeni grafiku zobrazit.

Co vSechno lze povazovat za pocitacovou grafiku:

e malovani rastrovych obrazkt e prostiedi operacniho systému

e technické vikresy (plocha, ikony, pohyb oken)

e digitalni fotografic e vytvafeni www stranek

e fonty, textova grafika ¢ animace

e tvorba vektorové grafiky * tvorba kolazi

e 2D a 3D herni grafika o tiskoveé vystupy

¢ 3D modelovani e CAD/ CAM projektovani
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1.1 Rastrova a vektorova grafika

Podle zplsobu uloZeni obrazové informace rozliSujeme dva zdkladni typy pocitacové
grafiky: rastrovou a vektorovou.

Rastry (bitmapy) predstavuji nejcastéji fotografie a také namalované obrazky. Hlavnim
rysem rastru je, ze obrazek je slozen z mnoha malych obrazovych bodii, tzv. pixelii. Téchto
bodul je hodné, jsou velmi malé a kazdy bod ma v obrazku svou ptfesnou pozici a barvu.
Plati, ze s ¢im vétsiho poctu bodu je obraz slozen, tim je kvalitnéjsi, obsahuje vice detaild a
tim ma vetsi tzv. rozliseni. Fotografie je také rastr, jen ji nevytvaiime my, ale fotoaparat.

Pixel nema Zadnou stanovenou velikost. Jeho konkrétni velikost zavisi na poctu bodu
zobrazovaciho zafizeni vuci velikosti tohoto zatizeni. Panel LCD s thloprickou 28“ i panel
s uhlopfickou 17 muze zobrazovat 1920 x 1080 bodi. Je ziejmé, ze v prvni piipad bude obrazovy
bod (pixel) vétsi nez u druhého panelu.

Obr.c. 1: Pri priblizeni obrazku vidite zretelné jeho bodovou strukturu

Vyhody rastrové grafiky Nevyhody rastrové grafiky

o perfektni a vérné zachovani pivodni scény
e 1ze pouzit fadu filtra, které obrazek upravi

e Ize provadét upravy obrazku po jednotlivych
bodech (pomoci tzv. lupy)

Vektorovy obrazek — kresba. Vektorova grafika pracuje s obrazovou informaci tak, Ze
obraz je sloZzen z matematicky definovanych kiivek — vektor. Programy, které pracuji
s vektorovou grafikou, ukladaji grafickou informaci pomoci matematického zapisu. Ten
definuje tvar, tloustku, vypli a piipadné¢ dal$i parametry kiivky. Zakladni objekty
(obdenik, elipsa, Gsecka, kiivka, text apod.) miizeme rizné tvarovat a jejich vzajemnym
usporddanim, zarovnanim a tvarovanim vznikd vysledny obrazek (kresba).

Vektorové objekty nejsou tvoreny jednotlivymi body, ale kiivkami. Je proto mozné je libovolné
zvétSovat a zmensovat, kiivky se vzdy znovu hladce prekresli. Rastr je ve vektorové kresbé pouze
jednim z pouzitelnych objekti.
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Obr.¢. 2: Vektorovy obrazek je z krivek, které miizeme libovolné zvétsovat a zmensSovat

Vyhody vektorové grafiky Nevyhody vektorové grafiky

e neomezené moznosti zvetseni obrazku
e nasledna uprava kiivek v obrazku

® moznosti pracovat s kazdym objektem
odd¢lene

o relativné mala velikost soubort pti ukladani

Vyzkousejte:

1. Zkuste na internetu najit rastrové a vektorové obrazky a porovnejte je.

2. Pismo v pocitaci je dnes tvoreno vétSinou kiivkami. Je tedy vektorové nebo rastrové?

3D grafika

Trirozmérné (3D) modelovani je oblast pocitacové grafiky.
Umoznuje pracovat v 3D prostoru, pficemz zakladni princip
vychazi z vektorové grafiky. V 3D modelovacim programu
se ze zékladnich tvard (kvadr, koule, valec) vytvareji
libovolné objekty a scény. Vytvoieny objekt je potaZen
materidlem ¢i strukturou a mize byt nasvicen svétly.
Vhodnym nasvicenim mohou objekty v prostoru vrhat stin a
pusobit tak skute¢né velmi realisticky.

Vrcholem  tfirozmérmého modelovani je  rozhybani
vytvofenych objektli, a to nejlépe televizni rychlosti 25
snimkil za hodinu.

Pouziti:
e 3D modeling, tvorba virtudlnich svetl a scén
e virtudlni efekty a triky ve filmovych scénach

e reklama a propagace, uméni

Obr.c. 3: 3D modelovani
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1.2 Barevné modely v pocitacové grafice

Barevny model definuje zakladni barvy a popisuje zpasob
michani tak, aby se dosédhlo v§ech moznych odstint barev,
které by se co nejvice blizily realité. V souCasné praxi se
pouzivaji barevné modely: RGB, CMYK, HSV, HLS a
YUV. Nejcastéji se vyskytuji barevné modely RGB a
CMYK.

Rezim RGB vyuziva k vytvoreni barev tfi zdkladni barvy:
R - red (Cervend), G - green (zelend) a B - blue (modrd).
Vysledkem michani téchto barev je pak libovolna barva.
Pokud sviti vSechny barevné slozky plnou intenzitou,
vznikne bild barva. Intenzita barvy je odstupniovana do 256 Obr.¢. 4: Barvy RGB
kroki, od 0 do 255. Napt. [0,0,0] je ¢ernd barva, [255,0,0] je

cervena barva. Obrazek ukazuje michani plnych barev, dalsi

miliony odstinti pak vznikaji michanim rGznych intenzit jednotlivych barevnych slozek.

Pouziti:
LCD, skenery, digitalni fotoaparaty, obecné ta zatizeni, kterd vyuzivaji k michani barev svétlo a
ieho rozklad.

Priklad:
Jaky dekadicky kod ma v modelu RGB barva
a) Ccernd, b) bila; c) cervend, d) zelend, e) modra?
Odpovéd’:
a) Cernd znamend nulovou intenzitu svétla, proto ma kéd (0, 0, 0).
b) Bila znamena maximalni intenzitu svétla, jeji kod je tedy (255, 255, 255).

c) Cervend je ddina maximdlni intenzitou Ccervené slozky a nulovou intenzitou obou
zbyvajicich, proto ma kod (255, 0, 0).

d) Zelena je dana maximalni intenzitou zelené slozky, a tedy je jeji kod (0, 255, 0).

e) Modrd je dana maximalni intenzitou modré slozky, proto ma kod (0, 0, 255).

Rezim CMYK vyuziva k vytvafeni barev Ctyfi zakladni
barvy: C — Cyan (azurovd), M — Magenta (purpurovd), Y — Y
Yellow (zlutd) a K — blacK (Cerna).

Princip rezimu CMYK je, Ze se barvy svétlem odrazeji —
barvy se michaji a michanim dochazi k definici barevnych
odstinl. Napiiklad smichanim zluté a azurové vznikne
zelend. Cerna barva je vtomto barevném modelu jako
samostatna barva K nebo ji lze dosahnout smichanim
vSech tii barev CMY. Diky nedokonalosti tiskaiskych barev
je to spiSe tmavé Sedd. Bilé barvy se dosahne
nezobrazenim zadné z nich, tj. plocha ztistane nepokryta. Obr.¢. 5: Barvy CMYK
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Pouziti:

tiskoviny — veskeré barevné obrazky v knihach, novinach a ¢asopisech, na vizitkach.

Barevna hloubka

Barevna hloubka digitdlniho obrazu vyjadfuje objem dat, kterd popisuji barvu jednoho
barevného bodu obrazu (pixelu). Uvadi se v bitech a prakticky znaci pocet barev, které
mize pixel, a tim i obraz, mit (n biti = 2" barev). Cim je vys§i, tim miaZe byt obraz
realngjsi, na druhou stranu, zabira vice mista v paméti.

. el
Obr.¢. 6: Barevna hloubka 16,7 mil. barev, v 256 barvach, v 256 stupnich Sedi

Tab. 1: Barevné palety pouzivané v pocitacové grafice

1 bit 2 barvy (Cernd a bila)

2 bit 4 barvy (Cerna, bila a 2 Sedé)
4 bity 16 barev

8biti=1B 256 barev nebo odstint Sedi
16 bita = 2B 64 000 barev

24 biti =3 B 16,7 miliond barev
32biti=4 B 6,8 miliard barev

Nejcastéji se pouziva paleta 16,7 miliont barev (paleta RGB), ptip. 256 odstint Sedi pro
cernobilé fotografie. Nékdy je také vyuzivana paleta 256 barev pro jednoduché obrazky ve
formatu GIF. Podle vySe uvedené tabulky plati, Ze pokud pouzijeme v obrazku 16,7 mil.
barev, pak pro kazdy bod obrazku potifebujeme 3 B paméti. U Cernobilych obrazki staci
pro kazdy bod 1 B paméti. Z toho Ize odvodit, Ze velikost souboru s barevnym obrazkem
je tiikrat vétsi nez s ¢ernobilym.

Priklad:
Jaka je barevna hloubka obrazku, ktery zobrazuje 256 barev?

Odpovéd’:

Protoze 256 je 2° md obrdzek barevnou hloubku 8 bitil.
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1.3 RozliSeni (DPI)

Vyznam ma hlavné u grafiky rastrové, a to konkrétné pii piipravé obrazku na tisk.
Rozliseni je pocet obrazovych bodii na jednotku vzdalenosti. RozliSeni se udava v poctu
bodu na palec — v DPI (Dot Per Inch). Jeden palec je cca 2,54 cm.

K ¢emu je rozliSeni dobré? Diky hodnoté rozliSeni je mozné poznat, jak kvalitni je
obrazek — jak je jemny. Obecné plati, ze
s ¢im vétsiho poctu bodl na urcité plose se
obraz sklada, tim miize obsahovat vice detaild
— je jemné;jsi.

Obr.¢. 7: Originadlni obrazek pri 300 DPI a jeho zvétseni (pravy horni obrazek) a nasledna
zména obrdzku na 75 DPI a jeho zvétseni (pravy dolni obrazek).

V profesionalni grafice se standardné pouziva rozliSeni 300 DPI. Pro tisk inkoustovou
nebo laserovou tiskarnu postaci rozliSeni obrazku 150 DPI a pro umisténi obrazku na
webové stranky pak 75 DPI. RozliSeni je tdaj, se kterym se setkdvame i u tiskdren. Vyrobci
tiskaren uvadéji, s jakym maximalnim rozliSenim je tiskarna schopna vytisknout dokument.
Soucasné tiskarny umi tisknout primérné v 600 ¢i 1200 DPI.

Priklad:
Zjistete, jake je rozliseni vaseho monitoru?
Postup:

Rozliseni monitoru (nebo displaye) je maximalni pocet pixelii, ktery na ném miize byt zobrazen,
ktery je shodny s poctem fyzickych pixelii na daném vystupnim zarizeni. Nejcasteji se uvadi jako
soucin dvou hodnot, poctu sloupcii a poctu radku. Miize byt také zobrazen mensi pocet bodii. V
operacnim systéemu MS Windows se k rozliseni obrazovky klasicky pristupuje kliknutim pravym
tlacitkem mysi na plochu a volbou vlastnosti z rozbalovaci nabidky. Na zdlozce nastaveni je
pak mozno nastavit rozliseni. Lze se tam také dostat pres Ovladaci panely a Zobrazeni.
Nejcasteji pouzivané rozliseni je dnes 1600x900, 1366x768 a 1280x800.



7 Uvod do pogitadové grafiky

Priklad:

Jakou velikost (v kilobytech) bude mit obrazek ve formatu bmp, ktery pouzijete jako tapetu na
plochu vaseho pocitace?

Odpovéd’:

Zname-li rozliseni monitoru a jeho barevnou hloubku, miiZeme snadno zjistit velikost obrazku
vynasobenim vSech techto hodnot, protoze kazdy bod zabira v pameéti tolik bitii jako je barevna
hloubka obrazku (pocet byt je osmkrat mensi).

Meéjme monitor o rozliseni 1024x768 a barevnou hloubku True Color (tedy 24 bitit). Obrazek
tak bude mit velikost priblizne 1024x768x24/8 bytii, coz déla 2,25 MB.

1.4 Grafické formaty

Vektorové i rastrové grafiky je nutné mit v pocitaci ulozené v podobé souborti. Kazdy
jeden obrazek nebo kresba = jeden soubor. Existuje pfitom obrovské mnozstvi typi
(formatti) soubort, do kterych je mozné obrazky ukladat.

Formaty mizeme rozdé¢lit na dvé skupiny:
Obrazky nekomprimované — dnes se vyuzivaji mén¢, zastupcem je format BMP

Obrazky komprimované délime na dvé skupiny — bezeztratové (napi. TIFF, GIF,
PNGQG) a ztratové (napt. JPEG). Pti ztratové kompresi dojde k urcitym upravdm obrazku
tak, aby se dal dobfe zkomprimovat. Snizi se jeho kvalita, vétSinou lze nastavit jakou
mérou.

Rastrové grafické formaty

BMP - Bit Mapped Picture (bitova mapa)

Nejstarsi format, vznikne uloZenim mnoZiny bodii do pomyslné miizky v souboru na disku.
Typicky format pro drtivou vétSinu aplikaci ve Windows. Obrazek o rozmérech 800%x600
pixelll a s 16,7 miliony barev (3 bajty na pixel) potfebuje téméi 1,4 megabajtu. Format
BMP je proto zcela nevhodny pro pouZiti na Internetu.

JPEG - Joint Photographics Experts Group

Format JPEG je vhodny pro vSeobecnéjSi pouziti, kde nevadi jeho vysokd ztratova
komprese. Nejrozsitenéjsi ptiponou tohoto forméatu je .jpg, .jpeg, .jfif, .jpe. Pouzivaji ho
prakticky vSechny digitalni fotoaparaty, 1ze ho pouzit pro archivaci vlastnich fotek a
obrazku s velkou barevnou hloubkou. JPEG neumoziuje délat prithledné ani animované
obrazky. Forméat JPEG vnas$i do snimku urcity Sum. Je nevhodny tedy na snimky
s textem, typicky na sejmuté obrazovky néjakého programu. V dnes$ni dobé je vytlaGovan
formatem PNG, zejména v oblasti designovych prvki stranek.

GIF - Graphics Interchange Format

GIF je star$i format, ktery pouzivd bezeztratovou kompresi, kterd udrzuje velmi ostré
okraje (na rozdil od JPEG). Formét také umoznuje definovat transparentni = prithlednou
barvu (coz je s vyhodou vyuzivano praveé na webovych strankach) a vytvaret jednoduché
animace. GIF je vhodny pro zobrazeni loga firem, tlacitek, animovanych obrazki,
bannert prosté vSech objektil, které pouzivaji relativné malo barev a které¢ obsahuji velké,
jednobarevné plochy.
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TIFF - Tag Image File Format
Data jsou ukladany bezeztratové. Obrazek po uloZeni neztrati kvalitu, a proto se tento
format pouziva pro nejvyssi kvalitu tisku, obrazky do knih apod. Ptfipona formatu je .tif.

PNG - Portable Network Graphic Format

Je graficky format urCeny pro bezeztratovou kompresi rastrové grafiky. Byl vyvinut jako
zdokonaleni a nahrada formatu GIF. PNG nabizi podporu 24 bitové barevné hloubky,
nema tedy jako GIF omezeni na maximalni pocet 256 barev soucasné. PNG tedy do jisté
miry nahrazuje GIF, nabizi vice barev a lepsi kompresi

Vektorové grafické formaty

PDF - Portable Document Format

Je souborovy format vyvinuty firmou Adobe pro ukladiani dokumenti nezavisle na
softwaru i hardwaru, na kterém byly pofizeny. Soubor typu PDF miiZze obsahovat text i
obrazky, ptfiCemz tento format zajistuje, ze se libovolny dokument na vSech zafizenich
zobrazi stejne.

AL - Adobe Illustrator Artwork

Je to komer¢ni vektorovy graficky editor od spole¢nosti Adobe Systems. Nové funkce, jako
napiiklad prihlednost v ptechodech a vice kreslicich platen, vybizeji k objevovani
efektivnich tviiréich postupt.

CDR - Corel Draw
Format vektorové grafiky, ktery pouziva jako sviij hlavni vystup software Corel Draw od
spole¢nosti Corel Corporation.

SVG - Scalable Vector Graphics

Je znackovaci jazyk a format souboru, ktery popisuje dvojrozmérnou vektorovou grafiku
pomoci XML. Format SVG by se mél v budoucnu stat zakladnim otevienym formatem pro
vektorovou grafiku na Internetu. Je idedlni pro jednoduchou grafiku, napft.: grafy, binarni
stromy, chronologie, rodokmeny, finalové ,,pavouky* apod.

DalSi formaty vektorové grafiky:

.ps - PostScript

.cmx - Corel Presentation Exchange
zmf - Zoner Callisto

flaa.swf- Flash player

dwg - AutoCAD

Kontrolni otazky 1:

Urcete, jaky format souboru budou mit néasledujici obrazky:
a) animovany pruh na webové strance
b) fotografie z dovolené
¢) logo firmy s prihlednym pozadim

d) jednobarevné tlacitko na webové strance
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DTP - DESKTOP PUBLISHING

Jedna se o tvorbu tisténych dokumenti, jako brozury, knihy za pomoci pocitac¢e. K tomu
aby mohl dokument vzniknout, je zapotiebi sazeci pocitatovy program. Samotna sazba
dokumentu spociva ve vkladani textl a obrazkl na stranku a jejich upravach. VétSina
sazecich programi pracuje v rezimu WYSIWYG a nabizi celou fadu funkci, od importu
mnoha formatli az po pokrocCilou ptfipravu pro tisk. Nejznaméjsi sazeci programy jsou
PageMaker, QuarkXpress, TeX a Scribus.

|ﬂ Scribus 1.4.0.1c6 - [Szablon dokumentu:Newsletter_1] [._]E]ﬂ
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2. Vyzkousejte si vytvoftit jednoduchy letak v sdzecim programu.

Obr.c. 8: Ukazka programu Scribus

Resent kontrolni otdzky — kapitola 1.4:
a), ¢), d) — format gif, b) — format jpg.

1.5 Grafické principy v textovych editorech

B A [Normalny warok

Y'sp, ¥ 35,542 mim

Spolu s pfichodem zpracovani textu na pocitaci v textovych editorech se zvysily i obecné
naroky na urovenn dokumentu. Kazdy solidni textovy editor umoziuje vkladat do
dokumenti grafické objekty. Jiz nestaci napsat pouze text, zvEtSit pismo a zarovnat ho.
U firemnich nebo Skolnich dokumenti se ptredpokladd vlozené logo, u rozsédhlejsich
dokumentl jsou samoziejmosti grafy, schémata, obrazky, trojrozmérny text apod. To


http://cs.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
http://www.scribus.cz/
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vSechno jsou grafické prvky, které mohou byt vytvoreny bud’ piimo prostiedky textového
editoru, nebo mohou byt do dokumentu vlozeny v podob¢ obrazku z jiného zdroje.

Kazdy vlozeny graficky objekt mtze byt obtékan textem, lze zvétSovat nebo zmenSovat
jeho rozméry a presouvat ho v textu. Objektli mizeme do textu vlozit velké mnozstvi (viz
obrazek):

al j“’j] I_T_'}' zﬁ I'Lﬂ u A | A= &Radekpodpisu -

j?; Datum a cas
Cbrazek Klipart Tvary SmartArt Graf | Textové Rychlé Wordart Inicidla :
b2 pole~ dasti~ - ~  hgd Objekt -

Ilustrace Text

1. Externi vloZené obrazky - do dokumentu je mozné kdykoliv vlozit obrazek z
vlastnich zdroju (napf. naskenovany). Staci, kdyz je uloZen ve formatu ¢itelném pro
editor. Tento zplsob vkladani obrdzku je zifejm¢ nejpouzivanéjsi, nebot do
dokumentu miizete vlozit i jakykoliv vlastni obrazek.

2. Pripravené objekty editoru (kliparty, galerie) - vyspélé textové editory obsahuji
vlastni galerii obrazkd, které je mozné v dokumentech pouzivat.

3. Zakladni grafické objekty - editory umi pracovat se zakladnimi grafickymi objekty,

Poznamka:

Fotografie z digitalniho fotoaparatu je vhodné pred vloZenim do textu €i prezentace upravit,
ofiznout, doladit barvy a nevzorkovat na nizsi rozliseni.

které v dokumentu muliZzete pouzit nebo pomoci nich pfimo muzete vytvaret i mirné
4. Pomoci schranky - vhodné pouZiti volby Vlozit jinak - Nezavisla bitovd mapa

Pii praci s grafikou nestaci jen ovladat libovolny graficky program. To je teprve zaklad,
ktery musi byt propojen s dodrzovanim zakladnich pravidel pro tvorbu grafiky. Tato
pravidla by se méla pouzivat v kazdé grafické praci (od pozvanky na vano¢ni vecirek az
po profesionalni grafickou prezentaci).

¢ Pravidlo blizkosti

Usporadani spolu souvisejicich informaci na plose tak, aby to bylo pro c¢tenafe co
nejpiijatelné;si, logické a prehledné. Bude tak 1épe i organizovano prazdné misto.

FC Slu$ovice Horni 70
Josef Novak
Josef Novak FC Slusovice
Hormi 70
763 15, 763 15, Slusovice
Slusovice

Obr.c. 9: Ukazka pravidla blizkosti
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e Pravidlo opakovani

V celém dokumentu je dulezité pouzivat stejné prvky napi. pro nadpisy, odrazky,
text, barvy. Cini dokument konzistentnim a srozumitelnym, ¢tendi vi, co muze od
které podoby dokumentu cekat

e Pravidlo kontrastu

Pokud pouzivame rtzné prvky, musi byt opravdu vyrazné odliSné, aby vynikly a
ud¢laly material zajimavy. Napf. pro nadpisy se pouziva bezpatkové pismo (napf.
Arial), naopak pro dlouhy text patkové pismo (napt. Times New Roman).

Napft.: v barvach, tloustka car, pisma, zarovnani, usporadani

e Pravidlo zarovnani

Nic na strance by nemélo byt umisténo ndhodné, kazdy prvek by mél mit néjakou
viditelnou spojitost s jinym prvkem. Na jedné strdnce je lepSi pouzivat jeden typ
zarovnani (vpravo, vlevo, na stied), a nezarovname pouze text ale i obrazky. ZvySime
tim piehlednost dokumentu.

e Pravidlo dvou

Jedno z nejjednodussi z pravidel. Urcité nic nepokazime, pokud pouzijeme praveé dve
odli$nd pisma, dva styly, dvé barvy, dva typy formatu obrazkii apod.

Vyzkousejte:

Podivejte se na sviij posledni dokument, ktery jste vytvorili a zkontrolujte, zda obsahuje vyse
uvedend pravidla.

e Barevné ladéni dokumentu

Existuji tfi osvédcené principy, jak harmonicky kombinovat barevné schéma:
Monochromatické schéma se kromé cerné a bilé sklada z jednoho dalsiho odstinu
Podobné barvy — analogické schéma, jsou ty, které spolu bezprostfedné sousedi. Na
barevném kruhu si vybereme jednu barvu a doplnime ji sousedni, bud’ vpravo, nebo
vlevo.

Dopliikové barvy — komplementdrni schéma, jsou dvé barvy stojici v kruhu pfimo
naproti sobé. Pfi sprdvném pouziti mohou vytvofit jak rovnovéhu, tak piijemny
barevny kontrast.

Obr.¢. 10: Komplementdarni a analogické schéma barev
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e Pismo

Bezpatkové pismo pro nadpisy se oznacuje grotesk, patkové pismo pro dlouhy text je
antikva. Patkové pismo je Citelnéjsi, protoze patky u pismen ,,vedou* oci Ctenate po
fadku. Pro zvyraznéni pojmi se pouziva kurziva, v uCebnicich a manualech tuc¢né
pismo. Nevhodné je kombinovat oboji, uz viilbec ne navic podtrhdavat. Pocet a typy
pisem jsou dany poctem souborti (tzv. fontil) ulozenych v pocitaci.

Obr.¢. 11: Déleni pismen na Grotesk a Antikva

Velikost pisma mizeme v pocitaci rizné zvetSovat nebo zmenSovat (béZna pisma jsou
vektorova) a udava se v bodech [b]. Jeden bod je 0,376 mm. B&zn¢ se piSe pismem
velikosti 12 bodi, noviny jsou psany velikosti 8 az 10 bodu, détské knihy 14 az 16
bodd.

8 bod 10 bodtt 12 boda 14 bodu 18 bodu 22 bOdlol

Vyzkousejte:
Zkuste ovérit své zkusenosti s typografickymi pravidly — Typograficka pravidla

Kontrolni ukol:

S vyuzitim vyse uvedenych grafickych principti vytvoite plakat nebo pozvanku na party,
pouzijte libovolny textovy editor, pfip. jednoduchy graficky program.

Kontrolni otazky 2:
a) Jak lze rozdélit pocitacova grafika?
b) Kde miizeme uplatnit pocitacovou grafiku?
c) K ¢emu slouzi typograficka pravidla?

d) Je na webovych strankach uzita pocitacova grafika?


http://www.zstyrfren.cz/Aktivity/projekty/granty/benefit09/materialy/metodicka/typo/index.html
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2 PRACE V RASTROVEM GRAFICKEM PROGRAMU

V této kapitole se seznamite:
e s vyuzitim rastrové grafiky
e s moznostmi rastrového grafického programu

e s pouzitim zakladnich ovladacich prvki a pravidel pro praci v rastrovém grafickém
programu

Budete schopni:

e upravovat rastrové obrazky

e vytvaret rastrové obrazky s pomoci jednoduchych nastroji
Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani

— histogram obrazku

r

— prevzorkovani

2.1 Prace s rastrovou grafikou

Aby bylo mozné obrazky ¢i fotografie (rastrovou grafiku) dale zpracovavat, je nutné ji
nejprve n¢jakym zpisobem ziskat.

Hledani obrazku

Stahnuti obrazku z internetu nebo jiného zdroje (CD/DVD). Pii hledani obrazk je uzitecné
pfedem znat pouZiti obrazku. At vime, kolik budeme potiebovat poctu bodii a format
obrazku.

+Vy  Vyhledavani Obrazky Mapy Play YouTube Zpravy Gmail Disk Kalendai Dalsi~

Goa_)gle tuchak @ = “

Internet Obrazky Mapy Nakupy Vice = Vyhledavaci nastroje Bezpeéné vyhled

Vétsi nez 800=600 ~ M- Typ~ Cas ~ Dal3i nastroje = Vymazat

Obr.¢. 12: U obrazku ihned vidime po najeti mysi (prvni obrazek) jeho velikost v bodech. V horni

listé vyhledavacich nastrojut prohlizece Google miizeme zvolit pozadovanou velikost a barvu.
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e Pro prezentace promitané na projektoru (1024 x 768 boda) sta¢i malé obrazky
z webu, vétSinou ani nevadi jejich vysoka jpeg komprese.

e Pro kvalitni tisk vyzadujeme vysoké rozliSeni a tedy vétsi pocet bodu. Takové

vvvvv

s nizkym poctem bodu a vysokou kompresi.
Rozsirené vyhledavani

Vétsina prohlizec¢lh umoziiuje daleko presnéji nastavit pozadovany format obrazku a jeho
velikost v bodech, barvu, typ (kresba, fotografie) a jiné.

Skenovani obrazku

Skener je zafizeni, do kterého vloZime klasickou fotografii nebo libovolny jiny obrazek a
preneseme ho v digitilni podobé do pocitade. Nejcastéji se setkdvame se stolnimi
skenery, které sejmou pifedlohu velikosti strany A4. Existuji také skenery filmové, které
snimaji prasvitné piedlohy (filmy a diapozitivy).

Jak skenovat?
Pted skenovanim je nutné zvazit n¢kolik zédkladnich udajt:

Jaké nastavit DPI skeneru. Jak kvalitn€ ma byt obrazek naskenovan, se odviji od toho, co
hodlate dale s obrazkem provadét. Pro dalsi tisk velikosti 1:1 se doporucuje 300 DPIL.
Pokud bude obrazek zvétSovan, doporucuje se zvysit DPI, pokud bude pouzit jako mensi
ilustra¢ni obrazek v elektronickém dokumentu, postaci i 150 DPI.

Jakou nastavit barevnou hloubku obrazku pii skenovani. U barevného obrazku by méla
postalit 24bitova barevna hloubka. Pokud skenujete Cernobilou fotografii, je zbytecné
plytvat mistem a stac¢i nastavit 16bitobou barevnou hloubku.

Do jakého formatu bude skenovany obrazek uloZen. Format souboru volte podle toho,
co mate v imyslu s obrazkem déle provadét. Budete li ho déle tisknout, je vhodné sahnout
po TIFF forméatu. Naopak pokud bude obrazek pouzit na internetu, postac¢i format JPEG.

Vyzkousejte:

Pokuste se naskenovat obrazky s riznym nastavenim DPI, riznych barevnych hloubkach
a formatech. Poté porovnejte.

Publikovani a sdileni obrazka

Je dnes velice nesmirné snadné, staci k tomu vyuzit nastroje socidlnich siti (Facebook) a
mame k dispozici vlastni webovou galerii.

Webové galerie nabizeji podobné sluzby jako socialni sité. Mezi nejzndméjsi a zdarma
dostupné galerie patii: Picasa, Papricka.cz, Rajée.net, SkyDrive a jiné.

Porizeni fotografie digitalnim fotoaparatem

Pravé digitalni fotoaparaty slouZzi jako primarni zdznamova média fotografii.
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Vytvoreni nové grafiky

Piimo v pocitati mizeme obrazek zcela od zacatku nakreslit. Muzete vyuzit k tomu
rastrové nebo vektorové programy.

2.2 Jaky program pro rastrovou grafiku

Bitmapovy graficky editor (také rastrovy graficky editor) je pocitacovy program
umoznujici uzivateli prostfednictvim grafického rozhrani vytvaiet a upravovat soubory s
rastrovou grafikou. Data jsou zaznamendvana v nékterém z formatd vhodnych pro
bitmapovou grafiku jako napt. JPEG, PNG, GIF a TIFF.

Adobe Photoshop je profesionalni graficky editor ureny pro praci s bitmapovou grafikou.
Vyuziti najde zejména pti upravach a retusi fotograﬁl tvorbé webového designu (poradi si
i s exportem obrazkli do html) nebo = r=sTEm——— —
tvorbé novych obrazki a log. e oo S e

Dokéze obraz upravovat ve vrstvach a
diky nim se stavd velice pohodlnym
nastrojem k tvorbé slozitéjSich kolazi. Je
libovolné rozsititelny o velké mnozstvi
plugint. Existuji pluginy, které se
specializuji napf. na upravovovani
vrasek, Cervené oci, klonovani a dalsi
¢innosti. Adobe Photoshop je kompletné
v ceStingé. Je to placend platforma,
s moznosti vyzkouSeni na mésic zdarma.

IL[sr ahnel\xlE::
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Obr.c. 13: Nahled programu Adobe Photoshop

Program PhotoFiltre je velmi dobry program pro rychlou praci s digitalnimi
fotografiemi. Umoznuje jednoduchou automatickou upravu rastrovych dokumenti
(gama korekce, automatickd Uprava kontrastu), dale rychlou manualni upravu vsech
obvyklych hodnot jako je Kontrast, [T e oo —
barevné vyvaZeni, gama korekci, zména |- 3 Lol TENCY Y. Il
velikosti dokumentu a jeho rozliSeni,
zostifeni a rozostieni, maskovani,
vybéry, jednoduchou retu§ pomoci
klonovaciho razitka a celou fadu dalSich
uprav a nastaveni. V¢EtSina voleb je
dostupna pomoci ikon na hlavni listé
programu. Program je lokalizovany do
¢estiny. Orientace v programu je snadnd a
po kratkém sezndmeni intuitivni a rychla.
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Obr.c. 14: Nahled programu Photo Filtre
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Program XnView je program ureny primarn¢ pro prohliZeni obrazovych soubori
nejriznéjSich formath. UmozZiuje 1 jednoduché upravy obrazovych soubord.
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Obr.¢. 15: Nahled programu XnView

GIMP

Graficky editor GIMP je program vhodny pro FeSeni mnoha grafickych tkoli. Upravu
obrazk, fotografii, slucovani a vytvaieni obrazki.

Je to viceplatformni software pro praci s bitmapovymi objekty. Program GIMP je
vicefunkéni a miiZze byt pouzit jako jednoduchy graficky editor, jako profesionalni néstroj
pro retuSovani fotografii, jako sitovy systém pro davkové zpracovani obrazki, jako
program pro konverzi obrazovych formatt, atd.

Vyhodou GIMPu je jeho dostupnost z mnoha zdrojii pro rizné operacni systémy. GIMP je
soucasti vétSiny distribuci GNU / Linuxu. GIMP je v8ak k dispozici 1 pro jiné operacni
systémy jako je napiiklad Microsoft Windows ™ nebo Mac Intosh od Apple. GIMP je
freeware.
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SEZNAMENI S GIMPEM

okno nastroji

Proinout okrsie
Zaoblené rohy

Rozfifovat ze stiedu

m

Peum'z||>cmér stran B
1:1 | [f =
= -l
265 I H
= C
B e :
Zvjraznéni =

Vyzkousejte:

okno obrazkii

-:| Popiedi do pozadi (HSV odstir *
| poriesi co pozadi (s proti:
.:| Popfedi do pozadi (RGE)
- Popedi do priiblednosti

-] Abstract 1

] sese=ce2

R sostescts

4

Ichkajpg-Z H sutomatick

=)' e

Vrstuy =
Regim: Normaini |z|

Kyt —————[] 1000 §|
Zamknout .

@ i?ﬂuﬂi

O ¢« & = & @

okno vrstev, kanall a cest

okno vzorkl

okno prechodii

Oteviete si v Gimpu vSechna okna a prozkoumejte, jaké dané okna umoziuji za praci

s obrazkem c¢i fotografii.
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ORiZNUTI &

Ofiznutim obrazu se rozumi odstranéni okrajii obrazu tak, aby ziistal pouze potiebny
obsah. Nepotitebné okraje okolo budou trvale odstranény.

Nastroje [=] §) 23851520 — Gimp i

i Obrazek Vrstva Barvy Nastroje Filtry Okno Mapovéda

750, 1000 1500

oo Sun |
sl 1)

L

L

=1
L

=] [ T

4 1

1704, 1101 | px~ 32_2%E| A Kliknéte nebo stisknéte Enter pro ofiznuti

— ——— & = = =

Obr.¢. 16: Oriznuti obrazku
Pro ofiznuti se pouziva stejnojmenny nastroj — OFiznuti (ofez).
b ~7r 4 w7 v 4 A M ’t
1. Klepnéte na ikonu ofiznuti. Tvar mySi se zméni na kiizek s ikonou. £

2. Presunite se mySi na obrdzek a tam, kde budete chtit mit levy horni roh ofezané¢ho
obrazku, stisknéte a drzte levé tlacitko mysi.

3. Nyni tahnéte myS$i smérem k budoucimu pravému dolnimu rohu budouciho
ofezaného obrazku. Pfi tazeni mySi muzete pozorovat, jak se vytvaii oblast, ktera
bude ofezana.

4. Na pozadované pozici uvolnéte levé tlacitko mysi. Oblast bude vyznacena.
5. Nyni stisknéte klavesu ENTER.

Doporucujeme si ulozit ofezany obrazek jako dal$i novy soubor (funkci Ulezit jako).
Pokud byste piepsali plivodni obrazek, ztratili byste tim jeho origindl, ktery muzete
kdykoliv pozdéji potiebovat.

Kontrolni otazky:
a) Jak se provadi priblizeni obrazu?

b) Co vSechno mizeme nastavit pfi otevirdni nového souboru?
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OTOCENI A PREKLOPENI OBRAZKU

Otoceni, pieklopeni obrazku nebo jeho natoceni je dilezité tehdy, pokud obrazek neni ve
vyhovujici podobg.

Otoceni obrazku

V hlavni nabidce zvolte Obrazek — Transformovat a nasledné polozku podle toho, jak si
pfejeme, obrazek otocime.

O o e en o o 2000 0 0 B B (A0 |

Obr.¢. 17: Pokud néjakou fotografii vyfotite ,,na
vysku “, miiZete si ji po preneseni do pocitace upravit
a zobrazit ,,na délku “.

Preklopeni (pFevraceni) obrazku

V hlavni nabidce zvolte Obrazek — Transformovat — Preklopit vodorovné/ svisle.

Obr.c. 18: Preklopeny obrazek se nijak nelisi od origindlu, pouze je zrcadlové obrdceny

Vyzkousejte:
1) Jednotlivé ikony zakladnich nastroju.

2) Funkci otoceni a preklopeni.
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NASTAVENI JASU A KONTRASTU

Jas je svétlost fotografie. Cim vyssi je jas fotografie, tim je fotografie svétlejsi a naopak.

Kontrast je rozdil mezi nejsvétlej$im a nejtmaviim mistem fotografie. Cim je fotografie
kontrastnéjsi, tim patrnéj$i jsou rozdily mezi svétlymi a tmavymi plochami.

Obr.c. 19: Prilis mnoho kontrastu — obrdzek
je tzv. prepaleny. Nejsou rozpoznatelné sveétlé
detaily. Vysoky kontrast piisobi neprirozené.

Obr.¢. 20: Prilis malo jasu — obrazek je
Jjakoby zality Sedym zdavojem. —

Obr.c. 21: Idedlni hodnoty jasu a
kontrastu — obrazek s vyvazenym pomérem
Jjasové a kontrastové slozky.

prrava jasu a kontrastu

Kazdy program ma nastroje pro upravu & Jaskonwast (C]
jasu a kontrastu na jinem misté. Gimp: |4 * Uprava jasu a kontrastu ﬂ
Barvy — Jas a kontrast Pozadi 30 [PLOTSSEPE)
. , . . Predvolby: EI + &
Obvykle jsou tyto nastroje v podobé dvou 0 .
/1.0 ’ o v las: : 0 e
posuvniki pod sebou. Jednim miizete |= =
v oy . , Kontrast: - D 0 =
zvySovat nebo snizovat jas a druhym
kontrast. Pfitom zmény se okamzité [ Upravit tato nastaveni jako drovné l
promitaji do obrazku, takze je muzZete ST
ovlivitovat plynule a ihned wvidite

vysledek provedené upravy na obrazku. | tspoveds | [ Qonovt || guaz || znst II

Obr.¢. 22: Okno pro upravu jasu a kontrastu
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HISTOGRAM

Histogram je graf, ktery piehledné zobrazi, kolik pixela je na fotografii obsazeno ve skale
od nejtemnéjsiho do nejsvétlejsiho jasu. Piesnéji kolik ma obraz tmavych pixela a kolik
svétlych. Tyto informace jsou velmi dulezité napiiklad proto, ze z histogramu lze vycist,
zda je fotografie prilis ,,prepalena“, nebo naopak prili§ tmava, a tedy podexponovana.

Histogram | Obr.c. 23: Osa y v histogramu vyjadiuje,
kolik pixelii se v dané jasové slozce obrazku
_— vyskytuje. Cim je hodnota kiivky vétsi, tim je
Kanat |Jas E| ia || na fotografii vice pixelii v dané Skale.

Osa x v histogramu znaci Skalu jasu od
nejtmavsiho po nejsveétlejsi.

Histogram =

|

255

Primér. 1713 Pimaliiz 2477750 . .
St odch 562 Podst 347770 V Gimpu najdeme tuto funkeci:

| Medidn: 1320 Procento: 1000

Barvy — Informace — Histogram

Kazda fotografie bude mit jiny histogram. Neexistuje idedlné vyvazeny histogram, nebot’
to je zavislé na motivu a zdméru fotografie, tj. 1 perfektni fotografie miZze mit nevyvareny
histogram, posunuty spiSe do tmavych odstini.

Obr.c. 24: Spise tmavsi
obrazek. To se projevuje i na
histogramu. I kdyz je obrazek
tmavsi, je kvalitni.

VyzkouSejte:
1) Funkci HISTOGRAM.

2) Najdéte fotografii s prepalenim nebo podexponovanim a upravte ji.
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3 PRACE VE VEKTOROVEM GRAFICKEM PROGRAMU

V této kapitole se seznamite:
e s moznostmi vektorového grafického programu

e s pouzitim zakladnich ovladacich prvki a pravidel pro praci ve vektorovém
grafickém programu

Budete schopni:
e vytvaret vektorové obrazky s pomoci jednoduchych néstroji
e pracovat s vice objekty, textem, efekty
e vytvaret pdf soubory
Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani
— prace s objekty — seskupeni, kombinace, tvarovani
— vodici linky
— trasovani rastru

— export do rastru, do pdf formatu

3.1 Jaky program pro vektorovou grafiku

Vektorovy graficky editor: je pocitacovy program umoznujici uZivateli prostfednictvim
grafického rozhrani vytvaret a upravovat soubory s vektorovou grafikou. Data jsou
zaznamenavana v nékterém z formatl vhodnych pro vektorovou grafiku jako napt. EPS,
PDF, WMF nebo SVG. Vektorové editory jsou uZite¢né pro vytvareni schémat, nakresi
s ostrymi hranami, technickych vykresu, diagram® apod., nékteré z nich podporuji
vytvafeni animaci.

Neékteré vektorové editory (CorelDraw, Adobe Illustrator, Xara Xtreme) postupné
prebiraji vybrané funkce od bitmapovych editorGi (napf. rozostfovani). Specializované
vektorové editory se pouzivaji pro technické kresleni (Computer Aided Design - CAD).
Jiné programy slouzi ke generovani trojrozmérné vektorové grafiky (napi. Maya,
Blender)

Adobe Illustrator

Komer¢ni graficky editor od spolecnosti
Adobe Systems, ktery je vyvijen zhruba
od roku 1986. Jde o vektorovy graficky
editor, tedy na rozdil od Photoshopu |3
pracuje pouze s vektorem. Puvodni |33
zam&feni bylo pro technické vykresy |ig
nebo diagramy s ostrymi hranami, |5:
postupem Casu v ném jsme mohli zacit
tvofit ilustrace na textil nebo 3D
pfedméty.

Obr.c. 25: Adobe Illustrator
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Inkscape I —— , s
Cedag a8 : 3 B gR FTadE @4
Open source Vektorovy graﬁck}'f editor' — \_A I P - Sl B e T PP T _\" .‘a.. ';"‘?" - 'q'!_.
v r .z veir Iy - \i
Veskera tvorba probiha za pouziti W3C =~ :
standardu skalovatelné vektorové grafiky ~D1
. ot
(SVG). Program podporuje tyto SVG - 2
prvky: text, tvary, cesty, znacky, |t >
klonovani, zmé&nu velikosti, prihlednost, §: :
barevné piechody, vzorky a seskupovani. ,,I ¢
Inkscape také podporuje, editovani uzla, o g
. o . e
vrstvy, komplexni operace s kiivkami, o "
trasovani bitmap, text na kiivce, pfimé &,
editovani XML a mnohem vice. —

Obr.¢. 26: Vektorovy program Inkscape

COREL DRAW

Jeden z nejznaméjSich a nejpouzivanéjSich profesiondlnich grafickych editort pracujici s
vektorovou grafikou. Tento program naleznete ve vétSing grafickych studii, tiskaren a
podobnych podnicich. Diky tomuto programu muzete jednoduSe vytvaret design pro
webové stranky, vizitky, letiky, reklamni predméty atd. Program nabizi spoustu
efektii, nastroji a funkei.
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Obr.¢. 27: Pracovni plocha Corel Draw
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Objekty a nastroje vektorového editoru
Pri vytvareni vétSiny kreseb si vystacite pouze s nékolika zédkladnimi objekty.

Kresleni obdélniku, ¢tvercu

E e Pro kresleni obdélnikti, ¢tvercii slouzi nastroj Obdélnik. Obdélnik
== vytvoifime tak, Ze klikneme do mista, kde chceme mit roh
; - obdélniku, pfidrzime tla¢itko mySi a tahneme obdélnik do
| 1 protilehlého rohu. Pro vytvofeni cCtverce postupujeme stejnym

zpusobem jen podrzime klavesu Ctrl. Pokud chceme kreslit obdélnik ¢i ¢tverec od stiedu
staci pfi vytvareni objektu stisknout klavesu Shift.

Kresleni elips a kruZnic

Elipsy a kruznice kreslime podobné jako ¢tverec a obdélnik [,
nastrojem Elipsa. Vrcholy hlavnich os elipsy se budou nachazet na |
stiedu stran obdélniku. Kruznici vytvofime stejnym zplisobem s
podrzenim klavesy Ctrl.

Kresleni od ruky

:| Kresleni od ruky. Pro kresleni od ruky vyuzijeme ndstroj Ruéni
rezim ¢i Lomena ¢ara.

& = Nastroj Ruéni rezim. Po vybrani ndstroje umistéte kurzor mysi do
vykresu, pridrzte pravé tlacitko mysi a nakreslete vinovku (ktera
nejspis bude dosti kostrbatd), nasledné po uvolnéni tlacitka se vSak vyhladi.

Objekty je mozné vytvaret, mazat, pfemist'ovat, ménit jejich velikost ¢i duplikovat.
Obrys a vypli objekti

e U obrysu se nastavuje barva, Sitka a druh ¢ary, u neuzavienych objekti i zakonceni
(Sipky).

e U vyplné se urcuje, zda viibec bude mit objekt vypln, pak samoziejmé barva
vyplné, rizné piechody, vzory, Srafovéni, textury. Vyplni objektu mulze byt i
rastrovy obrazek nacteny z disku.

HXEF———=mm

Obr.c. 28: Moznosti nastaveni viastnosti u objektii- Barva obrysu, bez obrysu, viasovy
obrys, Sirka obrysu. Jednobarevnd vypln, prechod mezi barvami, pripravené vzorky,
textury, bez vyplne.

Zarovnani

Zarovnat dva nebo vice objektl miizeme tak, Ze je oba ozna¢ime (ten ktery budeme
zarovnavat obvykle prvni) a poté na panelu nastrojii ur¢ime zpusob jejich zarovnani.
Seskupovani objektii a jejich oddéleni

Pti kresleni nastane 1 situace, kdy je potfeba pracovat s nékolika objekty tak, jako by to byl
objekt jeden. Jednoduse ozna¢ime vice objekti najednou - vSechny je oramujete
vybérovym nastrojem, nebo na n¢ postupné klepnete a pfitom drzite klavesu Shift. Na
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panelu nastroji nebo v nabidce pak
vyberete jejich seskupeni CTRL+G. Od

té¢ chvile se budou chovat jako jeden
objekt. Pokud potiebujete objekty od ®
sebe zase odd¢lit, musite zrusit skupinu
objekttl.

¥ Prevést na kiivky Ctrl+Q
] [ [y Kombinovat Ctrl+L
‘B Seskupit Ctrl+G

VyzKousejte:
1) Vytvorte japonskou vlajku s pouzitim zarovnani a seskupeni.

2) Vytvorite barevnou CMYK kostku s vyuZitim zarovnani.

Retézcovy text

V programu Core]DRAW mame moZnost pracovat se dvéma typy textu. Prvnim z nich je
Fetézcovy text. Ten je urCen zejména pro kratsi texty (nadpisy, slogany, upoutavky) a lze
s nim provadét rizné grafické Gpravy. Text lze deformovat, tvarovat podle kiivky, pouzit
na n¢j obalku, vysunuti a dalsi efekty, samoziejmée také Ize upravit jeho vyplii a obrys.
Vytvoreni Fetézcového textu: zvolit ndstroj text (ikona se symbolem A) a kliknout na
pracovni plochu.

Formatovani textu: dvojklikem do vytvofené¢ho textu ndstrojem vybér (nebo oznacit
nastrojem vyber a aktivovat nastroj text), pro zménu typu pisma, velikosti apod. je nutno
oznacit pozadovany text mysi. Podrobngj$i nastaveni formatu textu najdeme v menu Text —
Formadtovat text. Pro tetézcovy text jsou zde aktivni pouze zaloZky Znak a Odstavec.
Nastaveni je velmi podobné nastaveni textu ve Wordu.

Grafické upravy textu:
1) Pokud aktivujeme néstroj Tvar, objevi se u textu dvojité Sipky, kterymi lze
upravovat §ifku mezer mezi znaky nebo mezi fadky. U kazdého znaku je také maly
bod, pomoci néhoz lze znaky od sebe odsunout.

v T t
Re ezcovy ext

Obr.c. 29: Oddélené pismena v textu

2) Text Ize prizpusobit vytvorené osnové (kiivce) tak, ze nastrojem vybér oznacime
soucasn¢ text i osnovu a zvolime menu Text — Prizpuisobit text osnové. Pomoci
ikon na panelu vlastnosti lze upravit text na kiivce — jeho sklon, zarovnéni,
vzdalenost od osnovy atd. Po dokonceni Gprav je mozno kiivku smazat, text
zustane zakiiveny.
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Obr.c. 30: Prizpuisobeni textu osnové

3) Na vybrany text Ize aplikovat efekty — napt. obalku, vysunuti, stin. Ty najdeme v
menu Efekty.

Text se'stinem’

4) Pokud chceme znaky deformovat jesté vice, mizeme fetézcovy text prevést na
kiivky a poté nastrojem ,, Tvar“ deformovat. Tato operace je nevratna, od tohoto
okamziku neni text definovdn pomoci typu pisma, ale predstavuje sadu kiivek
nezavislych na pismu. To je nékdy vhodné, pokud potiebujeme soubor pfenést na
jiny pocitac, ktery nema k dispozici pouzité typy pisma.

Prevedeny na ktivky

Obr.¢. 32: Prevedeni textu na kifivky a deformovany

QOdstavcovy text

Druhym typem textu je odstavcovy text. Lze s nim pracovat podobné jako s textovym
polem ve Wordu, pouZzivd se pro sazbu delSich textd a lze v ném pouzit odstavcové
formatovaci styly (sloupce, odrazky, tabulatory apod.). Pokud deformujete odstavcovy
text pomoci obalky, vytvaruje se pouze jeho textovy ramecek, ale samotné znaky textu
zlistanou nezmeénény.

Vytvoieni odstavcového textu: zvolit ndstroj text (ikona se symbolem A) a mysi vyznacit
obdélnikovou oblast, kam chceme psat text. Vytvofime tak textovy ramecek.

Formatovani textu: dvojklik do vytvofeného textového ramecku néstrojem vybér (nebo
oznacit nastrojem vybér a aktivovat ndstroj text), pro zménu typu pisma, velikosti apod. je
nutno oznacit poZadovany text mysi.

Podrobngjsi nastaveni formatu textu najdeme v menu Text — Formdtovat text. Pro
odstavcovy text jsou zde aktivni vSechny zalozky. Naptiklad odrazky spolu s inicidlou
najdeme na zalozce Efekty. Nastaveni je velmi podobné nastaveni textu ve Wordu.

Dalsi upravy textu:
1) Textovy ramecek lze deformovat pomoci obalky, je vhodné pouzit zarovnani textu
Nucené do bloku, aby se co nejlépe vyplnil ramecek.
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Né&kdy je pfi importu problém s ¢eskymi znaky, v tom piipadé€ je vhodné importovat pouze
jednoduchy text, pfip. RTF format. Tteti moznosti je pouze pouziti schranky, tj. Ctrl-C,
ptfed vloZenim pomoci Ctri-V zvolime néstroj text a bud’ klikneme piimo na papir (vytvoii
se fetézcovy text) nebo vyzna¢ime ramecek (vytvoii se odstavcovy text). Vlozeny text
muze zachovat pisma a formatovani, zachovat pouze formatovani nebo mizeme oboji

QOdstavcovy text napsany do
textového rédmecku.
Vybereme ho a poté
zvolime efekt
Obilka. V
moz
nosti
pfidat
piedvolbu je k
dispozici nékolik
zakladnich tvard obalek.
Zarovnavejte text do bloku,

aby vyplnil celou obalku.

Obr.¢. 33: Odstavcovy text upraveny podle obalky

2) Pokud je textu vice, nez se vejde do ramecku, lze zmenSit pismo, zvétsit ramecek
nebo lze text upravit v ramecku tak, aby se automaticky ptizptisobil — pomoci menu

Text — Prizpusobit text rameCku.

3) Text Ize prelit do dalSiho ramecku, oba ramecky budou propojeny. Pokud je prvni
ramecek maly, je pod jeho rdmeckem cerna Sipka. Pomoci néstroje vybér klikneme
na tuto Sipku a mysi vytvofime novy ramecek nebo klikneme do existujiciho
prazdného ramecku. Propojeni se vyznaci modrymi Sipkami.

4) Text lze také importovat z jiného souboru pomoci menu Soubor — Import, ve
kterém si zvolime spravny typ souboru. Druhd moZznost je pomoci schranky, kdy
text ve Wordu oznacime, pouzijeme Ctrl-C a v Corelu zvolime menu Upravit —

VioZit jinak.

odstranit.

Ukol k procvieni:

Vyzkousejte si vyse uvedené typy textu, predevsim moznosti deformace fetézcového
textu, jeho pfizpisobeni kiivce. Vytvoite si svou vlastni barevnou variantu fetézcového
¢i odstavcového textu s umisténim do tvara (elipsa, thelnik...).
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PRILOHA P II: DOTAZNIK — VYUZITI RASTROVE A VEKTOROVE
GRAFIKY VE VYUCE

Dotaznik - VyuZiti rastroveé a

vektorove grafiky ve vyuce

Dobry den,

dostiva se Vim do rukou dotaznik, ktery slouZi k porovndni softwaru pro vyuku poéita¢ové grafiky na stiedni ikole. Zjifténi
jeho obliby 2 vvuzitelnosti. Snazte se prosim vypliovat dotaznik pravdive, tak jak to uptimne citite. Dotaznik je anonymeni 2
slouzi pro ucely diplomové price 2 jeho vysledky budou publikoviny vihradné v praktické ¢4sti této price, nikoliv veieing,

ani nebudou predany tietim stranam. Je urlen pouze pro studenty.

Za vyplnéni a sitent dotazniku Vim upiimne mnohokrat dekuji V pripade

jakvchkoliv dotazd, ndmétn 2 pripominek, mé nevihejte kontaktovat.
Be. Martina Oraveova (UTB FAIL oraveova com(@email. com)
* Required

Pohlavi #

) Muz

& Zena

Ktery roénik stfedni $koly navitévujete?

® 1.1o0¢nk

10¢nik

o]

1o¢nik

2%

® 4. 1oénik

. 1ocnik nastavboveho studia

i)
—

3 Q@
=]

10¢nik nastavbového studia

Co si pfedstavite pod pojmem poditadovd grafika? *

Napiste vie co povazujete za pocitacovou prafiku.

Setkali jste se s rastrovou a vektorovou grafikou uz na zakladni Skole? *

Pokud jste se setkali s rastrovou 1 vektorovou grafikou, zadkrinéte "urcité ano”. Pokud jen s 1astrovou grafikou, nebo grafikou
obecné zaskrinéte odpoved "ano".

& urdité ano

& ano

© spiie ne

& ne

® urdité ne

Setkali jste se jiZ s rastrovou a vektorovou grafikou na stfedni Skole? #
@ urdité ano

@ ano

© spiie ne

® ne

® urdité ne



S jakvmi grafickV¥mi programy (editory) jste se ve svém studiu na stfedni $kole ji setkali® #
] Malovani

[ Adobe Photoshop

[[] Adobe Ilustrator

[ Gimp

[ Cozel Draw

[[] Blender

[ SketchUp

[ CAD programy

[0] Textové editory (MS Word,PowerPoint)

[0] Tabulkove editory (MS Excel)

[[] On-line graficke editory

[F] Fotoeditory (Picasa, Zoner Photo Studio...)
[[] In-Design

[ Other: ; |

PouZivate grafické programy (editory) i mimo Skolu? Jakér #
] Malovani

[ Adobe Photoshop

[[] Adobe Ilustrator

[ Gimp

[ Paint NET

[ Cozel Draw

[ SketchUp

[ CAD programy

[0] Textové editory (MS Word,PowerPoint)
[[] Tabulkove editory (MS Excel)

[[] On-line graficke editory

[ Fotoeditory

[[] In-Design

[7] Blender

[[] Nepouzivam

[ Other: | |

Jaky graficky program nejvice pouZivate? *
Af uz ve skole nebo mimo ni.
® Malovani

Adobe Photoshop
Adobe Ilustrator

& Gimp

@ Corel Draw

@ Blender

@ SketchUp

@ CAD programy

@ On-line grafické editory

@ Fotoeditory

@ In-Design

@ PhotoFiltre
® Other: |




Vidy se ti podafi na poéitadi (v programu ve kterém pracujes) vytvofit "dilo" podle tv¥ch pfedstavr #
® ano vzdy - PC mi to ulehdéuje
@ ano, ale je to tézke prenést moji piedstavu do PC

© ne, nikdy se mi to nepodarilo, tak jak si predstavuiji

Vyhovuje Vam poéet hodin zabyvajicich se poéitadovou grafikou? #
& ano, vvhovuje
@ ano, ale nékteré problematice by mélo byt vénovano vice hodin

@ spise ne, chtélo by to vice hodin

PouZivite v pfedmétu zabyvajicim se poéita¢ovou grafikou uéebnice? *
© ano

® ne

Poskytuje Vam vyuéujici v pfedmétu zabyvajici se pocitacovou grafikou vlastni materidly s teorif? *
Jedna se o materialy, které ma zak pristupné i mimo hodinu (napx. i ukazky jinych praci).
@ ano

® ne

Kde nej¢astéji hleddte radu (informace) pokud néco nevite? *
Tyka se to predmétu zabyvajiciho se pocitacovou grafikou.

[O v spoluzaka

[ u ucitele

[O] pomoc: vyhledavace (Google, Seznam apod.)

O] www stranky (ovérené)

[0 v knize,odbomé literature, encyklopedie

[[] ucebnice ze skoly

[ zapisky

[ Other: '— |

Seznamili jste se v nékterém pfedmétu na $8 s multimedidlnimi prostfedky? Napiste se kterymi. #
Pouzili jste nebo je fyzicky vidéli pracovat.

[0 digitalni fotoaparat

[ scener

[ tiskarna

[ tablet

[ interaktivri tabule

[ kamera

[ sluchatka s mikrofonem

B Other| |

To co jste se nauéili v pfedmétu zaméfeného na poéitadovou grafiku vyuZzivas i v jinych pfedmétech? *
napt.: piiprava prezentaci do jinych predmeétd, samostatné prace, Upravy obrazku...

© urcité ano

@ ano

© spisene

® ne

) urcité ne



Myslite, Ze ziskané védomosti z poéitacové grafiky vvuZijete do budoucna (napf. ve svém povoldni)? #
) urcité ano
® ano

©® spise ne

Never submit passwords through Google Forms.



PRILOHA P III: DOTAZNIK — VYUZITI RASTROVE A VEKTRORVE
GRAFIKY V PRACI UCITELE

Vyuziti rastrové a vektorové grafiky v praci ucitele

Dobry den,

dostava se Vam do rukou dotaznik, ktery slouZi k porovnani softwaru pro vyuku pocitatové grafiky
na stfedni Skole. Zjisténi jeho obliby a vyuZitelnosti. SnaZte se prosim vyplfiovat dotaznik pravdivé,
tak jak to upfimné citite. Dotaznik je anonymni a slouZi pro Géely diplomaové prace a jeho wsledky
budou publikovany vyhradné v praktické €asti této prace, nikoliv vefejné. ani nebudou pfedany tfetim
stranam. Je uréen pro pedagogické pracovniky na stfednich Skolach.

Za vyplnéni a Sifeni dotazniku Vam upfimné mnohokrat dékuji. V pfipadé
jakychkoliv dotazd, namétd a plipominek, mé nevahejte kontaktovat.

Bc. Martina Oravcova (UTB FAl. pravcova.com@gmail.com)
* Required

Pouzivate pii vyuce potitac? *

@ ano

= nékdy

@ ne

Zpracovavate si svoje vlastni elektronické vyukové materialy? *
Ve formé prezentaci, pracovnich listd, aj.

@ ano
@ nékdy
B ne

Do kterém predmétu vyuZivate materialy zpracované v grafickém nebo textovém editoru? *
Pokud v Zadném pfedmétu, napiste do pole "v Zadném"

A

Jaké grafické nebo textové editory vyuZivate k pfipravé vyukovych materiala s grafickym
obsahem? *

CASTO 0BCAS VUBEC
Word ®
Excel
Power Point
Zoner Callisto
Corel Draw
SketchUp
CAD systémy
Adobe Photoshop
Fotoeditory (8] @]

Jiné grafické
programy

Jaké multimedialni prostiedky vyuZivate pfi vyuce? *
[] zpétny projektor

[] data video projektor

[ vizualizér

[7] interaktivni tabule

[7] multimedialni PC

[ zadny

[T Other:



Vyuizivate vyukové programy pii vyuce? Pokud ano,jaké? *
) ne, nevyuZivam
) ane, pouZivam online z Internetu

) Other:

Jak umite ziskavat obrazky? *
[C] skenerem

[[] nainternetu

[T digitalnim fotoaparatem

[7] wlastni tvarba

[ Other:

Kde upravujete obrazky? *

[ neumim

[T v textovém editoru

[T ve fotoeditoru

[T] umim v riznych grafickych editorech

[C] Other:

Jakému zpisobu zvySovani svych dovednosti a védomosti pfi praci s potitatem davate
prednost? *

[F] nemam vibec zajem

[F] systém odbomych konzultaci

[] e-learningu

[[] klasické Ekaleni

[C] workshopu

[7] predani zkuZenosti mezi kolegy navzajem

[[] samostudium

[ Other:

\ jaké oblasti souvisejici s vypocetni technikou (potitatovou grafikou) byste se chtéli dale
vzdélavat? *

Mezipredmétoveé vazby? *

Potfebujete nékdy uzplsobit tématicky plan jiného pfedmétu, aby Zaci uméli pracovat ve vadi hodiné
s potitatovou grafikou

=) ano

7 nékdy

7 ne

Myslite si, Ze studenty na vasi Skole zajima pocitatova grafika, (ICT)? *
= urité ano

D) ano

) spige ne

B ne

7 uréité ne

Myslite si, Ze je zapotfebi hledat nové metody vyuky, aby pedagogové dokazali zaujmout
pozornost studentd?

) uréité ano
=) ano
) spi5e ne
B ne

O uréité ne
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