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Téma BP

Prakticka ¢ast: Stolni spolecenska hra pro postizené ztratou zraku

Teoreticka &ast: Teoreticka vychodiska zdUvodriujici navrzené feSeni a dokumentace
procesu tvorby

Hodnoceni prace

Studentka po dukladném prostudovani problematiky postizenych ztratou zraku
vychazela ve svém navrhu spole¢enské hry z principu Braillova pisma a stolni hry
pro vidici Abalone. Navrh nové hry rozviji logické a abstraktni mysleni a je vhodnou
pomtickou pro nacvi¢ovani haptiky. Zde predlozené feSeni Ize povazovat za konec
uréité etapy prace a samotné konecné resSeni bude mozno dopracovat az na zakladeé
praktickych zkousek u uzivatell, které budou mit podstatny vliv na definitivni design

herniho systému.

Praci doporu€uji k obhajobé.

Navrh na klasifikaci teoretické ¢asti bakalarské prace: A - vyborné

Navrh na klasifikaci praktické ¢asti bakalarské prace: B — velmi dobre

Ve Zliné dne 2. 6. 2006




Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

Stupen klasifikace: | A - vyborné B - velmi C - dobie D - uspokojivé
dobfe
E - dostate¢né F -

nedostateéné




