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ABSTRAKT

Svou pisemnou praci bych chtéla étenafe seznamit s vyrobou mého bakalaiského kreslené-
ho animovaného filmu. Popisuji zde svou literarni pfipravu, vytvarnou, celkovou animaci,
stith, prib¢h nahravani a vyrobu zvukd a také komponovani hudby. Jaké problémy
S animovanim nastaly a ponauceni z nich. Mimo popis piipravy filmu bych ¢tenare chtéla
seznamit s tim, jak jsem se k animaci dostala. Doufam, Ze prace bude pro ¢tenafe zajimava

a také piinosna.

Kli¢ova slova: kreslena animace, film, pohadka

ABSTRACT

The aim of my bachelor thesis is to inform the reader about the production process of my
drawn animation bachelor movie. | describe the preparation of the script, art design, ani-
mation, editing, recording and making sound effects, as well as composing musical score. |
also highlight the challenges and lessons learnt during the animation process. Apart from
the production process, | would also like to outline my inspiration for starting with ani-

mation. | hope the thesis will be informative, as well as beneficial to the reader.

Keyword: drawn animation, film, fairytale



Timto bych chtéla pod€kovat za velkou podporu jak financ¢ni tak psychickou a divéru ve
mné vloZenou po celou dobu studia své roding . Déle pani Sarce Smehylové, Lukasi Gre-
gorovi, Martinu Hampelovi a Richardu Austovi za pomoc s mou explikaci. Také kamara-
dim, ktefi se na filmu podileli a spolupracovali se mnou. A samoziejmé panu Hejcmanovi,
vedoucimu mé bakalatské prace, ktery mi po celou dobu vyroby bakalarského filmu daval

ty nejcenngjsi rady.

Skole za potiebnou techniku k vyrobé filmu a za rady viem uéitelim.

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana

do IS/STAG jsou totoZné.

Motto:

,, Chci véFit, Ze Ziji ve vyspélé spolecnosti, ktera lidi neposuzuje podle toho, jak vypadaji,

ale podle slov, cinii a prace, kterou za sebou maji.

Prof. JUDr. Vladimir Franz
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UvVOD

Zacatkem mé prace, popisuji, jak jsem se Kk animaci dostala. Jak jsem od mali¢ka zacala
s kreslenim, modelovanim, $itim, rytim, malovanim. Také né¢kolik zazitkh, kterymi jsem si
prosla, nez jsem se k animaci vitbec dostala a at’ uz byly pfijemné ¢i nepiijemné. Rozhodo-

vani se na stfedni Skole kam dal. Cestu na pfijimacky a zazitky z ni.

Dale popisuji mé prvotni napady, které byly zavrhnuty, jejich prib¢h a jak jsem se propra-
covala k finalnimu. Také které filmy mam rada a kterymi jsem se inspirovala. Dale rozebi-
ram vytvarné navrhy, Vytvareni storyboardu, vytvarnych navrhii, animace, jaké jsem s ni
méla a neméla problémy. Vytvéieni specialnich rucht pro film a také komponovani hudby

Vv Praze.
Popisuji funkci uspotadaného Pitchingu pro studenty ttetich a patych ro¢nika oboru klasic-
ka animovana tvorba a animovana tvorba.

Film je urcen détem, ale i dospelym. Také doufam, Ze text je dostatecné srozumitelny, mé

vypravéni je zabavné a etbou mé explikace se pobavite a néco se 1 dozvite.
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. TEORETICKA CAST
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1 JAK JSEM SE DOSTALA KANIMACI

Od malicka mé bavilo malovat. To jsem asi zdédila po mamce a rodice m¢ v tom hodné¢
podporovali. Hned, jak to bylo mozné, chodila jsem do Lidové skoly uméni, do ,,vytvar-
ky*“. Délali jsme tam snad uplné vSechno. D¢lali jsme linoryty, malby, kresby, rizné kera-
mické vyrobky. Na keramice mé nejvic vzdycky zajimala pec. Kdyz jsme §li vSichni zanést
své vyrobky do pece, to byl pro mé nejvétsi zazitek. Vzdycky mé nastvalo, kdyz jsme gla-
zurovali a sosky se nechavali ve tfidé a pani ucitelka je nosila do pece sama. Nejvic jsem
vSak méla rada linoryt. Do ,,vytvarky* jsem chodila az do devaté tfidy a kdyz jsem se pak
rozhodovala co dal d¢lat, kresleni pro mé byla jasna volba. Proto jsem si podala ptihlasku
do Opavy na uméleckoprumyslovou $kolu. M¢la jsem na vybér 3 obory, propagacni grafi-
ka, design a vyroba hracek a dekorativnich pfedmétl. Hrozné jsem chtéla jit na grafiku.
Probirali jsme to i s pani ucitelkou ve ,,vytvarce®, to byla totiz taky moje jedina pfiprava na

uméleckou $kolu.

Ta mé presvédcovala, abych zkusila obor vyroba hra¢ek a dekorativnich pfedméti. Ze pry
jsem vSestranné nadand a méla bych zkusit néco takového. Na ten obor jsem nechtéla.
Pani ucitelka mé stale presvédcovala a tikala, Ze vEtsi Sanci budu mit na oboru hracka. Tak
jsem ji poslechla. Podala jsem si tedy pifihlaSku tam, a co cert nechtél, byla jsem prvni pod
carou. Toto zjiSténi samoziejme doprovazel brek. Ale prvni lidi pod ¢arou se jesté ptijima-
ji, to bylo mé jediné §tésti. V nasem oboru nas bylo Sest a troufam si fict, Ze nikdo z nas
nebyl horsi nez druhy. Teda az na jednu holCinu, ta ale odesla, tusim, ze koncem prvniho
ro¢niku. No, ¢as plynul a my se museli rozhodovat kam dal. Jezdili jsme do rGznych mést
na konzultace, ja tieba byla v Ostravé, v Praze a v Usti nad Labem. Praha byla totalni fi-
asko. Sla jsem konzultovat na obor kresba. Pani profesorka se mnou jednala jak s n&jakym
povlem. Bylo to straSn¢ ponizujici. Méavala nad mymi kresbami nohou a naprosto v$im
opovrhovala. Jeji asistent chtél zfeyme trochu zachranit situaci tim, ze se ke mné snazil byt
mily. To mu ale opravdu nevyslo. S brekem jsem odchazela, ponizena, jako jsem absolutni
nula a volala jsem panu Bene3ovi do Usti nad Labem, Ze nepfijedu na domluvené konzul-
tace. Vysvétlila jsem mu pro€, jakou jsem meéla neblahou zkuSenost s Prahou a Ze uz
opravdu nechci. Hrozné mi to srazilo sebevédomi. Pan Bene$ byl ale strasné hodny, ekl

mi at, za kazdou cenu pfijedu na konzultace. Nakonec mé¢ premluvil.

Tam si pan Benes§ prohlédl mé préce a ekl mi ,, Pokud Vam nékdo fekl, Ze neumite kreslit,

tak je to pekny blbec.” Hrozné mé to potésilo, libily se mu i vyrobky, které jsem s sebou
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vzala. Kdyz jsem odjela, ¢ekali mé jesté konzultace v Ostrave. Tam jsme jeli s kamaradkou
ze tfidy. Ona $la konzultovat na obor grafika a ja zase na obor kresba. Méla jsem zkonzul-
tovano diiv nez kamaradka, tak jsem se rozhodla, Ze se ptijdu podivat jesté na obor anima-
ce, jen tak ze zvédavosti. Kdyz jsem vesla do tfidy, u okna stal tlusty fousaty pan, pred
sebou na parapetu mél vetsi hroméadku tabaku, papirky a balicku na cigarety a balil si je.
Jak m¢ uvid¢l, usmal se a hned mé zacal zaucovat. Teda spis§ se mé zacal ptat, proc jsem se
prisla podivat na tento obor, co vim o animaci, jak to, ze nic nevim o animaci, kdyz jsem
tam pfiSla a podobnég. Zistala jsem stat a hledéla na n€ho jako bych vidé€la smrt. Stale se
m¢é ptal a nenechal mé skoro ani mluvit. Jak vidél, ze to nemé smysl, zavedl mé mezi Ctyfi
studenty a fekl ,, Tak, ja se za patnact minut vratim a tato sle¢na bude védét o animaci Gplné
vSechno.“ a odesel. Studenti mi zacali vSe ukazovat, klasickou animaci na prosvétlovacim

pultu, animaci na tabletu v programech a riizna cviceni, ktera délali. Moc m¢ to nadchlo.

Jesté ten den jsem doma vzala fot'dk, jednoho umélohmotného robota, kterému se hybou
nohy a ruce a zacala jsem animovat. Fot'dk jsem méla polozeny jen tak na stole takze se to
vSechno hrozné klepalo, ale animaci jsem vytvofila. PotéSilo mé to a rozesmalo, hned jsem
délala a dalsi. Ud¢lala jsem si panacka z papiru (kterého jsem pouzila v afterovém za-
podtovém cviéeni u pana Zivockého v druhém roéniku na vysoké §kole) a animovala jsem
dal. Potom jsem uz shan¢la stativ a nékoho kdo ma lepsi fot’ak nez ja. Jeden kamarad se mi
hned ozval, ud¢lali jsme spolu 2 dalsi animace. Jedna byla s ovcemi, hrozna hloupost, ale
nasmali jsme se. A druhd byla moje maturitni prace. Ano, rozhodla jsem néco naanimovat
na maturitni praci. Tak moc mé to nadchlo. Pan ucitel fikal, Ze se toho obava, ze by to ne-
musel byt dobry napad, jelikoz s animaci nemam Zadné zkugenosti. Rekl ,, bud’ to bude
super, nebo to bude totalni hriiza®, ja jsem toto akceptovala a rozhodla jsem se 1 pies toto
vSechno animaci délat. S mym kamaradem Ondiejem, ktery mi pijcil fot'ak, jsme se do

toho pustili.

Rozhodla jsem se délat videoklip k jedné pisnicce. Nakreslila jsem si postavicky na table-
tu, ty jsem vytiskla, podlepila je n¢kolika vrstvami papiru a udélala z nich kloubové loutky.
TakZe jsem v podstaté délala ploskovou papirkovou animaci. Pozadi za loutkami jsem na-
sledné vyklicovala a zasadila je do prostfedi. Dopadlo to tak, Ze to byla totalni hriiza. Ja
jsem se tomu smala, 1 Ondiej, nicméné panu uciteli to az tak vtipné nepfislo. Navrhoval mi
znamku bud’ za Ctyfi z vyroby a za pét z obhajoby nebo naopak. TakZe m¢ nechtél nechat

pustit, ani navzdory mym ptedeslym vysledkiim.
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Zachréanil mé externi ucitel z komise, ktery vedl v Uherském hradisti obor hradka. Rekl, ze
jesté mizu néco dokdzat. Dokézala jsem to, Ze jsem se hlasila na Univerzitu Tomase Bati
na obor klasicka animovana tvorba a pfijali m¢. Ani jsem nezkousela obor kresba, jak jsem
puvodné zamyslela. I pfes tento nezdar jsem si piihlasku podala a jsem velmi rada, kde
jsem. S Ondfejem jsme se diky této zpackané maturitni praci stali nejlepsimi kamarady. Do
Zlina jsem potom pfijela na talentové zkousky. Tatka jel se mnou a hodn¢ mé podporoval.
Nebyl akorat spokojen s mym oble¢enim. Podle néj jsem méla jet v kostymku a v botach
na podpatcich, zkratka zcela elegantné. Kdyz vidé€l, Ze s timto opravdu nebudu souhlasit,
protoze na tohle se na uméleckych oborech moc nehraje, rezignoval a nechal m¢ tak. Pe-

sveédcil se o tom, az vidél jiné, hlasici se studenty.

Z pohovoru si velmi dobfe pamatuji pana Malika, pana Hejcmana a pana Carringtona.
Nejvice mé zaujal pan Carrington, ktery byl v polo sedu - polo lehu zapadly v Zidli a mél
pied sebou papir o velikosti A5, ktery byl cely modry od propisky. Kreslil stale dokola
kolecka. Potom byly pochvaleny mé vlasy, ze pry vypadam jako z manga filmt. Takovy
byl muj zazitek z ptijimacek ve Zliné. Poté mi po tydnu pfislo vyrozuméni, ze jsem byla
pfijata. Byl to skvély pocit. A taky jsem se stala ve t¥id& na SS teréem pomluv, protoZe
jsem byla prvni, kdo byl zatim pfijat na vysokou Skolu. Mnohé ptatelstvi razem skoncilo.

Ale zacala nova pratelstvi tentokrat uz ve Zling.
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2 VZNIK FILMU

Téma, které jsem si vybrala pro sviij bakalarsky film je z obdobi Halloweenu. Halloween
jsem si vybrala, protoze je pro mé fascinujici diky své atmosféie. Protoze se u nas svatek
neslavi, cht&la jsem jeho atmosféru ztvarnit ve svém filmu. Zanr filmu je viceméné pohad-
kovy. Jelikoz mam velmi rada filmy typu Noc¢ni mura pied Vanoci od Tima Burtona, ne-

chala jsem se jimi trochu inspirovat po vizualni strance.

2.1 Prvni napady

Uz fadu let m¢ velmi bavi filmy s mysteriézni, hororovou, temnou tématikou. Pfed nedav-
nem jsem vidéla film Don‘t be afraid of the dark - malinké zradicky, ziejmé néjaci skieti,
pojidaji détské zuby. Zpracovani bylo vyborné. Timto filmem jsem se chtéla inspirovat, ale
nakonec se tak nestalo. Dalsi vynikajici filmy pochazeji napfiklad od Tima Burtona, Ospa-
14 dira, ten pfimo miluji. Zpracovani je Uizasné, herci, atmosféra, vibec jako celek je to
skvélé. Tento film je hodné zaloZen na vizualni strance, ktera je (jak uz jsem tekla), skv¢la.
Jeho dal$imi kvalitnimi pocCiny jsou animované filmy. Naptiklad Nocni mtra ptfed Vanoci
nebo Mrtva nevésta, kde dominuje skvelé vytvarné zpracovani spojené s nejmodernéjSimi
technologiemi snoubici se s praci téch nejlepSich animatorti. Tyto dva filmy jsou loutkové,
1 kdyz by se mohlo zdat, Ze nikoli. Za zminku také rozhodné stoji animovany film Fears of
the Dark. V tomto pocinu je hned nékolik typti animace a nékolik ptibéht a kazdy samotny

piibéh je udélan specifickym typem animace.

Abych se dostala ke svému bakalafskému filmu - chtéla jsem také udélat néco s temnou
atmosférou, néco z ¢eho plijde citit strach. Popravdé, mam strach ze tmy, a proto jsem
chtéla vytvoftit désivy film, ktery bude opravdu hororovy. Navodit opravdu hororovou at-
mosféru je velmi t€zké. Myslenek jsem méla spoustu, ale byly velmi zmatené. Nedokézala
jsem sestavit smysluplny d¢j, ktery by mél logickou stavbu a posloupnost, lidové feceno

nemél ,,hlavu ani patu®.

Chtéla jsem délat piibéh o malé holcicce, kterd jde sama domu. Boji se, citi jako by ji stale
nekdo sledoval, ale ve skutecnosti nikde nikdo neni. Slysi jen Sramoceni a kroky, ale kdyz
se oto¢i, nikoho nevidi. Nakonec piijde domti a rychle utika pies cely prostor temného do-
mu az do svého pokojicku, kde si rychle sedne na postel, zakryje se pefinou a vystrasen¢ se

kouka kolem sebe. Sly$i Sramoceni a vidi, jak se kolem postele mihnou stiny. Z perspekti-
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vy divaka, bychom vidéli, ze pod posteli néco je. Néco hrozného, désivého. Timto jsem
skoncila. Nejdiive bylo divné, ze jde mala hol¢icka domii v noci a sama, nebot’, malé hol-
Cicky se vétSinou v noci samy na ulici nevyskytuji. Déle také to, ze nikdo nebyl doma,
zadni rodice, to bychom taky mohli jednoduSe povazovat za hloupost. A nakonec zadna
rozumna pointa: co, proc, jak, kde, kdo, s kym. Jednoduse feceno — absolutné to nedavalo

smysl.

Musela jsem se tedy ubrat jinym smérem. HolCicka jako hlavni postava ziistala, chtéla
jsem se inspirovat filmem ,,Don’t be afraid of the Dark®, jak uz jsem vySe zminovala. Po-
kousela jsem se vytvofit podobné malé nestviry, jaké byly ztvarnény v tomto filmu. Po-
dobng jsem chtéla vyuzit i pojidani détskych zubt, ale s tim rozdilem, ze v mém filmu mé-
ly stvliry zrat détské prstiky na nohou. M¢é vytvarné nédvrhy tomu byly hodné podobné a s
ptibéhem to souviselo taktéz. Tudy cesta také nevedla. Poté mi pan Hejcman, vedouci pra-
ce, navrhl, at’ zkusim vyménit malou hol¢i¢ku za dospélejsi holku, ve véku cca 22 let. Ale
ani tato moznost nakonec moc nevysla, protoze se z ni vyklubala psychicky narusend zen-
ska, aspon ja jsem to tak citila. Proto jsem tedy chtéla ve filmu nechat malou hol¢icku,
protoze déti se Casto boji strasidel pod posteli, ve skiini a tak podobné&. Bojim se i j& a to je
mi 22 let. Mala hol¢icka jako hlavni postava tedy ztistala a abych vyuzila temné atmosféry,
chtéla jsem, aby se aspon Cast ptibéhu odehravala venku. Takhle jsem dostala napad, Ze by
mohlo jit o Halloween - déti chodi veCer samy nebo ve skupinkach koledovat o sladkosti.
Timto zplsobem jsem vyieSila problém, pro¢ je vlastné hol¢icka sama venku. Stiny jsem
také chtéla zachovat, nebot’ k noci patii, obzvlast’ ty ,,zivé“. Rozdil je pouze v tom, Ze se

neboji hol€icka, ale vSichni ostatni. Takze hlavni myslenka byla takhle naprosto pohibena.

2.1.1 Co je to Halloween

Nechala jsem se inspirovat anglosaskym lidovym svatkem Hallooween. Slavi se 31. fijna v
den pied Svatkem vSech svatych a DuSickami. DéEti se oblékaji do riznych straSidelnych
kostymi a chodi koledovat s tradi¢nim potekadlem ,,Trick or Treat* (Koledu nebo Vam
neéco provedu). Svatek se slavi pfevazné v anglicky mluvicich zemich. Tradi¢nimi znaky
Halloweenu jsou vyfezavané dyné se svickou uvnitt, tzv. ,,Jack -o‘-lantern®, dale Carodéj-
nice, duchové, ¢erné kocky, kostlivei, pfiSery apod. Typickymi barvami jsou ¢erna s oran-

zovou. Snazila jsem se navodit tuto atmosféru ve svém filmu.
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Nékteré¢ americké svatky se mi libi. Pfijdou mi napaditéjsi, kreativnéjsi a zdbavnéjsi nez u
nas. Halloween je podle mé opravdu skvély svatek. Bavi se u néj vesmés vsechny genera-
ce. Déti blazni, bavi se. Oblékaji si kostymy vSech druhti, chodi za Drakulu, jeptisky,
Frankensteinova monstra, cervené karkulky, prosté téméf vSe, na co si vzpomenete. Dospe¢-

li o Halloweenu potadaji rtizné vecirky a také se oblékaji do neskute¢nych masek. U nich

4

A to nemluvim o vyzdobach. Kdyz vidim ve filmech nebo v seridlech, jak dokazou byt
ozdoby napadité, tak lituji, ze jsem tento svatek jesté neméla moznost zazit. Kostlivei, rak-
ve, netopyfti, zombie - zkratka svatek podle mého gusta. Je pravda, ze aby to za néco stalo,
musi to stat hodn€ penéz. Stale pfemyslim nad tim, jak se to rozméha u nés. Nejspi§ mi to
trochu vadi, ale v tom smyslu, ze chceme jit s dobou a byt moderni. Nevim pro¢ to jinak
délame. A kdyZ tu nékdo néco takového usporada, tak to za moc nestoji. U nés jsou obdo-
bou tohoto svatku Dusi¢ky. Teda obdobou, lidé je ziejmé spojuji s Halloweenem, ale Hal-
loween se slavi den pied Svatkem vSech svatych, coz je ta obdoba nasich Dusicek. Ale
mné stale pfipadd, Ze lidé u nas spojuji s DuSickami pravé Halloween a ne Svatek vSech
svatych. Veselejsi, Dusickam podobny svatek je v Mexiku, tzv. ,,Dia de los Muertos* (Pa-
matka zesnulych, Den mrtvych) s tim rozdilem, Ze mexicané netruchli, ale oslavuji zemfie-
1é, chystaji oblibena jidla, dary, kvétiny. Tento svatek bych si také prala zazit. Atmosféra
musi byt neuvéfitelna. Obrovské privody lidi v maskach namalovanych jako kostlivci,
pfitom tento svatek nemd vibec depresivni ladéni, ba pravé naopak, neskute¢né hraje

barvami. A naSe dusi¢ky? To mam vZdycky naladu si akorat pobrecet.

2.2 Pribéh

Jak jsem jiz zminila, ptibéh je o malé holcicce, ktera koleduje o Halloweenu. Hol¢icka
chodi od dvefti ke dvefim, nastavuje kosi¢ek a kazdy ji néco nasype, samoziejmé by ale
chtéla vic, protoZe je ,,nenazrand®. Podiva se do koSicku, ud¢€la psi oc¢i a kosicek znovu
nastavi, ale nikdo ji vic dat nechce, pfece jen musi zbyt i na dalsi déti. KdyZ je hol¢icce
ukéazano, ze opravdu vic nedostane, tak se v ten moment za jejimi zady vynofi velké stiny.
Téch se vSichni leknou a upusti, odhodi nebo daji své bonbony hol€icce a rychle se schova-
ji domt. Hol¢icka si posbira své bonbony a jde dal. Stiny samoziejmé v pravy ¢as zmizi.
Holcicka to takto parkrat zopakuje a stiny ji stdle nenapadné pronasleduji. Poté se ubira

domti. Projde kolem nudiciho se kluka, ktery se rozhodne jit za ni. Jakmile k ni dojde, se-
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hlavou, ktera se nastvané pokousi si pro néj vyskocit, ale je ptilis mald. Ale v tu chvili se
za holc¢ickou vynoii velké stiny. Kdyz je kluk spatii, zistane chvili nehybn¢ stat s pusou

dokotan, ale chvili na to za¢ne rychle utikat a pii tom upusti kosicek.

Holcicka se na néj diva, pak se otoci, aby vid¢€la, ¢eho se kluk tak lekl, ale nic za sebou
nevidi. Jen pokyvne rameny, posbird rozsypané bonbony a odhopséa dal. Pokracuje domd,
kdyz se ji za zady najednou objevi stiny, naptahnou se, jakoby na ni chtély skocit, ale
zrovna kolem projde cizi pan a stiny se musi schovat. V tu chvili uz hol¢icka ptichéazi do-
mu. Otevird dvefe, ale nez je stihne zaviit, stiny proklouznou za ni. Hol¢icka prob¢hne
kolem kuchyné a spécha do svého pokojicku. V kuchyni sedi jeji rodice, kteti se stihli
sotva ohlédnout, nebot’ je ani nepozdravi. Hol¢i¢ka se snazi co nejrychleji vyb&hnout
schody, jen aby uz mohla snist své bonbony. Stiny ji tiSe pronasleduji. KdyZ hol¢icka vejde
do svého pokoje, jesté vykoukne a Sibalsky se ohlédne, jestli nékdo nejde. Pak zavie dvete,
ale stiny se opét stihnou rychle protdhnout dovnitf. V pokojicku hol¢icka hodi kosi¢ek na
postel, rychle se svlékne a hodi své obleceni na zem. Vyleze na postel a zatne se cpat bon-
bony. A v tom se za jejimi zady zacnou znova objevovat stiny, naptahnou se na hol¢icku, a
kdyzZ uz ji skoro maji, vejde do pokoji€¢ku maminka. Stiny se rychle schovaji. Maminka da
hol€icce pusu na dobrou noc a odchazi. Stiny se opct zaCnou vynotfovat, napfdhnou se a
vrhnou se na hol€icku. Ale ne tak docela, vrhnou se na jeji bonbony, které jsou vlastné
jejich. VSech tii. Stiny se zacnou cpat, hol¢i¢ka se na né podiva, usméje se, podiva se do
kamery a zékefn¢ se usméje a vyceni zuby. Celou tu dobu jsou stiny na jeji strané, z ¢ehoz
vyplyva, ze zékeina je tak trochu ona. Takto tedy o mém piibéhu, ktery vlastn€ neni ani tak

strasidelny, jako spiS lehce legracni.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VYROBA FILMU

Film jsem délala kreslenou animaci na tabletu. Animovala jsem pfevazné doma, ale také ve
Skole na tabletech Cintiq. Zminovat se budu o vzniku vytvarnych navrhi, charakteristice

postav, storyboardu, hudby, ruchii a animaci viibec.

3.1 Vytvarno

U vytvarna jsem me¢la docela velky problém s nakreslenim domid. Méla jsem vesmés jas-
nou piedstavu, jak by mély vypadat, ale za Zaddnou cenu jsem to nemohla nakreslit. Stale
mi vychazely domy, které vypadaly jako ¢tverec se sttechou. Par pokust o vyklenky a po-
dobné vétsi zasahy do architektury okamzité zkrachovalo. Ziejmé nemam smysl a cit pro
architekturu. I pfes snahu se inspirovat obrazkem, mé snahy bohuzel nevysly. Védéla jsem
pfesné, co chci. Nevim, jestli jsou tyto domy typické vyhradné jen pro Anglii, ale inspiro-
vala jsem se Anglickymi cihlovymi domky, takzvané ,,Semi — detached houses“. Cesky
»dvojdomek*, ale spis§ takova dlouha ,,nudle* z krasnych cihlovych ¢lenitych domt. Takze
jsem si nasla fotku pfesné s timto typem domu a nestydaté ji obkreslila. Bohuzel. Nebylo
jiné moZnosti, nékolik dni jsem se snazila marn€ a toto bylo jediné vychodisko. Piekresle-
né domy jsem samoziejmé trochu pozménila. S postavickami to nebylo tak t€zké, ma pied-
stava o tom, jak by hol¢i¢ka méla vypadat, byla jasna. Kulata hlavi¢ka, tsmév od ucha k
uchu, i kdyz nema usi. Rikam ji ,,zaskvara*.

Maminka 1 tatinek byli také v mé hlavé jasni, ti se ale ve filmu moc ,,neohfali®, tatinek
vlastn€ viibec, ten se sotva piihial a timto skoncila jeho role. Mou oblibenou postavou je
tlusty pan, ktery hol¢icku zasype bonbony. Déle tam mam jesté¢ dveé pani a jednoho mladi-
ka. Mladika mam nejméné rada. Osobn¢ se mi viibec nelibi. Nerada kreslim tyto typy. A
konec¢né stiny - hlavni spoluaktéfi neplechy. Ti se s filmem trochu zménili. Jak jsem zjisti-
la, byli pfili§ mali a také aZ moc Cerni. Vyiesila jsem to ubranim intenzity, coz je ,,zpru-
hlednilo* a staly se z nich opravdové stiny. Prostfedi je ladéno jen do odstinti Sedé s barev-
nymi dekoracemi znazoriiujicimi atmosféru Halloweenu. Barevné jsou i v§echny postavy a
nahledy do jejich domt. Velmi barevny je také interiér domu, kde hol¢icka bydli. Nejhezc¢i
kocickami, prasetem a jednorozcem. Na této zdi piivodné mély byt fotky hol¢icky, ale bylo

mi feCeno, ze je to divné. Snazila jsem se je tedy pozménit a dosla jsem na plakat s kocou-
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ry, prasetem a jednorozcem. Kocoura, protoze mam kocoury rada, doma jednoho taky
mame. Prase, proto, protoze je mam taky rada a jednoroZzec, no to je prece jasné. NO a na
zdech ma holCicka par policek. Lezi na ni jakasi travicka v kvétinaci, pastelky a podobné.
Ale také (podle Viktora) nejlepsi postava filmu je panadek se zelenymi vlasy. Zadny pana-

¢ek to, ale neni, je to medvéd, za kterym lezi had.

3.2 Charakteristika postav

Nejprve bych zacala od pani, ktera jako prvni dava hol¢ic¢ce bonbony. Tato pani je starsi,
feknéme kolem Sedesati - sedmdesati let. Je pfijemnd, usmivajici se. Jak vidi se kolem
mihnout stiny, hned se polekd, takze ve filmu nema Zadny dal$i vyraznéjsi projev. Déle je
zde dalsi pani, stard asi tak Ctyficet pét, Ctyficet let. Ta je také velmi mild a s radosti da
hol¢icce bonbony. Jakmile chee holcicka vic, pani se zamraci a nastve se. To je ji ovSem k
nicemu, jakmile spatii stiny, tak omdli a to je jeji konec. Ne doslova, ale to uz se nikdo
nedozvi. Nasleduje tlusty pan. Mam rada tlusté fousaté pany. Ano, mize to znit divné, ale
je to nejspis z toho diivodu, ze mi pfipominaji mého dédu. Tento pan se moc neusmiva. Da
bonbony a taky odmitne holCicce dat dalsi. Jakmile ale spatii stiny, milerad hol€i¢ce da
vSechno co ma. Nasleduje maminka s tatinkem. Tatinek, jak jsem jiz zminovala, se ve fil-
mu ani ,,neohfeje*. Je to normalni, nic nefikajici pan. Maminka je starostlivd a velmi mila.
Dale je zde jeSté postava mladika. Ten je lehce zkaZeny a samou nudou by se ukousal.
Holc¢icce se snazi sebrat koSicek, ale samoziejmé se mu to nepovede. Kromé néj je zde
také nenapadny stary muz, ktery jen prikraci a odkraci, ziejme pravidelna vecerni prochaz-
ka. Nakonec nam zlstava hol¢icka a stiny. Hol¢icka piisobi velmi mile, ukdzkové, ale opak
je pravdou. Stava se z ni pe€kna ,,zaskvara®, ktera pckné vSechny vypekla. O stinech zase
nikdo nevi, jen sama hol¢icka. V podstaté nejsou viibec zli. Jen vyuzily toho, Zze dokdzou

vypadat zle. Nakonec se hol¢icka se stiny pekné poméji nad svym bohatym ulovkem.

3.3 Pitching

V zimnim semestru byl uspotadan Pitching - zhruba v dobé¢, kdy jsem méla napsany scénar
a vyfeSené vytvarné navrhy. Pitching byl uspotfadan pro animatory tietich a patych ro¢nika
a zcastnily se ho vSechny ro¢niky obort stfihu, zvuku, produkce a kamery za Gc¢elem zis-

kani lidi pro své filmy, kteti by zaujimali tyto pozice. Méli jsme mit piipravenou prezenta-
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ci o naSich bakalaiskych ¢i diplomovych filmech. Prezentace nesméla prozradit cely déj,
ale dostatecné zaujmout ostatni studenty, ktefi se po Pitchingu méli ozyvat nam, ze si vy-
brali nas film, na kterém se cht¢ji podilet. Bylo to koncipované jesté tak, ze jsme kromé
téchto pozic mohli zadat také o piibliznou ¢ast penéz, ktera bude k realizaci filmu potieb-
na. Nékdo nechtél nikoho, protoze si to tfeba zafidil jinak, nékdo jiny potfeboval pouze
stithace, a nékdo upln¢ vSechny. Ja jsem zadala o stfihace a také o zvukare, ktery mi naru-
chuje film. Na hudb¢ jsem uz byla domluvena s Danem Stanchevem. O penize jsem neza-

dala.

Celé to dopadlo tak, Ze se mi neozval nikdo a penize jsem dostala. Dostala jsem nejvyssi
¢astku, ktera je na osobu - Sest tisic korun. Penize patfily jednozna¢né¢ Danovi. Pozdéji,
kdyzZ jsem se smifovala s tim, Ze se uz opravdu nikdo neozve, jsem zacala premyslet. Pte-
myslela jsem nékolik dni a nic jsem samoziejmé nevymyslela. Pak se ale stal zazrak. Jed-
noho vecera jsem zustala spole¢né¢ s Lenkou Hnilickovou asi do desaté vecerni ve Skole
kvili bakalatskému filmu. Kdyz jsme skoncily, Sly jsme se podivat do vedlejsi budovy,
kde Matéj Valenta natacel cviceni s prvaky Oprava kola. PtiSly jsme tam, kdy kluci zrovna
tocili jakysi let v letadle. Matéj ndm stale pfipominal, Ze mé hlad a chtél po nés, abychom
mu za$ly pro jidlo. My jsme vZdy odvétily vétou ,, AZ nam najdes zvukare!. Asi po dvace-
ti minutach tohoto rozhovoru na trovni, jsme zjistily, Ze za pocitacem sedi zvukar. Jen tak
jsem se ho zeptala, jestli by nechtél zkusit délat ruchy do mého bakalaiského filmu a on s
velkou radosti souhlasil. Jan Ondra. Rikal, Ze animovany film je$té nikdy nezvuéil a moc
rad by si to vyzkouSel. UZ jsem méla téméf vyhrano. Proto jsem se ho okamzité zeptala,
jestli nezna n&jakého stiihace a on mé hned odkazal na Vojtu Nixe. Tak jsem mu napsala.
Byl také velice mily a hned souhlasil. Pak jsme se vSichni domluvili na hromadné schiizce,
kde jsem jim nésledné ptredvedla sviij scénéf a vytvarné navrhy. Mlj napad se jim moc
libil. Poté jsme se jeSté parkrat sesli, kdyZz prace pokrocila kuptfedu. Nakonec jsem byla
nucena sehnat si jeSté produkcni. Tou se stala Nikola Augustinovd a pozdéji také Petra
Ptackova. Nakonec jsem tedy zdarné€ nasla vSechny dobré duse, které jsem potiebovala. A

samoziejme, ze byli vSichni skvéli a odvedli kvalitni praci.

3.4 Storyboard

Jakmile jsem méla vyfeSeny piib¢h a vytvarnosti, pustila jsem se do vytvareni storyboardu.

Zpocatku jsem zabérovani méla dost strohé. Celni pohled, boéni pohled, ¢elni pohled, bog-
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ni pohled. Svym zpisobem nuda. Snazila jsem se tedy o oziveni riznymi pohledy a taky
jizdou, najezdem, odjezdem a pohybem kamery. Pohyby kamery jsem délala v programu
Adobe After Effects, vskutku vyborna véc. I kdyz jsem s tim méla velké problémy. Tak,
jako u téchto zabéra, jsem snad jesté nikdy nenadavala. Nakonec jsem je zvladla, podle mé
vypadaji dobie, ale je stale co pilovat. Musel mi pomoci pan Zivocky a kamarad Roman
Kejklicek. Protoze délam stile jen v programu TVP, spoustu véci jsem zapomn¢éla, ale za-
hy jsem si je ozivila. Pfi animovani jsem také storyboard troSku pozménila. Ta predstava je
trochu lepsi, kdyZ se animuje. Pfipadalo mi to animaéné docela nudné — napt. misto toho,
aby se pani jen lekla, rovnou sebou prastila o zem a zlstala lezet. Pozménila jsem také klu-
ka. Ptivodné totiz stoji opfeny o lampu. Trochu jsem si to ztiZila a posadila jsem ho na ob-
rubnik. Tam znudéné sedi a povzdechne si. Také jsem pozménila leknuti pana. Pivodné
m¢l zakfticet a hrizou vyhodit koSicek s bonbony do vzduchu a hol¢icka je méla pochytat.
Zmeénila jsem to tak, zZe pan uvidi stiny a usméje se, velice bazlivé §adhne pro dalsi kosi¢ek
plny bonboéni, ktery otoci a vysype ho na hol¢icku, kterou hromada bonbdont zcela zasype.
Hol¢icka poté zatfepe hlavou a tim si z hlavy odhazi bonbony, potom se nimi prokouse,

krkne si, vykrkne koSicek a jde dal.

3.5 Animace, linkovani, kolorovani

M¢la jsem takovy plan, Ze budu dé€lat tempem dva zabéry denné. (Jak blahové piedstava).
Nékteré jednodussi zabéry takto §ly, nékdy i tieba tii za den, to se ale vykompenzovalo
tézkymi zabéry, kdy jsem jeden d¢lala tieba tfi dny. Na co si dobfe vzpominam, tak nej-
horsi byla asi chlize maminky, kdyz vchazi do pokoji¢ku hol¢icky. To byl opravdu ,,ho-
ror*. Délala jsem ji tak na osmkrat. KdyzZ si ji pustim frame po framu, tak je to hodné div-
né, musim se tomu vzdycky smat, jak se ji lamou nohy. Ale kdyz se to pusti vcelku, tak to
funguje. Dalsi ,,past byla, kdyz jsem zjistila, Ze pan otevie dvefe doleva a z té samé strany
si sebere kogi¢ek. Nastésti bylo vie zachranéno diky Kristyn& Snirychové, ktera mi poradi-
la jeden trik. Celou sekvenci s pdnem jsem oznacila a jednoduSe ozrcadlila. Kdybych ho
m¢éla celého pieanimovat na druhou stranu, tak uZ nejspis nejsem mezi zivymi. Strach jsem
méla také z kluka, kterého jsem umistila na obrubnik. Mam zde takovy Sikmy pohled na
ulici. Kluk vstal, dal si ruce do kapes a odeSel smérem ke kamete. Vstal tak, ze si ruce
opfel o kolena, zaptel se a narovnal se. Kupodivu se mi to povedlo napoprvé. Animaci

jsem také délala nehotovou linkou. Méla jsem zhotovena veSkera pozadi a poté, co jsem
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dodélala celou animaci, zacalo se obtahovat a nasledn¢ kolorovat. Necekala jsem, jak moc
to bude naro¢né. Rikala jsem si, Ze kdyZ mam hotovou animaci, tohle bude ,,raz dva“, ale
ukazalo se, ze opak byl pravdou. Musel mi pomoci Viktor Svoboda a Roman Kejklicek,
bez nich bych to opravdu nezvladla. Rikala jsem si, Ze za dva aZ tfi dny to stihneme. Ve

skute¢nosti to trvalo necelé dva tydny. Opét velmi blahova predstava.

3.6 Vznik zvuku

Zvuky mi shanél a vyrabél Jan Ondra. Nékteré jsme vyrabéli spolu. Takové klasické zvu-
ky, jako je napf. otevirani dvefi, nebo zvonek a podobné¢, jsou stazené z internetu. Ostatni

zvuky jsme vyrabéli. Napiiklad chiizi po koberci jsme dé€lali polozenim ru¢niku na stil a

vvvvv

vvvvv

liskovych ofiskti malou krabickou. Podobné je délané Susténi bonbontd - to Sustil Honza
slupkami mezi prsty v misce. Kdyz se hol¢icka svlékne ve svém pokoji a hodi obleceni na
zem, tak tento zvuk jsme délali pomoci rukdvu od mé kosile, se kterym jsme mrskali o kraj
stolu. Dale jsme namlouvali postavy. Ted’ uZ mllj kamarad Ruda (netuSim jak se jmenuje
pfijmenim) namlouval pana a krknuti hol¢icky. Panovi jsme jesté hlas upravili, takze zni
skoro jako medvéd. Dvé pani namlouvala néjaka sle¢na, myslim, Ze se jmenuje Bara. Ale
ve skute€nosti to byl stale Ruda, kdo namlouval i dvé pani. Nevim proc¢ jsem si myslela, Ze
to byla Béara. KdyZ jsem se dozvédéla, Ze dalsi dva lidé namlouvaji postavy, uz jsem se
rozCilila, Ze budu muset ptepisovat titulky, abych je tam pfipsala. Ruda mé¢ potesil tim, ze
tekl, Ze neni tieba ho do titulk davat. Spadl mi kamen ze srdce. No a hol¢i¢ku jsem na-
mluvila ja sama. Jesté jsem zapomnéla na stiny. Kdyz se objevuji, zni pti tom takovy duni-
vy, temny, hororovy zvuk. Nevim jak bych ho ptesnéji popsala. Kdyz jsme si to poustéli

bez hudby, jen se zvuky, znélo to opravdu strasidelné.

3.7 Hudba

O hudbu se postaral Dan Stanchev. Hodn¢ se mi libi jeho kapela, kterou ma s Gefou, jme-
nuji se Fertilizer. Hraji dost zvlaStni hudbu, abych to fekla presnéji: experimental —
electronica. Vim, ze Dan je skvély hudebnik a mimo jiné i animator a s hudbou pro muj

bakalatsky film si poradi nejlépe a da si na ni zaleZet. Samoziejmé za pomoci Michala Re-
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hulka. Za Danem a Michalem jsem musela podstoupit vylet do Prahy, protoze tam oba dva
bydli. Hudba se nahravala u Michala doma. Cestovani s mym notebookem a tabletem po
Praze bylo naro¢né, proto jsem si udé¢lala z mych dvou kamaradi, u kterych jsem nocovala,
nosice. Tedy, nabidli se, Ze mi pomtiZzou a tak nosili cely den. Michal ma z pokoje takovou
malou, dost obstojné¢ zafizenou zkuSebnu. Dan si nejprve poslechl ruchy spole¢né s obra-
zem, nékolikrat, do toho si uz pobrnkaval a zkousel jak nejlépe nasadit melodii na obraz a
zaroven se dostat dobie mezi ruchy, aby se to piilis ,,nemlatilo®. Az si to Dan potadné vy-
zkousel, zacali jsme nahravat. Po asi tfetim nebo ¢tvrtém opakovani uz Dan necitil prsty,
protoze kytara nebyla jeho a nebyl na ni zvykly a taky uz zacala padat sprosta slova. Dalsi
pokus uz byl findlni. Potom si Dan zacal vybrnkavat druhou melodii, taktéz na kytaru. Ta-
hle druh4 melodie se snad pfehravala mnohem vickrat. Opakovala se historie se sprostymi
slovy, az jsme se nakonec dobrali ke zdarnému konci. Tedy v nejvétsi mife Dan. Hudba

perfektné sedi do déje, Dan presné védél kde zvolnit, nebo naopak pridat.

3.8 Stiih

O strih se postaral Vojta Nix. Myslim, Ze ten to taky vyborné zvladl. Hodné mi poradil s
riznymi zabery — napft. co by bylo pfirozenéjsi, co by vice podtrhlo ptekvapeni, a nebo co
vypada opravdu zvlastn€. Diky nému jsem zménila posledni zabér ve filmu. Pivodné mél
skoncit tak, Ze bude jen najezd na holcicku pak ,,zatmivacka® a titulky. CoZ je upfimné
opravdu nic nefikajici konec. Tedy ne Gplné nic netikajici, ale spi§ obycejny, nudny. Proto
jsem vymyslela, Ze bude najezd na holCicku a ta jeste otevie pusu, pak piijde rychly ngjezd
do jeji oteviené pusy a potom az teprve zatmivacka. Jakoby tu kameru spolkla. Vojta udé-
lal stiih postupné se zrychlujici, dynamictéjsi, aby zkratka gradoval. Mé¢la jsem co d¢lat,
abych Vojtovi odevzdala hotové zabéry s animaci, aby uz mohl zacit stfihat. OvSem kdyby
nebylo Romana, tak opravdu nevim. Ten pfiSel s vybornym, proziravym napadem. Vojta
dostal zabéry naanimované, ale nikoli nalinkované a vykolorované. My jsme mezi tim s
Viktorem a Romanem kolorovali a linkovali. Mezitim Vojta uz stfihal jen animacné hotové
zabéry. My jsme stale pracovali, aby uz bylo vSe hotovo. Nasledn¢ jsem tyto zadbéry vyex-
portovala do png sekvenci a Vojta je v projektu nahradil za nehotové a stfih tim padem

zustal. Diky tomuto Romanova népadu se vSe stihlo. Kde ja bych bez téch kluk byla.
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3.9 Vyroba titulek a plakatu

V titulkach jsem meéla zcela jasno. Na ¢erném pozadi oranzové pismo. Takovy hlavni znak
Halloweenu. A také jsem si je sama napsala. Rozhodné jsem nechtéla pouzit existujici font.
Titulky jsem si pfipravila pfesné podle $ablony a naanimovala jsem si je v programu Adobe
After Effects. Nasledné jsem zjistila, Ze Sablona neni viibec aktualni. Na to mé upozornila
produkéni Petra Ptackova. V titulkach byla chyba a zavérecné titulky maji trochu jiné zn¢-
ni. TakZe nésledovala oprava. Poté jsem op¢t zjistila, Ze titulky budu muset pted¢lat, re-
spektive ptipsat par lidi do podékovani. Titulky jsem si udélala piili§ brzy a tohle mi bohu-
zel nedoslo. U plakatu jsem méla asi 3 navrhy, jeden se pak pozménoval a vyladil do hoto-
va. Jen mé Stvalo, Ze nastaveni muselo byt ve CMYKu. Barvy se totiZ dost vyrazn€ zménili
a jsou zcela jiné i v mé piiloze tady v této praci. Doufam tedy, ze v tisku to nebude tak

markantni. Ale kdo vi jak to bude vypadat ve velkém formatu.

3.10 Postprodukce

Jako postprodukei jsem viceméné brala jiz zminované linkovani a kolorovani, které trvalo
tak ukrutné dlouho. Ale vS§emu nebylo konec, jak se mi zdalo. KdyZ jsme s rukama ve $ko-
le skoncili s kolorovanim a linkovanim, ja jsem uz jen dotahovala par drobnosti, jako chy-
béjici bonbonky v nékolika zébérech, nedodélané podstiny u postavi¢ek, nebo chybéjici
oblicej a ruciCky holCicky. Postupné jsem ale zjisStovala, Ze téchto drobnosti je vic a vic a
nebylo jich konec. Snad jesté toto jsem délala dalSich 5 dni. A kdyZ jsem nedej boZe zjisti-
la, Ze n¢jaké zabery se neshoduji a nenavazuji, zacali se na mé valit ndvaly vzteku zaroven
S panikou, brekem a smichem. Parkrat jsem také zjistila, Ze n¢které zabéry se neulozily a to
pro mé bylo zcela nemyslitelné. Ja pravidelné ukladam frame co frame. Ukladam zkratka

preventivné. A také jsem si zavedla zalohu nejméné na 5x.

Vzpominam si také, jak uz jsem vSechny zab&ry zkontrolovala, vyexportovala. Dost jsem
jich v tomto pribéhu jesté upravovala. Potom jsme se s Vojtou sesli a zacali jsme nahrazo-
vat staré soubory t€éma novyma. No nenasly se tam dal$i minimalné 4 chyby? A to fikam

minimaln¢€. Ani si to uZ nepamatuju, nevim ani co je za den.
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I11. PROJEKTOVA CAST
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4 VYTVARNE NAVRHY

4.1 Charaktery

Obrazek 1 — Hol¢icka.

Obriazek 2 — Maminka.
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Obrazek 3 — Tatinek.

Obrazek 4 — Pani mladice.
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Obrazek 5 — Pani stafice.

Obrazek 6 — Kluk.
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Obrazek 7 — Stiny.

Obrazek 8 — Rozm¢ry.
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4.2 Prostredi

Obrézek 9 — Ulice 01.

Obrazek 10 — Ulice 02.
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Obrézek 12 — Dyné.
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Obrazek 13 — Netopejfi.
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Obrazek 14 — Karlové.
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Obrazek 15 — Nahoz.

Obrazek 16 — Pokus.
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4.3 Ukazky ze storyboardu

Obrazek 17 — 000.
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Obrazek 21 — 004.
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Obrazek 25 — 008.
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Obrazek 26 — 0009.
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Obrazek 27 — 010.
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Obrazek 28 — 011.
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Obrazek 31 — 014.
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Obrazek 33 - 016.
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Obrazek 36 — 019.
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Obrazek 38 — 021.
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Obrazek 39 — 022,
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4.4 Plakat a titulky

Obrazek 40 — Navrh plakat O1.
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Obrazek 41 — Navrh plakat 02.
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Obrazek 42 — Finalni plakat.
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Obrazek 43 — Uvodni titulky.
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Obrazek 44 — Zavéretné titulky.
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ZAVER

Film neni tak jednoduché vytvofit jak se miize mnohym na prvni pohled zdat. Staci si to
jen zkusit, nebo se pobavit s ¢lovékem, ktery ma s filmem zkuSenosti. Mé& urcité tento ba-
kalatsky film zkusenosti dal a to vic nez dost. Stale se utvrzuji v tom, ze to opravdu neni
jednoduché prace a mnohem Iépe se pracuje v tymu. Plvodné jsem zamyslela, ze budu
zéadat Dana jen o hudbu a ostatni si udéldm sama, ale potiebovala jsem mnoho pomocnych
rukou. Pfece jenom stiih neudélate lepsi nez zkuSeny stiiha¢. Nenahrajete si tak kvalitni
zvuky jako se zkuSenym zvukatem. Neobstarate sami veskeré papirovani bez Sikovné pro-
dukéni, kterda Vam s tim pomutze. Také je dulezita podpora kamaradi, rodiny, svych bliz-
kych. To mi velmi pomohlo. Vidét, ze jsou lidé, ktefi se na Vas film tési, protoZze se jim
libi V&S napad, ptibch, barevné zpracovani, cokoli. Jsem velmi rada, Ze jsem poznala diky
svému filmu nové lidi, s kterymi jsem mohla spolupracovat. A pokud se mi podafi dostat
se dal, moc rada s nimi budu nadale spolupracovat. M¢li jsme samoziejmée i problémy, ale
vSe se da vyfresit.

Doufam, Ze moje prace byla zajimava a né¢im 1 pfinosna.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
SS Sttedni $kola.
Napt. Napriklad.

Apod. A podobng.
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SEZNAM PRILOH

PI: Stabov4 listina



PRILOHA PI: STABOVA LISTINA

Stabova listina

Nazev projektu: Halloweenské stiny

Profese: Jméno:
ReZie Iva Skrbelova
Produkce Petra Ptackova

Nikola Augustinova

Zvuk Jan Ondra
Hudba Daniel Stanchev
Stfih Vojtéch Nix
Vytvarné zpracovani lva Skrbelové
Animace lva Skrbelovd
Spolupracovali Viktor Svoboda

Roman Kejklicek

Pedagogické vedeni Ivo Hejcman




