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ABSTRAKT

Teoreticka prace se zabyva pritbéhem vyroby kresleného filmu Dinosauii. Dokumentuje cely

proces tvorby od pocatecni myslenky, jeji zpracovani, az po vzniku hotového filmu.

Kli¢ova slova: kreslena animace, dinosaufi, meteorit

ABSTRACT

The theoretical work deals with the creation of animated film Dinosaurs. The whole proces

is documented from the first idea, its treatment down to the completed film.

Keywords: hand-drawn animation, dinosaurs, meteorite



Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalatrské/diplomové prace a verze elektronicka nahrana do
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UvVOD
Mam podezieni, ze vétSina bakalatskych filmt zacina takhle:
Profesor (doplite libovolné jméno): ,, Tak co mate?*

Student (anonym): ,,ech...*
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. TEORETICKA CAST
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1 NAMET A INSPIRACE

, ITema! O cem? Problematika tématu zajima a casto muci rovaym dilem scendristu
hraného i animovaného filmu. Jak vime, umélecké dilo by nam vzdy mélo odkryt néjaky novy,

necekany pohled na nasi ubohou existenci. * [1]
Ubozi studenti.

Nevim jak ostatni, ale j& nemam doma skiiii nacpanou népady, nemluvé o tom, jestli

,,0dkryva néjaky novy, necCekany pohled®.

I kdyz napad vypada nadéjné, ze by se z n&j dal rozvinout piib&h, Casto jesté dlouho

plave v polospanku a u mé ma tendenci se vypafit ve chvili, kdy mi zazvoni budik.

Takovou plovouci véci byl i mtij napad naanimovat si knihu na bakalarsky film, ne
jako adaptace, ale animovanou knihu, néco jako kombinace ilustraci, animaci a motion

graphic. Vznikl slou¢enim tfi praci:

- animovany trailer na détskou knihu, kterou uz si nepamatuji (vidéla jsem ho uz hodné

davno), méla zajimavou typografii.

- estonsky animovany film Ptéaci (Hallogija/ The Great Grey Shrike, Chintis Lundgren)

pro jeho zvlastni humor v popisu Zivotu ptaki.

- moje maturitni prace Atlas mraki (shoda nazvu s romanem Atlas mrakid od Davida
Mitchella je zcela ndhodnd), kde jsem pomoci barevnych papirt ilustrovala mraky a zmény

pocasi.

Takze jsem chtéla animovat knihu. Ale jakou knihu? Atlas mrakti? Atlas stromd? Atlas

ptaka? Moznosti bylo mnoho, ale k zddnému si nedokazu predstavit kloudné zakonceni.
Muza 1éta v oblacich a zfejm¢e nema v imyslu sestoupit.

Pii hledani naméta se Casto vracim ke kniham, zv1ast’ pak staré literatury, rizné myty
a pohadky. Snazim se najit néco vic ptibéhového. Grimmové? Slozité. Vietnamské po-
hadky? Samy krvak. Cinské? Casto promichava prvky budhismu a taoismu, piili§ filoso-
fické, studium by nezdravé protahl. Indické? Precetla jsem, zajimavé, vzdavam se. Americti

indiani? Coze, coze, coze?

V seznamu byl jesté J. Luis Borges a Rudyard Kipling, oba byli moji oblibeni autofi.

KdyZ vynecham Borgese a jeho silné surrealistické prace (v seznamu je jenom proto, ze ho
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mam rada, ale jako surrealisticky animator se moc necitim), zbyva Kipling. Ted’ si vzpomi-
nam, ze jsem si pfi¢inénim Borgese pofidila pétidilny pieklad Tisice a jedné noci (staré vy-
dani od nakladatelstvi Odeon), na které¢ jsem pii hledani zdroji upln€ zapomnéla. Od
Kiplinga bych zpracovala jednu povidku z jeho sbirky pro déti Povidky jen tak, které mé

fascinovaly imaginaci i jazykové.

,In the sea, once upon a time, O my Best Beloved, there was a Whale, and he eat
fishes. He ate the starfish and the garfish, and the crab and the dab, and the plaice and the
dace, and the skate and his mate, and the mackereel and the pickereel, and the really truly

twirly-whirly eel. All the fishes he could find in all the sea he ate with his mouth — so!“ [2]

“Kdysi davno, drahousku, Zila v mori velryba, a ta jedla ryby. Jedla hvezdici i jehlici,
koryse i mekkyse, bélici i parmici, ostnoriizky i jejich druzky, makrelicku, sem tam Sticku i
opravdického uhore, co se krouti do uzlicku. Jedla vsechny ryby ze v§ech mori, jak jen na né

prisla, a hitala je tlamou — takhle! ** [3]

Ale nez jsem se dostala k hlub§imu studiu, tak sedim u pocitace, prohlizim si obrazky

a narazila jsem na tohle:

It IS5 GOING TO GET
BETTER, RIGHT?

obr. 1

Text na obrazku fiké: ,.to se zlepsi, ze jo?*

Mo na konci filmu nepoklada otdzku, ale tika pfimo: ,,Bude lip.*
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Dinosaufi. Jisté. Animovana encyklopedie dinosaurg.
Zaujala m¢ tragikomicnost té situace.
Mam konec filmu, ted’ bylo potfeba vymyslet k tomu prostfedek a zacatek.

Piedpokladam, ze bézni divaci vi, Ze se ma za to, ze dinosaufi vymieli nasledkem do-

padu meteoritu na zem kdysi davno.

V O psani pise Stephen King, ze véti, ze ,, pribehy jsou nalezené véci, tak jako fosilie
Vzemi® ..., jsou relikvie, soucdsti neobjeveného svéta, ktery tu byl pred nami. Spisovatelo-

¢

vou praci je pouzit nastroje ve své bednicce, aby kazdou z nich vykopal co nejzachovalejsi. *
[4]

Kromé O psani jsem od S. Kinga nic jiného necetla (mam nevysvétlitelnou averzi vuci
jeho kniham), film Uték z véznice Shawshank (1994, The Shawshank redemption) mé také

nezaujal ptes veskeré chvaly, ale jeho myslenka o fosiliich mé chytla. Mnozi jini spisovatelé

mluvi spi$ o vybudovani piibéhu, nez o vykopani piib&hu, ale tfeba mysli totéz.

Dinosaufi byl pro mné takovy nahodny fosilni nalezenec, mél svou katastrofu i humor
JiZ v sob¢.

Shromazd’uji informace o dinosaurech, riizné encyklopedie, televizni dokumenty a sa-
moziejmeé internet, prestoze v tomhle ptipadé¢ trochu zklamal. Byla tu spousta jmen, ale vime
toho velmi méalo o zptisobu zivota dinosaurd. Sepisovala jsem vSe, co mi pfipadalo néjak
dilezité nebo zajimavé, velikost, barva, chovani... V papirnictvi jsem nasla gumy ve tvaru
dinosaurt, modry brontosaurus a Zlutozeleny, néco, co nerozpoznavam. Spolubydlici mi pfi-

nesla z hrackafstvi katalog miniaturnich dinosaufich modeld.

Hledala jsem také inspirace ze starSich filmu jako Cesta do pravéku (1955, Karel Ze-
man), Jursky park (1993, Steven Spielberg) a Zemé dinosaurti (1988, The land before time,
Sullivan Bluth Studios, Amblin Entertainment, Universal Pictures). Velmi blizky mi byl jiz
zminény Ptaci (Chintis Lundgren), tematicky byl podobny mé pocatecni predstave (je samo-
ziejme o ptacich, ne o dinosaurech) a hlavné mé ovlivnil styl zpracovani hudby (Kristjan

Raidna).
V Cest¢ do praveku vyuzil Zeman kombinace animované techniky s hranym realem.
Ctyfi kluci se vydaji po proudu feky zpét v ¢ase do jednotlivych geologickych obdobi Zemé,

poznavaji pravékou ptirodu a jeji prvni Zivoc€ichy. Po vytvarné strance byl film velmi realis-
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ticky (Zeman si jako odborného poradce nasSel paleontologa Josefa Augusta). Vysilani v te-
levizi ,, tak zaujalo ¢leny Prirodopisného historického muzea, ze se usporadalo uzavrené
predstaveni, na nemz mohli védci cely film prostudovat. Vysledek vyobrazeni Zivocichii v Ze-
manoveé filmu je velmi cenny... Vse, co se v nem udelalo, bylo udélano dobre. Da se Fici, zZe
film ma zarucenou skvélou budoucnost. Mel by se také co nejvice promitat ve skoldch.  [5]
Mg zaujalo, jak Zeman dokazal zabavné a jednoduse podat ndzorné vysvétleni o vzniku a
vyvoji Zemé, nemohu mu vsak odpustit pro ten zacatek nezacatek, konec nekonec, jeskyné?

Jaka jeskyné? Kde? Kde? Jak? Taky chci jit na vylet do pravéku!

V Jurském parku, nato¢eném podle stejnojmenného romanu od Michaela Crichtona,
se podivinskému miliardafi podaii znovu vzkiisit dinosaury, jenz maji byt atrakci zdbavniho
parku. Pfed oficidlnim otevienim pfijizdi tf1 védci a dve déti, aby posoudili kvalitu rezervace,

kvili lidskym i technickym chybam se vSak skupina ocitd v zivotu nebezpe¢né situaci.

| v Jurském parku si tviirei dali velmi zalezet na vérohodnosti dinosaurti. Vyuzili fadu
tradi¢nich technickych i pocitacovych postupi. Pro Gtok velociraptorti v kuchyni si Spiel-
berg nechal vyrobit pro ndhled plastelinové animace a pfi nataceni se podileli loutkari, kteti
modely manualné ovladali. Postavili také Sestimetrového, hydraulicky ovladaného robota
tyranosaura a modely triceratopse a velociraptora v Zivotni velikosti. Premiéra Jurského
parku v roce 1993 pak spustila celosvétovou vinu zajmu o dinosaury a paleontologii, jiz jsem

se uspesné vyhnula (vzhledem k malému véku).

Zem¢ dinosaurt je irsko-americky celovecerni kresleny film, ktery si pamatuji z dét-
stvi. Kdyz jsem zacala pracovat na Dinosaufi, musela jsem ho znovu najit. Pfib¢h se ode-
hrava na konci véku dinosaurti, kdy zemétteseni a sucho zpiisobi, Ze stada zvirat musi opustit
své bydlisté a vydat na cestu k Velkému Udoli, o4ze, kde jesté rostou zelené stromy. Maly
apatosaurus Nozicka ztrati matku v boji s tyranosaurem a s novymi kamarady, kteti také byli
oddgleni od svych rodin, §li hledat Velké Udoli. PfestoZe je film zacilen na déti a konéi
happy endem, stejné mi piipada, ze je to vlastné velmi smutna pohadka, protoze vSichni

vime, jak dopadne.

Za zminku stoji také riizné anime seridly a filmy jako Pokémon, Digimon, Godzilla.. .,
kde se casto objevuji modifikované dinosauii postavicky. Na rozdil od zapadnich autord
japonsti tvarci viibec nevahaji nad personifikaci, pfidanim nadptirozenych schopnosti, ,,up-

grade* do rlznych stupiii vyvoje atd.
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Godzilla (poprvé ve filmu Godzilla, 1954, Ishiro Honda), obfi zmutovana pfisera,
kombinace tyranosaura, stegosaura a iguanadona, vyhnana z motskych hlubin nasledky testd
vodikovych bomb, se svym ohnivym, radioaktivnim dechem, ma za sebou jiz 28 filmt (¢eka
na dalsi). Pokazdé bojuje s neméné gigantickym nepftitelem (MechaGodzilla, Mothra, Me-
galon...), jednou také s King Kongem a Fantastickou ¢tytkou. Byly na néj vytvoteny poci-

tacové hry, komiksy, hracky... a stal se jednou z ikon japonské popkultury.

Ve vybéru vzort jsem se nijak zanrové ani stylisticky neomezovala, jedina kritéria
byla, aby tam byli dinosaufi. Zajimalo m¢ hlavn¢ jejich vytvarné zpracovani a tloha v pii-

béhu.
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2 PRIPRAVA

2.1 Scénar a storyboard

., scribomaniacs fill pages as fast as they can type, film writers cut and cut again,

ruthless in their desire to express the absolute maximum in the fewest possible words * [6]

., skribomaniaci plni stranky tak rychle, jak dokazi psat, filmovi spisovatelé krati a
znovu krati, nelitostni v jejich touze vyjadrit absolutni maximum v nejméné moznych slo-

vech “ (volny pteklad)

To neni vymluva, pro¢ byvaji moje psané prace kratké (po revize maji sklon byt kratsi
a kratsi). Ptibéh, jak zname jiz z Poetiky (Aristoteles), by mél mit zacatek, prostiedek a
konec, a podle mé by mél koncit ve chvili, kdy je na svém pfirozeném konci, ne na n¢jaké
nest'astné X-té stran¢ podle protokolu. Psani na pfedepsanou délku pro mé piedstavuje hoto-
vou katastrofu vzhledem k mnozstvi mych blabold, jejichz jediny ucel je nafouknout text do
daného poctu stran. Cely tenhle odstavec bych tieba s klidnym srdcem vyhodila, kdyby ne-

zabiral tolik mista.

Z poznamek jsem si vybrala nékolik druhd dinosaurd, ne nutné nejzajimavéjsich, ale

jaksi na sebe navazovali a tvofili prvotni d¢;.

Nemdam rada konzultace v téhle f4zi, snazim se jim vyhnout jak se d4, ptibéh je jesté
spiS takovd mydlova bublina, neZ aby se o tom dalo mluvit jako o pfibéhu. Dokud nemam

alespon hruby bodovy scénaf, nema pro mé v podstaté cenu viibec néco konzultovat.
Nadale pracuji na prvni verzi dé¢je. Zacinalo to néjak takhle:
(komentar)

,»Mali dinosaufi se rodi z vajec, malé déti nosi ¢api, mali ¢api se rodi z vajec (zpétna

jizda), takZe mali dinosaufi se rodi z vajec.*

Zjistila jsem, ze moderni ptaci se vyvinuli z dinosauril, takZe ten ¢ap dava docela

smysl.
(komentar pokracuje)
,»Nekteii umi létat, jako Capi.*
Kratce po tom jsem se docetla, Ze 1étavi pterosauti jsou s dinosaufi pribuzni, normalni

dinosaufi neumi 1état.
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»INektet jsou bylozravi, jini masozravi, a dalsi jini v§ezravi.*
Pochopitelné.

,,VEtsi ornitopodi a ceratoposidi se st€hovali ve velkych stadech za novymi pastvinami,
podobné dne$nim piesunim bizond nebo africkych pakoni za vodu. Ale voda ani jidlo tam

byt samoziejm¢e nemusely.

obr. 2,3
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ProtoZe na konci filmu byla pfedstava o zaniku dinosaurd, ptipadalo mi pfirozené, ze
na za¢atku bude jejich vznik. Z vejce se vylihne maly dinosaurus a s jeho postavou projdeme
celé obdobi triasu, jury a kiidy. Byla by tam ke kazdému dinosauru jmenovka a stru¢ny
komentaf o jeho charakteru. Prostiedi skace z obdobi druhohor az do soucasnosti a zpatky,
d¢j je velmi volny, s mnoha postavami (dinosaury) a minipfib&hy, jdoucich soucasné vedle
sebe, a ukazoval by celkovy obrazek o Zivoté dinosaurti od vejce az k vymieni, s obasnymi

porovnanimi s dne$nimi zvifaty. Nemélo to s lidmi nic spole¢ného.
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I kdyz jsem méla v amyslu pouzivat encyklopedické udaje, obsah filmu celkoveé nemél
budit dojem vazného védeckého dokumentu, ale jeho volnou, humornou parafrazi. Asi tak,
jak se z dnesniho pohledu divame na Cestu do pravéku, ktery nejen ze byl zabavny, ale ve
své dobé byl povazovan i za seriozni dokumentarni film, jelikoz Zeman pracoval s tehdy

nejnovejsimi védeckymi poznatky.

Cesta do praveéku byl celovecerak, Dinosaufi pétiminutovy animak. Piipadalo mi, Ze
pracuji na malé plose s pfili§ velkym mnozstvim informaci, které snadno vedou ke zmatku
a pfekombinovani.

Vymysleni piib&éhi mi jde nejlip pred spanim, takze vétSinou musim jit spat, abych na
néco piisla (tohle je dobra vymluva pro spavé dny). Po nékolika neprobdélych nocich se
obrysy dé&je upevnily, vyjasnily se hlavni postavy a téma: Bude lip, Zivot, vesmir a viibec
(mam rada Douglase). Charakter obsahu se podstatné zménil, uz neni rozvétveny védecky
dokument, ale jeden piibéh. Komentai se ve finale zkratil do téhle podoby:

1/ mali dinosaufi se rodi z vajec

2/ vajicka byvaji zahrabana pod piskem nebo listim, aby se schovala pted predatory a

udrzela potiebnou teplotu k vylihnuti

3/ dromiceiomimové se Zivi hmyzem a drobnou kofisti

4/ nektefi dinosauti jsou velmi spolecensti

5/ naptiklad protoceratopsové travi veskery €as ve velkych skupinach
6/ pachycephalosaufi a stygimolochy jsou tvrdohlavi

7/ tyranosaurus je samotar

8/ byva ponekud agresivni

9/ mlad’ata rostou rychle

10/ pramérné velky diplodocus dosahoval délky kolem 25 m
11/ quantassaurus dostal jméno po letecké spolecnosti quantass
12/ pterodaktylové jsou létavi piibuzni dinosaurti

13/ jsou razné velci

14/ leaellynasauti obyvali jizni polarni oblasti

15/ Zivot v chladném a temném obdobi zimy byl tézky



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

Velkou zménou byl vstup druhé hlavni postavy — hol¢icky (fikdm ji Mo), ktera ndho-
dou najde dinosauti vejce, ze kterého se vylihne prvni hlavni postava — dromiceiomimus
(zkracené Dro). Dro a jini dinosaufi ji svym piirozenym chovanim neustale ptsobi néjaké
potize, az nakonec spadnou s letadlem na polarni ostrov, kde na kraji tesu pfihlizi, jak nad
motem pielétd meteorit. Ackoli se zda, ze se d¢€j to¢i kolem Mo, neni aktivni silou piib&hu,
akce inicializuje Dro a ostatni dinosaury, Mo reaguje na vysledek téchto akci, nebo je pa-
sivné€ piijima, je zamotana do d¢je bezdécné.

Ve vybéru dinosaura, ktery by byl prvni hlavni roli konkuroval Tyranosaurus Rex
s Dromiceiomimem. V prvni verzi ptibéhu dominoval T. Rex, byl univerzalné znamy diky
ucasti v Jurském Parku, prosté mél dobrou poveést. Ale v druhé verzi scénate, kde se objevila
Mo, bylo v mém zajmu, kromé jiného, zajistit, aby piezila pfinejmensim az do konce filmu,
coz by bylo u T. Rexe komplikované. Potifebovala jsem néjakého bylozravce, nebo alespoii

mén¢ nebezpecného masozravce.
Po par skrtech v poznamkach jsem si vybrala Dromiceiomimuse.
Védecka klasifikace:
Rise: Zzivogichové (Animalia)
Kmen: strunatci (Chordata)
Ttida: plazi (Sauropsida)
Nadfad: dinosauii (Dinosauria)
Rad: plazopanvi (Saurischia)
Podfad: Theropoda
Infrafad: Ornithomimosauria
Celed’: Ornithomimidae
Rod: Dromiceiomimus

., Ornitomimidi (=napodobujici ptaky) byli dlouhonozi dinosauri se stihlymi tély, kteri
pravdépodobné Zili a lovili v malych smeckach. Zivili se mensimi plazy a hmyzem, stejné
jako rostlinami a vejci, a chovanim se podobali dnesnim nelétavym ptdakiim. NV pripadé ne-
bezpeci dokazali vyvinout rychlost az 70 km/h. Ornitomimidi méli bezzubé zobakovité Celisti

a Stihlé "paze" k uchopeni potravy. Byli bystri a na svou velikost méli relativné velky mozek."
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,, Kosterni zbytky dromiceiomimii dokazuji, Ze tento plaz musel byt jednim z nejbystrej-
Sich dinosaurii své doby. Jeho velké ocnice vedou k zaveru, ze to byl pravdépodobné nocni
lovec a relativne dlouhé spodni kosti koncetin naznacuji, ze mohl byt mimoradné rychly;
pravdépodobné dosahoval rychlosti kolem 65 km/h. Slabymi celistmi ziejmé chytal hmyz a
shiral jinou malou potravu, kterou nejspis vyhrabaval tiiprstymi prednimi koncetinami. Si-

roka panev miize znamenat, ze byl Zivorody nebo kladl velmi velkad vejce." [7]
Maximalni délka: 3,5 m
Obdobi: pozdni kiida
Fosilni nalezy: Severni Amerika (Alberta, Kanada)
Byl maly, chytry, dalo se ho rozumné nakrmit.

Znalost zakladnich vlastnosti dinosaurd, ktefi se maji ve filmu objevit, mi pomohla

vymyslet riizné situace a poskladat jednotlivé scény.

S prepsanym komentaiem vznikla druhéd verze bodového scénare, kterou jsem roze-
psala na literarni scénéf. Po hrubém odhadnuti ¢asu jsem nékolik zabérti vypustila a film se
zkratil na pfiblizn€ 5 minut. Znovu jsem piepsala bodovy scénaf a podle toho nakreslila

storyboard.

Preferuji jednodussi storyboard s horizontalni 1 vertikalnimi policky, ke kterym mohu
podle potieby pfidat poznamky a vizudln¢ obsdhnu vétsi ¢ast ptibehu, nez podrobnym tech-
nickym scénafem s vertikdlnimi panely, jenz v mém piipadé znamend obrazky nalevo,
préazdno napravo, zbyte¢na ztrata papirti a musim jesté k tomu potad obracet listy, protoze

se pod sebe na jednu A4 nevejde vic jak 5 policek, aby to pfitom vypadalo reprezentativné.

Nemam ve zvyku piplat s kresbou ve scénaie. Resila jsem hlavné kompozice, velikosti
zabéru a navaznost jednotlivych scén. Nacrtnuty storyboard jsem ptredélala na podrobnéjsi

technicky scénaf s informacemi o komentafi a zvuku, podle kterého vznikl animatik.

2.2 Animatik

Ozvuceny animatik mi pomohl hlavné s odhadovanim délky zabéri a plynulosti stfihu.
Animatik jsem také ukazala panu Hejcmanovi a Malikovi ke konzultaci, abych se ujistila, ze
d¢j je srozumitelny. Jiz tehdy vznikla dlouho trvajici neshoda o tom, zda ma ve filmu ziistat

komentar nebo ne.
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2.3 Vytvarné navrhy

Vytvarnost filmu se ménila S vyvojem piibéhu. Na prvnich navrzich byli dinosauii
pouze v siluetach a Skale hnédé, inspirované ilustracemi od Jona Klassena. Hodily se spis$
pro papirkovou techniku, coz mi zas tak nevadilo, pocitala jsem s kombinaci kreslenky a

papirku.

V pozdé&jsi verzi ptibéhu bylo potieba vykreslit mimiky v tvafi dinosaurt, hlavné pro
Mo a to v siluetach neslo. Prostiedi se také piesunulo z pralesa do mésta. Cernobild stylizo-
vana kresba v lince se pro mé jevila jako nejlepsi a nejpfirozené;jsi volba. Figury jsou zjed-
nodusené, snazila jsem se pfitom u dinosaurt zachovat rozpoznavaci znaky kazdého druhu.
Vytvofila jsem i barevnou verzi navrhu s lehce vybarvenym pozadim a linky, kterou jsem
nakonec nepouzila, ptfipadalo mi, Ze jen zbytecné odvadi pozornost od d&je a zatézuje

kresbu.

obr. 4
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANIMACE

Na animaci jsem zvolila techniku digitalni kreslenky pomoci tabletu v programu
TVPaint animation Pro s ob¢asnou kombinaci s After Effectem, protoze s touhle technikou
mam nejvice zkuSenosti, a vzhledem k ¢asovému omezeni je také rychlejsi a pohodIngjsi nez

klasicka kreslenka na papite, jelikoz odpada zdlouhavé skenovani a ¢isténi kreseb.

Piedtim, neZ jsem zacala animovat, musela jsem si ud¢lat pofadek v riznych verzich
storyboardu. Posledni, ktery byl vlastn€ vytazek z animatiku, mél 75 zabérti,, béhem animace
jsem nékteré sloucila a na jiném misté zase néco pridala, takze celkovy pocet zistal stejny.
Mam tendence protahovat ¢as, kdyz nesly$im k obrazu zvuk, takze jsem obcas nasadila do

rozpracovanych sekvenci provizorni ruchy, aby mi §lo 1épe pohyby nacasovat.

S postavou Mo jsem vyrobila kratkou animaéni zkousku, abych vid¢€la, jak se bude
pohybovat a jak moc se ptritom zdeformuje. Kdyz ted’ koukam zpétné, zjist'uji, Ze jsem Mo
Vv ¢elnim pohledu nakreslila nohy do O a Ze to vypada docela hloupé. Kromé nékolika chiizi
se Mo ve véts$ing scén vyjadiuje pouze drobnymi pohyby a jednoduchou mimikou. Nékteré
zabéry jsou zcela statické. Po n¢kolika pokusech jsem také zjistila, Ze nevypada dobie, kdyz

mrka, a tak v celém filmu ani jednou nemrkla.

Pro Dro bylo potieba vytvofit jeho vlastni zpisob béhu, ktery by ho odlisil od ostatnich
dvounohych dinosaurii a pfitom aby ukazal jeho bezstarostny, hyperaktivni charakter, néco

jako §téné, jen ne tak chlupaty.

ProtoZe Dro logicky béha rychleji nez Mo, méla jsem ¢asto problém koordinovat jejich
vzajemnou rychlost na scéné. Dro vzdycky velmi rychle pfedbéhne Mo a vyjde ze zabéru
diiv, nez byla Mo v pilce. V takovych piipadech mi nezbylo nez aplikovat pokus omyl,

dokud jsem nedosahla relativni vyvaZenosti.

Nékteré zabéry byly nec¢ekané komplikované, napt. 9. kdyz se velky pterodaktyl snese
a znovu vyleti, pfedstavovala jsem si, ze jeho kiidla budou jednoduse mavat nahoru a dol1,
ale piivodni rozpéti kiidel bylo tak velké, Ze se do ulic prosté nevesel, aniz by neznicil
vSechny budovy kolem, navic vypadal divné. Nepotiebovala jsem, aby byl realisticky, ale
aby byl ptirozeny v jeho stylizaci. Nakonec jsem musela najit rizna videa ptakt a odkoukat

si zpusob, jak mavaji kiidly a podle toho animovat. Vypada potrad divné.

Animace mi celkové trvala déle, nez jsem ocekéavala. Rozhodnuti typu posunuti oboc¢i

Mo o par pixell vys nebo niz zabirala prekvapivé mnoho Casu.
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4 POSTPRODUKCE

4.1 Stiih

Stiih, nebo v mém ptipad¢ spis editace délky zabéra, se snazim fesit uz ve fazi story-
boardu, abych nemusela zbyte¢né animovat néco, co pak vyhodim, animace je pfece jenom
¢asove hodné€ naroc¢na prace. Po dokonceni posledniho zabéru jsem spojila vSechny dohro-
mady a dé¢lala poznamky o tom, kde jsou potieba zmény, ubrat nebo ptidat vydrze atd. né-
které se musely doanimovat. Jako v piipadé zabéru, kde Mo kouka na pokousanou ruku a
v dal§im byla ruka obvazand, oba ze subjektivniho pohledu. V animatiku jsem pouZila pro-
linacku, byla jednoducha a rychla feseni, ale v kone¢né animaci nezapadala do celku, protoze
po zbytek filmu jsem méla ostry stiih. Vyftesilo se to tak, Ze jsem tam ponechala ostry stfih,
a vV druhém zébéru misto subjektivniho pohledu doanimovala protipohled na Mo, jak si pro-
hlizi ruku, ktery pak plynule navazuje na zabér nésledujici. VétSinou se nastésti nemusely

délat zadné velké zmény.

4.2 Hudba a zvuk

S hudbou byl problém. Velky problém. Hudba pro mé ptedstavovala nejkomplikova-
néjsi Cast prace jednak proto, ze moje hudebni vzdélani je skoro nulové a radsi bych mluvila
o astrofyzice, nez Cetla noty, a z toho vyplyva, Ze budu muset spoléhat na né¢koho jiné¢ho. Za
druhé proto, Ze najit n€koho, kdo je schopny slozit vhodnou filmovou hudbu je téZké. Skla-
dani hudby je samo o sob& naro¢né a pro me¢ neptedstavitelné. Kvili tomuto nedostatku jsem
se na zacatku semestru zapsala do pfedmétu Hudba ve filmu, ale nemam pocit, ze by mi to

néjak pomohlo v praxi.
Byly tady dvé cesty: s hudbou, nebo bez hudby.

Moje predstava byla nejdiiv takova, ze hudba bude ve filmu pfevazovat a hrat alohu
jak doprovodni tak ruchovou. Prosté misto realistického ruchu tam bude znit n¢jaka nota.
Na doporuceni pana Hejcmana jsem kontaktovala jednoho hudebnika, aby mi k animaci im-
provizoval doprovod, ale ani po tietim pokusu jsme se stale nemohli shodnout, museli jsme

spolupréci prerusit.

Nejblizsi vzor byla prace Kristjana Raidna na filmu Ptaci, kde klavir a nakratko 1
housle podtrhly celkovy humor obrazu, byla pouzito jen velmi malo ruchd. Napadlo mé, ze

bych si oslovila rovnou jeho (ji?), ale nemohla jsem na néj najit pfimy kontakt ani zadné
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informace o tom, zda se hudbé¢ stale vénuje. Stopovat ho ptes animatorky se mi moc nechtélo

(Chintis Lundgren v pozd¢jsich pracich spolupracuje s jinymi hudebniky).

Na zacatku semestru se konal pitching, kde jsme méli prezentovat sviij projekt a ,,na-
lakat® stfihaCe a zvukafre, ale asi jsem velky dojem neud¢lala. Poptala jsem se mezi prateli,
ale vypada to, ze zvukartt je malo a animatorti az moc, a ne kazdy zvukat umi skladat hudbu.
Stejn¢ by to byla rana naslepo, protoze jsem praci zadného z nich neznala, a vkusové se
muzeme velmi lisit.

Gildu Garcia jsem objevila na strankach Stage 32 (internetové forum, kde se shromaz-
d’uji lidé raznych profesi se zajmem o film, skoro neznama v CR), kde méla ukazky vybra-
nych praci, zeptala jsem se ji, jestli by nechtéla film ozvucit (zabyvala se hlavné sound de-
signem, nikoliv hudbou). Na moje pozadani se pokusila k animaci slozit i jednoduchou me-
lodii, ale pak jsme se dohodli, Ze ptijdeme radéji druhou cestou, a to vypustit iplné hudbu a

pouzivat jen ruchy.

Kromé zpracovani ruchu bylo zapotiebi jest¢ nahrat komentar. Chtéla jsem mladsi
div¢i hlas, takovy, jak by asi mohla Mo znit. Prvni verzi jsem si nechala namluvit Lucii
Uhlifovou, moji byvalou spoluzacku. PotiZ byl v tom, Ze studuje v Brn¢ a pfi nahravani jsem
pfitomna nebyla. Zvukova stopa nebyla pfili$ kvalitni, ale pro pracovni ucel stacila. Pro ko-
necnou verzi komentare jsem oslovila EliSku Chytkovou, na doporuceni pana Hruda, aby mi

text namluvila, protoze nebylo praktické tahat Lucii do Zlina na nahravani na neurcity cas.

S komentafem byly také komplikace, ze zacatku ani panu Hejcmanovi, ani panu Ma-
likovi se nezdéalo nutné ho tam davat, Ze film je srozumitelny i bez n¢j. Uznavam, Ze maji
pravdu a sama jsem si chvilemi nebyla jista, jestli ho skute¢né neodstranim. Po del$im vahani
jsem se ale rozhodla komentat ponechat. D&j je sice srozumitelny i bez néj a vypada, jakoze
nema ani moc spoleéné¢ho s komentaiem, ale jeho odstranénim by ztratil svym zpiisobem
podkladovou vrstvu, na které je postaven jeho vtip tj. humorna encyklopedie dinosaurii. N¢é-
které scény navic existuji jen proto, Ze je tam komentaf, bez komentare neni diivod je tam
davat a osobné¢ bych je v takovém ptipad¢ Gplné vystiihla, jenze takto zkraceny dé€j by zase

utrpél na navaznosti a rytmu. Mozn4 ze se mylim.

Takze tak.
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5 O NAPADU A JEHO SMYSLU

Poznamka autora.: Studenti posledniho ro¢niku mivaji v riznych frekvencich svoje
existencialni zachvaty (zvlast’ pokud se nepiihlasili na dalsi studium, takze brzka katastrofa
je nevyhnutelnd). Posledni 3 stranky pfedstavuje zoufaly pokus autora najit smysl ve vlast-

nim filmu a jesté zoufalejsi pokus vyplnit ty stranky. Pfeskocit doporuceno.

Tohle je mé oblibend scéna z filmu Fantasticky pan Lisak, Lisak stoji na balkéné pod

no¢nim nebem s jezevcem Kylie a povida:
Lisak: ,, Kdo jsem, Kylie?
Kylie: ,,Jak, kdo? Jako ted’? *

Lisak: ,, Proc liska? Proc ne kiiii, brouk nebo plesaty orel? Myslim v existencidlnim
smyslu slova. Kdo jsem, a jak miize byt liska nékdy stastna bez, s prominutim, kurete

v zubech? “
Kylie: ,, Nevim, o ¢em mluvis, ale zni to ilegalné. *
Lisak: ,, Na, nasad’ si tu kuklu.

(2009, Fantastic Mr. Fox, Wes Anderson, podle romanu od Roald Dahl)

Dava ten film smysl? Je tam viibec néjaky smysl? M¢l by tam byt n&jaky smysl?

Mam tu holku (mohl to byt klidné kluk, pes, kocka), ktera Zije mezi dinosaury. Koupi
si k vecefi vejce, ze kterého se ji vylihne dinosaufi mlad€. Proziji spolu néjaké piihody a
nehody, a nakonec dojdou az na konec svéta, kde piihlizeji leticimu meteoritu.

Vypravéni zacind v supermarketu, takze v lidském méste. Vzapéti zjistime, Ze mésto
je obydleno dinosaury. Hol¢icka, jediny lidsky obyvatel mésta, ktera se ve filmu objevuje,
pracuje ve vegetarianské restauraci, kam chodi bylozravi dinosaufi. Dinosaufi jezdi autem,
1étaji letadly, chovaji se Castecné jako lidi, ¢aste¢né jako dinosauii (jak se chovaji dino-
saufi?).

Co tim chci Fict?

Nevim.
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Je to takovy tragikomicky katastroficky science-fiction nesmysl. Jisté, ma to n¢jaké
existencialni nadechy, ale v podstaté nevim. Pofad mi to nedochazi. Chybi mi odstup. Mozna

mi ¢asem dojde, Ze je to straSny nesmysl. To jsem vlastn¢ uz fekla.

Uz ani nevim, jak jsem pfisla na to, nechat dinosaury zit ve mésté. Ale mozna je to

logické, Mo nemuze ptece zit v druhohorach.
Vypada to jako muj vztah k lidem.
Nasla jsem tenhle kousek, jak mluvi Bergman o psani svych scénait:

., Psal jsem své filmy, aniz bych doopravdy rozumeél tomu, co jsem napsal. Potom jsem
Jje natocil a znamenaly pro mé urcité véci. Ale co viastné znamenaly — to jsem opravdu po-
chopil az pozdéji. Mnohem pozdéji. Je-li miij vztah k mému viastnimu dilu tak prapodivny,
je to proto, zZe kdyz pisu a natacim své filmy, jsem uvnitr jakési ochranné ulity. Nerozebiram,

co délam a proc to delam. Zdivodnim si to az potom. ““ [8]
To v ptipadé, ze ten film opravdu mé né&jaky smysl.

Komickeé situace v Dinosaurech jsou zalozené na piirozené vlastnosti kazdého dino-
saura v ptirod¢. Tuhle sedim ve vegetarianské restauraci s protoceratopsem, a premyslim,
jak bych vyjadtila agresivitu tyranosaurd. Je to masozravec, predator, mohla bych ho nechat
vejit a vSechny sezrat. Vznikla by panika. Nemam rada paniku. VSechno se tam pohybuje,
musi se toho hodné animovat. KdyZ ma hlad, proc si prosté€ neobjedna jidlo? Vzpomenu na
westernovou scénu: vstoupi pistolnik do saloénu, pfijde k baru, objedna, néco kratce fekne,

konflikt, stfili, v§ichni stfileji. Chudak barman, pokud ptezije, musi vSechno vyklizet.

Kdyz piib&hy vymyslim, netrapim se pfili§ s tim, co piib&hem chci fict. Casto mi neni
jasné téma. V ur¢itém moment¢ za¢nou postavy navic jednat sami od sebe podle jejich cha-
rakteru a musim je jaksi respektovat. Taky délaji hlouposti. Prosté se snazim néco odvypra-

VEt.

Jednou jsem vymyslela pohadku, pokra¢ovani Jezka v mlze (1975, Yuri Norstein),

pracovni nazev Jezek ve vode¢:

Ptisel Jezek na navstévu k Medvédovi, sedi na louce a pocitaji hvézdy, piji u toho Caj,
kdyz najednou Medvéd zjisti, Ze konvice je prazdna. Jdou ke studni, ta je taky prazdna.
Medvéd je nestastny, a tak se Jezek rozhodne, Zze ptjde hledat vodu. Jezek na cesté potka

Sovu, Tygra a Zelvu, nikdo z nich nema vodu, ale viichni mu ukazuji cestu k Sang Jangovi.
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Jezek najde Sang Janga a rozbreéi ho historkou o Medvédovi, Sové, Tygrovi a Zelvé, pi-
gemz Sang Jang vyvola povodet, a pro Jezka musi dojit Medvéd na voru. Konec. Medvéd a

Jezek sedi na voru, s ¢ajem a pocitaji hvézdy.

Nikdo nevédél, co to je Sang Jang. Tam jsem se zasekla, jesté jsem to nevyiesila. Ne-
mélo to zadny dvojsmysl, jezek Sel hledat vodu a pak se vratil, takové jednoduché neskodné
vypravéni pro déti. Mimochodem, Sang Jang je bajny destovy pték z &inskych pohadek.

Borges o ném pise:

., V case sucha se mohou c¢insti rolnici obratit s prosbou o dést nejen drakovi, ale i
k ptiku jménem Sang Jang. Md pouze jednu nohu. Za ddavnych casii skdkaly déti po jedné

«

noze, mracily se a volaly: ,, Bude prset, protoze Sang Jang poskakuje. *

Tradice 7ika, zZe ptak vypiji vodu z Fek a potom ji kropi zemi. Jeden starodavny mudrc

si ptika ochocil a nosival ho v rukdavu. *“ [9]

Smichala jsem dohromady dvé véci, které by teoreticky spolu mohly fungovat, ale
Z pohledu neznalého divaka jsou nepochopitelné. Ja myslim na divaka, jen si vypravim podle

sebe.

Moje prace nebyvaji myslenkové origindlni. Jsou €asto syntézou népadi jinych lidi,
jejichz prace sleduji, nebo nahodné sebranych ze zemé, z regala atd., davam je pak k sobé,
obcas zapadnou a vznikne nova kombinace, ¢asto ne, nékdy beru rovnou jejich napad a pte-
délam ho po svém, nebo se snazim o pfesnou kopii, abych piisla na to, jak to délali. Pak
dojdu k tomu, ze za a/ jsme odli$ni, za b/ protoze nejsem v tom dost dobra, vznikne néco
jiného.

Dinosauti vznikli z potfeby ud¢lat bakalatsky film, ale je zaroven také velmi osobni
projekt. Mél by byt souhrnem znalosti, které jsem se naucila o vytvofeni animovaného filmu
od nejzakladnéjsiho napadu az po zhotoveni filmu, ale také nove ziskané zkusenosti v oblasti

zvuku, produkce a spoluprace s lidmi z jinych obort.
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ZAVER

Konec. Dékuji za pozornost.
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