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ABSTRAKT

Tato prace dokumentuje piipravu a realizaci kresleného animovaného filmu ,, Tibetska misa“. Film
je kreslen prostiednictvim tabletu do pocitace. Teoretickd cast této bakalarské prace, je vénova-
nd inspira¢nim zdrojiim, zatim co druha Cast prace popisyje tvorbu animovaného filmu od namétu

pfes animaci az po post produkci.

Kli¢ova slova: kresleny animovany film, kratky film, 2D animace, kreslenka

ABSTRACT

This project documents the preparation and implementation of cartoon animated film "Tibetan
bowl". The film is drawn through the tablet to the computer. The theoretical part this bachelor
thesis is devoted to sources of inspiration, while the second part describes the creation of an ani-

mated film by the animation theme through to post production.

Keywords: an animated film, short film, 2D animation, hand-drawn animation



Mistr a zak

"Smim se stat tvym zakem?"

"Jsi pouhym zakem proto, Ze mas zaviené oci. V den, kdy je otevies, uvidis,
7e neni nic, co by ses mohl ode mne a od kohokoli naucit."

"K ¢emu tedy je Mistr?"

"Aby ti ukdzal, jak je neuzite¢né n¢jakého mit."

ProhlaSyji, Ze odevzdana verze bakalaiské prace a verze elektronickd nahrana do IS/STAG jsou

totozné.
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UVOD

Tato bakalafska prace pojednava o pribéhu vzniku kratkého kresleného filmu ,,Tibetska misa“.
V teoretické ¢asti vénuji pozornost filozofii, mspiraénim zdrojim, ndmétu a scénaii. Ve druhé Casti
se budu zabyvat jednotlivymi postupy zpracovani od animace az k post produkci.

,Ibetskd misa“ je projekt, ktery vznikl jako symbolické vyjadieni mé duchovni cesty. Zname-
na pro m¢ zakonceni jedné etapy cyklu zivota a zapoceti né¢eho nového. Je to také osobni vypo-

véd’ o jisté spiritudlni transformaci, kterou jsem si prosla a stale prochazim.

Velkou inspiraci mi byl duchovni ucitel Osho spolu s mnoha dalSimi vychodné orientovanymi
filozofy, ale také Samanismus z peruanské oblasti. A¢ se mohou zdat tyto dva proudy zcela proti-
chudné, ja mezi nimi spatfuji propojenost kultur, ktera vypovida o tom, ze vSichni jsme jeden
celek, jedno védomi, jedna energie. Ze svét, ve kterém Zjeme, vibec neni nezivy, ale je to nao-

pak zivouci organismus.

Chapani svéta, ale i vesmiru jako celku je mi velice blizké. Staci se jen obratit do svého nitra a
mizeme toto védeéni napno pocitit. Uvnitt sebe miizeme uslySet Zivot jako nadhernou pisen, ktera
si pozvolna plyne. Nékdy ma temné basové tony, obcas hlucny refrén, ale to je v poradku. A pak
kdyz to nejmint ¢ekéme, vynoii se jemny dotyk klaviru s hravou kytarou a prosluni ndm den. I to
je vporadku. A o tom je film ,,Tibetska misa®. O jednom uc¢ednikovi, ktery se vydal na cestu hrat

svou zivotni pisen.
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. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACNI ZDROJE A NAMET

Vymyslet projekt, kterym se budu zabyvat témet cely rok, neni jen tak. Mym hlavnim cilem
bylo, aby m¢ to bavilo. Védéla jsem, ze mu musim dat myslenku, ktera bude pro m¢ celou dobu
aktualni. AC se to miize jevit z pozice animatora jako druhotfada véc, pro m¢ je na prvnim misté
idea filmu. Jsem uz prosté takova. Vzdy musim védét, pro¢ danou praci dé€lam a jaky ma smysl.

A hlavné€ nesmi postradat hlubsi vyznam, nejlépe duchovni.

Inspiraci jsem méla opravdu hodné. Uz dlouho jsem se problematikou duchovniho rozvoje za-
byvala. Dokonce jsem néjaky cas dochdzela do Klubu pozitivniho mysleni v Ostrave, kde jsme
se vsichni spole¢né ucili mit radi sami sebe. Do dnesnich dnti povazuji umeni sebelasky za staveb-
ni kdmen jakéhokoli osobniho vyvoje. Kdo nema rad sam sebe, nemiize mit rad ani druhé. Od
sebe v8echno vychazi. To byla jedna z prvnich véci, kterou jsem se naucila. Musim fict, Ze moje
okoli v t&¢ dobé nebylo z toho moc nadsené. Proto vSichni uvitali, kdyZ jsem piestala mezi tu ban-
du ,,pomatenct chodit, ne ale kviili nim. Dospéla jsem do bodu, kdy jsem citila potiebu jit ve
svém vyvoji dal. Do mist, kde uz se mnou klub nesmél, tam uz jsem musela kracet smélym,
Zpocatku spise nesmélym, krokem sama. Vydejme se ted’ spole¢né na cestu sebepoznini, na

mou cestu, ktera za¢ind daleko na vychod, tam kde jsem se setkala s ,,Tibetskou misou*.

1.1 Imspirujici vychod

Klidny, medita¢ni, moudry, tajemny vychod, t&émi v§emi pfidavnymi jmény bych ho popsala.
Z geografického hlediska se nachazi od nas velmi daleko, coz piitahuje rizné dobrodruhy i hleda-
e poznani. Kdo hleda jakékoli duchovno nebo mystiku zavita nejprve do Indie, Ciny a Tibetu.
Z téchto zemi spiritismus piimo CiSi. Z mist kde se pied tisici lety prochdzeli duchovni mistii, Stale
dycha jejich energie. V Himaljich jest¢ dnes miizeme narazit na joginy, kteti dokazou zit v minu-
sovych stupnich zcela nazi. Nékteti nam radi ukazou svou ohebnost téla, jini se zase predvadi
svymi snad od détstvi nestithanymi vlasy. Také zde mizeme potkat ohromné kvantum riznych
guru, obklopenych svymi ucedniky, kteti drmoli riizné svaté texty naucené jako basnicku. Ne-
smim samoziejmé zapomenout na buddhistické mnichy, kteti na pohled vypadaji velice vznesené

a moudfe. Vychod je zkratka inspiraci sam o sob¢.
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Obr. 1. Tibet Expeditions — Mountain Guides, www.satoriexpeditions.com

V dobé kdy jsem piemyslela nad namétem, byl pro me z téchto mist nejvice zasadni Tibet. To-
to misto na me¢ pusobilo velice spiritualné, magicky a harmonicky. Proto jsem d¢j pibéhu zasadila

pravé do prostiedi ,,Stfechy svéta“.

1.2 Tibet

Tibet, nazyvany taky ,Stfecha svéta®, je obtizné ptistupna zeme, ktera se naléza v srdci Asie.
Rozprostira se na nejvyse polozené¢ nahorni ploSin€. Krajina ,,Stfechy svéta“ je nadhernd. Na-
jdeme zde Siroka udoli, jak pusta tak i pokryta loukami nebo obdélavanymi poli. Louky a horské
kotliny jsou v ¢ervnu zelené a plné kvétl, v 1ét€ dostavaji barvu skofice a na podzim jsou Cerve-
nozlaté. Nad nimi ¢ni obrovské ledové, vysoké priusmyky s pestrymi ve vétru vlajicimi praporky.

Reky jsou tu &isté a $iroké. Tibet se mize pys$nit tipyticimi se jezery, &istym ovzdusim, neob-
wklymi piseCnymi piesypy a pozoruhodnymi skalnimi ttvary. Pocasi zde dosahuji extrémnich
rozmérl. Vétry vanou ohromnou rychlosti, burdci boure a husté snézi. O par minut pozdéji pali
slunce a po tmavé modré obloze pluji obrovité mraky. Vesnicky lezi v udolich, ¢asto u mensich
fek. V jejich blizkosti, nékdy 1 mimo ni se nalézaji malé zidky, na nichz jsou poloZeny kameny

S vyrytymi mantrami. [1]



UTB ve Zliné, Fakulta multime didlnich komunikaci 15

. bet ravel EI
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oring tourism, www.travelotibet.com

1.2.1 Tibetsky Buddhis mus

Vadzrajana neboli tibetsky buddhismus je v Tibetu nejrozsifenéjSim nabozenstvim. Mnisi
v klasterech prostiednictvim meditace vizualizuji rizné aspekty Buddhy, kterym se fika ,medita¢ni
bozstva“. Také velmi Casto pretikavaji rozmanité druhy manter, které oCiSt'uji mysl a pomahaji

v koncentraci.

V buddhistickém chramu mizeme najit velkou fadu hrozivych i pozitivnich boZstev, kterd mayji
zndzortiovat povahu meditujictho v pribéhu duchovniho ristu. Velice €asté jsou skulptury osvice-
nych lamu, jogini a mahasiddht. Najdeme zde i sosky ,.dakyi", nebeskych poutnic, které maji za
ukol nspirovat adepty tantry k duchovnimu rozvoji. Objevuji se zde podobizny bodhisatvi, ktefi

schvaln€ potlacuji svou nirvanu, aby pomohli ostatnim k ni dospét.

Clovék praktikujici vadzrajanu se s témito osvicenymi boZstvy v meditaci ztotozni a skrze né je
mspirovan k laskavému, soucitnému chovani. To vede Cloveka k prekondni strachu, egoismu,
hnévu, Zadostivosti, k dosédhnuti kyzeného stavu osviceni. VSichni mame potencial dojit k tomuto
stavy, ale vétsina lidi nedokaze piejit pes zmatenost mysli ke své podstaté. Rika se tomu dharma.

Jejim studiem a praktikovanim meditaci, mizeme dospét k nirvané. [2]
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V buddhismu je nirvana vnimana jako kone¢ny stav, ale podle mého nazoru, je to bod, od kte-
rého to teprve zacina byt zajimavé. Po dosazeni tohoto stavu védomi postupuje do dalsich dimen-
7i, aby se nadale rozvijelo. Na buddhismu mé bavi to, ze nikdo neceka, az ho nékdo spasi, ale

kazdy ma své povzneseni ve svych rukou.

............................
-

S oSO SSRGS 5
Obr. 3. Tibetan and Nowar tantric Art, www.vajratool.wordpress.com

Pro m¢ je jedingym nabozenstvim zivot. VSe potfebné mame v rozeng, stacijen naslouchat.

1.2.2 Tibetané

Odkud Tibet'ané na ndhorni plosinu pfisli, se védci prozatim neshodli. Archeologické nalezy a
historické dikazy jsou sporné. Pravdépodobné pfish z vychodu, mozna ze severovychodu kolem
zacatku kiest'anského letopoctu. Jednalo se spiSe o roztrousené jazykove piibuzné kmeny, které
se nadale vyvijely.

Antropologové zde rozeznavaji dva typy lidi. 1) Mongoloidni - drobného vzristu s kulatéjsi
lebkou a Sirokymi licnimi kostmi. 2) Mongoloidni — vy$$i, mohutnéjsi s protahlou lebkou a dlou-
hymi udy. [3]

Ovsem Tibet'ané maji o svém ptvodu jasno. Podle legendy se do opi¢aka vtélil bodhisattva

souciténi a zplodil se skalni démonkou Sest déti podobné opicim. Tyto déti vyvojem ztratili opici
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znaky a rozvinuly fe¢. Ti, ktefi se vyvedli po praotci, byli plni souciténi a mteligence, zbytecné

nemluvili. Ti, kteti zdédili pivod po matce, byli tvrdosijni, nadSeni pro vSechny hii$né ¢innosti.

Obr. 4. Tibetan Life, www.tibetanlife.com

Na Tibet'anech m¢ zaujal jejich vztah k horam. Poradaji dlouhé pouté kolem posvatnych hor.
Neznaméjsi je asi hora Kailas, kterou podle buddhistické tradice obyva tantrické bozstvo. Tato
hora je oznacovana jako stied svéta. Tibetané véfi, ze kazda hora ma své bohy, proto nikdo

z nich nevstupuje do vysek vétsich jak Sest tisic metri nad motem.

Tibet'ané maji velice optimisticky pohled na svét. Radi se sméji, tan¢i a bavi se. Jejich nejobli-
bengjsi hrou je biliard. Ten najdeme snad vSude. Velky podil Tibetského obyvatelstva tvoii mnisi,

kteti ziji v klaSterech.

1.3 Pét Tibet’anu a Tibetska misa

Pét Tibetantl je soustava cvikil, které jsou na vychod€ zndmy po tisicovky let. Nevime piesné

kdy a kdo je vymyslel, jediné co vime je, Ze jejich funkEnost je ov€fena mnohaletou tradici. I
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kdyz na prvni pohled se miizou jevit zcela totozné s jogou, neni tomu tak. P&t Tibet’ant se Lisi, jak

svou délkou, tak u¢nnosti cviceni.

Tento systém je zalozeny na energetickych centrech (Cakrach), do kterych cvicenim stoupa
zdrava energie (prana) a proudi po celém téle. To mizeme pocitovat slabym vibrovanim
Vv energetickych bodech. Tok prany, ma za nasledek ocist'ovani energie celého téla, tim padem se
citime vitdlni, zdravé nabuzeni. P&t Tibet'anli ma pozitivni vliv 1 na psychiku ¢lovéka. At uz se
zajimame o duchovni nauky ¢i nikoli, pfi pravidelném cvi¢eni zatneme v sobé objevovat dosud

nepoznanou Zivotni moudrost, psychickou silu.

»libetany” jsem zacala praktikovat zhruba pfed rokem a ani ve snu by m¢ nenapadlo, jak mi
zméni zivot. Tenkrat jsem kourila dvacet cigaret denn¢ a kazdy vikend se napéjela alkoholem, ve
snaze najit na dn¢ ldhve smysl Zivota. V t¢ dobé& jsem potkala Pavla, mé¢ho soucasného piitele,
ktery m¢ je naucil cviit. Seznamila jsem se také s jeho prateli, ktefi se na poli esoteriky pohybuji
uz néjaky cas.

Bylo léto a my sedavali pod stromy, kde se odehravaly filozofické debaty. Jedna kamaradka zde
prinasela Tibetskou misu a velmi krasné na ni dokazala hrat. Tibetska misa neni totiz nastroj leda-
jaky, jeji zvuk dokdze zharmonizovat prostor. Jaké bylo moje zklamani, kdyz vSem misa znéla
krasné, melodicky, jen m& vrzala, jak stard vrata u chliva. To samoziejm& neuslo pozornosti
ostatnfm, coZ mi nebylo pifjemné. MUy piitel mé vSak ujiStoval, Ze kdyz budu poctivé cvicit Pét

Tibet'and, zlepsi se to. A ja tedy cvicila.

Kazdy den jsem zacinala ,,Tibet'anama* a v hlavé se mi rodil pfibeh o mistrovi a Zdkovi, které-
mu nejde hrani na Tibetskou misu a proto se vydava na cestu. Nejde zde jen o samotné hrani.
Kazdy zvuk ¢i jakékoli existence ma svou vibraci. Na zakladé¢ této vibrace se u lidi pozna jeho

duchovni stav. Proto v prvni poloving filmu je barevnost v odstinech Sed.i.

Béhem par mésicti jsem samovolné prestala kouiit, pit alkohol a také jsem opustila par destruk-

tivnich vztahti s idajnymi prateli. Byla jsem tedy Zakem, kracejicim po ceste.
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Obr. 5. Hory - Tibet, Marek Kalus

1.4 Iniciace smrti

Iniciace smrti podle Toltéku [2] znamena piijmout smrt za svého ucitele. Osobné mam radéji
vyraz andél premény. ProtoZe uz jen to slovo smrt v kazdém vyvola negativni pocity. Je spojeno s
koncem, kterého se vSichni bojime. Je to pro nas néco negativniho, strasidelného. Zkratka néco,

co nechceme. Ale and€l piremény nebo transformace uz tak hriizostrasné nezni.

Andél pfemény nas u¢i uzivat si piitomného okamziku. Protoze co kdybychom zitra zemieli?
Pohadala bych se s ptitelem a on by druhy den zemiel. To bych si vy¢itala do konce Zivota. Proto
se snazim zit zivot tak, jak nejlépe v daném okamziku dovedu. Abych méla Cisté svédomi, pro

vsechny piipady.

Také nas uci, Ze veSkeré véci, které vlastnime, ndm byly propUjceny jen na urcity ¢as, dokud

nam je andél transformace nevezme. Tudiz na nich nelpime, coz mi ptipada velice osvobozujici.

141 Uvédoméniv podobé hada

V Iété jsme se s pritelem vydali na prochazku do lesa. Pavel jako spravny gentleman Sel prvni,
kdyz v tom leknutim vysko€il. Ve mné také zatrnulo, az se mi na ¢ele objevil studeny pot. Pavel
praveé Slapnul tésné vedle zmije, kterd se nastésti rozhodla pro uték. TéZko fict, kdo byl poleka-
néj8i, jestli ja, piitel anebo zmije. Pro zdravého clovéka by jeji kousnuti znamenalo jen vylet do

nemocnice. OvSem pro me¢ho piitele, ktery je kardiak, by to znamenalo téméf jistou smrt.
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Po této piithod¢ jsem si uvédomila, blizkost smrti. Vzdycky kdyz na maly moment zapomenu,
ozve se andél transformace a upozorni me¢, vV podob¢ Pavlovy slabosti, na svoji pfitomnost. Tim

me neustale uci lasce, souciténi a pozornosti.

Tato ptihoda mé inspirovala s napsani konce ptib&hu.

1.5 Namét

Mistr hraje vyborn€ pod stromem na tibetskou misu, kterou v zapéti piedd zakovi. Jemu ovsem
hrani nejde, proto ji zahazuje. Odchazi od stromu a jde pustinou, kde Slapne na hada. Umira a pii

tom si uvédomuje podstatu véci, Zivota a smrti.

Mam rada St'astné konce. Myslim, Ze by to mélo skoncit dobfe, tudiz by Zdk mél prezit. Ne-
cham ho zachranit Zenou, ktera bude symbolizovat setkéni s Tibetskou misou. Nechei ji ovSem
vénovat zbyte¢né moc pozornosti. Jenom se tam kratce objevi, zvedne zdka a pak se zase roz-
plyne. Zaroven bude symbolizovat pomoc z ,.hiiry*, protoze vétim v to, Ze kdo opravdu potiebu-

je pomoc a pozada o ni, tak ji dostane.

Samoziejmé nesmi chybét shledani se svym mistrem. Aby bylo Upln€ jasné, ze zak dosahl po-

znani, necham je oba hrat na konci spole¢né krasné.
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2 DALSI INSPIRACNI ZDROJE

2.1 Uméni Tibetu

Tibetské uméni se ve vétSin¢ pifpadii zabyva buddhismem. Proto se zde objevuji prevazné
buddhistické naméty. Najdeme zde sochy, malby, thangky - coz jsou svinovaci malby, nebo tapi-
série s niboZenskou tématikou; ale také mandaly. Casto zdobi stény chrami reliéfy, kterym se
fikd Ca Ca. Vyrabéji se ze smesice hliny a drahych kowii, které se nevypaluji, ale nechavaji se

ususit v kovovych nebo dievénych formach. [4]

Nejvice mé ovSem mspirovaly malby. Libi se mi na nich jejich dekorativismus i barevnost. Vét-
Sinou maji tmavou konturu a byvaji pestie vybarvené. Vsimla jsem si, ze nejvice zde prevazuje
Cervena, modra, Zluta a zelend. Zaujal mé vyjev Jub-jum neboli ,,otec-matka®, ktery predstavuje
mystické spojeni muzstvi a zenstvi, Gplnost, prekroc¢eni duality. Symbolizuje nedilnost muzského a

zenského elementu. [3]

)
/ : % )

Obr. 6. Jab-Jum — Tibet, Marek Kalmus Obr. 7. Databdze pramenii sexuality,

www.anthrop.sci.muni.cz

Na malb¢ Jub-jum je vidét, Ze postupem Casu ztratila svou barevnost. CoZ se mi pravé zamlou-
valo. Dobfte rozpoznatelnd zistala jenom ¢erna linka, kterd vykresluje jen to opravdu podstatné a

tato myslenka se mi libila.
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3 SCENAR

3.1 Literarni scénar

Tibetsky mnich a jeho 7k se prochazeji v zahrad¢. Dojdou k velkému starému stromu, ktery se
ty¢i na kopci. Mistr si sedne a zak ho nasleduje. Mnich vytdhne tibetskou misu a za¢ne na ni hrat.
Z misy se za¢nou linout libezné vysoké tony, doprovazené paprsky svétla s rostlinnymi motivy.
Jakmile dohraje, pod4 misu svému Zakovi a odejde. Zak zaéne hrat, ale z misy se ozyvaji hluboké
tony a vizudlné se z ni neline vibec nic. Mlady muz vSak v hrani neustava. Mezitim se den vystii-
dal s noci, jaro s létem, podzim se zimou. (Stfidaji se za nim jen roéni obdobi.) Zak stale hraje.

Uz hraje v kuse cely rok, ale beziispésné. Nastve se. Zahodi misu a jde pryc.

Kraéi dlouho pustinou, je velice vyerpany. Nahle ho ustkne had. Zak padne na zem a pomalu
citi, jak ho opousti sila. Znenadani pociti ptival energie, ktera neni jeho, ale zeny. Divka muze
sevie v naruci a poskytuje mu prvni pomoc. Mezi tim zak nez upadne do UpIného bezvédomi,
prozie, jak nadherné tony zni z mistrova pochopeni pravé podstaty véci a jejiho splynuti. — Vyja-

dfeno obrazem hrajiciho mistra s prolinajicima se vyjevy narozeni, zivota a smrti.

73k se vraci ke stromu, kde naléza hrajictho mistra. Sedne si k nému a za¢ina také hrat. Oba

dva sedi tiSe s ismévem na tvari v naprosté harmonii s celym vesmirem, zivotem i smrti.

3.2 Obrazové reseni

Jelikoz mam ve scénafi spoustu filozofickych véci, bylo potfeba je prevést do obrazové podo-
by. Musela jsem vyfesit pozitivni hrani mistra a negativni vrzani zaka. Zkousela jsem rtizné orien-

talni motivy, ale nakonec jsem se rozhodla Gpln€ pro néco jiné¢ho.

Napadlo m¢ znazornit mistriiv duchovni stav ptes metamorfozy. Pii hrani se mu v mise objevi
kapicka vody, ze které se vytvofi lotosovy kvét. Z ného se stane slunce, déle pfeména pokracuje
V planetu zemi, kterd se oddali a zmizi ve tm¢. Tma se oddaluje a my zjistime, Ze je to silueta me-
dityjicitho Clovéka. Lotos znazoriuje poznani sebe. Shunce zase vnitini svétlo. Zemé zde vystupuje

Z Clovéka, coz znazoriuje myslenku, zeme jako Zivouci organismus, kterého jsme soucasti.
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Dale bylo tieba vyresit vyjevy zivota a smrti. VEtSina déje se odehrava pod stromem, ktery je
symbolem zivota. Proto m¢ napadlo tuto myslenku znazornit ristem stromu kolem, kterého vy-

stupuje muz v hlavnich Zivotnich etapach. Zak se nakonec vraci pod strom, kde stirne a umira.

3.2.1 Bodovy scénar

Z&bér na tibetskou krajinu. Kamera Svenkuje.
Kamera projizdi tibetskou krajinou.

Z4bér na korunu stromil. Kamera se oddaluje.
Mistr s Zakem stoji pod stromem.

Zabér na oblicej. Zak se diva smérem k mistrovi.
74k se diva na mistra. Mistr si seda.

74k siseda. Zak s mistrem sedi pod stromem.

Zabér z poloprofilu. Zak s mistrem sedi pod stromem.

© 0o N o g B~ w0 DhoPRE

Z4bér na mistra, vytahuje tibetskou misu.

10. 74k se diva na to, jak mistr zaGin4 hrat.

11. Zabér na mistra. Mistra hraje a z misy se mu lnmou kvétinoveé motivy, které zafi.

12. Pohled zepiedu na hrajiciho mistra.

13. Mistr podava svému Zakovi tibetskou misu.

14. Zabér na 7ika. Zak za¢ina hrat, ale z misy se mu linou hluboké tony a vizudlng se nedgje
viibec nic.

15. Pohled z profilu na hrajiciho Zaka.

16. Zabér na zaktv profil. Je smutny.

17. Z4k hraje a mistr odchaz.

18. Zak hraje pod stromem. Je sam.

19. Zabér na oblicej Zaka. Kamera se oddaluje.

20. Zabér z profilu zaka. Kamera obkrouzi Zika, u toho se vystfida ctvero rocnich obdobi.

21. Kamera obkrouzi zaka. Zabér z profilu.

22. Zabér na zakav obli¢ej. Kamera se oddaluje.

23. 74k zahazuje tibetskou misu.

24. 74k odchaz pry¢.

25. Zak jde dlouho pustinou.
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26. Zabér na plazictho se hada.

27. 74k jde pustinou.

28. Had se plazi ze zabéru.

29. Noha slape na hada.

30. Had se zakusuje do nohy.

31. Zak se drZ za poranénou nohu.

32. Zabér na jeho oblicej. Jeho oblicej se svira v kieci.

33. Zakv obli¢ej se uvolni z kiede. Kamera se oddaluje. Obraz zaéina nabirat barevnost.
34. Zena dr 7éka v naruéi. Barevnost zesiluje.

35. Zabér na zakav obli¢ej. Kamera se piiblizuje na zdkovy oci.

36. Mistr hraje. Barevnost zesiluje.

37. Zabér na batole. Barevnost zesiluje.

38. Zabér na mlady strom. Barevnost zesiluje.

39. Mlady chlapec bézi na kameru. Kamera se ptiblizuje. Barevnost zesiluje.
40. Zabér na urostly strom. Barevnost zesiluje.

41. 74k — mlady bé&Z a u toho starne. Barevnost zesiluje.

42. 74k dobéhne ke stromu jako stary. Barevnost zesiluje.

43. Zak pod stromem jako stary umie. Barevnost zesiluje.

44. 74k se vracipod strom. Vidi hrajiciho mistra. Barevnost je plna.
45. Seda si k mistrovi a zacina hrat.

46. Zabér z poloprofilu na hrajictho mistra se zakem.

47. Z&bér na hrajictho zaka.

48. Zabér na zakliv usmivajici se oblice;.

49. Titulky
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4 STORYBOARD

Po dokonceni bodového scénare jsem se pustila do storyboardu.

4.1 Skici

Nejprve jsem udé€lala obrazkovy scénatf. Do pfedem nachystanych okének jsem zakreslovala
jednotlivé zabéry, aby bylo jasné patrné, zda bude zabérovani fungovat ¢i nikoli. Jelikoz v té dobé
nebyla vytvarnd stranka Uplné jasnd, zakreslovala jsem do storyboardu jednoduché figurky.

K zabértim jsem si vzdy napsala kratky popis déje a piipadnou zatmivacku nebo roztmivacku.

Tato piiprava na technicky scénar mi velice usnadnila praci.

4.2 Technicky scénar

Na zikladé jednoduchého obrazkového scénafe jsem zakreslovala zabéry do pocitace pomoci
tabletu. K tomuto G¢elu mi poslouzil program Tvpaint animation. Nasledné jsem tyto obrazky
importovala do piipravené tabulky, kde najdeme okénka s t€émito udaji: ¢islo zabéru, Casovani,

popis déje, obraz, zvuk a hudba.
Co se ty¢e Casovani, moje snaha byla alespon ptiblizné se trefit do redlné délky zabért. Zvuk a
hudbu jsem v této ¢asti piili§ nefesila, protoze hudba bude délana az na obraz.

Technicky scénat mi pomohl zabéry ucelit a urcit piiblinou délku filmu. Stal se stavebnim ka-

menem pro animatik.
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5 VYTVARNE RESENI

5.1 Postavy

U vytvarného feSeni jsem chtéla zvolit jednoduchou stylizaci, ktera se bude dobfe animovat, ale
zaroven bude korespondovat s déjem filmu. Proto jsem si vyhledala na internetu fotografie Tibet-

skych lidi, které jsem zkousela rtizné stylizovat.

Obr. 8. Skici muzu, tuzka

Obr. 9. Skici zen, tuzka
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51.1 Zak

Z 7aka by melo vyzafovat mladi, ale zaroven by si mél zachovat svou buddhistickou vznesenost,

ktera je pro tyto mnichy typicka.

Obr. 10. Zdk

5.1.2 Mistr

Z mistra by m¢la vyfazovat laskavost a dobrota. Ze vSech skic mi piiSel tady ten nejpresvédci-
vejsi. Co se tyce barevnosti, jak u mistra, tak iu zika jsem se nechala inspirovat Tibetskymi mal-

bami.

Obr. 11. Mistr
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5.1.3 Zena

U vytvarna Zeny jsem premyslela, zda ji ud€lat mladou ¢i starou. Po dikladném zvaZeni jsem
dospéla k ndzoru, Ze nejlepsi bude stara. Mym cilem bylo, aby méla trosku vzhled pohadkové
Tibetské babicky.

Obr. 12. Zena

5.2 Pozadi

5.2.1 Hory

Jak uz bylo zminéno, d&j ptib&éhu se odehrava v Tibetu. TudiZ jsem si vyhledala fotografie Ti-
betské krajiny, Himaldji, které jsem nasledné stylizovala. Barevnost jsem volila jemnou, ktera

trochu ptipomina lazuru.

Obr. 13. Pozadi 1
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5.2.2 Strom

Vétsina déjové linie filmu se odehrava pravé pod stromem. Chtéla jsem, aby strom vypadal
hodné stafe a tim symbolizoval moudrost. Inspiraci mi byl strom Bodhi, pod kterym byl podle
legendy Buddha osvicen. Tento strom byl v§ak v 7. stoleti zni¢en. Z jeho vétve lidé vypéstovali
strom novy, ale ani ten bohuzel nevydrzel do dnesSnich dnil a zni¢il ho blesk v 19. stoleti. Mnisi

pak jeho vyhonek odnesli na Sri Lanku, kde jej zasadili

Dalsi inspiraci mi byly bonsaje. Tyto strome€ky se vyznacuji svou pravidelnosti, jakousi rovno-

vahou. Tato rovnovaha byla pro mijj u¢el moudrého starého stromu idealni.

E S =

Or. 15. Bo-Tree, www.rapgenius.com Obr. 16. Bonsai, www.bansaiempire.com

Po par nacrtech jsem nakonec vybrala toto feSeni, které se nejvice blizilo mé piedstaveé osvice-

ného stromu.

& I - —
Obr. 17. Strom, sedy Obr. 18. Strom, barevny


http://www.rapgenius.com/
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5.2.3 Hada Misa

Z hada jsem nechtéla dé€lat n€jakou hriizostrasnou anakondu. Pravé naopak nechala jsem se
mspirovat hadem, ktery zije v Tibetu a vypada podobné jako nase uzovka. Jeho zvlastnosti je, ze

zije v horkych pramenech vysoko v horach.

Obr. 19. Snake, Obr. 20. Tibetan bowl,
www.randomwikipedia.blogspot.com www.saffronhealing.com

Tibetské misy se od sebe moc nelisi. VSechny maji velice podobny tvar. N&které mivaji néjaké
zdobeni, jini jsou hezké ve své jednoduchosti. Jediné ¢im se vyrazné od sebe 1isi je velikost a

2vuk.

Pro mtjj ucel jsem volila jednoduchy tvar bez zdobeni.

Obr. 21. Had a misa, tuzka Obr. 22. Misa, tuzka


http://www.randomwikipedia.blogspot/
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6 ANIMATIK

Po dokonceni technického scénéafe jsem zacala pracovat na animatiku. Pouzila jsem k tomu
obrazky ze storyboardu, které stacilo vlozit zpatky do programu Tvpaint Animation a dokreslit
k nim hlavni fize. Prvni polovina obrazki je v lince, kdeZto druha je jiz vybarvena, protoze zde

barevnost hraje dulezitou roli.

Kdyz byly faze hotové, vyexportovala jsem je do tiffového souboru a vlozla do programu
Adobe Premiere. Zde byly dany na ¢asovou osu a nacasovany. Tim jsem ziskala piehledny kon-

cept projektu.

Animatik se pro me stal diilezitou oporou pii animaci filmu.
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1. PRAKTICKA CAST
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7 ANIMACE

Ruéné kreslend animace je mi nejblizsi jiz od prvniho ro¢niku studia. Neni tedy divu, Ze jsem si
pro realizaci bakalatského projektu vybrala prave ji. Bavi mé jeji moznosti vytvoieni piib¢hu jen

tak na ,koleni“, coz napiiklad u loutkové techniky neni mozné.

Libi se mi mySlenka, Ze jsme na tom to svété neustale v kazdé¢ setiné sekundy znovu vytvareni.
To byl prvni impuls k tomu animovat tento snimek takzvanou zivou animaci. Je to jako kdyby nas
kazdou vtetinu nékdo znovu kreslil, vytvarel, fazoval, protoze nase bunky neustale pracuyji, tak ija
pracuji a vytvarim imaginarni svét. Animace neni pro m¢ jenom ozivovani, ale také metafora zivo-

ta.

7.1 Tvpaint Animation

K animovani jsem si zvolila oblibeny program Tvpaint Animation, do kterého jsem kreslila jed-
notlivé faze pomoci tabletu. Tento program ma velkou fadu moznosti. Disponuje piehlednym
uspofadanim vrstev a velkym vybérem Stétctl. Také ma velice Sikovné nastroje jako je napiiklad

Light table nebo Cut brush. [5]

Co se tyka efekt, téch ma Tvpaint opravdu hodné. Nejcastéji jsem pouzivala efekt Fade a

Border.

Vsechny zabéry jsou animované ve formatu 16:9 na 25 framet za sekundu.

7.2 Realizace

Nejprve jsem zacala animaci Zdka hrajictho na Tibetskou misu. Zde jsem se nesetkala s n&ja-

kymi pataliemi. Nejtézsi na tom bylo nakreslit pohyb ruky, tak aby se dal dat do smycky. Po té

jsem animovala hrani mistra velice podobnym zptsobem.

Pozadi je kreslené na Ctyfi faze, které jsem zkopirovala a rizné promichala, tim padem tvofi
iluzi zivé animace. Nejvice m¢ bavilo animovani ristu stromu. Musim fici, ze to jsem si opravdu
uzila.

Nejvétsi problém nastal az s chiizi. Zde jsem se pékné zapotila. Znovu se mi potvrdilo pravidlo,

ze mén¢ je n¢kdy vice. Nakreslila jsem fungujici chiizi na dvanact oken, ale zdala se mi piilis
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rychla. Proto jsem se rozhodla pfidat par fazi. Z dvanacti oken se nakonec vyklubalo padesat a ja
méla chiizi sice pomalou, za to divné rozklepanou. Zak vypadal jako by trpél Parkinsonovou cho-
robou, coz mu na vzneSenosti nepiidalo. I jala jsem se pocet framel zzit, jenze ono ne a ne se
dostat na ptvodnich fungujicich dvanact. Zde mi doslo, ze budu muset zZakovo vykrac¢ovani ani-

movat znova. To uz jsem v rukou svirala hofce tablet a prudce otevirala okno.

Jesté¢ Ze mam na svém pracovnim stole sddrovou sochu Buddhy. Pohled na n¢ho mé uklidnil.
Po kratké meditaci jsem chuzi zanimovala znovu na dvanact framet a asi jsem dosla néjakého
poznani, nebot’ co se mi pted tim zdalo rychl¢, nyni bylo akorat.

Kresleni a fazovani metamorfoz mé velice bavilo. Animace lotosového kvétu byla vybornym
uvolnénim doprovazena popijenim Bodhi Caje.

Velice jsem dumala nad pohybem hada. Dokonce jsem se koukla na kratké video od BBC,
kde tento pohyb rozebiraji. Zjistila jsem, Ze hadi se ve dne pohybuji po kiivce es, kdezto v noci
své télo neroztahuji, ale drz si ho u hlavy, ¢imz se pohybuji zvlastné do boku. Nevim, k ¢emu

bych tento pohyb piirovnala.

Nastésti pro me se scéna s hadem odehrava ve dne. Ud¢€lala jsem si v pomocné vrstvé kitvku

ve tvaru es a plaza animovala podle ni.

Musim se pfiznat, Ze u animaci mistra a zaka jsem si v par piipadech pomohla fotkami, kdyz uz

jsem byla bezradna a neuméla si pohyb domyslet, ptehral mi ho mij pfitel a ja ho u toho fotila.
S animaci Zeny nebyl n&jaky vyrazny problém. Slo to celkem dobfe.

Celkové m¢ animace bavila az na par tmavych chvil, ale nemiize byt potfad jenom den. Energie

se musi taky vyménit, aby kolo Zivota zistalo v pohybu.
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8 POST PRODUKCE

8.1 Stiih

Po zanimovani vSech zabérti jsem je nacasovala a vyexportovala jako tiffovou sekvenci. Na-
sledné byly vloZzeny do programu Adobe Premiere na ¢asovou osu. V tomto programu jsem se-

fadila zabéry podle animatiku a ptidala titulky.

8.2 Zvuk a hudba

Hudba se délala upIné na zavér, protoze ji komponoval na obraz kamarad Jakub Pachol. Kuba
je opravdovy skladatel, ktery k praci piistupuje velice profesionaln€. Hned po zhlédnuti obrazu
sedl za klavir a za¢al improvizovat. U toho se m¢ tazal, zda se mi to libi, jestli vystihuje mou pied-

stavu, piipadné jaké nastroje bych chtéla pouzit a jestli mam néjaké specialni pozadavky.

Stacila jsem jen ze sebe vysoukat néco o Tibetu a on uz ladné preskocCil k pocitaci, kde si ote-
viel pro mé docela mysticky program, do kterého klavesovymi zkratkami zapisoval noty. V tom-
to programu se ukryval cely symfonicky orchestr. Nez jsem se stihla rozkoukat, uz

z reproduktoru znéla ustiedni melodie rstu stromu.

Po par drobnych tpravach a mém schvaleni mé Kuba pozadal, abych mu diktovala presné
casové udaje okamzikil filmu pro lepsi synchronizaci. Priibézné jsme spolu konzultovali mista na

par ruchd, které jsem stahovala z bezplatnych stranek na internetu.

Tim to zpsobem jsme ozvucili cely film.
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ZAVER

Prace na filmu m& obohatila jak na poli praktickém, tak na poli teoretickém. Vyzkousela jsem si
animaci metamorfoz, stromu a v neposledni fad¢ animaci buddhistickych mnichi. Nové moznosti
Tvpaintu pro mé byly objevem. Prostiednictvim animace jsem ziskala jiné pohledy na pohyb, svét

a Zivot.

Velkou zkuSenosti bylo zvuceni filmu, které ptekvapivé Slo velice rychle. Tato prace s oprav-

dovym skladatelem byla zabavna a rozsitila moje znalosti z hudebni oblasti.

Co se tyce Tibetu, vice jsem se seznamila s jeho situaci a rozhodla se na ného mésicné piispivat
esemeskou. Myslim si, Ze je potieba podpofit Tibetské lidi, aby se tato krasna Cista kultura ne-

ztratila a mohla byt na dale nasi inspiraci.

Prostrednictvim tohoto projektu se mi podafilo spoustu filozofickych véci yjasnit. Dat jim kon-
krétni formu a podobu. Byla to pro mé také zkouska trpelivosti a vytrvalosti. Pii ni se mi znovu
objevily myslenkové vzorce, které jsem pokladala jiz za vyfeSené. Znenadani na m¢ béhem ani-
movani bafly z ¢ehoz jsem byla velice prekvapena. Chvili mi také trvalo, neZ jsem na to piisla. Ale
nakonec se mi podafilo dojit dalstho poznani a to neztotoziovat se s nimi. Rozpoznat dusi od ega
a vyladit své byti. Tento stav neberu vSak za definitivni, protoZe jsem stdle u¢ednikem na ceste

poznani hrajici svou Zivotni pisen.
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SEZNAM PRILOH
Pl  Obrazkovy scénai
P Il Technicky scénaf

P Il Navrhy



PRILOHA P I: OBRAZKOVY SCENAR

Popis déje

Roztmivacka
Zabér na krajinu, uvod

Zak s mistrem stoji pod stromem. Mistr si
seda.

Zak se koukd na mistra.

Oba dva sedi pod stromem. Mistr vytahuje
tibetskou misu.

Mistr hraje na tibetskou misu.




Z misy se mu vytvori lotosovy kvét, ktery se
prolne do Zemé.

Zemé se oddaluje do tmy, aZ se ze tmy vynori
meditujici silueta, kterd vzapéti zmizi.

Mistr hraje.

Zak prichazi k mistrovi a bere se od néj
tibetskou misu.

Zak zadina hrat a mistr odchazi. Zak hraje a za
nim se vystfidaji ctyfi rocni obdobi.




Zak se zamradi.

Zak zahazuje misu.

Zak odchazi pry¢ od stromu.

Z4k jde dlouho pustinou.

Had se plazi smérem k Zakovi.




Kousne Zaka do nohy.

Zakovi se zkriviobli¢ej bolesti.

Had se plazi pryc.

Zak spadne do naruci Zené.

[

Zak zavira odi.
Prolinacka




cand Prolinacka
s 5] Mistr hraje.
="

Prolinacka

73k otevira o¢i.

Strom zacina rust, z po za ného se vybatoli
dité a zase za ného zaleze. Strom pofad roste
az po za ného vyjde chlapec a zase za ného
zajde.

Pozvolna nastupuje barevnost.

Strom dorost. Z po za néj vySel muz a odchazi
pryc.
Pozvolna nastupuje barevnost.

Zak se vraci pod strom a pomalu stame.
Pozvolna nastupuje barevnost.




74k se kouka smérem ke stromu a pomalu
starne.
Pozvolna nastupuje barevnost.

74k si leha pod strom a umira.
Pozvolna nastupuje barevnost.

Zak otevira oci. Pozvolna nastupuje
barevnost.

74k se probouzi. Zena za nim pomalu mizi.
Barevnost je Uplna.

74k odchazi pry¢.




Zak prichazi pod strom, kde naléza hrajiciho
mistra. Seda si k nému.

Mistr a zak hraji spolu v harmonii.
Zatmivacka




PRILOHA P II: TECHNICKY SCENAR

Cislo [Casovani |Popis déje |Obraz Zvuk a
zZabéru hudba
l.a 00:00:00:00 |Zabér na

00:00:01:10 |krajinu, tvod
1.b 00:00:01:10 |Panorama

00:00:02: 25 [krajiny
1l.c 00:00:02:25 [Panorama

00:00:04:10 |krajiny
1.d 00:00:04:10 |Panorama

00:00:06:00 |krajiny




le 00:00:06:00 [Panorama krajiny
00:00:07:10

2.a 00:00:07:10 [Mistr s Zdkem
00:00:09:00 |stoji pod

stromem.

3.a 00:00:09:00 |Z&k se divé na
00:00:11:25 |mistra.

2.b 00:00:11:25 |Posadi se oba
00:00:14:00 [dva pod strom.

5.a 00:00:14:00 [Mistr vytahuje

00:00:15:20

tibetskou misu a
zacina na ni hrét.




2.6 00:00:15:20 |Z4k se diva, jak
00:00:17:25 [Mistr hraje.
5.b 00:00:17:25 |Mistr hraje.
00:00:19:10
6.a 00:00:19:10 |Z misy se mu
00:00:21:10 |vytvofilotosovy
kvét.
6.b 00:00:21:10 |Lotosovy kvét se
00:00:22:15 |transformuje do
zeme.
6.C 00:00:22:15 |Kolem Zemé se

00:00:24:10

setmi.




6.d

00:00:24:10

Zemé se oddaluje
do tmy.

00:00:26:05
6.e 00:00:26:05 |Temnota se
00:00:32:10 |oddali, aZ se z ni
vynofi meditujici
silueta.
5.c 00:00:32:10 [Mistr hraje.
00:00:33:20
2.d 00:00:33:20 |Z4k se diva na
00:00:36:20 [mistra.
2.e 00:00:36:20 [Bere si od ného

00:00:38:00

tibetskou misu.




2.f

00:00:38:00
00:00:42:10

74k zacina hrat,
mistr odchazi.

2.8

00:00:42:10
00:01:16:15

74k hraje, ale
nejde mu to,
vystridaji se za
nim ctyfi ro¢ni
obdobi.

00:01:16:15
00:01:19:00

7akav oblicej se
zakaboni, je
nastvany.

00:01:19:00
00:01:27:20

74k zahazuje
misu.

2.h

00:01:27:20
00:01:40:00

Odchaziod
stromu pryc.




00:02:10:10

9. 00:01:40:00 |Z4k jde dlouho
00:02:00: 20 [pustinou.

10.a 00:02:00:20 |Plazi se had.
00:02:06:15

11. 00:02:06:15 |Had kousne zaka
00:02:07:10 |do nohy.

3.b 00:02:07:10 |Z4kovi se zkFivi
00:02:09:00 |oblicej bolesti.

10.b 00:02:09:00 [Had se plazi pry¢




12. 00:02:10:10 [Z4k klesa k zemi.
00:02:11:05

13.a 00:02:11:05 |[Z&k pada do
00:02:13:02 |naruci zené.

14.a 00:02:13:00 [Zak zavira odi.
00:02:19:10|Prolinacka

5.d 00:02:19:10 |Prolinacka
00:02:25:00 |Mistr hraje.
Prolinacka

14.b 00:02:25:00 [Prolinacka
00:02:31:10 |24k otevira odi. [
l




15.a

00:02:31:10
00:02:36:05

Strom zacina
rast, z po za
ného se vybatoli
dité a zase za
ného zaleze.

15.b

00:02:36:05
00:02:39:00

Strom roste a
s po za ného
vyjde chlapeca
zase za ného
zajde.

15.c

00:02:39:00
00:02:44:20

Strom roste, s po
za ného vyjde
muz a odchazi
od stromu.

15.d

00:02:44:20
00:02:49:10

Zabér na urostly
strom.

16.a

00:02:49:10
00:02:51:20

74k prichazi ke
stromu a starne.




17.

00:02:51:20
00:02:57:10

Muz se kouka
smérem ke
stromu a starne.

16.b

00:02:57:10
00:03:08:15

Zék si leha pod
strom a pomalu
umira.

14.c

00:03:08:15
00:03:13:15

74k otevira odi.

13.b

00:03:13:15
00:03:28:20

Probouzi se,
Zenazanim se
rozplyva.

13.c

00:03:28:20
00:03:33:15

Muz odchazi
pryc.




2.ch

00:03:33:15
00:03:38:00

Prichazi ke
stromu, kde
naléza hrajiciho
mistra.

2.

00:03:38:00
00:03:57:00

Sedasi knémua
hraji spolecné na
tibetské misy.




PRILOHA P III: NAVRHY
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