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ABSTRAKT

Bakalai'ska prace se vénuje popisu piiprav a priabéhu vyrobniho procesu tvorby animova-

ného filmu Trojuhelnik. Jedna se o kratky animovany film vytvoieny technikou poloplast.

V bakalarské praci se vénuji svym animacnim zacatkim, které mne formovaly. Dale se
zabyvam popisem fazi animac¢niho procesu, technologii vyroby, analyzou vyrobniho pro-

cesu a zaroven problémiim spojenym s tvorbou filmu 7rojuhelnik a jejich feSenim.

Kli¢ova slova: kratky animovany film, animace, technika poloplast, Trojuhelnik

ABSTRACT

The bachelor work describes preparing and making of animation film the Triangle. It is a

short movie made by semiplastic technique.

In my bachelor work | dedicate my animation beginnings. | also deal with phases of anima-
tion process, technology. making, analysis of production process and problems associated

with making of the movie Triangle and their solutions.

Keywords: short animated film, animation, semiplastic technique, Triangle
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UvVOD

Ve své bakalaiské praci se vénuji procesu vyroby loutkového animovaného filmu klasic-
kym zpiisobem. Piestoze mne mnoho lidi od klasického zpracovani loutkové animace zra-
zovalo, ja jsem védéla, ze mutyj zavéreény film budu tvorit pravé touto klasickou metodou.
Myslim si, ze i ptes nastup plné digitalnich animaci svét klasického loutkového filmu ne-

zanikl, pfestoze mu to mnozi predpovidali.

Zvladnuti klasickych animacnich technik je dalezitym zakladem kazdého animatora, proto
jsem si zvolila pro zpracovani bakalafského filmu techniku poloplast, ktera patii prave

mezi klasické animacni techniky.

V bakalafském filmu chci uplatnit zkuSenosti a znalosti, které jsem ziskala v pribchu stu-
dia. V praci popisuji proces tvorby filmu od prvotniho napadu, namétu, pies tvorbu scéna-
fe, vytvarnych ndvrhi az po samotnou realizaci. V praci se podrobn¢ vénuji samotnému

vyrobnimu procesu, predevsim feSeni situaci, které pii samotné realizaci vznikaly.

Zavérecny bakalaisky film Trojuhelnik jsem vytvaiela s Eliskou Habartovou jako spole¢ny
projekt. V této praci jsme se spole¢né snazily aplikovat nase zkusenosti a znalosti 0 plos-

kové a loutkové animaci.

Ke zpracovani bakalaiské prace mi velmi pomohly poznamky, které jsem si v prub&hu
pfiprava a realizace zapisovala do deniku. Diky deniku jsem si pak mohla lépe srovnat

myslenky pfi psani prace.

Mizeme tedy nahlédnout do vzniku filmu Trojuhelnik.
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. TEORETICKA CAST
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1 SVET ANIMOVANEHO FILMU

Jako kazdé mal¢ dité jsem milovala animované filmy. Fenoménem ceského animovaného
filmu jsou jisté¢ veCernicky, které dokazaly béhem 10 minut malého divéaka zaujmout, po-
bavit a nevtiravou formou také poucit. Vecerni¢ky sledovali se zdjmem rodice, formovaly
také mne a myslim, Ze je budou sledovat také mé déti, protoze jejich kvalita je i po letech
stale vysoka. Vyrustala jsem, stejné jako 1 mi vrstevnici, na Milerové Krteckovi, ktery
okouzlil svou veselou povahou snad kazdého. Nevynechala jsem ani piibéhy dvou medvé-

da, ktefi se potkali u Kolina Pojd'te pane, budeme si hrat Bretislava Pojara.

Pozd¢ji jsem objevila svét Walta Disneyho. Vstavala jsem spolecné s bratrem brzy rano,
abychom vidéli naSe oblibené skéakajici medvidky Gumidky, Kacera Donalda a dalsi pfti-
behy z dilny Walta Disneyho. Jeho pohédky jsem si oblibila a zaujaly m¢ natolik, Ze jsem
byla zvédava, jak se postavicky mohou pohybovat, jak se tyto firmy vyrabéji.

1.1 Twvirdi zacatky

Od malicka jsem byla zamétena na kreativni ¢innosti. Rada jsem kreslila, modelovala, vy-
stithovala. Navstévovala jsem vytvarny a keramicky krouzek, takze mé budouci zaméteni
jsem vidéla prave v oborech, kde bych mohla tyto ¢innosti rozvijet. Moje matka mé& v tom-

to mém rozhodnuti plné podporovala.

V devaté tfidé jsme navstivili QQ studio, které je nejznamé&jsim ostravskym studiem se
zam¢efenim na animovanou tvorbu. Byla jsem okouzlena predevsim ateliéry, které na mne
dychly uménim. Byl to pro mne velky zazitek sledovat vyrobu animovanych ptib&hti. Pro-
hlizela jsem si postavy z plasteliny, papiru, latek a dalSich materialt. A kdyz jsem zjistila,
ze si mizu vyzkouset proces animace, byla jsem nadSena. Rozpohybovala jsme malou pa-
pirovou rybicku, a i kdyz se mi nepovedla plynula animace ryby, byl to pro mé zazitek.
Najednou jsem byla ta malé pétileta holka, kterd skace na sedacce v obyvacim pokoji a t&si
se na své oblibené¢ Gumidky. Ted jsem nebyla jen divdkem, ted’ jsem byla i tviircem — Stvo-

fitelem pohybujici se ryby!

Pti rozhodovani, kde pokracovat ve studiu po ukonceni zakladni Skoly, jsem m¢éla jasno.
Chtéla jsem se vénovat animaci. Hledala jsem spole¢né s mamkou vhodnou stfedni skolu,
kde bych se mohla animované tvorbé vénovat. Objevily jsme soukromou uméleckou skolu

Ave Art v Ostravé Hrablivee, kde jsem se na Dni otevienych dveti dozvédéla, Ze maji
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v novém Skolnim roce otevirat obor Graficka tvorba se zaméfenim na animaci. Byla jsem
nadSend a hned jsem projevila o tento obor velky zdjem. Pfijimaci pohovor a talentové
zkousky na tuto skolu jsem zvladla a byla pfijata na obor, ktery mne velmi zajimal. Mysle-

la jsem si, moje kariéra animatora pravé zacina.

1.1.1 Stfedni umélecka skola

V prvnim ro¢niku jsme se vé€novali zdkladim malby a grafiky. Ve druhém jsme se naucili
lehce zaklady v programu TV Paint Animation (dale jen TVP), ktery jsme pouzivali az do
konce studia na AveArtu. Animované loutkové forme, kterou jsem vidéla v QQ studiu,
jsme se zacali vénovat az v zavéru stfedoskolského studia. Tehdy jsem projevila velky za-
jem vyzkouset si i n¢jaké jiné animacni techniky nez kreslenou animaci, kterou jsme délali
doposud. Nastésti mi tato moznost byla poskytnuta a ja si poprvé vyzkousela loutkovou
animaci a v§e kolem ni. Stravila jsem nékolik dni v ateliéru, kde jsem vyrobila plastelinové
loutky, prostiedi a vSe ostatni, co jsem potiebovala, nez za¢nu natacet film o plastelinové
rodince s nazvem ,, Clobrda . Tehdy nastal velky zlom, protoZe jsem zjistila, Ze loutkovy
film m¢ bavi daleko vice nez kresleny. Zacala jsem se tedy zajimat vice o tuto techniku.
Plastelinovou animaci jsem znovu uplatnila ve spoleéném Skolnim projektu, ktery mél pro-
pagovat Skolu Ave Art, a také jsem se zapojila do animace béasni FrantiSka Hrubina, kde

jsem si vyzkousela papirovou animaci.

1.1.2 Univerzita Tomase Bati

Na vysoké Skole jsme se zpocatku ucili predev§im kreslenou animaci. Nepopirdm, Ze tato
technika je zakladem celé animace, ale bohuzel mé tolik nenapliiuje, stale mé¢ néco tahne k

loutkové a papirové animaci.

Ve druhém ro¢niku jsme méli vétsi moznost natacet loutkovy film. V prvnim semestru
druhého ro¢niku byla nase tfida rozdélena do tii skupin. Nase skupina natacela kratky ani-
movany loutkovy film Véz. Jednalo se o kratkou pohadku, ve které princ zachraiuje prin-
ceznu zavienou ve vézi. Film jsme poslali na festival Tell it quick, kde vyhral tieti misto v

kategorii animovany film, cenu za nejvétsi pocet hlast a také absolutniho vitéze festivalu.

V letnim semestru druhého ro¢niku na vysoké Skole jsme méli moznost vybrat si jakouko-

liv animacni techniku pro zavérecny film. Chtéla jsem zkusit n€co nového, proto jsem se

v

cich v lese. Tato zkuSenost byla velmi zajimava, ale celd realizace byla komplikovana,
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takze bych se asi pro realné prostiedi pfisté nerozhodla. Les neni Uplné€ idedlnim mistem
pro nataceni loutkového filmu, ktery se toci ,,0kno po okné“. Méla jsem problém se slun-
cem, které svitilo stale z jiného uhlu a také s vétrem, ktery mi rozfoukaval nachystanou

scénu.

Na loutku jsem, ale nezaneviela. Bavi mé proces vyroby, to Ze si loutku mizu ,,0sahat®,
pracovat s ni, pohybovat a drzet v ruce. Pti rozhodovani, jakou techniku zvolit ve svém

bakalarském filmu, byla ma volba tedy jasna, chci pracovat opét s loutkou.

Vytvoftit loutkovy film je naro¢né, proto jsem se spojila se spoluzackou Eliskou Habarto-
vou, ktera také chtéla ve své zavéreéném bakalafském filmu pracovat s loutkou. Vzdy jsme
se shodly v nazorech, tak pro¢ nedélat spole¢ny bakalaisky film. Bylo tedy rozhodnuto,

budeme tym: Pani Zay + Pani Hab.
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2  JESTE PRED NATACENIM

2.1 Prvotni mySlenky

V poloviné dubna 2012 jsme se s Eliskou sesly poprvé, abychom se dohodly na namétu
bakalaiské prace. Prvnim podnétem k zamysleni nad tématem prace byl projekt, ktery jsme
mély prezentovat na zkousce z angli¢tiny. Tématem zavérecné zkousky byl pravé ndmét na
bakalarsky film. Vlastné to byla nejlepsi motivace, jak nas co nejdfive pfinutit pfemyslet 0
nasi zaveérecné praci.

Spole¢né s Eliskou jsme si nejdiive stanovily priority a sestavily jsme si bodové schéma
prace. Hned na pocatku ptipravnych praci jsme se shodly, ze na$ film bude Zanrové spis
komedie, groteska. Chtély jsme pobavit, takze jsme zavrhly hned v pocatku vazna témata,
ktera se ve studentskych filmech Casto objevuji, ale z naSeho pohledu je to nekdy spise

uméla pdza zaujmout.

Nastinily jsme zékladni linku ptibéhu. Hlavnimi postavami budou Sirény a ndmoinik, kte-
ry se, ne vlastni vinou, dostane do spart krvelaénych Sirén. Od pocatku jsme védély, ze
tento film bude spiSe pro dospé€lé nez pro déti. Obé mame déti rady, ale pobavit dospélého

divéka animovanym filmem, byla pro nas vétsi vyzva.

2.2 Namét

Na pocatku jsme mély nékolik namétt, jak uchopit cely ptibéh. Nez jsme se dopracovaly
ke kone¢né verzi filmu, zvazovaly jsme nékolik variant. Nakonec jsme se shodly na piibé-
hu dvou Sirén a ndmoinika, jen byla naSe plivodni varianta pfib&hu jina. V pribéhu pfi-

pravnych praci jsme verzi zménily.

Nasi piivodni myslenkou bylo, Ze namotnik ztroskota na ostrove, kde ziji dvé staré a oskli-
vé Sirény, které ho oc€aruji. Mlady muz se do obou zamiluje a laskyplné€ se o n¢ stara. Siré-
ny jsou nejprve velmi nadSené, ale po Case je namoinikova laskyplna péce zacne nudit a
obtézovat, takze naplanuji, Ze se ho zbavi. Opiji ho, posadi do lod¢ a poSlou ho po mofti
pry¢. Po Case se jim zacne styskat, a tak pfivolaji svym zpévem jinou lod’. Ptilakaji, ale
staré¢ho oSklivého muze, ktery je nepifijemny a k Siréndm se chovéd hrub&. Na zavér mél
jejich mlady namotinik doplout na jiny ostrov, ktery byl obydlen krasnymi mladymi Zena-

mi, a ty se o néj s laskou staraly.
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Ve findlni varianté, ktera byla zpracovana, jsme pouzily prvotni mySlenku obsazeni, ale

cely ptibéh se od tohoto plivodniho namétu velmi lisi.

Zachovaly jsme hlavni aktéry, tj. namotnika a Sirény, ale jejich povahy, ¢iny, cile i pointa
celého filmu se Upln€ zmenily. Na zacatku filmu hladovy namoinik pluje po moii a chce
ulovit par ryb k snédku, je vSak pfivaben krasnym zpévem Sirén. Je okouzlen a bézi smé-
rem Kk Sirénam, ale kdyz se pfiblizi, zjistuje, ze jsou to staré¢ a Seredné zeny, které ho navic
uvézni ve sklepeni. Je sice uvéznény, ale dostava pravidelné stravu, coz se mu zpocatku
libi. Pozdéji si uvédomi i diky pavoukové napovéde, Ze je jen kofist. Chce uprchnout, ale
nedafi se mu to, a proto v okamziku, kdy uvidi pavouka, jak laSkuje s pavoucici, dostane
napad — zkusi Sirény svést. Sirény podlehnou jeho svadéni, uzivaji si erotiky az do vycer-
pani. To je chvile, na kterou namotnik ¢ekal a utika pry¢, cesta necesta. Sirény se vzbudi a
za¢nou namotnika pronasledovat. Zaroven zpivaji, aby ho pftilakaly zpé&t, ale namoinik bézi
pod vodou a zpév neslys$i. Zpév Sirén je tak silny, Ze zacne pritahovat vSe, co se pohybuje
kolem. Cim vice se Sirény zlobi, tim vice ni¢i vie co kolem nich pluje &i leti. Od té doby
V misté, kterému se fika Bermudsky trojuhelnik, mizi plavidla. Pro ostatni je to zahada, ale

my a namotnik vime, pro¢ tomu tak je.

2.3 Scénar

Scénat jsme konzultovaly hned s nékolika uditeli. Nejdiive jsme nas scénaf prezentovaly
kazda zvlast’ pti zkousce z angliCtiny dne 15. kvétna 2012. Eliska u pani Hassan a ja u pana
Steinera. Panu Steinerovi se namét velmi libil a pIné mé& podporoval v pokracovani baka-
latského filmu v tomto duchu. Po zméné scénare jsem znovu poslala 5. listopadu 2012 vy-

sledek panu Steinerovi, kterému se zmény ve scénafi libily, a t&sil se na vysledek.

Velikou radost ndm ud¢lal 1 pan Storch, scénarista a dramaturg, ktery ndm namét i scénaf
schvalil na zkouSce dramaturgie a scenaristiky. Pouze nam vymlouval zvolenou techniku.
Misto loutkového zpracovani nam navrhoval kreslenou animaci. Pfestoze nam v e-mailech
schvalil zmény ve scénafi a my si vazime vSech jeho pripominek, které nam poskytl, ke

zméné techniky jsme se piesvédcit nenechaly.

Konzultovaly jsme na§ namét i scénaf také s panem Sebestou, ktery se stal naSim supervi-

zorem, a ten byl s navrhem scénafe spokojeny.

Okamzik ,,zchlazeni“ nastal tehdy, kdyz jsme poslaly nas scénai panu Gregorovi. Velmi

nam zalezelo na jeho nazoru, protoze Si ho jako filmového teoretika vazime. Ke scénaii
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jsme dostaly nékolik piipominek a zklamalo nas jeho celkové zhodnoceni, cituji ¢ast jeho
textu, ktery mi ptiSel na email: ,, Chdpu, zZe loutkovy film je pracny, ale na druhou stranu je
Skoda delat tolik prace nad scéndrem, ktery neni zrovna moc extra.” Tehdy jsem si uveé-
domila, ze na$ piibéh nemusi oslovit vSechny stejné¢ a nemizeme Se zavdécit vSem, ale

pfece jen jsme jesSté na scénafi zapracovaly a doladily zavére¢nou pointu.

2.4 Supervize

S vybérem supervizora jsme mély jasno hned od zacatku. Chtély jsme oslovit ¢lovéka,
ktery nas zna a ma bohaté zkusenosti s klasickymi animac¢nimi technikami jako je loutka,
poloplast, papirek apod. Velmi nés pot&silo, Ze nasi nabidku pfijal 25. zati 2012 pan Sebes-

ta, ktery se animaci vénoval profesné mnoho let.

2.5 Storyboard

Neboli technicky scénatf. Obsahuje veskeré dulezité informace. Nejen obraz, ve kterém
vidime velikost zabéri a pohyb kamery, ale také co se v dané akci déje, jaké tam budou

ruchy, zvuky pfipadné dialogy. Kazdy zabér ve storyboardu musi byt fadné ocislovan.

Storyboard jsme ménily nékolikrat, piedev§im pied samotnym natac¢enim, kdy jsme fesily

zabérovani se stiihacem.

Kone¢ny storyboard je soucasti této prace v obrazkové piiloze. (Ptiloha II: Storyboard)

2.6 Vytvarné navrhy

Od pocatku ptipravy prace jsme mély jasno v tom, Ze se budeme na vyrob¢ filmu podilet
s Eliskou Habartovu spole¢né. Obé budeme rezisérky, animatorky, vytvarnice, scénaristky
atd. Bylo tedy nutné spole¢né vse konzultovat, musely jsme se pfi tvorbé filmu domluvit a
shodnout v pribéhu prace nad vSemi kroky. Jak jsem uvedla v praci vyse, mame podobny
vkus, takZe nebyl problém se shodnout ve vSech fazich ptipravné prace. (Pfiloha I: Vytvar-

né navrhy, Obr. 1-21)

2.6.1 Postavy

Na auditu 5. listopadu 2012 jsme ptedstavily panu Hejcmanovi storyboard. Pted konzultaci
jsem nakreslila jednoduché postavicky, abych mohla obrazem vysvétlit, o ¢em piibéh bu-

de. Panu Hejcmanovi se tyto navrhy libily natolik, ze mé presvédcil, at’ zpracuji navrhy
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postav pravé v této jednoduché podobé, protoze jednoduché a vtipné vytvarné pojeti pod-

trhne komicnost celého prib&hu.

Od pocatku jsme byly rozhodnuty zpracovat piib¢h jako loutkovy animovany film, ale na
konzultaci nam pan Hejcman navrhl, at’ uvazujeme o poloplastu. Nechtély jsme nas pi-
vodni zamér ménit, ale piece jen nam dal pan Hejcman brouka do hlavy. Nastal vsak vi-
kend. Odjely jsme ob&é domi k rodi¢tim, a kdyz jsme se po navratu z vikendu s Eliskou
seSly, obé dvé jsme uz byly piesvédéené, ze navrh s poloplastem stoji za tivahu. Dosud
jsme mély zkuSenost jen s papirovou animaci a loutkou, ale animaci z poloplastu jsme za-
tim nevytvarely. Nova zkuSenost nas lakala, takze jsme si fekly, pro¢ to nezkusit. Bylo

tedy rozhodnuto, vyhral poloplast.

Jak jsem jiz psala, postavicky do storyboardu jsem kreslila ja, proto jsem tedy zacala kres-
lit vytvarné navrhy postav. Rozpracovala jsem navrhy ze storyboardu do podoby, jak by
mohly postavy z poloplastu vypadat. Své zpracovani jsem konzultovala s Eliskou, které se
mé zpracovani libilo. Vytvarné navrhy postav jsme si schvalili spole¢né s uciteli na auditu

26. listopadu 2012.

2.6.2 Prostredi

Pro vytvofeni prostiedi filmu jsme od zacatku chtély pouzit nékolik druhii textilu. Snazily
jsme se co nejlépe latky skombinovat a vyuzit jejich vlastnosti, mekkost, poddajnost, ba-
revnost atd. Proto Eliska nejprve vyfotila a skombinovala n¢kolik textilii, aby vidéla, jak
by mohly vypadat ve filmu. Navrhla, které latky budou nejlépe vytvaret pozadi a které pro-

stiedi filmu.

2.6.3 Animacni technika poloplast

Spojenim reliéfni loutky a ploSkové animace je technika nazyvana poloplast. Pti peclivé
animaci divak ani nepoznd absenci tfetitho rozméru. Touto technikou byl vytvoten napfi-
klad legendarni animovany serial Pojdte pane, budeme si hrat. Animace probihd na ani-
macnim stole, stejné jako papirova animace, ale vyvySeny poloplast vnima divak plasti¢té-

ji, takZe ma pocit, Ze je natoc¢en V 3D formatu.

2.7 Pitching

N 24

ce, proto jsme se rozhodly prezentovat namét bakalaiské prace na pitchingu dne 3. prosin-
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ce 2012. Nasim cilem bylo nejen ziskat finan¢ni prostfedky na vyrobu, ale také oslovit
nasim projektem dal$i spolupracovniky, jako jsou stfihaci, zvukafi, produkce atd. Na pit-

ching jsme se pfipravily velmi zodpovédné. Vytvoiily jsme si rozpocet a prezentaci.

V prezentaci jsme predstavily namét filmu, vytvarné navrhy postav i prostiedi, stroryboard

atd.

Nase prezentace zaujala, a tak jsme ziskaly nejen penize na vyrobu filmu, ale také se nam
ozval sttihac, ktery rozsifil nés realizacni tym, takze cil pitchingu byl spésné€ splnén. Nas
projekt se libil stfiha¢i Davidu Lorenzovi, ktery ndm svymi piipominkami a spolupraci na

filmu velmi pomohl.

2.8 Pred vyrobou a natacenim

Uz v piipravné fazi jsme nevéahaly oslovit naseho supervizora pana Milana Sebestu, ktery
nas velmi obohatil svymi Zivotnimi i profesnimi zkuSenostmi. Konzultace jsme si uzivaly.
Nejen, ze nam vypravél historky plné humoru, ale zaroven nam poskytl neocenitelné rady,
které jsme v bakalaiském filmu nevahaly vyuzit. Jedna z velmi uzite¢nych rad byla, Ze je
potteba loutky ve spodni €asti natfit cernou nebo jinou tmavou barvou, svétla barva by se
totiz odrazela na skle. P¥i natd¢eni filmu jsme ocenily viechny rady a zkusenosti pana Se-
besty. S jeho pfipominkami se nam film daleko 1épe zpracovaval a také jeho realizace trva-

la krat3i dobu, nez kdybychom nato¢ily film bez odborného vedeni panem Sebestou.

2.8.1 Zabérovani

Prvni schtizka se stiihatem Davidem probé¢hla 6. ledna 2013, kde jsme ho seznamily jesté
jednou s namétem filmu, ¢asovym planem, materialy atd. Zaroven jsme ho na prvni schtiz-

ce pozadaly o pomoc se zabérovanim filmu.

Mnoho studentli podceniuje praci filmovych stfihact, takze si své filmy stfihaji sami, ale
my jsme tuto ¢ast vyroby nechtély podcenit, takze jsme naSe kroky vzdy konzultovaly také
s Davidem, ktery nam svymi postiehy a pfipominkami velmi pomohl. Jiz v ptipravné fazi
jsme se s Davidem setkaly nekolikrat. Na zakladé jeho pfipominek jsme upravovaly story-

board a velikosti zabéra.

David konzultoval nas storyboard zase se svym ulitelem Liborem Nemeskalem. Dohodli
jsme také spolecnou konzultaci, abychom si fekli pfipominky, vytky, zmény. Jedna z vytek

pana Nemeskala, byla K postaveé vypravéce, ktery se mél objevit na zacatku a na konci fil-
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mu. Nechtély jsme se této postavy vzdat, protoze jsme si nedokédzaly predstavit, jak jinak
divak pochopi cely ptib¢h, pokud tam nebude zadny komentar, ale pan Libor Nemeskal je
velmi piesvédCivy a mluvny ¢loveék, takze nam vysvétlil, pro¢ bychom mély upravit zaveér
ptib&hu tak, aby byl pro divaka srozumitelny i bez vypravéce. Musely jsme nakonec uznat,
ze jeho pfipominka byla na misté. Zavér filmu jsme tedy vyfeSily odjezdem kamery od
namoinika, oddalenim ostrova, az po zobrazeni Ameriky a vyznaceného Bermudského

trojuhelniku.

Zaroven jsme se na zaklad¢ ptfipominek dohodli, ze hlavni postavou nebudou Sirény, ale
namoinik, takze jsme se zaméfily v ptibéhu predevsim na ného. Ve scénach, kde je napft.
namoinik zavieny ve sklep¢, divak nevidi, co délaji zeny, ze vafi a chystaji jidlo, jak ho
nesou, ale divak vidi jiz scénu, kdy je namotnikovi jidlo podstré¢eno spodem pod dveimi ve

sklepé.

Zménou a ujasnénim hlavni postavy jsme si uSetiily hodné Casu, nezapletly jsme se
v piibéhu a tahle varianta byla také technicky snazsi. Ve jsme probraly i s panem Sebes-

tou, ktery také uznal, Ze tato varianta bude lepsi a casové méné narocna.

Dne 14. biezna 2013 probéhla posledni schiizka pfed natacenim s na$im supervizorem pa-
nem Sebestou a se stfiha¢éem Davidem. Na této schiizce jsme jiz dolad'ovali detaily. Regili
jsme podrobné kazdy zabér - jak se budou postavy v zabéru pohybovat, otacet a kde se
ptesné objevi stiih. Podrobné jsme s Davidem konzultovali jednotlivé kroky, abychom
zbyte¢né nevytvareli zab&ry, které nakonec nebudou ve filmu potiebné. Chtély jsme se
toho vyvarovat, a proto jsme vSe feSili opravdu diukladné. Myslim si, ze peclivost

Vv piipravé se nam pfi realizaci filmu opravdu zarocila.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VYROBA

Vyroba je mou nejoblibenéjsi Casti celé bakalarské prace. Mam velmi rada ruéni prace,
vyrobu rtiznych postavicek, loutek, dekoraci a dalSich krasnych véci. Proto jsem se na tuto
Cast obzvlast’ tésila. Zvolily jsme si techniku poloplastu, kde je nutné vyrabét opravdu
mnoho ¢asti. Po celou dobu vyroby jsme se snazily drzet vytvarnych navrha.(Pfiloha IV:
Fotodokumentace, Obr. 24-31)

3.1 Loutky

Nejprve jsem nakreslila podle storyboardu vSechny faze hlav, t¢él a koncetin, které budeme
pro film potiebovat. Pfi vyrobé¢ loutky jsme nejdfive zacaly modelaci hlavy. Vyrabély jsme
je z materialu zvany modurit. Ud€laly jsme si tiéi $ablony pro tii hlavy. Namoinikovu a
obou Sirén. Zacaly jsme muzem. VEd¢€ly jsme, ze potiebuje ¢trnact riznych fazi hlav, udé-
laly jsme si tedy ¢trnact stejné velkych kulicek moduritu, ze kterych jsme vytvarely tvar

hlavy.

Poté jsem modelovala nosy a opét jsem si musela vzit ¢trnact stejné velkych kouskt modu-
ritu, aby byl nos vzdy stejné velky. Stejny postup jsem musela dodrzet u modelace usi.
Nemusely jsme vSak délat 14 para oci, stacilo vymodelovat na hlavé loutky diilky a vytvo-
fit si zvlast’ jeden par otevienych oci, pfivienych a zavienych, abychom je mohly ménit
podle potieby, naptiklad pti mrknuti. Dale jsme vytvorily jedno oko, které jsme pouzivaly
u scén, kdy je namoinik z poloprofilu. Muzi uz chybélo jediné, a to vlasy. Vytvorily jsme
n¢kolik kulicek predstavujici vlasy a umistily na hlavy ndmotnika, tak jak byly znazornény
ve vytvarném navrhu. Jakmile byly hlavy namoinika dokonéeny, vlozily jsme je na plech a
daly do trouby. Piecetly jsme si navod a zjistily, Ze v troubé maji byt vymodelované vy-
robky dvacet az tficet minut. Nevédély jsme vSak na kolik stupni, takze nas prekvapil po
péti minutach neuvéfitelny zapach. Rychle jsme vytahly plech s hlavami z trouby. Na po-
vrchu byly zacouzené a ve spodni ¢asti byly uplné cerné, takze jsme po vychladnuti muse-
ly nastiikat obliceje bilou barvou, udélaly jsme to z divodu budouciho barveni télovou
barvou. Nechtély jsme riskovat, Ze by spalena plet’ prosvitala. Spodni ¢asti jsme nechaly
¢erné, takZe jsme uz nemusely tuto ¢ast barvit tmavou barvou, aby se neodrazelo svétlo na
skle, jak jsem jiz psala vySe. Nastésti si hlavy namoinika zachovaly tvar, a tak jsme nemu-

sely proces vyroby muzskych hlav opakovat.
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Po namotnikovi jsme se pustily do vyroby tlusté Sirény s fialovymi vlasy a potom hube-
n¢jsi s oranzovymi vlasy. Postup vyrabéni hlav byl stejny jako u namoinika, s tim rozdi-
lem, ze jsme davaly vétsi duraz na pusu, protoze mimika Sirén byla velmi vyrazna, lezly
jim zuby, smaly se s otevienou pusou atd. Zapékani moduritu jsme jiz vénovaly véEtsi po-
zornost, a tak jsme nastavily troubu na niz§i stupen, abychom zabranily spaleni hmoty.

Casto jsme troubu kontrolovaly, takze tentokrat se nam modurit s hlavami Sirén nepfipalil.

Vlasy zen, které byly vytvarované na hlavé z moduritu, jsem potahla latkou. Textilii jsem
lepila na kazdou hlavu loutky zvlast. Musela jsem si vyméFit na latce tvar vlast, aby pres-
n¢ sedél obrys vlast, protoze kazda hlava byla jina. Latku jsem lepila velmi dikladné po-
moci paratka, abych ji dostala piesné do zahybu, do kterych jsem ji potfebovala. Stejny
postup jsem aplikovala u Sirény s fialovymi vlasy. Mély jsme krasnou latku pro Sirénu
s oranzovymi vlasy, ale bohuzel jsme nesehnaly vhodnou fialovou latku, pro vlasy druhé
Sirény, takze jsme pouzily svétle zelenou latku, kterou jsme obarvily v pottebném odstinu.

Na textilii byla vidét struktura, ale tohle jsme rady vyuzily k naSemu zaméru.

Latku jsem lepila az poté co byla loutka nabarvena télovou barvou, kterou jsme smichaly
z bil¢, Cervené a Zluté tempery s pfidanim lepidla, aby barva pevné drzela na loutce, ne-

sloupla se a nebarvila nam prsty, kdyz na ni budeme pii animovani sahat.

Po hlavach pfiSly na fadu téla loutek. Pro namoinika jsme musely vytvofit nékolik fazi
trupu, protoze se vice ohybal. Také jsme mu musely vyrobit nékolik velikosti bficha, aby-
chom zobrazily zvétSovani po tom, co sni n€kolik talifu jidla za sebou. Vyroba trupu na-
moinika nebyla vSak naro¢nd. Po celou dobu mél na sobé tricko, takze jsme nemusely délat
7adné detaily.

wevr

kazdd méla tii, podle storyboardu jsme védely, Ze jich vice neni potifeba. U zeny
s oranzovymi vlasy jsme udé€laly tvar trupu, na ktery jsme posléze ptidaly poprsi. U zeny
s fialovymi vlasy byl stejny postup, jen jsme mély problém s velikosti poprsi této Sirény.
V té dobé nam jiz dochazel modurit a nemély jsme moznost koupit si dal§i. Proto jsme
musely vymyslet, jak vyfesit tento problém. Chtély jsme prsa odlehcit a usetfit modurit,
proto jsme udélaly kuli¢ky z vaty, které jsme pak potahly tenkou vrstvou moduritu. ZKusi-
ly jsme prsa zapéct Vv troubé¢, jestli nahodou nenastane néjaky problém. Prsa po zapeceni
Vv troubé drzela tvar, takze jsme véd€ly, Ze mizeme tento material pouZit k vytvarovani

prsou na trupu fialové Sirény.
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Ve scéné, kde soulozi fialova Siréna s namoinikem, je vidét jeji velkd zadnice. Musely
jsme tedy vymodelovat tii faze jeji zadni Casti, které jsme pfi nataeni ménily podle pohy-

bu, ktery d&la.

Timto jsme ukoncily vyrobu trupu vSech postav. Chybély uz jen koncetiny. Téch bylo
opravdu nékolik, ndmoinik byl ve vétSin€ zabér a vice se pohyboval nez Sirény, proto
bylo nutné vyrobit vice ¢asti koncetin. Namotnikovi jsme vyrobily 11 part nohou a 5 part
rukou. U animace $tihlej$i oranzové Sirény jsme vyuzily ruce od namoinika, takze nebylo

nutné vyrabéet pro ni ruce zvlast, jen jsme ji vymodelovaly jeji vlastni 4 pary nohou.

U druhé Sirény jsme pracovaly s 3 pary nohou a 4 pary rukou. Koncetiny jsme stejné jako

v§e ostatni nabarvily t€lovou barvou.

Zbyvalo uz jen vSechny postavy obléct. Na namoinikovo tri¢ko jsme nasly krasnou pruho-
vanou latku, ale nemély jsme Zadnou vhodnou na jeho kratasy - bermudy. Zadny
zZ Gstfizkd nebyl vhodny, tak jsem nakonec prohledala Suplik s ponozkami a nasla jednu

barevné vhodnou osamocenou ponozku, takze nam skvéle poslouzila na vyrobu bermud.

Obléct Sirény nebylo aZz tak naro¢né, prece jen Ziji na krasném, slunném ostrové, takze
toho na sobé nemuseji mit tolik. Siréné s fialovymi vlasy jsme daly na jeji bujné poprsi dvé
vétsi musle. Dlouho nam trvalo, nez jsme vybraly spravnou velikost musli, které ji perfekt-
né padly. Sukynku jsme nedfive vystiihly z kartonu, na ktery jsme nalepily latku. Siréna
musela mit nékolik sukni pro kazdy tvar téla. Druha oranzova Siréna méla krasné modro-
fialové letni Saty, ale ve filmu je neméla oblecené ptili§ dlouho. Ve chvili, kdy je ze sebe
strha, ji vidime nahou, takze jsme ji zakryly rozkrok malou musli, aby nebyla tak obnaZze-

na. Dalsi dulezitou postavou byl priivodce namoinika v podob¢ pavouka.

Pavouka jsme také modelovali z moduritu, jen nozky byly z dratu, aby se s nimi dalo bez

problému pohybovat.

Loutky byly tedy hotové a ptipravené k nataceni filmu.

3.2 Rekvizity

Po vyrobé loutek jsme se vrhly na tvorbu rekvizit. Modelovaly jsme nejdiive 20 palmo-
vych stromu. Eliska ud¢€lala kmeny a ja listy. Listy maji svou strukturu, proto jsem musela
nalepit textilii na karton a nasledné nafasit, aby puasobila vé€rohodné, jako palmovy list.

24

az pul hodiny.
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Dale jsme se pustily do vyroby vsech stroju, které Sirény utopily v mofi. Protoze loutky
jsou poloplast, potfebovaly jsme, aby také rekvizity ptisobily plasticky. Nejprve jsme na-
kreslily na papirovy karton tvar v§ech potiebnych plavidel. Na né&j jsme nanaSely vatu na-
macenou V lepidle a nechaly vSe nékolik dni uschnout, aby nasledné 1épe drzely tvar. Po
zaschnuti jsme na karton s vatou nalepily latku. Timto zpiisobem jsme vyrobily vSechny

potiebné stroje - tedy letadlo, lod¢, UFO, vesmirnou druzici a dalsi.

Dalsim dilezitym krokem byla vyroba pavuciny pro pavouka. Musely jsme udélat jednu
malou, ktera visela ve sklepé pii zabéru v celku. A pro zabér zblizka jsme potiebovaly pa-

vucinu veétsi. Na tuto pavucinu jsme pouzily barvu na sklo, kterd se pak dala snadno odle-

pit.
3.2.1 Symbolika

Ve filmu jsme vyuzily znamé symboly z filma a serialti. Sirény potopi nékolik plavidel,
které jsme zamérné vyrobily tak, aby si je divak spojil se znamym seridlem ¢i filmem. Na-
ptiklad jsme vyrobily kopii vesmirné lodi, kterou znaji vSichni fanousci seridlu Futurama.
Tento americky animovany serial, ktery vytvofili Matt Groening a David X. Cohen, ktefi
jsou mimochodem i autory serialu Simpsonovi, je velmi popularni. Ve Futuramé hraje
hlavni roli posadka, kterd cestuje a dorucuje zasilky po celém vesmiru, pouziva k tomu
kosmickou lod’ Planet Express, kterou vytvarné navrhl Matt Groening a my jsme prave
tuto lod” pouzily i v nasem bakalarském filmu. Dale jsme se nechaly inspirovat pfi vyrobé
ponorky filmem Zlutd ponorka [Yellow Submarine]. Film pojednava o modrych zlych mi-
zerech, kteti chtéji znicit vSe dobré z méstecka kapitana Freda. Kapitan pozada o pomoc
Cleny skupiny Beatles. VSichni spolu pluji ocednem plnych néstrah pravé ve zluté ponorce.
Vytvarné navrhy K celému animovanému filmu vytvotil Heinz Edelmann, ktery se narodil
v ¢esko-némecké roding v Usti nad Labem. V détstvi se musela cela rodina na zakladé Be-

neSovych dekretli odst¢hovat do Némecka, kde Edelman prozil zbytek svého Zivota.

Dalsiho, koho Sirény stahnou do mofe je Harry Potter, mlady ¢arodéj a postava ze stejno-
jmennych knih J. K. Rowlingové. Tyto fantazy romany byly také zfilmovany. Hlavniho
hrdinu ztvarnil Daniel Radcliffe. Harryho Poterra jsme vybraly pravé proto, ze byl popu-
larnim hrdinou lidi mé generace a také velmi Casto 1étal na kostéti, takze se nam tato po-

stava hodila pravé do scény létajicich predméth a stroja.

Zameérn¢ jsme pouzily kopie zndmych plavidel, abychom timto nefekanym prvkem

Vv zavéru filmu, pobavily divaka.
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3.3 Pozadi

Pozadi jsme vytvaiely na misté vzdy pfed natacenim scény, abychom védély, jak velky kus
textilie bude potieba, protoZze jsme si u kazdé scény potiebovaly odméfit vzdalenosti od

kamery.
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4 NATACENI
Zacaly jsme natacet 18. biezna 2013 s dvoutydennim skluzem. Stidaly jsme se s tymem

spoluzacek, které natacely film pted nami a i ty zacaly na filmu pracovat pozd¢ji, nez bylo

Vv planu, protoze nebyl k dispozici fotoaparat, kterym se natacely bakalarské prace.

Pan Zden¢k Krupa, ktery nam délal osvétlovace bakalatského filmu, mél pred nataCenim
pfipominky nejen K malému prostoru, ale i k nedostatku svétel. Dale byl sam zvédav, jak
nasviti nata¢eni poloplastu s nékolika multiplany. Vzhledem k jeho zkuSenostem nevznikly

nakonec s osvétlovanim v prubéhu realizace filmu zadné problémy.

Po celou dobu nataéeni jsem si psala nataceci denik. Pokusim se tedy popsat nejzasadné;si

a nejzajimavéjsi dny naSeho nataceni.
4.1 Prvni nataceci den 18. biezna

S realizaci nataceni filmu jsme zapocaly 18. biezna 2013. Prvni den jsme Sice jesté nezaca-
ly natacet, protoze jsme po piichodu do ateliéru zjistily, Ze na anima¢nim stole byl umistén
piitlak, pouzivany pii ploskové animaci. Pozadaly jsme proto pana Krupu a pana Janotku,

zda by nam tento pfitlak neodSroubovali a dali stranou.

Prvni den jsme si pfipravily vSe pro nataceni scény ve sklepé. Nachystaly jsme si multipla-
ny a vymétily jsme vzdalenost multiplanu od kamery. S panem Krupou jsme konzultovaly
jednotlivé vzdalenosti, aby mohl fadné nasvitit scénu. Pan Janotka nam pfipevnil na ani-
macni stdl dievéné pticky ve vzdalenosti, kterou jsme si vyméfily. Na tyto piicky jsme
polozily desku, na kterou jsme umistily prostiedi sklepa. Multiplan sklepa jsme vytvofily z
textilie, kterou jsme pfilepily na karton. V kartonu jsme vyftizly otvor pro dvefe. Dale jsme
vyrobily dalsi dvete, které se ve filmu budou otevirat, kdyZ do sklepa vchazi Sirény. Sklep
jsme musely vytvorit az ptimo pod kamerou, abychom ptesné¢ vyméfily velikost, kterou

jsme potiebovaly.

Nevédély jsme, jak vyfesit prochazeni loutek mezi dveimi, proto jsme zavolali panu Sebes-

tovi a ten nam pfislibil, Ze nésledujici den pfijde a tento problém ndm pomize vytesit.

Tento den jsme jesté vyrobily dal$i multiplan, ktery jsme umistily pod prostredi sklepa.
Multiplan znazornoval plaz s oblohou a je v zabérech, kdy se oteviou dvete do sklepa
s pohledem ven. Nejprve jsme na zem polozily velky karton, na ktery jsme naskladaly tex-

tilie, které znazorfiovaly oblohu a plaz.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 28

Timto jsme piipravné prace na nataceni zakoncily, pan Krupa nasvitil scény a my jsme

udélaly par animacnich zkousek.

4.2 Nataceci den - 19. brezna 2013

Druhy natadeci den jsme na setkani s panem Sebestou a panem Krupou fesily problém
s dvefmi. Chtély jsme vyftesit prochazeni loutek dvefmi a dale problém se stinem, ktery
dvete vytvarely. Spole¢né jsme se poradili a napadlo nas nalepit dvefe pod hlavni sklo, na
kterém animujeme postavy. Kdyz jsme potiebovaly, aby Sirény dveie zaviely, pfemistily
jsme je nad sklo a dvefe zaviely. Pod sklem dvefe nevrhaly zadny stin, takze tento problém
jsme vyiesily, ale dvefe mély tendenci padat, proto jsme je uchytily lepici paskou. Pan
Janotka upevnil tésné€ pod sklo dievénou ty¢. Mezi sklo a ty¢ jsme upevnily dverte, takze jiz
nepadaly. Ty¢ nebyla pevné pfichycena, takze kdyZ jsme ji potiebovaly dat pry¢, nebyl to
problém.

[

Vecer, kdyz uz panové odesli, jsme jeste fesily, jak budou Sirény prochézet mezi zarubne-
mi. Zkusily jsme ud¢lat jednu sténu zvlast’ a oddalit ji od skla tak daleko, aby se mezerou
protahla i ta prsat&jsi Siréna. Zjistily jsme vSak, zZe ndm toto feSeni v podob¢ druhé stény
hazi opét velky stin na celou scénu. Musely jsme tedy sténu dat dostateéné vysoko, aby
stin neSel vidét. Na vyvyseni jsme pouzily dvé 350 gramové tuby od barev. Tuby byly do-
stateCné vysoké, takze nam piesné vyhovovaly K vyvyseni stény. Timto vylepSenim jsme
vytesily problém, ale mély jsme trochu obavu, co nam fekne pan Krupa, az uvidi nase fe-
Seni.

Natocily jsme zabér a zjistily jsme, ze se boc¢ni sténa hybe, takze to v zdbéru nevypadalo
dobfte. Karton, ze kterého byla sténa vyrobena, byl pftili$ tenky, takZe kdyZ jsme ho pfipev-
nily na tuby od barev, zacal se ohybat. Pokusily jsme se zabér s tiepajici se sténou opravit
postprodukéné v Adobe After Effects (dale jen AE). Uprava v AE se povedla, ale radgji
jsme se snazily sténu upravit, tak bychom ji mohly dale pouzivat. Pod karton jsme tedy
vlozily diivko cca 50cm a znovu karton pfipevnily na tuby. Tim jsme sténu zpevnily a

mohly ji pouZzit bez problémt i v dalich zabérech.

4.3 Nataceci den - 20. bfezna 2013

Nasledujici den si pan Krupa prohliZel naSe feSeni a vyvySena sténa umisténa na tubach ho
pobavila. Nase bo¢ni sténa se mu velmi libila a piekvapila ho nase vynalézavost. Nakonec

konstatoval, ze by nejspis postupoval velmi podobné¢, takze bylo vSe v poradku.
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Po zhlédnuti naSeho natocené¢ho zabéru mél pan Krupa ptipominku jen K nevyrazné pavu-
¢ing, ktera ma ve filmu svou uréitou roli. S panem Krupou jsme souhlasily, takze jsem na-
barvila pavucinu bilou barvou, abych ji zvyraznila. Pan Krupa cast, kde byla pavucina,
zastinil, takZze to vypadalo, Ze v tom misté konci strop. Tim pavucina jesté vice vynikla.
Cely zabér jsme tedy natocily znovu.

Takze az tfeti den mlizeme prohlasit, Ze mame prvni zabér dokoncen. Do vecera jsme
uspésné zvladly dalsich pét zabéru, z toho dva naroénéjsi a delsi, takze jsme mohly vybar-
vit Sest ¢tvere¢ka do tabulky, které znazornovaly pocet zabért, které jsme jiz natocily, a

prazdna policka nam piipominala, kolik zabéra jesté schazi k dokonceni filmu.

4.4 WNataceci den - 21. brezna 2013

Rano jsme zjistily, Zze program Dragon frame automaticky neuklada naduplikované fotky,

které jsme vytvotily. Musely jsme si tuto ¢innost nastavit pti kazdém ukladani. Jsme tedy
o néco chytiejsi a pouceny, takze uz tuto chybu dale neudélame.

Tento den jsme toCily zabér s namoinikem, ktery zjisti, Ze ho chtéji Sirény snist a pokousi
se utéct. Zabér byl zajimavy v tom, ze jsme opét pokousely experimentovat. Nejprve na-
moinik taha za dvete, které mu nejdou oteviit, potom se snazi vyskrabat na sténu, leze po
ni, po strop€ a na prot&jsi sténu. Musely jsme tedy vymyslet, jak to ud¢lat, aby to pisobilo
tak, ze se namoinik pfiblizuje k nam. Podlozily jsme tedy namotnika dfivkem a piidavaly
jsme vzdy dalsi, takze jsme dosahly toho, ze se namoinik pfiblizoval postupné ke kameie
(Ptiloha IV Fotodokumentace, Obr. 33). KdyZ uz byl dostatecné blizko, ptidaly jsme sklo
nad vSechny multiplany, takZze jsme mély v této scéné Sest multiplani, tedy nejvic za celou

dobu nataceni. Na skle jsme pohybovaly loutkou tak, aby lezla po sténé dolu.

Opét se nam stal maly problém s programem Dragon frame, nedokazaly jsme nafotit dalsi
fotky. Jesté Ze mame tak ob&tavé spoluzaky, ktefi nam ochotné nabidli pomoc. Milan On-
drucha a Luka$ Moravsky zjistili, Ze mame nastavenou vysokou kvalitu fotek, a proto se

nam brzy zaplnila pamét'ova karta. Problém byl vyfeSen a mohly jsme pokracovat v praci.

Jako dalsi jsme délaly zabér s namoinikem, ktery po souloZi se Sirénami na n€ pohlédne a
odchazi. Tento zabér jsme upravovaly za chlize. Nejprve jsme chtély, aby ndmotnik stal a
dival se na spici Sirény, které jsou zapletené jedna do druhé. Pan Sebesta mél ale navrh, Ze
by mohl byt namotnik se Sirénami v jednom chumlu, pak opatrn€ vylézt a az pak se na né

zadivat. Technicky jsme to vyieSily tak, Ze jsme vystiihly ¢ernou latku ve tvaru téla na-
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moinika. Zacaly jsme s ni hybat, aby to vypadalo, Ze se namoinik snazi dostat ze spod t¢l
Sirén. Tento zabér jsme natacely asi 4x, ale stale jsme nebyly spokojené. Bud’ jsme zapo-
mnély pfipevnit oci, nebo jsme hybly rekvizitou, takze jsme zabér toCily znovu a znovu, az

bylo vSe v potradku.

4.5 WNataceci den - 25. brezna 2013

Dnes jsme natacely scény s pavoukem na pavuéing. Jak si pavouk brousi noze, laskuje

s pavoucdici, jak ho pavoucice nastvané honi atd. Nakonec bylo potfeba natocCit pavouky,
ktefi poskakuji kvili velkym naraziim, které zptisobuje souloz fialové Sirény s ndmoini-
kem. Abychom zjistily, v jakém tempu mame poskoky natocit, musely jsme si udélat nej-
prve animacni zkousku souloze namoinika a Sirény a nasledné spocitat tempo. Do tohoto
tempa jsme pak sladily poskoky pavouku, stejné jsme musely postupovat u talift poskaku-

jicich po zemi. Nakonec uz jsme animovaly souloz namotnika a Sirény na ostro.

4.6 Nataceci den - 26. birezna 2013

Dnes jsme potiebovaly natocit scény, kdy namotinik a Siréna skoci ke kamete nebo od ka-
mery. Premyslely jsme jak tyto zabéry natocit, pak nas napadlo pfipevnit vzdy télo dané
loutky na kratkou ty¢, kterou potom budeme loutku ptiblizovat nebo oddalovat od kamery.
Protoze je tento pohyb vZdy velmi rychly, vyfotily jsme jen par oken. A opravdu to pusobi,

ze loutka skace pfimo na kameru.

Potom jsme dé¢laly zabér, kdy oranzova Siréna odhazuje své Saty smérem ke kamete.
Zkousely jsme rizné zpusoby, jak tento zabér vyiesit. Zkusily jsme jednu Sirénu omotat
dratem, ktery tr¢el nad ni a na drat poloZit Saty. Toto feSeni nebylo ale vhodné, protoze se
drat ohybal. Nakonec jsme zabér natocily tak, Zze jedna z nas ptiblizila Saty k objektivu a
pustila je, druha rychle Saty vyfotila. Musely jsme si to vzdy pofddné nacasovat, aby to
pusobilo, ze Saty zakryly objektiv. Timto efektem jsme dosahly uplného zatméni. Divak

tedy jiz nevidi, co se d¢je, ale slysi jen zvuky.

4.7 Nataceci den - 2. dubna 2013

Dotocily jsme vSechny zabéry ve sklepé, takze mame vétsi polovinu prace na filmu za se-
bou. Zacaly jsme animovat scény s mofem, takZe jsme pozadaly pana Krupu o nasviceni,
protoze u téchto scén je nutné jind intenzita osvétleni, nez jsme potiebovaly ve sklepeni.

Nachystaly jsme si tfi multiplany s mofem. Jeden v miste, kde byl pied tim sklep, dalsi na
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hlavni animacni sklo a nad néj jsme umistily jesté jedno sklo, takze jsme pfi animaci muse-

ly prostréit ruce mezi tato dvé skla.

Zkusily jsme si animacni zkousky mote a zjistily, ze mame opét problém k feSeni. Nase
mote vypadalo jako pii boufi, neklidné, divoké prosté rozbouiené, ale my pro nas zdmer
potiebovaly moie klidné, na kterém v poklidu pluje lod’ka. Pan Krupa nam poradil, aby-
chom natahly textilii mofe pomalu kazda jinym smérem. Vyzkousely jsme latku natahnout

a bylo to opravdu lepsi, ale mofe stale nevypadalo tak, jak jsme potiebovaly.

Konzultovaly jsme problém s panem Hejcmanem, ktery nam doporucit hybat nejvice pied-
nim planem, jen trochu malo prostfednim a poslednim planem nam doporucil viibec nehy-
bat. Vyzkousely jsme tento navrh, a i kdyz to bylo lepsi, stale jsme nebyly spokojené. Pro-
toze jsme se dostaly do slepé uli¢ky, rozhodly jsme se pockat na pana Sebestu, ktery mél
pfijit nasledujici den. Chtély jsme pokracovat v dalSim zabéru. Natocily jsme lod’ku na
mofi, ale vid€ly jsme stale n¢jaké drobné nedostatky, takze jsme si fekly, ze radé¢ji pijdeme

domi a pockédme do dalsiho dne.

4.8 Nataceci den - 3. dubna 2013

Pan Sebesta piisel a fekl nam, Ze nejlepsi varianta, jak vytvotit klidné mofe je jen ob&as se
jemné dotknout latky, bude to plsobit jen jako jemné chvéni motre. A také souhlasil
s panem Hejcmanem, Ze mame pohybovat pfednim planem nejvice, prostfednim trosku a
poslednim vibec. Dale jsme mu ukazaly zabéry lod’ky, kterou jsme animovaly piedchozi
den. Dnes nam zabéry nepiipadaly tak Spatné, véera jsme hledaly v kratkych zabérech né-
jaké nedostatky, ale dnes jsme usoudily, Ze jsou zabéry v pofadku, prosté jsme byly véera
unavené a hledaly jsme chyby tam, kde nebyly. Pan Sebesta nam potvrdil, Ze je n&kdy dii-

leZita pauza a je lepsi se podivat na praci s Casovym odstupem.

Dnesni den jsme praci na filmu zvladaly daleko 1épe, neZz ptedchozi den. Ted’ uz jsme vé-
dély, jak zpracovat scény na mofi, takze jsme mohly pokraCovat v praci. Zacaly jsme nej-
prve pady létajicich stroji do vody. Tato animace nas bavila, libilo se nam, jak moie vSe

pohlcuje.

24

1¢ modro cervené kuli¢ky z plasteliny a piipevnily je na spodni ¢ast UFO. Chtély jsme, aby
UFO meénilo barvy a blazniv¢ blikalo. Pfi samotném animovani zminéného UFO jsme pro-

klinaly nasi napaditost a tendenci néco ozvlastnit. Musely jsme pii animaci v kazdém okné
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zménit pohyb UFO, otocit o¢i a vSechny barevné kulicky. Nakonec jsme usoudily, Ze jsme

si jen ptidaly praci, protoze efekt blaznivé blikajiciho UFO ve filmu malo vynikl.

Na zavér natdCeciho dne jsme dokoncily animace potapéjicich se objektt a lidi tj. Harry

Pottera a kosmické lodi Planet Express.

4.9 Nataéeci den - 5. dubna 2013

Dnes$ni den jsme dokoncily vSechny zabéry nad hladinou mote a bylo potieba nachystat
dalsi scénu, a to plaz. Pan Krupa nam zase trosku scénu presvitil. Chtély jsme zacit natace-
nim zabéru, ve kterém Sirény v krasné podob¢ lakaji namotnika svym zpévem. Potiebova-
ly jsme, aby namoinik nejprve vidél Sirény rozostiené. Na digitalnim fotoaparatu jsme
vsak nedokazaly rozostiit zabér tak, jak jsme potiebovaly. Proto jsme ptemyslely nad spe-
cialni vychytavkou, ktera nam zabér rozostii, napiiklad ptipevnénim filtru na objektiv.
Zadny filtr jsme ale nemély, a tak jsme vymyslely provizorni feseni a piipevnily na objek-
tiv euro folii na dokumenty. Po natoceni pies euro folii pusobil zabér, tak jak jsme presné
chtély. (Pfiloha IV Fotodokumentace, Obr. 34)

4.10 Nataceci den - 11. dubna 2013

Uz nam chybi jen par zabéri.. Potfebujeme nato¢it vie, co se odehrava pod motem. Regily
jsme jak udé€lat zabéry, aby opravdu pisobily jako pod moiskou hladinou. Nemohly jsme
najit zadnou vhodnou latku na simulaci podmotské hladiny, takze jsme nabarvily dfevénou

desku riznymi odstiny modré a Sedé.

Ted’ ale jak to udélat, aby vypadalo, Ze se d¢j opravdu odehrava na moiském dnu. Zkouseli
jsme spolu s panem Krupou davat pied fotoaparat ruzné folie, prithledna, modra, skla, ale
nic ndm nepfislo vhodné. Az nas napadlo dat tésné pred fotoaparat kousek puntikované
textilie, kterou jsme dosud pouzivaly jako oblohu. Umistily jsme textilii, ktera byla ¢aste¢-
né prihlednd, velmi blizko objektivu a lehce s ni pohybovaly, tim jsme vytvofily dojem
podmoiské hladiny. Samoziejmé jsme s latkou musely hybat opravdu velmi opatrn€, mili-

metr po milimetru.

Pozadaly jsme pana Janotku, aby ndm vyrobil z pticek dal§i multiplan, na ktery jsme tésné
pod objektiv polozily sklo a latku, ktera méla simulovat pohled pod motskou hladinu. Po
instalaci jsme zjistily, Ze nejsme spokojené s jiz vyrobenou deskou, kterou jsme chtély

pouzit jako pozadi. Pozadi na desce vypadalo jako z upIn¢ jiného filmu, bez textilie to ne-
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bylo ono. Proto jsme desku odloZily a snazily jsme najit vhodnou latku. Nakonec jsme po-
uzily tu, ktera nam dosud znazornovala moie. Tato varianta pozadi byla lepsi, jen plsobila
stra$né tmavé, takze musel nas osvétlova¢ pan Krupa scénu velmi piesvitit, abychom do-

sahly pozadovaného efektu. (Pfiloha IV: Fotodokumentace, Obr. 35)

4.11 Natacéeci den - 13. dubna 2013

Praci na filmu jsme ukoncily jiz 12. dubna. Myslely jsme, Ze mame jiz vSe hotovo, ale nas
sttiha¢ David si vSimnul, Ze dva zabéry ze sklepa jsou lehce rozostfené, takze nam doporu-
¢il je pretocit. Oba zabéry byly kratké, takze by nam nezabraly mnoho casu, ale musely
jsme znovu nainstalovat scénu sklepa a pozadat pana Krupu o nasviceni. Byly jsme rady,
ze si kolega David v§iml nedokonalych zdbért, takze jsme oba piedélaly, aby byly kvalit-
néjsi. Ateliér jsme mély k dispozici do 18. dubna a i kdyz jsme film dokon¢ily jiz 13. dub-
na, nechaly jsme si pro jistotu jeste ateliér, kdybychom pottebovaly cokoliv predélat a pie-

to¢it. Nastésti tato situace nenastala.

4.12 Nataceci den - 18. dubna 2013

Posledni den v ateliéru bylo nutné vse vyklidit a vycistit, takze jsme se vénovaly uklidu.
Ptestoze to byl den zality sluncem, pro nds to byl nejsmutnéjsi den v ateliéru. Opoustély
jsme toto tviréi prostiedi, loucily se s loutkami, které jsme nékolik tydni vyrabély a poté
animovaly v ateliéru. Uzivaly jsme si cely proces pfiprav, vyroby a animace, takze nam
bylo nesmirné lito, Ze vSe kon¢i a my musime uloZit vSechno do jedné velké krabice a roz-

loucit se s krasnymi okamziky, které jsme zaZily pfti realizaci naSeho filmu.
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5 POSTPRODUKCE

Po nataceni v ateliéru bylo potfeba dokoncit nékolik zabérti na pocitaci v programu AE,
které nebyly mozné vytvofit piimo na anima¢nim stole, nebo potfebovaly n¢jaké upravy.
Musely jsme udélat prvni a posledni zabér. V prvnim zabéru je najezd na lod’ku a
Vv poslednim odjezd kamery od namotnika az po zobrazeni Ameriky. Dale bylo potieba
udélat zabéry, kdy se oc¢i Sirény a namotnika to¢i okouzlenim, a dal$i zabér, kdy vidime
jen ¢ary znazoriujici plynuti ¢asu a slySime jen zvuky souloZe a chrapotu. S nékterymi
upravami ndm pomohl spoluzék z druhého roc¢niku Petr Valenta, upravil o¢i ndmoinika,

které se mély otocit okouzlenim a také nam pomohl s prvnim zabérem, tj. najezd na lod’ku.

5.1 Stiih

Nejmensi obavu jsme mély v postprodukci ze stfihu, ktery nam zajistoval David Lorenz.
Jeho piistup byl perfektni, byl s nami v kontaktu na zacatku a také v prub&hu celé realiza-
ce, takze jsme mohly vSechny naSe kroky konzultovat postupné. David naim navrhoval te-
Seni, ktera nam pomohla zlepsit jak samotné nataceni, tak i dokoncovani filmu. Také vse
konzultoval i se svym profesorem Liborem Nemeskalem. Davidovi jsme pIné¢ divétovaly a

myslim, Ze opravnéné. Tato spoluprace nam pfi tvorbé filmu velmi pomohla.

5.2 Hudba

S hudebnim podkresem jsme si délaly starost hned na zacatku realizace filmu, protoze jsme
nevedéEly, koho bychom oslovily, aby nam tuto ¢ast prace zrealizoval. Nejdifive jsme niko-
ho na hudbu nesehnaly. Az jednoho dne se nas, jen tak mezi feci, zeptala nase spoluzacka
Iva Skrbelova, jestli nehleddme hudebnika, protoZe se ji nedavno ptal jeden kamarad, Ze by
si rad vyzkousSel natocit hudbu pro kratky film. M¢ly jsme obrovskou radost a hned jsme
hudebnika kontaktovaly. FrantiSek Postl, ktery si nechava fikat LJ Franz, byl velmi ochot-
ny a okamzité chtél néjakou hudbu pro nés film skladat. Poslala jsem mu tedy scénaf, sto-
ryboard a vytvarné navrhy. Poslal ndm hudbu pro scénu s Gtékem, ale prvni varianta nas
bohuzel zklamala. FrantiSek zkomponoval hudbu pfili§ poéitacovou, ale takovou predstavu
jsme nemély. Rekly jsme mu nase pfipominky, on skladbu upravil a bylo to hned lepsi.
Tuto zkousku jsme vytvorily jesté pied natacenim, takze jsme se shodli, Ze bude vhodné;si,
kdyz za¢ne skladat hudbu, az bude film hotov nebo alespon z ¢asti natoceny. Stale jsme se
obavaly, jak to s hudbou dopadne. Kdyz jsme vSak FrantiSkovi poslaly hruby sttih, byly

jsme velmi mile piekvapeny, jak rychle a pomérné dobfte slozil hudbu pro cely film. Na-
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psaly jsme mu par pfipominek, on vSe obratem upravil a za dva dny jsme mély hudbu pro

nas film hotovou.

5.3 Zvuk

Prace zvukate se chopil Josef Senkyt, kterého nam doporuéil stfiha¢ David. S Josefem
jsme se sesly, fekly mu své pozadavky a také jsme mu vysvétlily, jaké zvuky bychom pro
nas film potiebovaly. Josef tedy ozvucil cely film a zajistil ruchy a zvuky, které jsou ve
filmu potieba. Jakmile jsme mély hudbu hotovou, daly jsme ji zvukafi, aby ji do celého

filmu zakomponoval. K praci pfistupoval velmi zodpovédné.

Dne 13. kvétna 2013 jsme byly ve studiu nahravat hlasy postav. Tato ¢ast byla pro nas
velmi zajimava, protoZe jsme zatim nemély zkuSenost S dabingem v nahravacim studiu.
Jedna osoba byla vZdy zavfena v mistnosti s mikrofonem a obrazovkou, na které¢ se nam
zobrazovaly scény, a my jsme postupné namlouvali jednotlivé postavy. S hlasem namoini-
ka ndm pomohl nés spoluzak Roman Kejklicek. Hlasy Sirén jsme si s Eliskou nadabovaly
samy. NasStésti jsme nenamlouvali zadny text, protoze postavy vlastné nehovofi, ale jen

vydavaji zvuky, které vzdalené ptipominaji fec.

5.4 Plakat a titulky

Plakat jsme nejprve chtély vytvofit z obdélnikl vyrobenych z riznych textilii, které byly
pouzity ve filmu, dale jsme chtély pouzit v§echny hlavy postav a spojit je do trojihelniku.
I kdyZ se ndm tento népad libil, nakonec jsme od né&j ustoupily, protoze vypadal velmi pie-
placané. Navic by nevyniklo pismo. Elisku napadlo udélat pozadi z jednoho druhu latky a
z hlav vytvotfit trojuhelnik, tento navrh jsme poté vyuzily. Zjistily jsme vsak, ze font pisma,
kterym jsme chtély nadpis vytvofit, nemiZzeme pouZit, protoze na néj nemame autorska
prava. Proto jsem navrhla, ze font pisma vymyslim vlastni. Kdyz jsem vytvofila par navrhi
v pocitaci, napadlo mne, Ze mizeme tento vlastni font pisma vyuzit také v titulcich, proto
jsem si sepsala vSechna jména lidi, ktefi nam pomahali béhem realizace filmu, a rozhodla
se jména zpracovat timto novym vlastnim fontem. Vse jsem délala v programu Adobe Pho-
toshop. Plakat je k nahlédnuti v ptiloze (Pfiloha III: Obal na DVD, Plakat, Obr. 23).
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ZAVER

Do vytvoreni zavére¢ného bakalaiského filmu jsme spolu s Eliskou Habartovou vlozily
mnoho UGsili a ¢asu a kreativnich napadi. Animovany film je syntézou mnoha rtiznych obo-
ru. Pii realizaci filmu Trojuhelnik jsem si vyzkousSela praci scénaristy, vytvarnika, reziséra

a animatora, coZ bylo pro mne velmi zajimavé.

Zjistila jsem, ze je velmi dulezité vybrat si spolupracovniky, se kterymi si rozumim. Pra-
covat v tymu s lidmi, ktefi jsou naladéni na stejnou vlnu, jsou pracoviti a stejné nadsSeni pro

projekt, bylo pro mne velmi dilezité.

Dobrou zkusenosti byl pro mne také pitching, kde jsme prezentovaly nas projekt, abychom
ziskaly penize na realizaci filmu. Myslim si, ze tato zkuSenost je pro mne do budoucna
velmi cennd, protoze ziskavani financi pro filmové projekty je velmi dileZitou fazi procesu

vzniku filmu.

Nasim cilem bylo vytvorit komicky animovany film pro dospé¢lé. Myslim, Ze se nam poda-
filo tohoto cile dosahnout, ale budeme zvédavé na reakce ostatnich, kteti nas bakalaisky

film Trojuhelnik shlédnou.

Pro mé osobné byla tato prace velkym piinosem a velmi dobrou zkuSenosti. Za nejvétsi
piinos pfi tvorbé tohoto bakalaiského filmu povazuji predevsim praci z technikou polo-
plast, protoZe tato neni upln¢ obvykla a jsem rada, ze mi pravé tato technika pomohla zis-
kat poznatky a védomosti a vétim, ze jsme ve spolupraci s kamaradkou Eliskou Habarto-

vou vytvotily zajimavy a vtipny projekt, ktery divaky zaujme.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

TVP Pocitacovy program TV Paint Animation

AE Pocitacovy program Adobe After Effects
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha I: Vytvarné navrhy
Ptiloha II: Storyboard

Piiloha III: Obal na DVD, Plakat
Ptiloha IV: Fotodokumentace

Ptiloha V: Ukazky z filmu
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6 PRILOHAI: VYTVARNE NAVRHY

6.1 Vytvarné navrhy loutek

6.1.1 Siréna s fialovymi vlasy

Obr. 2 Obr. 3 Obr. 4

Obr. 5 Obr. 6



UTB ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci

6.1.2 Siréna s oranZovymi vlasy

Obr. 9
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6.1.3 Namornik
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6.2 Vytvarné navrhy prostredi

Obr. 18 | Obr. 19

Obr. 20 Obr. 21
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7 PRILOHA II: STORYBOARD
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9 PRILOHA IV: FOTODOKUMENTACE

9.1 Vyroba
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9.2 Nataceni

Obr. 32

Obr. 34
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10 PRILOHA V: UKAZKY Z FILMU
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