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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je vytvoreni digitalni aplikace pro ¢teni détskych pohadek.
Cilovou platformou je Apple iPad. Pohadka je rozdélena do scén doplnénych o ilustraci,
diky tomu je zajimavé jeji Cteni i pouhé pozorovani. Kazda z pohadek je zaloZena na
souhfe ilustraci a textu je zamyslena tak, aby ji mohl ¢ist dospély i maly ¢tenaf. Teoreticka
Cast se zabyva vyvojem digitalnich médii, ¢leni je do kategorii, fesi kde je lze ziskat a jak
je ¢ist. Rozebird jejich klady, zapory a budoucnost. Zabyva se rozdily tisténého
a digitalniho média. Kon¢i kapitolou o navrhovani digitalnich publikaci a zkouma stavajici

digitalni publikace.

Prakticka ¢ast zaznamenava celkovy proces vyroby digitalni publikace. Od jejiho navrhu,

pies tvorbu ilustraci az k designu uzivatelského rozhrani.

Klicova slova: digitalni publikace, e-publikace, elektronicka kniha, interaktivni kniha,

graficky design, ilustrace, pohadky, déti

ABSTRACT

Goal of this bachelor thesis is creation of digital application for reading children's
fairytales. The target platform is Apple iPad. Each fairytale is split into scenes
supplemented by illustration. Because of that the application is both fun to read and fun to
look at. Each of the tales is based on interplay of illustration and text and it’s ment for
reading by both adult or youthful reader. Theoretical part of thesis deals with evolution of
digital media, sorts them into categories and analyzes how to read them. It analyzes their
pros, negatives and their future. It also deals with differences of printed and digital matter.
It ends with chapter about designing of digital publications and examines existing digital
publications. Practical part of thesis records whole process of digital publication creation.

From drafts and creation of illustration to design of the user interface.

Keywords: digital publications, e-publications, electronic book, interactive book, graphic

design, illustration, fairy tales, children
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UvoD

Téma digitalnich publikaci a diskuzi nad tim, zdali digitalni publikace vyZene z pultt
knihkupectvi knizky a jiné tiS§téné publikace je v dnesni dobé zhavym tématem. Proto mi
toto téma pfislo atraktivni a bylo by blahové se o ném nedozvédét néco vice. VSechno se
digitalizuje, lidé jsou z toho zmateni, néktefi nadSeni, nevi, co je ¢eka. Tyto udalosti se
vSak tahnou celou historii ti§téného média znovu a znovu. Jak uz z nazvu vyplyva, cela
tato prace je o digitalnich médiich, publikacich. Rozebiram veSkeré mozné ¢lenéni, typy
zatizeni a jejich vyvoj. Vtextu se také zabyvam kapitolou, kde ktémto digitalnim
publikacim pfijit, jak a kde je ziskat a zakoupit. Nedilnou soucasti je i zaméfeni na tvorbu
a navrh téchto médii. Ke konci teoretické prace se také zamySlim nad budoucnosti
tisténych 1 digitalnich publikaci.

Hlavnim diivodem této prace je vSak naucit se novym dovednostem, vyzkouSet si,
jak se tvori digitalni publikace, jak je toto odvétvi odlisné oproti tiSténym publikacim.
V praktické praci vytvaiim redlné funkéni digitalni publikace na iPad, konkrétné Ceské

pohadky pro déti.
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l. TEORETICKA CAST
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1 DOBADIGITALNICH PUBLIKACI

Téma mé bakalaiské prace — digitalni publikace — je v dnes$ni dobé pojem, ktery vyvolava
mnoho otadzek a pochybnosti. Spole¢nost je ovlivnéna vyvojem digitalnich platforem
a s tim je spjato i digitalni publikovani, coz se jevi jako hrozba tisténé knize ¢i jinym
publikacim.

Vyvoji a modernizaci se ale zabranit neda. Tisténé publikace jsou ohrozené, v nebezpeci.
Moznosti, jak se dostat k informacim mnohem rychleji, nez vyhledat spravnou knihu
a najit pozadovanou odpovéd’ na otdzku, je v dneSni dobé opravdu mnoho. S pfichodem
digitalnich nastroji jako jsou chytré telefony, tablety, pocitate a vse, s ¢im kazdy den
pracujeme, je kniha diky vSudypfitomnému internetu vysoce oslabena na své schopnosti
informovat. Jiz jsou pry¢ doby, kdy se pro informace chodilo do knihovny. Dnes si
potfebné informace jednoduse ,,vygooglujete”, poptipadé¢ pouzijete Wikipedii. Jenze
problém nastava v pravdivosti informaci. Internet je svobodny prostor k zaznamenavani
dat, mize do né&j piispivat kdokoliv. Psat cokoliv. A nékdy nemdme jistotu, ze jsou dané
informace pravdive. To uZz zalezi na kazdem jedinci, jak s informacemi nalozi. O této

problematice se zminuje Martin Pecina ve své knize Knihy a typografie.

Neomezend digitalni Sit' uz zpravidla neobsahuje ty seriozni, klasické knihovny
S overenymi zdroji a peclivym roztiideénim nabizenych informaci nebo titulii. Dnesni ctenar
se musi autoritou stdt sam: vzit na sebe riziko, Ze se mu nepodari oddélit zrno od plev a zZe

ztratf orientaci a sejde na scesti.*

Avsak dnesni digitalni postupy jsou mnohonasobné praktictéjsi. Proto jsou nechténé omyly
samotnymi lidmi prosté akceptovany, pravdivost, kterd miize byt zkreslena je smetena do

kouta lenosti a pohodInosti.

Vyvoj je tfeba vnimat a soustiedit se na to, aby nadm neujel vlak. Tedy hlavné,

v mém piipadé, pokud se na danou problematiku divame z pozice grafického designéra.

1 PECINA, Martin. Knihy a typografie. 2. vyd., roz8. Brno: Host, 2012, 308 s. ISBN 978-80-7294-813-0.
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2 TISKOVE MEDIUM A JEHO ZKAZA NAPRIC HISTORII

V pfitomné ¢éfe digitalnich médii jsou vyhlidky papiru a tisténych publikaci dost
pesimistické. Avsak dalo se to ocekdvat. VSechna zastarald média budou diive nebo
média se pretransformovavaji do novych. Byt mobilni, vyhledavat informace, editovat,
sdilet informace — toto jsou vlastnosti, které by mély byt pfipisovany modernimu médiu,

které bude usnadnovat praci a Cas.

A co se tedy stane s tiskovymi médii? V minulosti jsme se mohli setkat s nahrazenim
vinylovych desek kazetami, kazety byly nahrazeny CD nosi¢i a videokazety zas
»DVDc¢kami®“. A co se s nimi stalo? Zaslapali jsme je do zem&? Viibec ne. Po vinylovych
deskach je dnes velka poptavka, dokonce mizeme vidét, ze se obCas vydava hudba i na

klasické kazeté.

2.1  Prvni alternativni komunika¢ni prostredky

Tisténa strana jako nejstarSi nosi¢ dat bude prochazet poslednim planovanym procesem
evoluce. Mozna. Myslim si, Ze tento vyvoj bude neustale odkladan argumenty prumyslu
1 vefejnosti. Prvni zminka o zaniku papiru byla jiz na zacatku 20. stoleti. S pfichodem
elektrickych siti byli lidé pfesvédCeni o tom, ze dokazi vytvofit nové prevratné médium

komunikace. Telegraf ani telefon nedokazal papir smést ze stolu. Ale teorie byly zajimavé.

Jedna z teorii, kterou roku 1894 ve Francii prezentoval Octave Uzanne, bylo piesvédéeni
o unavnosti a pomalosti ¢teni, ni¢eni o¢i a nezazivnosti. Jeho vize byla ta, Ze tiSténa strana
by méla byt nahrazena ¢ténim usSima. To znamenalo vybudovat audioknihovny,

audionoviny a podobné audiocteci zatizeni.

S dalsi teorii pfiSel roku 1910 francouzsky umélec Villemard. Chtél zavést vyukovy systém
v podobé¢ visicich sluchatek nad kazdou lavici zdka. Zdroj zvuku mél byt vpoustén do
sluchatek pomoci ,mlynku na knihy*. Stroj, ktery nasaval fyzické informace

a pretransformoval je do nehmotné podoby zvuku.

Pozd¢ji vSak tisténé noviny ztratily na popularité kviili rychlejSimu toku informaci
v podob¢ radiového vysilani. Ale lidé si pofad cenili vlastnosti, které noviny oproti radiu

mayji. Proto se zkéaza tisku opét nekonala.

Az do konce 20. stoleti ziistala nejrozsitenéjsi a prevladala vSechna média televize.
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Obr.1. Pfedstava moderniho vyukového systému podle

umélce Villemarda

2.2 Prichod pocitaci

V 80. letech 20. stoleti s rozvojem pocitaci se zacala propagovat vize kancelafi bez papira.
Hlavnim divodem k tomu byl pfedev§im tlak prodejcti IT technologii. Pocitace mély
prevzit roli hlavniho ulozisté dat. Technologie vSak nebyly dostate¢né piipravené na to,
aby se papir z kancelati Gplné vytratil. Technologie jsou velmi lehce nachylné ke ztraté dat
a to prakticky zabranilo tomu, aby uzivatel¢ pln¢ zacali véfit digitalnim technologiim
k dlouhodobé Uschové dat. Také ¢teni z obrazovky pocitate po delsi dobu nebylo
nejpiijemnéjsi. V 90. letech prestaly byt nahrazovany papirové dokumenty jejich
elektronickymi alter egy, hledaly se zpiisoby, jak plné vyuzit papir a jeho vlastnosti.
Pievratem se stal ani ne jako nové medium, spiSe novy koncept realizovany v novém
médiu. Pocita¢ sice navzdy zménil linearitu textu, ovS§em moznost vytvaret softwarem
abstraktni digitalni prostor a dal§i funkce je pfikladana hypertextu. V poloviné 80. let
20. stoleti jesté offline hypertext umoznil zdsadni vlastnost: nelinearnost textu. Disledkem
toho byla existencionalni hrozba integrity a sekvencnosti prace, tak jak jsme ji po staleti
znali z knih. Bohuzel pro tisténou knihu, tento koncept ji opét ohrozoval. Zacaly vznikat
dalsi teorie, ze kniha opét vymizi a bude se ¢ist v hyperprostoru. Robert Coover tvrdil, Ze
hypertext je pfedurcen nahradit konecny, sekvencni a uzavieny format knih, ktery je

zastaraly.

Kdyz se spustila celosvétova sit’ (koncem roku 1990), World Wide Web, vypadalo to, ze

papir ptfestane byt pouzivan nadobro. Hypertext byl rozsifeny a mél obrovsky potencial.
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Nebyl vsak pfipraven nahradit klasicky text. Vyvoj riznych platforem na bazi Wikipedie
dramaticky rostl. Kolektivni autorstvi diky hromadnému editovani, kompilace zdroju
a komentovani, tvotily jedny z moznych funkci hypertextu. Je jasné, Ze hyperodkazy jsou
definitivné spjaty s naSi kulturou. Je to vSak specificky oddil, koncept a poskytovani
hyperodkazli je pocCitaCova zalezitost a nesouvisi s né¢jakym zazitym procesem vyuzivani
klasického psani, ¢i publikovani.

Elektfina, radio, televize, pocitate a WWW nezniéily tisténé médium, jen ho raznymi
zpusoby vyvyjely a posouvaly dal, i kdyz vlastnosti papiru zistaly témét beze zmény.

Nicméné s dobou se méni 1 vyroba, spotieba a zpracovani.
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3 VYVOJ A SOUCASNOST DIGITALNIHO PUBLIKOVANI

3.1 Prvnie-kniha

Prvni e-kniha byla vytvofena Michaelem Hartem 7. ¢ervence 1971. Byla to Deklarace
nezavislosti, kterou piepsal na Dalnopise (Teletype Machine). Tento muz nésledné vyrobil
prvni elektrickou knihovnu s nazvem Gutenberg. Knihovna obsahuje pies 35 tisic

elektronickych knih.

3.2 E-papir

Pozdé¢ji v 90. letech se objevila technologie, ktera méla nahradit papir. Byl to elektronicky
papir (e-papir). E-papir je display sestavajici z nesviticich pixeld. Elektricky nabité
mikrocastice (pixely beze svétla), které se méni na ¢erné nebo bilé v zavislosti na polarité
naboje. Tuto technologii vyvinul jako prvni Nick Sheridon pod spole¢nosti Xerox PARC
béhem 70. let. Prvni firemni nazev elektropapiru byl Gyricon. Tento produkt byl
tézkopadny a mél chaby design, proto roku 2008 zacinaji poskytovat pienosné zafizeni

uzpusobené k ¢teni tiSt€éného obsahu elektronicky.

Obr. 2. Prvni elektronicky papir - Gyricon
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3.3  Ctedky e-knih

V roce 2008 a 2009 pftisla na trh nova prenosna zafizeni, ktera pfipominala stranku knihy
a méla miniaturni klavesnici. Prvni ¢te¢ky e-knih byly v produkci firem Amazon, Sony
a Barnes & Nobles. Poptavka byla vysoka, lidé si je rychle oblibili. Je to i kvili Google
Books, coz je vlastné databdze/knihovna elektronickych knih, velmi podobné projektu

Guttenberg. V dnesni dob¢ vsak uz daleko obsahlejsi.

3.3.1 Amazon Kindle

Nejvice prizpusobenou ¢tecku pro samotného ¢tefare vyvinula spole¢nost Amazon s jejich
¢teckou Kindle. Amazon je svétové nejvétsi online knihkupectvi, proto nebyl vyvoj
zaloZen na zkuSenostech vyrobce hardwaru, ale zkuSenostech prodejce knih. Kindle je
tichy, lehky a jen trochu vétsi nez klasicky paperback. Nastaveni velikosti fontu mtize byt
velkou vyhodou pro starsi lidi. Samotna Gte¢ka ma misto pro par stovek knih. Ctenat miize
vyhledavat vtextu a také miZze vyhledavat na internetu s vyuZitim bezdratového

internetového piipojeni a rovnou si knihu zakoupit a stahnout.

CHAPTER 1:

| —

NEW GROWTH AMONGST
OLD STONES

Cnén  halted just outside the clearing

surrounding the stone monastery and dropped
to a crouch. She knew how to move silently in
the dense woods of the North, and she had
approached the isolated ruins more quietly
than the breeze in the branches or the insects
scuttling under last year's leaves,

Through the uneven moming mist, she could
make out the ruin of the monastery on the
northern werge. The broken, roofless walls of
outbuildings stretched south of the main rulns
in a broken curve. Birches and a few young
oaks had grown up where monks had lkely

4.8' .36"

Obr. 3. Cte¢ka Amazon Kindle
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3.3.2 AppleiPad

Ackoliv nam to dnes mize pfijit zvlastni, iPad od spolecnosti Apple je na trhu pouze
od ledna roku 2010. M{;j osobni pocit je, ze iPad tady byl dlouho ptedtim, jenze neni tomu
tak. Vetejnost ho piijala velmi kladné a rychle si ho oblibila. Apple iPad je néco mezi
dotekovym telefonem a notebookem. Je to zmenSeny pocita¢ s dotekovym displejem.
Konkuren¢ni spolecnosti neztistaly pozadu a na podzim téhoz roku pfisla spole¢nost
Samsung s tabletem s ndzvem Samsung Galaxy Tab. Spole¢nost Apple ale nevytvotila
iPad jen jako prakticky pracovni néstroj, divody byly vic promyslené. Ipad se hodné
soustiedi na prodej a nakup e-knih a e-Casopisti. Nebyl by to Apple, kdyby si nevytvotil
vlastni obchod, kde bude nabizet a prodavat e-knihy — Apple iBook Store — na knihy,

Apple Newsstand — na ¢asopisy a noviny.

Obr. 4. Apple iPad



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

4 DRUHY DIGITALNIHO PUBLIKOVANI

Moznost digitdln¢ publikovat zacind byt velice rozSifend. DéEli se do kategorii
a podkategorii. Rozdéleni podle média ¢i pouziti, podle technologickych parametri nebo

podle toho, jak médium zpracovava obsah.

4.1 Déleni podle média

Zakladni dé¢leni zalezi na danych médiich, ze kterych se poté odviji ostatni déleni.
Digitalné miizeme obsah zobrazovat na pocitaci, notebooku, tabletu ¢i iPadu, chytrém
telefonu nebo ctecce. Prohlizet si na nich mizeme spousty produkti — PDF soubory,
internetové magaziny a katalogy, aplikace na iPady ¢i tablety. Aplikace mohou byt Siroce
pojaty, avSak ziistanu v roviné publikaci — to znamena knihy, magaziny a ¢asopisy. Noviny
se také vydavaji v digitalni verzi pro iPady a tablety, samotne webové stranky, knihy ve

formatu pro elektronické ctecky ¢i softwarové ¢tecky na pocitaci.

4.1.1 Formaty elektronickych knih

Kdyz si potizujeme elektronickou knihu, musime brat ohled na podporu formatu. E-knihy
maji rizné formaty a elektronické ctecky knih nepodporuji vSechny. NejrozsifenéjSimi

formaty jsou soubory PDF, ePUB a MOBI.

PDF soubory jsou definitivni neménné a otevieme je téméf na vSech zafizenich, avSak pfi
optimalizaci na mensi obraz mtize byt velikost poskozena zmenSenim a necitelnosti. Hodi
se spise ke ¢teni odbornych publikaci na pocitaci. Pokud neobsahuje soubor PDF ochranu

DRM, otevieme ji i v ¢tec¢ee Kindle.

Knihy ve forméatu ePUB byly priméarné€ vyvijeny pro mobilni zatfizeni. Tento format dokaze
dynamicky pfizptsobit text, je vhodny ke ¢teni na mensSim displeji nezli je ten pocitacovy,
tzn. na Ctecce a v omezené mife (kvuli ochrané DRM, ktera je soucasti tohoto formatu)

i mobilnim telefonu.
Format MOBI funguje na bazi formatu ePUB, ale je pfevazné tvoten pro ¢tecku Kindle.

Formatli je mnohem vice, ale tyto tfi jsou nejzdsadnéj$i pro e-Cteni. Existuji také
konvertory, které pretransformuji zvoleny formdat do formétu vyhovujicimu vaSemu

¢tecimu zafizeni. Na internetu najdeme fadu freewarovych programi.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

4.2 Typy zarizeni pro elektronické ¢teni

Martin Pecina se ve své knize Knihy a typografie v jedné kapitole vénuje digitalnim

publikacim. Cleni tato zafizeni v ramci Cteni na dva faktory: univerzalni a specificka.

4.2.1 Univerzalni zafizeni

Tato zafizeni (pocitace, tablety, smartphony) nejsou primarné tvofena pouze pro ¢teni, ale
nabizi velkou $kalu funkci. Cteni je jen jedna z moZnosti, které tato média nabizi. Pati
sem webové stranky, RSS ¢tecky, PDF dokumenty nebo softwarové ¢tecky e-knih a také

digitalni publikace ve form¢ aplikaci na iPad ¢i tablet.

4.2.2 Specialni zarizeni

Jsou to zafizeni, ktera jsou urCena jen a pouze pro ¢teni. Mluvime tedy o ¢teCkach knih.
Jsou to vlastné¢ malé knihovny. Vleze se do nich velké mnozstvi knih. Jsou lehké,

formatem piipominaji beletristickou knihu.

4.3 Elektronické dokumenty podle technologie zobrazeni textu

K dé€leni této kategorie ndm pomiize predesly odstavec. Mluvime o univerznalnich a
specifickych zafizenich, které se dale déli na ty s podsvicenym displejem a displejem

s digitalnim inkoustem.

4.3.1 Zarizeni s podsvicenym displayem

Tato zafizeni spadaji do skupiny univerzalnich médii (pocitac, tablet, mobil...). Jak jiz
bylo feceno, jejich funkce byly vytvofeny nejen ke Cteni. Display téchto zafizeni je
podsviceny, tedy pro dlouhodobé ¢éteni je nevhodny, protoZze unavuje a drazdi o€i. | po
strance energie neni vhodny na dlouhé cestovani a ¢teni. Baterie se diky sviceni vybiji o
mnoho rychleji nez ¢teckam e-knih. Jsou nevhodneé k ¢etbé dlouhych textd, romant, atd.
Samoziejmé na nich mizeme ¢ist cokoliv, ale vhodnéj$i budou kratsi texty (povidky,
basné...) anebo vlastné vSechno, co ¢teme denné: novinky ze svéta, magaziny, blogy
a podobné. Vyhodou vsak je, Ze nepotfebujeme zadné externi svétlo a mizeme Cist za

jakychkoliv podminek.
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4.3.2 Display pro elektronické ¢tecky knih

Ctec¢ka e-knih byla navrzena tak, aby se co nejvice podobala tisténému médiu. Displej je
tedy nepodsviceny, digitalni inkoust se chova podobné jako ten tiskovy. Displej se
neleskne a neodrazi svétlo. Formatem pripomina beletristickou knizku. K ¢teni takovychto
e-knih potfebujeme rovnéz jako u klasické tisténé knihy externi svétlo, slunce, lampu,
svicku... E-book je vicemén¢ alternativou klasické tisténé knihy. To se ovSem nedé fici

o kvalité sazby klasické tisténé knihy.

4.4  Déleni podle zpracovani obsahu

Podle zpracovéani obsahu délime dokumenty na neménné, definitivni a na proménlivé

dokumenty s neuzavienym obsahem.

4.4.1 Definitivni dokumenty

Dokumenty, které jsou jasné definovany a navrzeny pro dany format, maji shodny vzhled
na vSech zafizenich, nelisi se od tiskovych dokumentl a vétSinou se jedna o PDF soubor.
Problém nastava pti pfechodu z jednoho zatizeni na druhé, kdy sice nedojde k destrukci
vzhledu, ale kvuli pfizpisobeni se pravé na dané zafizeni reaguje zménou metitka — to je

nepraktické a text mnohdy necitelny az titérny.

4.4.2 Proménlivé dokumenty s neuzavienym obsahem

Obsah je dan pevné, ale prezentace na jinych zafizenich se ptizpiisobi dle daného prostiedi
(zatizeni, software, uzivatelské¢ nastaveni). Dokument se prizpiisobuje velikosti pisma,
prokladem a dal$imi funkcemi. S timto systémem se setkavame u ¢tecek e-knih a také

u vytvareni webovych stranek.
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5 ULOZISTE E-KNIH A SOFTWARE NA CTENI

S ptichodem digitalnich publikaci a digitalnich ¢teéek knih pfisla i zména v nakupu
a zisakvani knih. Dnes uZ nikam pro knihu chodit nemusime. Internet nam
zprostfedkovava mista, kde e-knihy ¢i jiné digitalni publikace v rtiznych podobach, napf.

ve formatu PDF nebo aplikace na iPady ¢i iPhony mizeme stahnout zadarmo ¢i zakoupit.

5.1 Kam pro digitalni publikace?

Moznosti, kde koupit nebo stahnout digitalni publikace, je n¢kolik. Délime je na uloZiste,
ktera obsahuji e-knihy a publikace bez autorskych prav (tzv. volna dila), ktera jsou
licen¢né omezeny na bezplatné stahovani pro nekomeréni ucely, a dale pak na ulozisté, kde

se digitalni publikace kupuji.

5.1.1 E-knihovny - bezplatné zdroje publikaci

Nabidka knih ke stazeni zdarma je velka. Myslim, ze bude stacit poznamenat jen ptiklady

mist, kde si e-knihu miizeme zdarma pofidit.

Roku 2004 piisel Google s jeho projektem Google Books, coZ je dalSi online databaze
knih, kterd méla zptistupnit lidem naskenované knihy knihoven. Knihy jsou zvetejnény,
kdyz to dovoluji autorska prava. Dnes je tento projekt nejveétsim ulozistém digitalnich
publikaci na svété. Jako dal$i z prikladi zminim odborné zaméfenou databazi Monoskop,
jak se sami charakterizuji na jejich strance: Welcome to Monoskop, a wiki for art, culture

and media technology.?

Je to databaze zdroji zaméiena na umeéni, kulturu a technologii médii. Mezi Ceské databéaze
patii naptiklad stranky Méstské knihovny v Praze (mlp.cz) nebo web eKnihovna.cz, coz je
brnénsky obchod s e-knihami, kde je vSak volné ke stazeni na 200 druhd e-knih.
Dale xBook.cz, elektronickd knihovna se-knihami volné ke stazeni. V dne$ni dobé&

LSV

knih. A samoziejm& mnoho publikaci najdeme i jako nelegalni kopie uloZené na internetu.

2 Monoskop [online]. [cit. 2014-05-10]. Dostupné z: http://monoskop.org/Monoskop
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5.1.2 E-knihkupectvi — komer¢ni zdroje publikaci

Co se tyce prodejen digitalnich publikaci, je tfeba zminit tfi zakladni tahdky trhu. Na
prvnim misté stoji Apple ajeho App Store s aplikaci iBooks a New Stand, které si
pohodIn¢ stdhnete do vaSeho iPadu nebo iPhonu. Pomoci této aplikace si jednoduse
stahujete knihy a muzete je v této aplikaci i ¢ist. Dale je nutné zminit Amazon, nejvetsi
eshop, na kterém si pro svou ¢tecku Kindle v kategorii Kindle e-books mizete zakoupit
nespocet tituld. A do tfetice: Google a jeho Google Play (na tabletech a mobilech
s opera¢nim systémem Android) obsahuje mezi jinymi i podkategorii knihy. Knihy
jednoduse zakoupite, Cist se daji v aplikaci Google Play Books. Mezi ¢eské prodejce patii
nejrozsitenéjsi server Palmknihy.cz. V e-shopech klasickych knihkupectvi si e-knihy
muzete zakoupit také. Ukéaze Cas, jak moc tento zpiisob nakupovani bude rozsifeny a jak si

ho ¢esky zakaznik oblibi.

5.2 Software pro ¢teni e-knih

S hardwarovym zatfizenim pro ¢teni elektronickych knih jsme se jiz seznamili, proto je
tteba fict si néco o Ctecim softwaru. Primarni vlastnosti ¢tecek e-knih je ¢teni, proto zadny
specialni software nepotfebujeme, je soucasti ¢teCky a bez n¢j by Ctecka ani nefungovala.
Uvedu proto ptiklady programil ke ¢teni na tabletech, respektive na iPad. Vybrala jsem
nejroz§ifenéjsi programy, Apple iBooks a Amazon Kindle.app. Tyto programy vypadaji
podobné jako ¢teCkové softwary. Miizeme si nastavit dvojstranky, coZ u ¢tecek nemtizeme

kvuali malého formatu média.

w = Winnie-the-Poch # A Q

it again and that he had done all that he could do to save

himself

and
1it. I haven't authorized it

eiver of a telephone on

ir. “I haven't said that,"
all

1 Orren Boyle's Associated

+ Lo Aa -~

5. 6. Porovnani softwaru pro ¢teni e-knih

(na levo Kindle.App na pravo Apple iBooks)
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Pokud vSak tyto dva programy porovname, zjistime, Ze Apple iBooks svym umélym
znazorhovanim stranek (pocit 3D efektu, jako kdyZ drzime opravdovou knihu) ubira misto
na obrazovce, text nema dostatek mista kolem sebe a ¢tenafe tak okoli textového bloku
rusi. Program Amazon Kindle.app naopak vyuZiva velky prostor displeje iPadu, kde je
textovy blok obklopen adekvéatnim mnoZzstvim prazdného mista. Toto umoziuje textu

dychat narozdil od iBooks readru.

Misto na strance s naviga¢nimi prvky je u Kindle.app umisténo v rozumném kontextu.
Meta akce jako je navrat do knihovny a do zaloZzek se nachazi na pravém a levém okraji
stranky. Pfimé akce jako je zména velikosti pisma nebo navigace najdeme pod textovym

polem. Apple iBooks hazi do jednoho pytle meta akce i ptimé prvky.

Dalsim kladnym prvkem Kindle.app je zména barvy pozadi. Na zaficim displeji vyzni
mnohem Iépe zazloutly ,,papir”, je pfijemnéj$i pro oci a také timto zachovava pocit
opravdové knihy. Snaha o vyjadieni podobnosti knihy je v ptfipadé iBooks lacina
a nedotazend. Detaily hraji dalezitou roli, proto kdyz si na strdnce skryjeme vse, co jde,
zjistime, Ze Kindle.app je v podstaté Cisty list papiru. Naopak iBooks nezkryje na horni

vvvvvv

naopak.
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6 VYHODY ANEVYHODY DIGITALNICH PUBLIKACI

6.1 Nevyhody digitalnich publikaci

Ctetky e-knih nejsou nahradou za knihy ti§téné. Zatim nemohou byt. P¥i &teni stile
potfebujeme externi svételny zdroj a otaCeni stranek je se zpozdénim. Obrazovka ¢tecky je
prozatim omezena na ¢ernobile rozhrani. A kam se budou psat vénovani a autogramy od
spisovateld? S cteckami to bude téZké. Na iPadu se podepsat miizeme. Stejn¢ jako Barack
Obama, ktery v fijnu 2010 dal autogram svému ptiznivci. A jelikoz ¢tecky a iPady jsou
elektronicka zafizeni, jsou velice snadno poskozena vnés§jimi vlivy (vodou, pii padu na

zem apod.). A nakonec: je tfeba je nabijet.

6.1.1 Autorska prava

Dalsi problém se tyka vlastnictvi. KdyZz si clovék zakoupi svou digitalni publikaci, tak ji
nesmi §ifit, poslat kamaradovi, nesmi ji dale prodéavat. Takto to funguje pod zastitou DRM
— Sprava digitalnich prav, pod jejiz zastitou je i hudba, filmy ¢i pocitatové hry. Jedna se
o ochranu proti kopirovani. Zajimavé je, ze vydavatelé, kteti se odvazili vydavat e-knihy

bez této ochrany DRM, maji zpravidla vétsi zisky z prodeje.

Coz je potvrzeno, protoZe v okamZiku, kdy bude fungovat DRM ochrana, kupujici jsou
demotivovani nemoznosti volné naklddat se zakoupenou e-knihou a pfisté radéji zatnou
vyuzivat piratské kopie, na které DRM neplati. Hudebni pramysl diky takovymto
ochrandm zacal klesat. AvSak kdyz pfiSel Apple se svym iTunes a koupi skladeb
z internetu, na které se tato DRM ochrana nevztahuje, lidé byli ochotni si za par korun

skladbu zakoupit, protoZe s ni poté mohli volné nakladat.

6.1.2 Viné knihy

DalSi charakteristickd vlastnost, ktera ubird e-kniham body oproti knize ti§téné, je viné.
Avsak neni feCeno, Ze je to prekdzka. Prozatim Ctecky jesté ,,nevoni®, ale s postupem casu
to bude urcité¢ pfidruzena vlastnost téchto médii. Viné papiru se jiz prodava. Parfém
s nazvem Paper Passion pofidite za necelych 100 dolar. K dostani je také svicka, ktera
voni jako tiskafska ¢erit pouzivana k novinovému tisku. Ma nazev The Times Of New York
a je od Tobiase Wonga, ktery ji vytvofil v limitované edici 1000 kust. A specidlné, aby

lidem nepfislo, Ze néco ztratili, byl vytvoten sprej Smell of Books, ktery mé zabranit tomu,
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aby vase Ctecka nebyla sterilni a vonéla po knihach. Prosté si lze uzivat pohodli ¢tecky

a neztratit onen charakteristicky jev knihy — vini.

PAPER
PassionN

Perfume
For Booklovers

Wallpaper* |
STEIiDL )

Obr. 7. Parfém vonici po tisténé knize

6.1.3 Typografické chyby

Zasadni problém digitélnich publikaci je bolestny nejen pro citlivé grafické/typograficke
oko. Kindle a jiné ¢tecky ¢i softwary na ¢teni e-knih maji sice vlastnost nastavit velikost
pisma, druh pisma ¢i fadkovani. Na CteCkach se ale narozdil od klasického tisku tvofi
vdovy, sirotci, nepfijemné mezery mezislovni 1 meziznakové. Technologicky vyvoj
softwarti pro &teéky je pondkud pozadu. Rada typografii a grafickych designerii silng
protestuje proti elektronickym kniham kvili tomu, Ze uroven grafické a typografické prace
je katastrofalni. Ctenaf se nemiize pofadné soustiedit na text, protoze ho neustale néco
rusi — napt. v podob¢ jiz zminovanych mezislovnich mezer. Kvili neschopnosti déleni
slov je text formatovan do bloku. Cesky jazyk praci neulehduje kvili viceslabiénym
sloviim, o to vétsi je problém s mezislovnimi mezerami, tvoii se feky, text je narusen.
Prostor pro text je mensi nez format A6, vhodny je tak vyhradné pro beletrii. Se slozitosti
textu narusta vétsi procento nepiehlednosti, komplikované odborné knihy a skripta jsou
kvtli struktufe a vyraznému c¢lenéni pro takto maly format zobrazeni nepfijatelné. O tom,
jak jsou ctecky nepfipraveny a knihy na nich jsou nekvalitné zhotoveny, pise

Martin Pecina:
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Elektronicka kniha na c¢tecce Kindle zpravidla vypada jako hruby rukopis; jako polotovar,

’ v ’ ’ . v ’ % ’ 3
ktery teprve ceka na upravce, jenz mu da patricnou fazonu®.

Souvisi s tim 1 problém toho, Ze jelikoZ tyto ¢tecky nepotiebuji zkuSeného designéra, ktery
zna pravidla sazby tisténych knih (které funguji po staleti), bude na trhu mnohem vétsi
mnozstvi nekvalitné zpracovanych knih. TéZko fict, jaky to bude mit dopad na vefejnost
a na odborniky z oboru. Bude prace vice nebo méné? A jak bude placena? To jsou otazky,
na které si jeSt€¢ dnes asi neodpovime. Podstatné ale je, Ze to takto nebude napotad.
Software bude technologicky podpoien tak, aby dokazal piedchéazet katastrofam, které
bodaji do srdce kazdého znalého cloveka, ktery aspoii trochu rozumi knizni grafice

a typografii.

6.2 Vyhody digitalnich publikaci

Ackoliv se zda, Ze digitalni alternativa knih ma spoustu chyb, lidé si ji zacali Castéji

pofizovat a stejné tak je maji vice v oblib&. Proc¢? Je to otdzka prakti¢nosti.

Studentovi, ktery cestuje z mista A do mista B se takova ¢tecka hodi. Staci, kdyz si vezme
do kapsy ctecku, kterd se se svou hmotnosti pohybuje okolo 170g a neni zatézovan

hromadou a vahou tisténych knih.

Také je pfijemné, ze mate porad po ruce vSechny vase knihy ve virtualni knihovnég, pokud

u sebe mate svou ¢tecku.

Starsi lidé uvitaji zvétSeni pisma textu. BohuZel se toto bije s typografickymi pravidly, ale
nutno pfiznat, ze starSi nebo huf vidici lidé bezpochyby tuto funkci uvitaji. Pfipadné

mohou vyuzit software pro prevod psané¢ho textu do mluveného slova.

K ziskani digitalnich publikaci nemusime nikam chodit. Sta¢i navstivit internetovy obchod
a e-knihu zakoupit. Ve vtefing jste vlastniky novych knih. Pro §ifeni knih neni zapotiebi
dlouhy proces vyroby jako je tisk, vazba a rozvoz do knihkupectvi. Sta¢i e-knihu vyveésit
na internetovy obchod a to v nekone¢ném nakladu. U digitalnich publikaci jsou také
korekce bez problému. Uzivatelé nemusi ¢ekat na novou verzi/vytisk, knihy se jednoduse

aktualizuji ve chvili, kdy se znova pfipoji k internetu.

3 PECINA, Martin. Knihy a typografie. 2. vyd., rozs. Brno: Host, 2012, 308 s. ISBN 978-80-7294-813-0.
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Digitalni publikace se snazi uzivateli usnadiiovat praci. Pomoci rychlého vyhledavani
muze v celé knize najit libovolnou pasaZ nebo heslo. V textu si miZeme vyznacovat, kde
jsme skoncili se Ctenim, nebo dulezitd mista, ke kterym se chceme vratit. K usnadiovani

patii i hypertextové odkazy.

Diky svym vlastnostem muze takovato digitalni publikace obsahovat dalSi formy

zobrazovani informaci, a to v podobé videa, animace, zvukové stopy, hry atd.
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7 BUDOUCNOST PUBLIKACI

Jakakoliv publikace, at’ uz tisténa nebo digitalni, je pro spolecnost dilezitym zdrojem
informaci. Ke kazdéemu typu budeme mit rozdilny pfistup, tzn. nikdy se nebudeme chovat
stejné k digitalnim publikacim jako k tisténym. Tisténa kniha piinasi emoce, které digitalni
tiSténad kniha nesta¢i. Dal$i odstavce o budoucnosti publikaci jsou mé osobni nédzory

a dojmy z toho, co bude a jak by mohlo byt.

7.1 Budoucnost tisténé publikace

Knihy byly, jsou a budou. Je jen otazka, v jaké mitfe budou v budoucnosti produkovany.
Jisté ale je, ze zustanou jen takové knihy, které budou stét za to, nechat je tisknout na papir.
Cely proces je zdlouhavy a ndkladny. Myslim si, ze urcit¢ budou zastoupeny knihy
odborné. Takové knihy, které z knihovny opakované vytahujeme, jsou pro nas praktické.
Otazkou zustava, zda by nebylo snazsi vyhledavat hesla v knize pomoci systému ¢tecky ¢i
tabletu? Pro nékoho ano, pro nékoho ne. Ja si myslim, Ze knihy tohoto zaméteni je lepsi
prohlizet si fyzicky. Je fakt, Ze spousta knih je na internetu volné¢ ke stazeni
k nekomercnimu pouziti a ja takto informace také ziskavam, avsak je mi piijemnéjsi si text
vytisknout, protoze se v elektronické podobé jednoduse ztracim. Problém bych spis vidéla
v naSem jazyce. BohuZel nés jazyk je omezen jen na naSi republiku, proto zde nenajdeme
tak velké mnozstvi publikaci jako v zahrani¢i. Proto jsem toho nazoru, Ze je budoucnost
délat preklady knih do digitalni podoby. Z toho vyplyva otdzka, zdali by to bylo zapotiebi,
protoze anglicky jazyk je rozSiteny ¢im dal vic a objednat si takovéto knihy diky internetu
neni v dnesni dobé problém. Pii mé navstévé Amsterdamu jsem se v jednom knihkupectvi,
které bylo opravdu nacpané knihami v§ech moznych zanri a zaméteni, seznamila s nécim,
co jsem predtim neznala. Jedna se o Espresso Book Machine. Je to stroj, ze kterého si
vyberete knihu, kterou byste chtéli vlastnit a jednoduSe vam ji tento stroj pfipravi za par
minut. Tisk, vazba, ofez, obalka. Moc mista stroj nezabira a podle mého nazoru je to dalsi
prostiedek, jak $itit knihy, aniz by nakladatel prod¢lal na tom, Ze se kniha neprodava. Proto

vidim budoucnost knihy presné v takovychto tiskdrndch na pockani. Casem budou vice

rozsitené, technologie pokroci natolik, Ze ani tisk nebude tak nakladny.
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Obr. 8. Espresso Book Machine — vyrobna knih na poc¢kani

7.2 Budoucnost digitalnich publikaci

Af se nam to libi nebo ne, digitalni publikace tady jsou a budou. V Cesku je $ifeni této
platformy podstatné pomalejsi nez ve svété. Ale tak to je se v§im. Kazdopadn€ za par let to
bude absolutné bézna véc a lidé budou mit sviij osobni tablet nebo ¢tecku. Kdyz se nad tim
zamyslime, je to i dost praktické. Takovato placatd zafizeni jsou lehka, skladna a vejde se
do nich spousta informaci. Problémy s formatovanim a typografickymi chybami se za ¢as
jistojisté vyteS§i — koneckonci prvni webové stranky také nebyly zrovna designové.
A graficti designéfi by se méli pomalu pfipravovat, protoze poptdvka po digitalnich
publikacich bude velka. Niels Schrader, coZ je vedouci grafického designu na Skole Royal
Academy of Art in The Hague, zaméfuje se na programovani a informatiku v grafickém
designu. Schrader tvrdi, Ze vSichni se na Skolach uci klasickou tiSt€nou knizni sazbu.
V Holandsku se déla opravdu kvalitni a origindlni knizni design. AvSak za 5 let to bude
vétsing lidi k ni¢emu, protoze hlavni poptavka bude zaméfena na digitalni média a v tom je
budoucnost grafického designu. A je to tak, at’ chceme nebo ne. MoZzna to bude pftileZitost
pro vétsi mnozstvi grafickych designért, ktefi by se jinak k sazbé knihy neméli Sanci
dostat, protoZze nakladatelstvi maji zavedeny systém s vybranym tymem véetné kniznich

grafikt. Jiné grafiky, hlavné Cerstvé dostudované a bez praxe, neradi berou pod sva kiidla,
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protoze jsou nezkuSeni a knizni grafika nebo celkové knizni nakladatelstvi stoji moc
penéz. Takto, kdyz se budou knihy vytvaret digitaln¢, odpadne polozka za tisk a distribuce
bude také procentualné levnéjsi. Z toho vyplyva, Ze nakladatel ma moznost zapojit do hry
vic lidi anebo na druhou stranu, si ponecha své designéry a ti budou inkasovat mnohem vic
penéz. Ale tak ¢i onak, knih bude mnohem vice, proto se muze stat, ze ob¢ varianty budou

reélné.

Digitalizace neni zla. Zachovaji se timto zptisobem knihy, které uz by napiiklad nemohly
byt znovu vydany, jak tomu bylo s dilem Karla Capka. Prazska knihovna zdigitalizovala
tyto knihy a diky tomu jsou dostupné pro vetejnost. My si mizeme fict, ze je to nesmysl,
Ze takové knihy ma doma kazdy v knihovné, Ze je to klasika. To je sice mozné, urcité to
neni u kazdého ¢loveéka, ale kdyz bereme v potaz generaci déti dnes$ni doby, nejspis se
S touto literaturou sezndmi ve Skole, ale budou chodit jest¢ do knihovny? Do klasické
knihovny s fyzickymi knihami? Bude pro n¢ mnohem piirozené&jsi stahnout si knihu do
tabletu anebo ¢tecky a precist si ji timto zplisobem. Dnesni déti jsou vic pfizpusobeny
digitalnim ¢tecim zatizenim nezli tiSt€énym. Pak se nemizeme divit, ze déti pomoci dvou
prsti roztahuji obrazky v Casopise a ty se nechtéji zvétsit. Proto si také myslim, ze
revoluce piijde ve vzdélavacim sektoru, a to jiz od zékladnich Skol. Déti si ni¢i zada
nosenim tézkych aktovek, které jsou plné ucebnic a sesitd. V jednom iPadu nebo tabletu se
vleze nespocet vyukovych publikaci nebo aplikaci, které déti budou vzdélavat. Miize se do
toho zapojit video, zvukova stopa, interaktivni vyukova hra a nespocet dalSich véci.
VSechno v jedné ,tabulce®. Nevyhodou je, ze rodi¢e déti budou muset zainvestovat do
koupi tohoto zafizeni. Ale je mozné, Ze tato vyukova zafizeni obstard samotna Skola.
Granty z evropské unie se rozdéavaji na vselicos, tak pro¢ ne na revolu¢ni vyukovy systém?
Pracovat s interaktivni digitdlni ucebnici bude pro déti mnohem piirozenéjsi. Bohuzel
v dnesni dob¢ uz se déti od malicka setkavaji s digitalizaci. Pokud budou tyto vyukové
publikace a softwary navrzeny dobie a zdbavné, myslim si, Ze d¢ti, které maji naptiklad
problém s pozornosti, toto zaujme. Doufam vsak, ze se déti nepiestanou ucit psat rucné
Klasickym psacim pismem. Noveé psaci pismo Radany Lencové Comenia Script dle mého
nazoru neni spravna cesta. Ale o psani a pismu ma bakalaiska prace neni. Jen si myslim, Ze
to s tim uzce souvisi. Mi vrstevnici, ktefi sedi celé dny u pocitace, maji problém napsat

néco rukou, a to nemusi psat ani psacim pismem. Digitalni svét nas trochu degraduje.
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Kdyz jsem dopisovala tuto praci, byl leden 2014. O par mésicti pozdéji zjistuji, Ze vyvoj
rozhodné nezaspal. Cte¢ky e-knih jsou jiZ i barevné. Pockebook Color Lux je prvni ¢tecka
s barevnym inkoustem. Recenze se ale shoduji, Ze podminky pro viditelnost barev jsou
dosti omezené na dobie osvétlené prostfedi s jasem ctecky na maximum. Takze kvalita
barevné CteCky a Cernobilé je jesteé hodné odlisna. Dalsi, co se objevilo na trhu, jsou ¢teCky
s vlastnim svételnym zdrojem - tzv. osvicené CteCky. Odpada tim jedna z nevyhod
e-CteCek. Nakonec se stalo i to, ze Ceské Skolstvi opravdu zacina pracovat s tablety jiz
u malych déti. Jak jsem se docetla v ¢lanku Casopisu Respekt s nazvem — , Tablety do
Skoly, mozek ven®, némecky psycholog a neurolog Manfred Spitzer vydal knihu, ktera se
jmenuje Digitdlni demence a zaroven ve stejnou dobu vypustil ministr Skolstvi do

zéakladnich skol prave tyto digitalni tablety. Cituji autora ¢lanku:

Spitzer v tom ma jasno. Digitalizace svéta témér bez vyjimky skodi nasemu mozKu, protoze
spoustu veéci uz nemusime délat, takze se nas mozek zjednodusuje a hloupne. Uz se
nemusime orientovat ve mesté a krajiné, protoze mame GPS, nepiseme rukou, protoze
mdame klavesnice a casto jen nekreativné presouvame kusy textu, misto setkani s lidmi se
pohybujeme v socialnich sitich, sport nahradily ndsilné pocitacové hry a vynuceny
multitasking z nas déla nesoustiedené neurotiky. A to vSechno skodi skutecné kvalitnimu
vzdélani.”

Autor ¢lanku dale piSe, Ze tyto argumenty pro néj nejsou dostateéné adekvatni, protoze
v minulosti se ¢lovek vyvijel také, §lo vSak jen o zjednodusSovani a vytvoreni prostoru pro
jiné véci, ke kterym bychom se nedostali. Ja4 s autorem souhlasim, myslim si, Ze pro déti
této doby je digitalni svét naprosto pfirozeny a to uz se tdhne néjakou dobu, protoze jiz
v mém raném véku bylo naprosto bézné hrat pocitacové hry a kreslit si v Malovani. Ale

kdovi, tfeba méa nakonec pan Spitzer pravdu a vSichni si vymyvame mozky.

* FERTEK, Tomds. Tablety do kol - mozek ven. Respekt [online]. 17. 4. 2014 [cit. 2014-05-10]. Dostupné
z:http://respekt.ihned.cz/externi-hlasy/c1-62044180-tablety-do-skol-mozek-ven
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8 DESIGN E-PUBLIKACI

Navrhovani digitalnich publikaci vychazi ze stejnych principt jako navrhovani tisténych
publikaci. AvSak je tfeba si uvédomit, ze navrhovani digitalnich publikaci je vymezeno
typem média, na kterém bude zobrazovano. Tudiz si nemiZzeme zvolit zadny specificky
format narozdil od publikaci tisténych. Omezeni ptichazeji s riznymi druhy platforem
a typy zafizeni. Typ média je spjat s opera¢nim systémem pfistroje, ne vSechny aplikace ¢i
e-knihy jsou kompatibilni s jinymi opera¢nimi systémy, nez pro ty, pro které byly primarné
navrzeny. Ja se v3ak budu zabyvat iPadem od spole¢nosti Apple pracujicim s opera¢nim

systémem 108, protoze vystup mé praktické prace bude pravé na tomto zatizeni.

Ipad je univerzalni zafizeni. Jeho primdrni funkce neni jen o Cteni knih, ale vyuZiti je
multifunkéni. Ipad je pro publikace S dominantni ilustraci a obrazky nejvhodnéjSim
a nejrozsirenéj$im zatizenim.

Jako pii kazdém jiném zacatku prace je dilezité objasnit si, co chceme tvofit. Musime si
tedy uvédomit to, na ¢em budeme publikaci zobrazovat, rozvrhnout si architekturu
publikace, cilové zaméfeni. Po tomto kroku nasleduje pfesun do tvtr¢iho procesu, ktery

nam ulehc¢uje software na vyrobu digitalnich publikaci.

8.1 Software

Programy pro vyrobu digitdlnich publikaci rozdélim do dvou skupin: pro ePub formaty

a pro aplikace na iPad.

8.1.1 ePub

Publikace ve forméatu ePub, coZ je standartizovany format, neni mozné designovat podle
vile designéra, ale podle moznosti, které nabizi. Designér se musi pfizpisobit. Jsou to

publikace zaméfené v prvni fadé na text, av§ak podporuji také obrazky, ilustrace atd.

Programy, které jsou urceny pro tvorbu publikaci ve formatu ePub jsou napiiklad Adobe
Indesign CS6, eCub, Sigil, Jutoh. Apple iBook Author, Scrivener a Pages jsou programy
vyhradné pro Mac OS X.
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8.1.1.1 Apple iBook Author

Software, ktery je omezen pouze pro zafizeni od Apple se jmenuje iBook Author.
UZivatelsky jednoduchy software vdm umozni v par minutach piipravit digitalni publikaci
ke zvefejnéni. Je to velmi jednoduché. Samotny program k vytvaieni publikaci je zdarma.

Je ur€en pouze na Mac OS X.

8.1.1.2 Adobe Indesign

NejrozsifenéjSim tvoficim softwarem digitadlnich interaktivnich publikaci je Adobe

Indesign CS6.

Ozivte své navrhy zcela novym zpiisobem. S vyuzitim jiz osvojenych dovednosti s aplikacit
Adobe® I[nDesign® vytvarejte pestry a poutavy interaktivni obsah pro iPad, aniz byste
psali néjaky kéd.”

V této verzi pro nds vyvojafi spolecnosti pfipravili mimo piipravu dokumentd pro tisk
software na tvorbu digitalnich publikaci a jejich distribuci. Prace stimto programem
vypada vpodstaté stejné, jako kdyby ¢lovek tvofil tiskovy dokument. Je zapotiebi sezndmit
se s moznostmi, které tablet vyuziva jako napf. k listovani stran tzv. ,slideovanim®,
moznost vybrat si pozici obrazovky na vySku nebo Sitku a libovolné je tak pretacet
naklonénim tabletu do chténé pozice. Program usnadfiuje praci s interaktivitou. Diky
nastrojim, které tento program obsahuje, sta¢i jen nastavit, neni zapotiebi nic

programovat.

8.1.1.3 Sigil

Tento program je open-sourcovy, je to WYSIWYG editor publikaci ve formatu ePub, ktery

je volné ke stazeni. Pracovat s nim miZeme na vSech platformach.

8.1.1.4 Scrivener

Tento program byl vytvofen primarné pro psani scénaill. Je zpoplatnén a pracovat snim

mizeme pouze na Mac OS X.

> Digital Publishing Suite, Single Edition [online]. © 2014 [cit. 2014-05-10]. Dostupné
z:http://lwww.adobe.com/cz/products/digital-publishing-suite-single.html
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8.1.1.5 Pages

Tento program je textovy editor na Mac OS X. Je zpoplatnén, soubory lze ulozit do ePub

formétu.

8.1.2 Samostatné aplikace

K tvorb¢ digitalnich publikaci neni nutné znat programovaci jazyky. Samoziejmé pokud
bychom chtéli do publikace zapojit vice interakce (naptiklad hru), znalost programovani je

nutna. Prace s programatorem designéra odpoutava od piekazek softwarovych mantineld.

8.1.3 Samostatna aplikace s pomoci softwaru tietich stran
Softwary, které patii do této kategorie jsou: Mag+, Baker, Twixl, Adobe DPS.

VSsechny tyto programy, kromé Bakery Framework, jsou znevyhodnény tim, Ze pokud
budeme chtit prodavat tyto publikace ptidanim na App Store, jsou zpoplatnény a ne malym
finan¢nim obnosem. Mimo to, aplikace, které maji byt pfidany na Apple iBook Store, musi

byt schvaleny ze strany vydavatele, a tou je spole¢nost Apple.

8.1.3.1 Baker Framework

Vyhodu, kterou nabizi program Baker Framework, je bezpoplatkova distribuce publikaci.
Tento program vznikl v rdmci Kickstarter®. Je to open source program. Funguje zpravidla
jako plug-in do Indesignu, ve kterém prob&hne navrh i nasledny export. Dal$i moznosti je
vytvorit publikaci pouze v HTMLS5 a nasledné ji vygenerovat jako aplikaci. Takovéto

aplikace/publikace jsou ve vysledku pouze a jen ve vaSem vlastnictvi.

8.1.3.2 Mag+

Dalsi pomocnik neni pfimo software, ale je to plug-in, ktery pfipojite v InDesignu.

Jmenuje se Mag+. Pomaha vytvaiet tabletové i smartphonové aplikace.

® Americka sluzba na podporu projekti vefejnosti.
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8.1.3.3 Twixl Media

Na podobné bazi funguje Twixl, ktery je znaméjsi. Tyto plug-iny pomahaji s generovanim

publikaci.

8.1.3.4 Adobe DPS

Vygenerovani publikace pomoci Adobe DPS (Digital Publishing Suit) je komplikované;si,
uzivatel musi zadat vSechny ID udaje, bezpecnostni hesla atd. Pokud jste zaregistrovani do
sluzby Creative Cloud, mate moznost zasilat do App Store neomezeny pocet publikaci.
Pokud si sami nevite rady, pomiizou vam tutorialy tvofené Terrym Whitem, coZ je

Worldwide Design Evangelist’ ve spole¢nosti Adobe.

8.1.4 Webové reSeni

Pro vyrobu digitalnich publikaci miizeme vyuzit vice moznosti. Existuji webové platformy
na tvorbu publikaci s pfednastavenymi funkcemi, kde si jen navolite poZzadované
vlastnosti. Tento princip patii mezi ty nejjednodussi. Tyto publikace jsou zobrazovany na
webovém prohlizedi, je tedy nutné byt pfipojen k internetu. Nabidka takovychto webovych

programii k tvorb& publikaci roste. Piikladem je readymag® nebo papermine®.

8.2 Format

Format digitalnich publikaci je pfedem dén, protoZe je odvozen od média, na kterém se
zobrazuje. Program od spole¢nosti Adobe Indesign CS6 ndm nabizi jiz pfednastavené

formaty pro digitalni publikovani, a to pro nasledujici zatizeni:

iPhone 480 px x 320 px

iPad 1024 px x 768 px

Kindle Fire/Nook 1024 px x 600 px

Android 10” 1280 px x 800 px

" Digital Publishing Suite, Single Edition [online]. © 2014 [cit. 2014-05-10]. Dostupné
z:http://lwww.adobe.com/cz/products/digital-publishing-suite-single.html

® Readymag [online]. 2014 © [cit. 2014-05-10]. Dostupné z: www.readymag.com

® Papermine [online]. © 2014 [cit. 2014-05-10]. Dostupné z: www.papermine.com
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Nabidka je tedy ponékud zizend a nemtzeme si pro svou publikaci ptizpisobit originalni
format tak, jak jsme byli zvykli u tisténych publikaci. Mlzeme pracovat s forméatem
V horizontalni a po naklonéni zafizeni 1 ve vertikalni poloze ¢i naopak. MliiZeme si nastavit

1 fixni polohu, podle toho, jak chceme, aby ctenai publikaci Cetl.

U tisténé knihy se vétSinou da navolit format, i kdyz to neni vzdy zarucené, jak pan Pecina

ve své knize pise:

Vetsina knizek ma bohuzel format stanoveny predem uz od nakladatele, a ne vzdy se podari

P ;. 10
zadani zmenit nebo obejit.

Samoziejm¢ to neni pravidlo, ale zdivodi ekonomickych ¢i ekologickych je to
u nakladatela Casté. Riiznorody je ale typ knih. Beletrie odpovida formatu A5 ¢i B5, poesie
se sazi na format mensi, velky forméat pro takovou publikace neni vhodny. Odborna
literatura je oproti dvéma piedeslym piikladiim na formatu vét§im, format se ptizptisobuje
k obrazovému materidlu. Podle mnozstvi fotografii mizeme zvolit i podlouhly $ifkovy
format nebo ¢tvercovy format, ktery je vhodny pro panoramatické reprodukce s vyuZzitim

v

dvojstran. Nejvolngjsi je détskd literatura. Reseni je postaveno na vytvarném doprovodu.

Mozna je to vyhoda, moZna nevyhoda, to si musi kazdy odpovédét sam, ale u digitalnich
publikaci odpada feSeni formatu. Je vSak potfeba myslet na zobrazeni textu ¢i obrazu na
jedné strané, kde text muze byt zarovnan do dvou bloktl, jako by to byla dvojstrana

v knize, avSak ve vychozi velikosti.

8.2.1 Sazebni obrazec

Opét plati pravidlo, ze sazebni obrazec neboli grid je pfizplisoben zafizeni, na kterém bude
zobrazovan. Ur€uje vnitini uspofadani stranky, stanovuje vztahy mezi jednotlivymi prvky
na strance. Pfednastavuje pfizptisobeny, sjednoceny vzhled v celé publikaci, je postaven na
geometrii, typografickych pomérech, nebo je naopak asymetricky. VSechno se odviji od

konkrétni publikace a citu designéra. Navrh by mél vizualné podporovat obsah.

U nékterych digitalnich publikaci musime brat ohled na to, Ze prostor v okoli textového

bloku nemusi byt pfili§ velky, prostor k drzeni publikace nam vymezuje samotné zafizeni,

10 PECINA, Martin. Knihy a typografie. 2. vyd., rozs. Brno: Host, 2012, 308 s. ISBN 978-80-7294-813-0.
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avSak pfizpusobujeme ho jen do té miry, aby byl text opticky harmonicky. Publikace by
méla byt srozumitelna a prehledna. Musime dbéat na to, jestli tvofime responzivni webovou

publikaci, kterou musime uzptsobit k zobrazovani na vice zatizeni najednou.

8.3  Struktura publikace

U digitalnich publikaci odpada nckolik véci, bez kterych by se tiSténa kniha nebo jina
publikace neobesla. Jelikoz publikaci zobrazujeme pomoci zafizeni, které je pro ni urceno,
e-kniha nemd hibet, neni fyzickd, je vlastn¢ virtualni, proto zadny hibet nenavrhujeme,
nebylo by ho kam umistit. Dalsi, co digitalni publikace nemaji a nepotiebuji, je vazba.
Pii navrhovani e-publikace nas také nezajimaji néklady na tisk a material, zdobeni desek
jako je razba a podobné. Designér navrhuje obdlku e-knihy ¢i publikace. Ve virtualnich
knihovnéach vidime pravé tyto obalky, ze kterych si mizeme vybrat knihu. Jeji funkce uz
neni ochranna, nybrz jen informac¢ni. Ve vnitini struktuie publikace odpadaji piedsadky.
Vakaty také — e-publikace nemaji dvojstrany, tudiz jsou bezvyznamné. Vyznam nema ani
patitul, ktery chranil hlavni titul proti poSkozeni, odtrZeni a ztrdtu informace, jak se

publikace jmenovala a kdo ji napsal.

Dulezitou roli v e-publikaci je navigace. Obsah a s nim spojend paginace zistava
z tisténych knih, avSak jsou obohaceny o hypertextové odkazy, které ¢tenare nasméruji na
pozadovanou stranu ¢i kapitolu. Systém navigace v digitalnich publikacich je podobny
tomu, ktery zname z webovych stranek. Je tfeba seznamit se s celkovou architekturou

stranky ¢i publikace a podle toho vytvofit vhodny navigaéni systém.

8.3.1 Interaktivita

Interaktivita je dualezity prvek digitalnich publikaci. Zefektiviiuje praci, nabizi funkce,
které tiSténa publikace nemd. Prvek, ktery se netykd webového rozhrani publikaci, ale
tabletli, ¢tecek a smartphont ¢i iPodl a jinych podobnych zafizeni, je ovladani pomoci
gest. Dotykové displeje nabizeji pfimou praci s obrazovkou, a to v podob¢ klepnuti, tazeni
ale 1 Svihnuti, roztdhnuti a tim zvétSeni dokumentu a nasledné stahnuti a tim zmenSeni
dokumentu. Usnadiiuji navigaci publikace pravé témito interaktivnimi prvky, napiiklad
Svihnuti u¢ini skok z jedné strany na druhou. Tyto funkce nabizeji svou vyjimeénost v tom,
ze mohou usnadnit Ctendfi praci s publikaci, pokud jsou vsSak spravné vyuzity.

Interaktivné se chova i poloha zafizeni, které se automaticky piizpisobi do urovné, v které
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se aktualn€ nachazi. Pokud Cteme ze zatizeni, které mame ve vertikalni pozici a preto¢ime
ho o0 90°, vytvotime z né&j horizontalni pozici a obraz se automaticky ptizptsobi, pokud je

vSak na to nastaven.

8.4 Typografie

Co se tyCe typografie na digitalnich platformach, musime brat zfetel na to, ze findlni
vystup nebude vyti§tén na papir, ale bude zobrazovan na displeji zatizeni. S tim jsou spjaty

nékteré vlastnosti fonta.

Vzhledem k zobrazeni na obrazovkach musime rozliSovat tyto typy pisem:

. Klasické fonty
. fonty pro web
. fonty pro obrazovky

8.4.1 Fonty proweb

Fonty pro webové stranky jsou oprostény od nékterych znaki, které se nepouzivaji na
strance a jsou piizptisobeny formatu, kterému rozumi webovy prohlizec. Dobry webovy

font by mél také splitovat vSe, co font na obrazku.

8.4.2 Fonty pro obrazovky

Fonty pro obrazovky nejsou jen kiivka, ale maji ptidanou vlastnost, ktera se jmenuje True
Type Hinting, coz je funkce, ktera fika fontu, jak ma vypadat pii malé velikosti, jaké ma
byt rozlozeni pixelit a jak se maji rozmazat. Dobry font na obrazovku je navrZen se
zamérem zobrazovat se i v malych velikostech a tomu odpovidd i navrh jeho stavby

a detailu.
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Obr 9. True Type Hinting — nazorna ukazka doladéni

fontu na monitor

8.4.3 Klasické fonty

Samoziejm¢ miizeme pouzit jakykoliv jiny font, na jakékoliv zafizeni. Zobrazi se. Jen
nékteré fonty nejsou idedlni stavbou pro obrazovky nebo nemaji True Type Hinting

a rozmazavani pisma vytvaii systém automaticky a ne vzdy to vypada dobfe.

Avsak porad musime brat zietel na to, ze publikujeme na displeji, ktery zafi svétlo (vyjma
ctecek e-knih). Text by nemél byt ptili§ maly a dllezita je barevnost. Zativé barvy nebo
prilis svétlé barvy unavuji zrak a jsou Spatné Citelné. Nemusi se jednat ani o moc dlouhy

text, o¢im to pfijde neptirozené.

8.5 Obrazovy material

Préce s obrazem neni ni¢im zvlastni, miZeme pouzit bitmapovou i vektorovou grafiku,
fotografie, ilustrace, skici, jakykoliv zdigitalizovany obraz. Nové¢jsi digitalni zatizeni
a obrazovky jsou daleko za standartni hustotou pixeld 72 PPI. To vyZzaduje daleko
kvalitngj$i obrazky. Co se tyCe ¢teckovych ilustraci, tam pracujeme pouze v cernobilém
prostfedi, coz mize byt méné kreativni anebo téz§i, protoze grafik musi vyjadfit vSe

pomoci ¢erné a bilé.

8.5.1 llustrace v digitalnich publikacich

[lustrovani digitalnich publikaci muze a nemusi byt uplné¢ jiné nez v Kklasickych
publikacich, knih&ch. V3e se odviji od konkrétni knihy nebo publikace. Format je sice
dany pfedem, ale mtizeme pracovat s dvojstrankami, s jednou velkou stranou, obrazem na
Sitku nebo na vySku. MiZzeme zapojit animaci a jiné interaktivni prvky ¢i doplnit ilustrace

0 zvukové efekty, které svou atmosférou zvysi dojem z knihy.
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Veskeré vlastnosti ilustraci jsou vSak stejne jako v tisténé knize, publikaci. Dopliuji text

o vizualni pfedstavu déje.
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9 PRIKLADY DIGITALNICH NAKLADATELSTVI
ADIGITALNICH PUBLIKACI

V této kapitole bych chtéla predstavit zastupce digitalnich nakladatelstvi a druhy
digitalnich publikaci, typl, zaméteni a zpracovani. Chci ukazat publikace, které jsou dnes
jiz zazité, pouzivaji se Casto, mozna Castéji nez publikace tisténé. Mezi ukazkami budou
pfevazovat publikace na iPad, ale zahrnu samoziejmé i1 ostatni mozné publikace, které si
muzeme prohlizet v digitdlni form¢. Hlavni rozd€leni se bude tykat publikaci na

iPady/tablety, ¢tecky e-knih a webové publikace.

9.1 Digitalni nakladatelstvi

S vyvojem digitalnich publikaci pfisla i digitdlni nakladatelstvi. Na digitalni vydavani knih
se zam¢tuji 1 klasicka nakladatelstvi, avSak neni to jejich specializace. Nakladatelstvim
tisténych knih ani nic jiného nezbyva, musi drzet krok s konkurenci a musi nabidnout

zakaznikovi to, co si peje a zada.

9.1.1 Windy Press

Mezinarodni nakladatelstvi Windy Press je zaméfeno pouze na digitdlni knihy. Sidli
v Chicagu v USA. Produkuje publikace bohaté na ilustraci a interaktivitu, originalni pisné
a mini hry. Jsou pro déti i dospélé. Nakladatelstvi se zamétuje na vyrobu publikaci na iPad.
Specialnim faktorem tohoto nakladatelstvi je, ze vytvaii publikace ve vicejazyénych
mutacich — sta¢i jen navolit va§ pozadovany jazyk. Také si muzete vybrat, zdali knihu
budete Cist sami nebo si ji poslechnete namluvenou znamymi profesionalnimi herci ¢i

vypraveci.

9.1.2 Free time publishing

Mezi prvni ryze Ceské elektronické nakladatelstvi patii Freetime Publishing. Toto
nakladatelstvi se zaméfuje na e-knihy do &tecek. VétSina knih byla vydana pouze
Vv elektronické podobé. Snazi se podporovat trh s elektronickymi knihami, propaguje

zajimave tituly, které v tisténé podobé ¢tenar nezakoupi.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 44

9.1.3 Kilasicka nakladatelstvi

Nabidka e-knih je dostupna i v klasickych nakladatelstvich, pfedev§im tedy na e-shopech
téchto nakladatelstvi. Jde o tituly, které vydavaji tato nakladatelstvi, avSak jsou pouze
ptevedeny do elektronické podoby. E-knihy nabizi naptiklad nakladatelstvi Host,

Akropolis, Martinus, Argo, Fragment, Academia a mnoho dalSich.

9.2 Digitalni publikace

Ctecky e-knih nepfedstavuji zadnou specialni nabidku zajimavych e-knih. Toto médium
ma predev§im zaujmout pozici beletristické literatury. Jde o pouhy text roz¢lenény na
kapitoly, tak, aby se daly jednoduse vyhledat pomoci hypertextovych odkazi pii kliknuti
v obsahu na pozadovanou kapitolu. Grafik ani typograf se zde n&jak vyrazné vyjadrit

nemuze.

Velkou nabidku webovych publikaci nabizi server issue.com, ktery se specializuje na
Casopisy a katalogy. Sortiment je Siroky, tvorba magazinu je jednoducha. Staci si zalozit
ucet a nahrat publikaci v PDF formatu a stranka vam vygeneruje hotovy webovy ¢asopis

nebo katalog.

Obr. 10. 11. Online katalogy na www.issue.com
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DalSi webové publikace nalezneme v podobé digitalizovanych c¢asopisi a novin,

zpravodajskych serverd. Dnes uz se samoziejmé publikuji i jako aplikace na iPady, tablety

nebo smartphony.

Ehe New Jork Times
i+ Hatioac] s ke Who
Strategy Sought Peace on
Funds State His Own Terms
Political
Monopolies

MAGATIRE
The Flying Tomate Would Rather You Not Call
Him That Anymore

Yankees' Alex Rodriguez Is ‘Wait Continues for Safe Presidential Run Likely for
Barred for 2014 Season Water in West Virginia Egypt's Top General

Squirrel Power!

coman,
Deportees, Then and Now
Dy THI EDRTORAAL BOED

Obr. 12. 13. 14. Ukazka aplikace na iPad — The New York Times

Sir$i nabidku publikaci nalezneme pro tablety a iPady. Je to kvili moZnostem tohoto

zafizeni. Kdyz vezmeme v Uvahu, Ze CteCka e-knih je zaméfena viceméné na Cisty text

(pfedevsim beletrii), tablety a iPady jsou vpodstaté tipIné na vse.

Do takovéto kategorie patii détské publikace. Pro déti mohou byt zajimavé interaktivnimi

prvky, které piipoutaji jejich pozornost. Navic dnesni déti se pohybuji ve svété digitalnich

médii od malicka a pfijde jim to pfirozené. Nejvétsim zdstupcem détské literatury je

bezesporu pohadkova e-kniha.
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| “What happened to your sprouts?” she'd ask
“"What happened to your peas?
Your liver pie? The radish tart?
And where's the cottage cheese?"

Obr. 15. 16. 17. A Bear Ate All The Brussels Sprouts —

pohadkova knizka na iPad

L Black Bear,
LODI’I a

Walleye .

A Fable from the N Northwoods
Slory |! Sara Button * Wusir: t““ P.A. Lewis
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i Blck Beas hamaned. Bt my fir s oo ond
ey, 11 s honey on . | have o sicky, sicky mes.
Harwy would wew

righs ol a sk ewar of sparkling

Obr. 18. 19. 20. Black Bear, Loon & Walleye

pohadkové knizka na iPad

PAGE 11

The Pool Of Tears

PAGE 12 i D« was considering in her own
The Caucus Race £ ‘mind (as well as she could, for the hot

day made her fecl very slecpy and
asure of

stupid), whether the ple

PAGE 13
Time For Prizes

Obr. 21. 22. 23. Alice In Wonderland —

pohadkova knizka na iPad
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Publikace pro vyuku déti jsou také jiz dostupné, avSak misto uéebnice spiSe piipominaji

hru nebo vyukovou aplikaci.

Obr. 24. 25. 26. Geo Master —

vyukovy program na procvicovani zemépisu

Diky svym moznostem je iPad vhodny Kk vytvafeni informacnich nebo naukovych
publikaci. S videem ¢i jinak znazornénou ukazkou usnadni pochopit danou situaci nebo

¢innost.

e

Lily

33 staps

Star

¥ %

12 steps

Snowflake

.:
-+
- +
+
+
+

Box
' 13 steps.
Boat

13 steps

* Tulip

24 steps
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Pigeon 2: 9010

o

EOIEN e O ET HIVETA R O R ERe e e

« D

Obr. 27. 28. 29. 30. How To Make Origami —

vyukova aplikace na vyrobu origami

Beletrie muze byt obohacena o barevné ilustrace. AvSak takovéto knihy jsou spiSe jen

o0 textu nezli o vyuzivani moznosti iPadu.
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II. PRAKTICKA CAST
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10 CESKE POHADKY NA IPAD

Po dobu studia jsem pfevazné pracovala s tématy, které mély tiStény vystup prace, vétSinou
tedy plakaty, katalogy a knihy. Vybér tématu mé bakalaiské prace byl pro mé zajimavy
v tom, ze jsem si chtéla vyzkouset néco nového, ale predevsim také proto, ze v budoucnu
se bude urcité hodit mit znalosti z digitdlniho svéta publikaci. Doba se méni a Clovek by

mél drzet tempo s vyvojem.

Teéma, které jsem si vybrala, je tedy vyroba digitalni publikace. V prvnim planu mé¢lo jit
0 publikace autorského rdzu. BohuZel spoluprace s mladymi spisovateli nebyla Casové
redlna, proto jsem se vydala jinou cestou. Jak jsem jiz psala vySe v teoretické Casti,
publikace pro déti mi ptijdou velice lakavé, jelikoz dokdzou détskou pozornost zaujmout
vétsim mnozstvim prvki, které tato média nabizi. V rdmci této prace jsem se snaZila vyuzit

co nejvice prvki, které ozvlastnuji digitalni média oproti tém tisténym.
Whbrala jsem si ¢eské pohadky pro déti.
Konkrétné se jedna o pohadky: O neposlusnych kiazlatech
Cervena Karkulka
O koblizkovi
O velike fepe
a Hrnecku, var.
Vystupem mé prace bude jedna aplikace na iPad, ktera bude obsahovat tyto pohadky.

V téchto péti knihach se snaZzim vyuZit moznosti media, interaktivni prvky a jednoduché

animace.

Vybér pohadek byl podminén i obrazovym ztvarnénim. Jelikoz jsem chtéla pohadky
opravdu bohaté na ilustraci, vybirala jsem ty, které svou scénou a piibéhem mtizu ztvarnit
i bez textu, aby se pfibeh vypravél opravdu jen obrazem. Proto jsem na zacatku tapala
u n¢kterych pohadek, které v tisténé podobé zndme pouze s jednou nebo dvémi ilustracemi
V knize. Zména tématu knih tedy pro mé neznamenala, ze bych si chtéla uleh¢it praci, spise
by to nebylo zibavné, respektive bylo by to Uplné zbyte¢né takovéto knizky délat.
Takoveto knihy by se daly zpracovat jako e-kniha do étecky apod.
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10.1 Navrh

V prvnim planu prace bylo zapotiebi si dostatecné rozepsat body jednotlivych stranek,
respektive obrazovek, anglicky feceno ,slidi“. Jde o rozepsani jednotlivych scén
a usnadnéni si prace v dalSim kroku. Ponévadz jde o digitalni publikace, nejsem omezena
na vyrobni proces (naklady na tisk atd.). Mam tedy prostor k vytvofeni knihy bohaté na

Ilustraci. Takto probihal proces ke kazdé pohadkové knize zvlast.

10.2 Hustrace

Podstatou téchto pohadkovych knizek jsou ilustrace. Mij pracovni proces je nasledovny:

Nakreslim si jednotlivé prvky podle ptfedptipravenych scén. Kreslim na papir tenkym
cernym fixem. Davam piednost ruéni praci pred digitalni kresbou. Pfece jen dostat do
digitalniho média trochu nepiesnosti a analogovych vlastnosti je pro oko piijemné;jsi
a pfirozengjsi.

Takto nakreslené ilustrace posléze oskenuji a Vv pocita¢i zvektorizuji. Zvektorizovane
linearni ilustrace nasledné vybarvim §tétcem. Tento proces se déje v Adobe Illustratoru.
KdyZ mam takto ptipravené ilustrace, nasleduje tfeti faze. Tu provadim v Adobe
Photoshopu a rozbijim jednolit¢ plochy texturami a Stétci. Po tomto procesu mam

nachystané ilustrace k samotnému publikovani.

10.3 Barvy

Kazda pohddka ma svou vlastni barevnost. Snazim se drzet pifibéh ve vybrané paleté
omezené¢ho poctu barev. Pii vytvafeni pohadek bylo velmi zdsadni zkouSet zobrazovat
ilustrace na iPadu. Problém nastal ve chvili, kdy byl iPad v prosvétleném prostiedi.
Nékteré barvy hodné ztmavly. Proto bylo zapotfebi prohlizet kniZzky v prosvétleném

1 zatemnéném prostiedi.

Navigace a titulni strana, menu, napovéda a ikona jsou zastoupeny narodnimi barvami,

¢ervenou, modrou a bilou. Tony barev jsou vSak upraveny.

10.4 Pismo

Navrhovani digitalnich knih v pocitaci je dosti zavadégjici. Je opravdu dulezité si

kontrolovat praci na iPadu. RozliSeni se v kazdém programu zobrazuje jinak. Pismo musi
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grotesk. Naivni pfedstava, ze font o velikosti 40 bodii bude dostacujici, byl omyl. Vybrala
jsem Comenia Sans Bold v bodové velikosti 60. Obcas se vyskytuji i ruéné psana
citoslovce ¢i jina hesla. Snazila jsem se vybrat font, ktery by ladil k ilustracim a nebyl

prilis technicky a zaroven se dobfe ¢etl malym détem.

Font k navigaci a nadpisim na titulnich stranach je jiny nez textova Cteci ¢ast publikace.
Jedna se o DIN Next Rounded LT Pro Bold. Jeho nejmensi pouzita velikost je 48 bodu
a nejvetsi 250 bodu.

10.5 Format

Mé publikace jsou v poloze horizontélni a tato poloha je fixni. Tento format jsem si
vybrala kviili Sifce, kterd je podobné velkd, jako kdyz drzime béznou tiSténou knihu. Ale

predevsim kvili vétsimu prostoru pro ilustrace.

10.6 Interaktivita a navigace

Kazda digitalni publikace je svym zptisobem interaktivni. Uz jen samotné otaceni stranek
pomoci ,.tapnuti“ nebo Svihnuti tvofi kniZku interaktivni. Pfes uvodni obrazovku se
dostaneme bud’to $vihnutim prstu nebo klepnutim na obrazovku. V aplikaci najdeme navod
k pouziti, kde je vysvétleno, jak se cela aplikace ovlada. Tento krok jsem zafadila uceln¢:
v Ceské republice nejsou iPady jesté natolik roziifené, aby je umél kazdy piirozend
ovladat. Nasleduje dalsi stranka, kde je samotné nastaveni publikace, menu — coz je vlastné
obsah aplikace — kniZky. V nastaveni si miZzeme navolit knizku s textem nebo bez textu, se
zvukem nebo bez né&j. V obsahu najdeme seznam knih. Knihy pfipominaji polici
s naskladanymi knihami na sobé, podle tloustky hibetu pozname, o jak dlouhou pohadku
se jedna. Pokud si vybereme konkrétni knihu a nechceme se v knize pohybovat postupné,
staci jen kliknout a odkaz nas premisti na stranku, kde se konkrétni knizka nachazi. Pokud
chceme pokracovat postupné bez pieskakovani, nasleduje opét klepnuti na obrazovku nebo
Svihnuti. Pokud jsme v hlavnim menu — obsahu — miizeme se vratit k mistu, u kterého jsme
skon¢ili klepnutim na ikonu oteviené knihy — vratit se na misto. V samotnych knizkach je
nastaveni také, sta¢i kliknout na ikonku ozubeného kole¢ka a pienastavit to, co pravé
chceme. Nastaveni je stejné jako na zacatku, jen je pridana ikona domecku, kterd nas vrati

zpatky do menu.
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Obr. 31. Nastaveni a vybér pohadek

0 NEPOSLUSNYCH KUZLATKACH L

Obr. 32. Vysvétleni, jak aplikace funguje

V samotnych ilustracich se odehravaji automatické animace, které maji divaka upoutat

nebo pobavit. Je to ozvlastnéni statickych klasickych tisténych ilustraci.
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Obr. 33. Ukézka z e-knihy ,,0 koblizovi* — aktivace nastaveni pfi dotyku na ikonu

v pravém hornim rohu

10.7 Zhotoveni publikace

Samotné zhotoveni aplikace dohromady je po technické strdnce opravdu sloZité. Pokud
Clovék nedéla prednastavené projekty, na které jsou jiz Sablony a jiné technické
,vychytavky*, ma problém vytvofit takovouto aplikaci sam, pokud neumi programovat.
Casové rozmezi na to, abych se nau¢ila programovat bohuZel nebylo mozné, proto jsem
pfistoupila na spolupraci s programatorem. Uroven programovani mé aplikace se
podstatné 1isi oproti firmam, které maji aplikace opravdu propracované, avsak maji na to

cely tym programatorti.
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11 VYSLEDEK

Finalni aplikaci je mozno prohlizet na iPadu. Jako kazda aplikace ma i svou ikonku.
Symbol knihy se za¢ate¢nimi pismeny nazvu aplikace ,.Ceské pohadky®, ve stejnych

barvach. Titulni strana se zobrazi pfi nacitani aplikace.

CESKE

POHADKY |

Obr. 34. Titulni strana aplikace s pohadkovymi postavami

Obr. 35. Ikona publikace na iPad

Samotna aplikace obsahuje pies 80 autorskych ilustraci v péti pohadkovych knizkach od
Ceskych autori. Pfi praci jsem zjistila, Ze pohadky se zdaji byt dost agresivni. SnaZila jsem
se vSak od nejdrasti¢téjSich scén upustit. Publikace je urCena pro nejmensi Ctenare, ale

1 déti, které zatim ¢ist neumi. Tyto publikace jsou v podstaté moderni digitalni leporela,
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ktera jsou ozvlaStnéna moznostmi média. A to byl mlj zamér: poukézat predevSim na
vyhody a rozdily digitdlnich médii nad tiSténymi publikacemi. Tim samoziejmé nechci
fict, ze tiSténé publikace jsou zbytecné a nepodstatné. To viibec ne. Jsem zastance tisku

a papiru. Ale potieba vyzkouset si néco nového a prohlubovat si vzdélani je zasadni.

0 NEPOSLUSNYCH
KUZLATKACH

d

Bozena Némcova

Obr. 36. Titulni stranka pohadky ,,O neposlusnych ktizlatkach*

o k@ sLizkovi -

FrantiSek Bartos

Obr. 37. Titulni stranka pohadky ,,0 kobliZzkovi*
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Obr. 38. Titulni stranka pohadky ,,0O veliké fepé*

Karel Jaromir Erben

Obr. 39. Titulni stranka pohéadky ,,Hrnecku, vai!*
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EERVENA
KARKULKA

Frantisek Hrubin

Obr. 40. Titulni stranka pohadky ,,Cervena Karkulka“
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ZAVER

Téma mé bakalafské prace jsem si vybrala kvili proniknuti do taji digitdlniho svéta
a naucila se néco nového. Myslim si, Ze nejen digitalni publikace, ale vSe co je spjato
s digitalizaci se kazdym dnem vywvyji rychleji, a proto pokud se ¢lovék chce vénovat
tomuto oboru, musi se neustale zdokonalovat a ucit se novym vécem. Dnesni technologie
umoziuji pracovat na projektech, které by ptred par lety byly neredlné. To ¢lovéku dava

velkou svobodu realizovat téméf cokoliv.

Podlozenim teoretickou praci jsem dosla k zavéru, Ze tisk a papir se ze svéta nevytrati.
Krasnym rozdilem digitalniho a tiskového svéta je, Ze knizni design a tisk funguje stale na

tom stejném principu. Jsou to dvé roviny, které maji sva pro i proti.

Praktickou praci jsem si vyzkousela, jak digitalni publikace funguji. Zjistila jsem, jak jsem
ovlivnéna tiskovymi publikacemi. Navrhovani t&chto knih bylo zajimavé. Clovék musi
myslet na mnoho Ciniteld, které v tisténé knize fesit nemusi. Pracovat s obrazovkou misto
papiru je odlisné. Ur¢it¢ ma mnohem vétSi nabidku vyuziti, ale je zapotiebi dbat na
kontrolu synchronizace s médiem. Digitalni prostiedi chce, aby se ¢loveék odpoutal od
zajetych koleji, které mé v tisténé grafice a designu. Jinak nebude schopen navrhovat

publikace, které¢ by mohly byt posunuty nékam dal.

Diky této zkuSenosti jiz dnes vim, Ze bych se tomuto zaméfeni chtéla vénovat. Vidim

vV tomto odvétvi potencidl, ale rada se vratim 1 ke klasické tisténé knize.
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