Trojaktova struktura: porovnanie troch vybranych
diel

Gabriela Stanékova

Bakalarska prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2014 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Kabinet teoretickych studii
akademicky rok: 2013/2014

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni: Ing. Gabriela STANEKOVA

Osobni ¢islo: K10230

Studijni program:  B8206 Vytvarna uméni

Studijni obor: Multimedia a design - Audiovize
Forma studia: kombinovana

Téma prace: 1. Teoreticka ¢ast:

Trojaktova struktura: Porovnani tfi vybranych dél

2. Prakticka éast:
Scénar hraného filmu, délka minimalné 30 min.



Lasady pro vypracovani

1. Teoreticka cast:

Rozsah prace: minimalné 15 normostran textu bez zapocitani obsahu, rejstfiku a
obrazovych priloh.

Formalni podoba: 1 ks v pevné vazbé s popisem na hibetu i horni desce spolu s CD-R.
Dile 2 ks prace, které mohou byt v krouikové vazbé. Praci je tieba rovnéz odeslat do
knihovny UTB Zlin v elektronické podobé ve formatu pdf.

Pokyny k vypracovani: prostudujte a analyzujte dostupné materialy z profesniho
hlediska a formulujte zavéry a ziskané védomosti.

2. Prakticka cast:

Vystupni dilo:

= 1ks datového CD s elektronickou podobou scénafe, filmové povidky a namétu ve
formatech doc a pdf

- 3 ks scénare v krouzkové vazbé

=1 ks tisténého souboru obsahujici: synopsi, namét a filmovou povidku.

Vsechny odevzdané materialy musi splitovat vnitini technické normy AAV a musi byt
fadné popsany (jméno, nazev, logo fakulty, format, rozliSeni). Souéasti celé prace budou
rovnéz podklady pro katalog FMK UTB ve Zliné.

Na samotném nosici CD-R odevzdejte v minimalnim poctu 10 kusi obrazovou
dokumentaci praktické ¢asti zavéreéné prace pro vyuiziti v publikacich FMK. Format pro
bitmapové podklady: JPEG, barevny prostor RGB, rozliseni 300 dpi, 250mm delsi
strana. Formaty pro vektory: Al, EPS, PDF. Loga texty v kfivkach. V samostatném
textovém souboru uvedte jméno a pfijmeni, login do portalu UTB, obor (ateliér), typ
prace, pfesny nazev prace v ¢estiné i v anglictiné, rok obhajoby, osobni mail, osobni
web, telefon. PriloZte svou osobni fotografii v tiskovém rozliseni.



Rozsah bakalarské prace: viz. Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz. Zasady pro vypracovani
Forma zpracovani bakalaiské prace: tisténa

Seznam odborné literatury:

http://filmmakerig.com

Ives Lavandier — Writing drama

CIEL’, MARTIN: Film, ilGzia a akcia, Bratislava 1992, ISBN 80- 85-187- 03 -5
MONACO, JAMES: Jak ¢ist film. Albatros, Praha 2004. ISBN 978-80-00-01410-4
PUAZEWSKI, JERZY: Filmova Feé. Orbis, Praha 1967

BLECH, RICHARD a kolektiv: Encyklopédia filmu, Obzor 1993, ISBN: 8021502193
(80-215-0219-3)

SCHNEIDER, STEVEN JAY : 101 hororu, ktoré musite vidét, nez umiete, Slovart CR, 2010,
ISBN: 9788073913199

SCHNEIDER, STEVEN JAY: 101 sci- fi filmu, ktoré musite vidét, nez umfete, Slovart CR,
2010, ISBN: 9788073913205

SCHNEIDER, STEVEN JAY: 1001 filma, které musite vidét, nez umfete, Volvox Globator,
2006 , ISBN: 8072075608

Vedouci bakalafské prace: doc. Mgr. Ludovit Labik, ArtD.
Ustav animace a audiovize

Datum zadani bakalafské prace: 2. prosince 2013
Termin odevzdani bakalaiské prace: 14. kvétna 2014

Ve Zliné dne 2. prosince 2013

Magr. Silvie Stanicka, Ph.D.

SR ;
doc. M@ana Janikova, ArtD.
reditel istavu

dékanka




PROHLASENi AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

* odevzdanim bakalafské/diplomové prace souhlasim se zveiejnénim své prace podle zakona
¢. 1111998 Sb. o vysokych skolach a o zméné a doplnéni dalsich zakond (zakon o vysokych kolach),
ve znéni pozdgjsich pravnich predpisi, bez ohledu na vysledek obhajoby

o beru na védomi, Ze bakalafska/diplomova prace bude ulozena v elektronické podobé v univerzitnim
informacnim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

* na moji bakalarskou/diplomovou praci se piné vztahuje zakon & 121/2000 Sb. o pravu autorském,
0 pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakond (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjSich prévnich predpisd, zejm. § 35 odst. 3 2;

* podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavieni licenéni smlouvy o uziti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

¢ podie § 60 ¥ odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo - bakalafskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zliné, ktera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne poZadovat priméfeny prispévek na thradu nakladd, které byly
Univerzitou Toméase Bati ve ZIiné na vytvofeni dila vynalozeny (az do jejich skuteéné vyse);

¢ pokud bylo k vypracovéni bakalafské/diplomové prace vyuZito softwaru poskytnutého Univerzitou
Tomase Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym  Gcelim

(t. k nekomercnimu vyuZiti), nelze vysledky bakalafské/diplomové prace vyuzit ke komercnim dcelim.

y .
4 b - /7 "N ; 77 4 T, / /
wam.] 5 2. 2075 CHEC KLy STOVEYY :/W(/Zﬂ/

Jméno, pfijmeni, podpis

1) zakon ¢. 111/1998 Sb. o vysokych $koléch a 0 zméné a dopinéni dalsich zakoni (zakon o vysokych Skoléch), ve znéni pozdgjSich pravnich predpist, §
47b Zvefejiiovani zavérecnych praci:

(1) Vysoké 3kola nevydélecné zversjiiuje disertacni, diplomové, bakaléfské a rigor6zni préce, u kterych probéhla obhajoba, vietné posudki oponentd a
vysledku obhajoby prostiednictvim databéaze kvalifikacnich praci, kierou spravuje. Zpiisob zverejnéni stanovi vnitini predpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakaldfské a rigorozni prace odevzdané uchazedem k obhajobé musi byt téZ nejméné pét pracovnich dnir pied konanim
obhajoby zverejnény k nahlizeni vefejnosti v misté urceném vnitinim predpisem vysoké $koly nebo nen-li tak urceno, v misté pracovisté vysoké Skoly, kde
se ma konat obhajoba préce. Kazdy si mize ze zvefejnéné prace pofizovat na své naklady vypisy, opisy nebo rozmnozeniny.

(3) Plati, Ze odevzdénim préce autor souhlasi se zvefejnénim své prace podle tohoto z&kona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zkon €. 12172000 Sb. o prévu autorském, o pravech sowvisgjicich § pravem autorskym a o zméné néklerych zékont (autorsky zékon) ve znéni
pozdéjSich préavnich predpist, § 35 odst. 3:

(3) Do préva autorského také nezasahuje $kola nebo Skolské ¢i vzdélavaci zafizeni, ugiie-l nikoli za éelem piimého nebo nepiimého hospodarského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potiebé dilo vytvorené Zakem nebo studentem ke spinéni Skolnich nebo studijnich povinnosli vyplyvajicich z
jeho pravniho vztahu ke $kole nebo Skolskému Gi vzd@lavaciho zafizeni ($kolni dilo).

3) zakon ¢. 12172000 Sb. o prévu autorském, o prévech sowvisgjicich s pravem aulorskym a o zméné néKlerych zakon( (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjSich pravnich piedpist, § 60 Skolni dilo:

(1) Skola nebo Skolské ¢i vadélavaci zafizeni maji za obvyklych podminek pravo na uzavieni licenéni smiouvy o uZili Skolniho dila (§ 35 odst. 3). Odpira-li
autor lakového dila udélit svoleni bez vainého divodu, mohou se tyto osoby domahat nahrazeni chybéjiciho projevu jeho vile u soudu. Ustanoveni § 35
odsl. 3 zistava nedotceno.

(2) Nenl-li sjednéno jinak, miize autor $kolniho dila své dilo uzit ¢i poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s opravnénymi zajmy $koly nebo $kolského
Gi vzdélavaciho zafizeni.

(3) Skola nebo Skolské i vadélavaci zarizeni jsou opravnény poZadoval, aby jim autor Skolniho dila z vydélku jim dosaZeného v souvislosti s uZitim dila ¢i
poskytnutim licence pode odstavce 2 piiméiené piispél na Ghradu nékladd, které na vytvoreni dila vynalozily, a to podle okolnosti aZ do jejich skutecné
vySe; piilom se piihlédne k vysi vydélku dosazeného Skolou nebo Skolskym ¢i vzdélavacim zafizenim 2 uiiti $kolniho dila podle odstavee 1.



ABSTRAKT:

STANEKOVA, Gabriela: Trojaktova Struktira: porovnanie troch vybranych diel. [Baka-
larska praca]. Univerzita Tomase Bati v Zline (Zlin, Ceska republika). Fakulta multime-
didlnych komunikécii. Ateliér Audiovizie. Veduci prace: Doc. Ludovit Labik, ArtD. Stu-
pen odbornej kvalifikacie: bakalar. Zlin, 2014.

Témou bakalarskej prace je analyza prvkov trojaktovej Struktiry vo vybranych eu-
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a jednotlivym sucastiam, ako Aristotelovej drame, tak trojaktovej Struktare. Okrem kom-
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Uvod
,,Postava je dej.
F. Scott Fitzgerald

V 19. storoc¢i doslo k ohromnému rozsireniu obrazovych foriem popularnej zaba-
vy. Priemyslova éra ponukala moznost’ masovej vyroby svetelnych obrazov, fotografic-
kych albumov a ilustrovanych pribehov." Ranné spdsoby rozpravania pribehu priniesol
Georges Mé¢lies ¢i1 Griffith. Edwinovi S. Porterovi sa ¢asto pripisuje nakrutenie prvého
dejového filmu Zivot amerického hasi¢a (Life of an American Fireman). Pred nakritenim
Zivota amerického hasi¢a (1903), vzniklo mnoho, snad’ stovky inscenovanych hranych
filmov.! Filmari dosli k zéveru, Ze filmy by si mohli ziskat’ a udrzat’ divakovu pozornost’
vtedy, ak bude kazdy aspekt pribehu na platne tak jasny, ako je to len mozné. Vo filme sa
tak postupne ustalilo retazenie pri¢in a nasledkov. Jedna udalost’ mala mat’ zrete'ny uci-
nok, ktory mal za nasledok d’alsi G&inok atd’.? Vel'mi zjednodusenou definiciou pribehu je
jeho polarizacia na ciel’ a napétie: tizba je duSou filmu, nebezpecenstvo je jeho telom. Pra-
ve tieto nastrahy, argumenty, ¢i polena pod nohy, ktoré ohrozuju ciel’ postavy su zakladom
vnutorného napitia pribehu.. 3

Za vyslovenou tuzbou sa ukryva motivacia. Pre¢o nasa postava chce to, ¢o chce?
Silna dramaticka potreba, tizba, snaha po dosiahnuti ciel’a hrdinov popri paradigmatickych
proporciach urcenych Strukturdlnymi bodmi (zapletkou, bodmi zvratu atd’.) a trojclennou
architektirou budovania motivov je rozhodujucim sposobom vytvarajici skelet

a dramaturgia filmového pribehu.*

! BORDWELL, D.- THOMPSNOVA, K.: Dejiny Filmu, Praha, AMUNLN 2007, s.38 ISBN: 978-80-7106-.
2 BORDWELL, D.- THOMPSNOVA, K.: Dejiny Filmu, Praha, AMUNLN 2007, s. 51 ISBN: 978-80-7106-8.
* GINDL-TATAROVA, Z: Prakticka dramaturgia., Bratislava, Skolfilm 2005, s.18 ISBN 80-96942.

* LABIK L. : Dramaturgia strihovej skladby, s.94 ISBN 978-80-87500-30-9.
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1 Vyber filmov

Trojaktova struktura je prezentovana na eurdpskych filmoch. Domaca produkcia —
Bathory, Nedodrzany slub a Zlo a zahrani¢na produkcia Spanielskych filmov - Agora
a Rec, ktora je doplnend o pol'sky film Katyn. Filmy spéja podobny zaner a zanrové prvky.
V pripade hororov Rec a Zlo je filmové rozpravanie takmer identické. Motiv druhej sveto-
ve] vojny a autentické historické udalosti utvaraju pozadie filmov Katyn a Nedodrzany
slub. V dvojici porovnavanych filmov Agora a Bdthory su exponované silné zZenské pribe-

hy dvoch historickych postav, opét’ na pozadi skutocnych udalosti z histoérie.
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2 Struktira dramy podPa Aristotela

Klasicka aristotelovska vystavba dramy smeruje k poznaniu prostrednictvom silného,
intenzivneho zazitku, ktory vychadza z dramatického napodobenia skuto¢nosti. Nie je to
nemenny recept ani umeld Struktira s pevnym ohrani¢enim jednotlivych stavebnych casti,
su to len pulzujuce fazy poznévacieho procesu, ktorymi denne, krok za krokom prechadza

nase vedomie® (graf 1).

EXPOZICIA

Predstavenie postav, prva scéna navodzuje naladu a rytmus celého filmu, priestor, v
ktorom treba zaujat’. Desat’ minut predstavuje desat’ stran scenara. Tato prva desat’stranova
jednotka dramatickej akcie je najddlezitejSou Cast'ou scendra, pretoze v nej musite Citate-
Povi ukazat’, ¢o je vaSa hlavna postava zac, aké je dramatickd premisa... a akd je dramatic-
ka situacia.[...].% V expozicii ma teda autor pomerne dost’ ¢asu, divak je vnatorne pri-
praveny dozvediet’ sa ¢o najviac. Smerom ku krize sa vietko dramaticky skracuje. Cas sa
kondenzuje, dlhSie vety, dokonca viacslabi¢né slova, ktoré divak v expozicii pokojne zna-

v < 7
Sa, sa postupne skracuju.

KOLiZIA

Kolizia znamend prvé zauzlenie deja, prvy dramaticky rozpor. Prvykrat tu na seba
narazia protichodné zaujmy protagonistov. NajdoleZitejSou tlohou kolizie je vyvolat’ napé-
tie, prebudit’ o¢akavanie divaka a naznacit’ vyvoj, ktorym sa drdma bude uberat’...
Prvy rozpor zvyc¢ajne otvara celi skalu moznosti d’alSieho rozvoja dramatickych konflik-
tov.? V priebehu kolizie sa zacina indukovat’ napitie. Pre divéka je to prvy stav neistoty.
Napitie stupa retardaciou, odd’al’ovanim udalosti a rieSeni, na ktoré¢ divak caka.?
Prechod od expozicie ku kolizii sa neda presne vymedzit', byva ¢asto nepostrehnutel'ny ako

predel medzi koliziou a krizou, niekedy dokonca az peripetiou.lo

*> GINDL-TATAROVA, Z: Praktické dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005, 523. ISBN 80-96942.
®FIELD, S.: Jak napsat dobry scenar, s. 18 1994, ISBN : 80-87067-65-7.

” GINDL-TATAROVA, Z: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm2005, 5.23. 1SBN 80-96942.

® GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005, s.35. ISBN 80-96942.

° GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005, 5.37. ISBN 80-96942.

" GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005,538.I1SBN 80-96942.
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KRIZA

Kriza byva najdlhSou ¢astou dramy, je vrcholom dramy, ku ktorému smeruju vsetky
vektory napdtia. Pre krizu je zavdzna logicka kauzalna vizba jednotlivych dejovych moti-
5 11

vov, ndhoda tu nemé ¢o hladat’.”™ Nové postavy v tejto faze dramy do deja nemaja vstu-

povat’.

PERIPETIA
Peripetia znamena obrat v deji; prave tu sa v tragédii vyskytne nahle S$anca na zmie-

renie protikladov, hrdinom svitne poslednd nadej pred definitivnym padom. V komédii,
naopak, znamena poslednt prekazku pred $tastnym koncom.™
V tejto Casti Aristotelovskej dramy mo6zu do deja zasahovat’ ndhody a m6Zu na scénu vsti-
pit’ nové postavy, je to vobec jediné miesto v diele, v ktorom sa mo6zu nové postavy vy-
skytnut’.

Peripetia znamena retardaciu napitia, celkové ocakavanie sa vSak stupnuje d’alej. Tra-
gicky omyl tu zaznieva najsilnesie, hrdina si uvedomi, Ze * keby bol byval vedel”, mohol

sa vyhnut konfliktu, ktorého dosah uz nemozno zmenit'. "

KATASTROFA ALEBO ROZUZLENIE

Katastrofa je uzavretie konfliktu hlavnych sil. Postava dramy prichddza k definitiv-
nemu poznaniu, jej uloha v deji kon¢i. Uzavreté by mali byt’ aj vSetky vedlajSie motivy a
postavy...V drame znamena katastrofa vitazstvo alebo pad hlavného hrdinu.[...] Cas sa tu
opét’ zrychl'uje.[...] Katastrofa sa odohrava zvidc¢sa v jednej velkej scéne medzi tvarami

hercov. Katastrofa je miestom najvi¢sej koncentracie divakovej pozornosti.™

" GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005, 5.39. ISBN 80-96942.
2 GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005, 5.43. ISBN 80-96942.
® GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005, s.44. ISBN 80-96942.
“ GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005,546. ISBN 80-96942.
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Graf 1. Struktiira Aristotelovej dramy

® Struktara Aristotelovej dramy

=

expozicia kolizia kriza peripetia katastrofa

Zdroj: Viastné spracovanie

3 Trojaktova Struktira a drama

Napriek tomu, ze americka trojaktova $truktira ma na prvy pohl'ad podobnu stavbu
aku postuloval Aristoteles — ma tiez zaciatok, stred a koniec — jej vnutorné rozloZenie sil,
ktoré formuji vypoved, je uplne iné (graf 2). Do deja vstupujeme v presnom (kritickom)
momente, aby sme predstavili premisu pribehu a internti dilemu hlavnej postavy (set- up —
vychodiskova situdcia).™

Premisa sa viaze k tzv. foreground story, k zapletke v prvom plane, vnutorné
vychodiska hrdinu tvoria tzv. background story, druhy plan. Dramaticka situéacia sa pravi-
delne strieda — a to Coraz v kratSich intervaloch. Doraz sa kladie na ¢istotu premisy prezen-
tovant ako moznost' volby medzi dvoma protikladnymi moznostami v podobe otazky: Co
sa stane, ak ... sa (napriklad) Zenaty muz ,,pozabudne” s druhou Zenou? Forma otazky
priamo ponuka priestor pre osobné rozhodnutie postavy a tvorivé hl'adanie odpovedi, ktoré
uzavrie az klimax (vyvrcholenie deja, posunuté do treticho, zavere¢ného aktu).16
Sam pribeh trojaktovky byva prezentovany prave ako symbidza tuZzby a napdtia: divak sa
vel'mi l'ahko stotoZni a identifikuje s protagonistom, ktory chce nie€o dosiahnut’ alebo sa
nieCoho zbavit, ale jeho protivnik (antagonista) mu hadze polend pod nohy.

Prvy akt, set- up, po asi tridsiatich stranach scenara kon¢i rozhodnutim protagonistu,

zvac¢Sa nespravnym. Chybné rozhodnutie postavy (plot point I. — bod zvratu €.1) otvara

> GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2003, 5.70. ISBN 80-96942.
!® GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2003, s.71. ISBN 80-96942.
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story ako akordeon, vstupuje do druhého aktu (struggle — zapas, konfrontacia), ktory ma
priblizne 60 stran."’

Druhy akt je teda dejstvom konzekvencii. Dosahuje vrchol (plot point Il.- bod
zvratu €.2) vo chvili, ked’ postava musi definitivne ¢elit’ nasledkom svojho chybného roz-
hodnutia. Akordeon sa zatvara. Hrdina dostava prilezitost’ preskumat’ svoje vnttro, a to ho
uz dovedie k rozrieSeniu (resolution) v tretom akte. Dej sa blizi k svojmu vrcholu (kli-
max), umiestnenom vo vzdialenosti od jednej do piatich stran pred koncom. Dava odpoved’
na zakladni otazku, Ci protagonista uspel alebo zmudrel. Odpoved’ znie obvykle ano.
Uzavieraju sa vSetky motivy, nasleduje obrodenie (redemption) a vSetko sa vracia v pod-

state do starych kol'aji (obnovenie — restoration).™®

Graf 2. Aristotelova drama v premietnuti do trojaktovej struktiry

1.AKT - expozicia 2.AKT - kolizia kriza  peripetia 3.AKT - Katastrofa

Zdroj:vlastné spracovanie

7 GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2003, s. 72. ISBN 80-96942.

'® GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005,5.73. ISBN 80-96942.
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4 Trojaktova Struktira

Clenenie 3trukturalnych bodov na asovej osi v jednotlivych aktoch, umiestnenie
bodov zvratu, ktoré su deliacimi prvkami medzi jednotlivymi zvratmi. 1. bod zvratu (tur-
ning point) oddel'uje 1.akt od 2. aktu. Po bode stredu (mid point) nasleduje 2. bod zvra-
tu, ktory oddel'uje 2.akt od 3.aktu (graf 3).

Graf 3. Trojaktova struktira

H Trojaktova $truktira

*

1. akt 1.bod zvratu 2. akt bod stredu 2. bod zvratu 3 .akt

Zdroj: vlastné spracovanie

4.1. Trojaktova Struktiara — AKT |

1.akt: set — up (graf 4). Sucastou prvého aktu je hacik. Hacikom (the hook, call to ac-
tion, point of attack) moze byt akakol'vek nezvy€ajnd udalost’ alebo zvrat, kriza alebo
prekvapenie. Cokol'vek, ¢o presvedi divéka ostat’ sledovat’ pribeh hned’ v ivode rozpra-
vania.’ Vyzva (call to action), je obdoba rozvinutého hacika. Ide o vyslovenie otazky, kde
mozZnou odpoved’ou divéka je: ,,To je zaujimavé a ¢o bude teraz nasledovat'?? Zapletkou
(inciting incident, the catalyst, disturbance , point of attack ) vo filme vznika podnet.
Dramaticka premisa (z lat. praemissa , t,j. sententia) je sud, z ktorého v Gsudku vyplyva

A 21
novy sud.

Bod zvratu (turning point, plot point, breakpoint) je rozhodnutie hrdinu vykonat’ ¢in, ktory

zmeni sposob jeho doterajSieho Zivota a nuti ho vstipit do konfrontacie s nepriatelom.

¥ LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s 31 ISBN 978-80-87500-30-9.
2 ABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.32 ISBN 978-80-87500-30-9.
! LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.33 ISBN 978-80-87500-30-9.
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Hrdina je vtiahnuty do nového sveta, riskantného a zvlastneho, neporovate'ného s tym,
v ktorom sme ho v tivode predstavili. Vo filmovom pribehu sa proti Gsiliu hrdinu stavia
mnozstvo prekazok a z ur¢itého uhla pohl'adu by sa viaceré z nich dali chapat’ ako body
zvratu. Najdolezitejs$im znakom 1. bodu zvratu je, Ze je reakciou na pribehovo

najdélezitejii problém hrdinu, ktory vznikol zapletou.??

Graf 4. 1. akt - setup

H 1.akt - setup

—— i

15. zapletka 30. turning point

Zdroj: vlastné spracovanie

4.2. AKT 11

2. akt: confrontation (graf 5). Po dosiahnuti 1. bodu zvratu sa zacina realizovat’ tizba
protagonistu napravit' chybu alebo bojovat’ s chybou, ktora sa udiala v zapletke pribehu.
Realizuje sa vedoma t0zba, ale zdroven sa realizuje podvedomd tizba, pricom obidve
tuzby st v konfliktnom vztahu. Popri koncepcii rozvijajucich sa motivov a definovani
Strukturdlnych bodov je vedoma alebo podvedomé tazba zdkladnou dramaturgickou
kostrou pribehu. Eurdpsky typ filmu na konci nechava vedomi a podvedomi tuzbu
v konflikte ( Dvojity zivot Veroniky, Muz z mramoru). Americky typ filmu na konci

nechava vedomu a podvedomi tuZbu v zmiereni ( The figher, Forrest gump, The artist).?®

Mid point je miesto v strede filmu, ked’ dochadza k zmene nasmerovania pribehu.
Psychologickym doévodom jeho existencie je aj snaha autora predist poklesu napétia

divaka.?* Mid point nemusi byt pravidlom.

> LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.35 ISBN 978-80-87500-30-9.
28 LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, .36 as.37 ISBN 978-80-87500-30-9.
** LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.40 ISBN 978-80-87500-30-9.
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Graf 5. 2. akt - confrontation

H 2. akt - confrontation

m

1.akt 2. akt mid point  50% 3.akt

Zdroj: vilastné spracovanie

2. bod zvratu (graf 6). Strukturalny bod 2. (turning point) oddeluje od seba 2. a 3. akt.
Hrdina je na dne svojich sil akonecne ide zacat’ svoj posledny boj s nepriatelom.

Predchadza mu S$trukturdlny bod beznadeje, v ktorom sa zda byt vsetko stratené. Je to

bezvychodiskova situdcia, z ktorej sa hrdina musi dostat’, aby dosiahol svoj ciel’. ©°

Graf 6. 2. bod zvratu 75%

H2. bod zvratu 75 %

m

l.akt 2. akt 50% 2. bod zvratu75% 3.akt

Zdroj: vlastné spracovanie

4.3. AKT I

3. akt: resolution (graf 7). Neznamena koniec, znamena rieSenie. Po bode beznadeje kriza
nuti hrdinu vykonat’ ¢in. Ukazujeme, ¢i ciel’ je alebo nie je dosiahnutelny. Zomrie hrdina

v . 2 r ’ W L 7 v ’ oo . 4 27
alebo zostane 7it'??® Pribeh musi kongit prekvapujuco a zaroven musi uspokojit’ divéka.

> LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, 5.42 ISBN 978-80-87500-30-9.
2 LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, 5.42 ISBN 978-80-87500-30-9.
>’ LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, .42 ISBN 978-80-87500-30-9.
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Vyvrcholenie - kKlimax

Klimax je akénym a emocionalnym vrcholom celého filmu. Nahanacka, determinacia
Gasom, boj hrdinu proti presile.®® Aj ked’ 3. akt zvykne byt kratsi ako ostatné akty
americkej dramy, jeho ddlezitost’ je rovnaka ako pri predchadzajucich aktoch. Pri klimaxe

hrdina musi nasadit’ svoj zivot alebo vsetko to najcennejsie, ¢o v Zivote dosiahol.?

Dosiahnutim ciel'a by mal byt konflikt. Ked’ hrdina svoj ciel’ naplni, dosiahnuty ciel’ by
mal byt v konflikte s jeho okamzitym stavom. Nedosiahnutie ciela hrdinom je

automaticky konfliktom.*

Po klimaxe prichddza zéver — conclusion, denouement. Vo filme nestaci, aby hrdina ciel

dosiahol alebo nedosiahol, po klimaxe musime hrdinu ukézat’ v jeho novom svete.**

Final image — ma funkciu uzatvorenia pribehu a funkciu konfrontacie s tvodnym zaberom

— opening image.*

Graf'¢. 7.3. akt - resolution

H 3.akt - resolution

m

koniec  2.aktu 90% klimax epildg

Zdroj : Vlastné spracovanie

*® LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.43 ISBN 978-80-87500-30-9.
* LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.43 ISBN 978-80-87500-30-9.
*° LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.43 ISBN 978-80-87500-30-9.
*' LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.43 ISBN 978-80-87500-30-9.
32 LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.43 ISBN 978-80-87500-30-9.
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5 Trojaktova Struktira podl’a Blakea Snydera
Tab. 1. Struktiira trojaktovky Blakea Snydera na 110 — minuitovej dizke filmu
Originalny nazov cas
1. Gvodna scéna Opening image 1.min
2. pomenovanie témy Theme stated 5.min
3. expozicia — charakteristika postav, priestoru a Set-up 1.-10.min
vzt'ahov
4. zapletka Catalyst 12.min
5. tivaha - uvazovanie o moznostiach Debate 12.-25.min
6. 1. bod zvratu — rozhodnutie konat’ Break in two 25.min
7. 2. pribeh — vedl'ajsi pribeh zacina B-story 30.min
8. komic¢no a prekvapenia Fun and Games 30.-35.min
9. stred filmu Midpoint 55.min
10. charakterizacia antagonistov Bad guys close in 55.-75.min
11. vSetko je stratené All is lost 75.min
12. bod beznadeje Dark night of the soul 75.85.min
13. 2. bod zvratu — hrdina sa vzpiera osudu Break into three 85.min
14. finale Finale 85.-110 min
15. zavere€na scéna Final image 110.min

Okrem hlavného pribehu sa pozornost’ divaka ststredi aj na vedl'ajsi pribeh, ktory zacina

zhruba v 30. mindte filmu. Castym vedlaj§im (alebo druhym) pribehom je pribeh vztahu

alebo lasky. Obycajne pribeh €. 2 je nositelom témy filmu.®

3 LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.48 ISBN 978-80-87500-30-9.
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6 Zanre

Zakladné Zanre su tie, pri ktorych vieme usudit, Ze st o nieCom. O laske, o strachu,

o hrdinstve, o boji nepriatel'ov, o boji dobra a zla.**

Niektoré zanre st megazanrami, su obrovskymi skupinami prepletencov mnohych variacii
podzanrov.* Nadzanre: je to kategoria Zzanrov, ktora sa neustale zvadsuje. Pri nadZanroch
nerozliSujeme v akom prostredi sa film realizuje, sposob autorského pristupu a ani filmové
techniky. Su ako obrovsky dom s mnohymi miestnostami obsahujucimi zékladné zanre

s , o . s 36
a subzanre alebo akukol'vek kombindciu znamych zanrov.

Na zaklade charakteru dramatického konfliktu vystupuji do popredia dva protichodné

w 1 i 37
zanre, a to tragédia a komédia.?

Medzi tragédiou a komédiou stoji drama v uzSom slova zmysle. Je to zmieSany Zaner,
s obidvoma ma isté znaky spolo¢né. Dej v drame sa skladda z dramatickych, ale aj
z komickych prvkov, ktoré plynulo nadvdzuju. S tragédiou ju spaja vaznost pohl'adu, ale
v drame je osud hrdinu vopred uréeny a rozhodnuty. Jeho usilie nekon¢i padom, je pAnom

svojho osudu a jeho pripadna smrt’ nebyva vysledkom osudovych sil. *

Ak sa na zanre pozerame z hl'adiska ich latky, divakove sny alebo predstavy su pre mnohé

z nich délezitejiie ako simulovanie skutoénosti.*®

6.1 Horor

Horor, film o strachu. Tento Zaner sa moéZe rozdelit’ na tri podZanre. Zahada,
zdrojom strachu je nie€o, ¢o sa vymyka racionalnemu vysvetleniu, ako je to pri bytostiach

z vesmiru, vedou zostrojené mostra alebo maniaci; nadprirodzenost, v ktorej zdrojom

** LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.148 ISBN 978-80-87500-30-9.
* LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.150 ISBN 978-80-87500-30-9.
% L ABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.153 ISBN 978-80-87500-30-9.
37 GINDL-TATAROVA, Z.: Praktick4 dramaturgia. Bratislava, Skolfilm2005,5.77 ISBN 80-96942.
%% GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005,s. 80 ISBN 80-96942.
%% GINDL-TATAROVA, Z.: Prakticka dramaturgia. Bratislava, Skolfilm 2005,s.83 ISBN 80-96942.
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napétia su iraciondlne vlastnosti ¢loveka; nadprirodzena zahada, kde divaci su drzani pri

hadani medzi obidvoma moZnost'ami, nadprirodzenost'ou a zdhadou.*°
7 Obsah dramy Agora a Bathory

Agora a Bathory su snimky vyobrazujice zivot dvoch silnych Zenskych charakterov
vyc¢nievajucich z konvenkcii danej doby. V Agore je zmapovany zivot gréckej filozofky
Hypatie, ktora bola dcérou jedného z poslednych ¢lenov alexandrijskej akadémie. Zila
V Case narastajuceho nabozenského fanatizmu, spochybiiujiceho rovnocenné postavenie
zeny v spolocnosti, v dobe uznania krestanstva ako oficidlneho nabozenstva. Hypatia tuzi
odhalovat’ tajomstva vesmiru, buduci prefekt Orestes tuzi po Hypatii a otrok David sa

zmieta v tuzbe najst’ si svoje miesto v spolo¢nosti, a aj v platonickej laske k Hypatii.

Bathory zozbrazuje znamu krvilaénu grofku Zijucu kedysi na hrade v Cachticiach. Film je
obhajobu osoby a zivota Alzbety Bathory. Vykresluje jej milenecky vztah k talianskemu
maliarovi Merisimu a sustred’uje sa na pohnutky AlZbetinho Uhlavného nepriatela -

antagonistu Turza, ktoré vyustia k tragickému koncu zivota grofky.

7.1 Trojaktova Struktira v drame AGORA (diika 127 minut, 2009, rézia Alejandro
Amenabar, Spanielsko; tabul’ka 2; graf 8)

AKT I -SETUP

Opening image pontka vel’ky celok na zemegul'u z vesmiru a je v dialektickom vzt'a-
hu s final image. Odkazuje na tému neustaleho badania o zdkonoch vesmiru filozotky Hy-
patie. Setup exponuje nielen pdsobenie Hypatie na $kole, ale aj vztahové pribehy (related
line) adramatickii premisu - konflikt krestanstva a pohanov - cez postavenie Zeny
Vv spolo¢nosti danej doby. Hypatia sa otvorene stavia proti nasiliu a snazi sa o zmierenie.
Tazbu Hypatie (vedoma tuzba), objavovat zdkony vesmiru a ucit’, narusi narastajici nabo-
zensky konflikt. Exponovana je otvorena nenavist’ vyplyvajuca z inej viery. V 8. minfte je
takmer upéleny pohan na ndmesti fanatickymi krestanskymi parabolanmi (hacik, the ho-
0k). V 14. mintate dochadza k hadke medzi Orestom, Synésiom na pdde skoly a Hypatia

vyslovuje postoj:

O LABIK,L.: Dramaturgia strihovej skladby, s.148 a 149 ISBN 978-80-87500-30-9
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,» vSetci sme si rovni“ (vyzva, call to action). V 27. minlte nésilne pohania odpovedaju
na urazku krestanov, k ¢omu dava sthlas otec Hypatie (zdpletka) a vytvara omyl, ktory
neskor I'utuje. Nasledkom je zahnanie pohanov do kniZznice, pohanstvo je zakazané, kniz-
nica vypalena a stava sa z nej chliev. Hypatia sa snazi po utoku na kniznicu zachranit’ as-
pon niektoré cenné dokumenty a uteka s Orestom z kniznice (1. bod zvratu - 47. minuta,
obr. 1).

AKT Il - CONFRONTATION

V 73. mintte sa Hypatia otvorene stavia proti nasiliu zo strany krestanov podporovanych
biskupom Cyrilom, antagonistom, ktory dostava priestor v druhom akte (mid point).
V tomto boji sa ocitd sama (obr. 2). Vo vedl'ajSom pribehu nasleduje posun. Hypatia dava
slobodu otrokovi Davidovi, ktory ju napadne v dome a ziada ju o svoju smrt’. Upokoji sa
vztah s Orestom, ktory t'azko niesol jej odmietnutie a stava sa priatelom Hypatie a neskor
ju bude chranit. V druhom akte dostava antagonista Cyril vel’ky priestor. Stava sa bisku-
pom a robi vsetko preto, aby ziskal moc nad mestom. Otvorene vyzve Oresta, aby sa zrie-
kol Hypatie, ktorti oznaci za ¢arodejnicu a to pred zaverom druhého aktu. Priestor Hypatie
na realizaciu jej tuzby sa zuzuje na pdsobenie v malej kniznici a u¢i deti. Nad’alej vSak
bada. V druhom akte dostava priestor vedl'ajsi pribeh Sinesiusa, ktory obvinuje Hypatiu
Z ucenia bludov a zaroven intriguje proti Orestovi. Hypatia je zo strany oboch vystavena
natlaku na prijatie krestanstva, ¢o odmieta a postva si svoj pribeh k tragickému koncu

(104. minuta- 2. bod zvratu).

AKT IIl - RESOLUTION

V tretom akte Hypatia zamietne ochranu od Oresta, kratko na to je zatknutd parabolanmi
a odvedenad do kniznice. Byvaly otrok David, ktory Hypatiu platonicky nad’alej miluje,
parabolanov sleduje, nachadza vydesenu Hypatiu a sam ju zabije, aby ju usetril pred kru-
tou smrt'ou (712.minuta — klimax). Final image vyobrazenia Zeme z pohl'adu vesmiru
uzatvara filmovy pribeh v dialektickom stlade s opening image. V epilégu odznie potvr-

denie vedeckych teorii, ktorym Hypatia verila.
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Obr. 1. Utek Hypatie z kniznice Obr.2. Hypatia pred sendtom

Vedlajsie pribehy tvoria vztah Hypatie a Oresta, Hypatie a otroka Davida, ktory je poha-
nany laskou k Hypatii a tizbou nebyt” iba otrokom. Film sleduje vedl'ajsi vztahovy pribeh
Hypatie a jej otca. Akény pribeh sa ststred’uje na zapas medzi krestanstvom a pohanstvom

a na boj Hypatie proti antagonistovi Cyrilovi.

Tab. 2. Trojaktova struktura filmu Agora

Prvok Struktiry cas

hacik konflikt krestana a pohana, ktorého takmer upalia 0,8,18

vyzva Orestes a Sinesius pred Hypatiou vedu spor pre vieru 0,14,00

Zapletka Hypatia sa stavia proti nasiliu, jej otec dava suhlas | 0,26,31
k atoku

1.bod zvratu znicenie kniznice a Gtek Hypatie 0,47,00

mid point Hypatia pred prefektom kritizuje Cyrila a vyzyva na jeho | 1,13,04
zastavenie

2.bod zvratu hrdinka brani svoje presvedc¢enia pred prefektom 1,43,32

Klimax protagonistka je napadnuta a zabita otrokom Davidom 152,11

Zdroj : Vlastné spracovanie
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Graf 8. Umiestnenie Strukturdlnych bodov podla minit

Agora - 127. minut

8 14 21 zépletk 47. bod zvratu 103 bod 2vratu 112, Kimex

Zdroj : Vlastné spracovanie

7.2. Trojaktova $truktira v drame Bathory (dizka 138 minat, 2008, rézia Juraj
Jakubisko; tabul’ka 3; graf 8)

AKT I -SET UP

Opening image - pohl'ad na zricaninu ¢achtického hradu, ktora sa graficky meni na obyva-
tel'ny hrad. Voicever (hlas talavého mnicha Petra) vyslovuje pochybnost’, ¢i grofka bola
masovym vrahom alebo iba obet'ou intrig. Uz v Gvode je vyslovena téma filmu a zaroven
hacik (the hook,). Bola grofka vrahom ¢i obet'ou? Vo foregrounde je vytvoreny obraz 16.
storo¢ia cez vojnovy konflikt krestanov a pohanov (Turkov). Hlavna postava riesi svoju
osamelost’ a tuzbu po laske (backround story), exponovany je zaujem grofky o bylinky
a anatomiu ¢loveka, ¢o vytvori okolo jej osoby mnozstvo nepravd a intrig zo strany kinaza
Ponického. V expozicii je predstaveny relationship line s talianskym maliarom Merisim
(obr. 3) a exponovana je postava bylinkarky a lie¢itelky Darvulie (obr. 4). V prvom akte
mensi priestor dostava postava antagonistu — Turza, ked’ na bojisku prejavi svoju tuzbu po
grofke ako krasnej zene a Ferencovom velkom majetku. V 18. minute dava grofka sluzke
na obranu vystivaci n6Z a sama tak pomoze nechtiac vzniku povier okolo upirov (vyzva,
call to action). Na Sachovej partii grofka ponizi Turza, ked’ prednost’ dava milencovi Me-
risimu a vytvara sa tym zapletka (30. minuta — inciting incident). Prvy akt sa kon¢i otvore-

nym stretom grofky a Turza na pohrebe Ferenca (1. bod zvratu, first plot point).
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AKT Il - CONFRONTATION

Intrigy zo strany Turza a jeho Zzeny narastaji, ako aj rovnako otvorené obvinenia zo strany
Ponického na adresu grofky. Uzatvara sa vedlajsi pribeh s Darviliou ktora zomiera, po-
dobne aj AlZzbetin milenec Merisi. Viac je jasnejsi boj Turza a grofky (complicating ac-
tion). Pripraveny prvy komplot proti grofke je prekazeny mnichmi a Fickom. Grofka pre-
chadza do otvoreného boja proti Turzovi (character development - vyvoj postavy). Ten sa
nevzdava a Turzo ocCiernuje grofku pred slachticmi s umyslom dostat” grotku pred sud.
K tomu mu dopomoéze zrada gréfkinych zatov, ktorym slibi ¢ast” grofkinho majetku. Dru-
hému prepadnutiu sa grofka neubrani. Nasilne je odvleCena do vidzenia a jej majetok je

zabaveny (2.bod zvratu).

AKT Il - RESOLUTION

V zavereCnom akte je Alzbeta Bathory odsudena v nepritomnosti na dozivotny zalar na
Cachtickom hrade. AlZbeta si nakoniec vymodli smrt’ a zhori na posteli (klimax). V zavere
snimky Bathory odznie epilég. Turzo je napriek vyhre porazeny, chce pre grofku riadny

pohreb. Priznava vyhru Alzbety nad sebou asvoju lasku knej. Final image nie je

v dialektickom vztahu s openning image.

Obr.3. Albzeta s milencom Merisim Obr.4. Turzo na sude

Film zachytava akény pribeh hrdinky Bathory, jej boj s Turzom. Vzt'ahovy pribeh sleduje
milenecky pomer Merisiho a Bathory. Jej vzt'ah k mladému maliarovi poukazuje na Alzbe-
tinu 7uzbu po laske. Rozvijany je nestastny vztah k Ferencovi a subplot lie¢itel’ky Darvu-

lie. Cez vzt'ahovy pribeh Darvulie sa divak dozveda o boji grofky s chorobou.
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Tab. 3. Trojaktova Struktura filmu Bathory

Prvok $truktiry Cas

Hacik pochybnost’ Zobravého mnicha (voicover) o tom, ¢i je 0,02,16
grofka vrah alebo obet’

Vyzva grofka dava sluzke zbran v podobe bodaka dvojzubca 0,18,00

Zapletka Alzbeta na Sachovej partii vstupuje do otvorené¢ho kon- | 0,30,00
fliktu s Turzom

1.bod zvratu grofka otvorene na pohrebe Ferenca odmieta Turzovi 1,02,35
vydat’ majetok

mid point AlZbeta v amoku zabija slizku Saru 1,09,12

2.bod zvratu grofka je Turzom zajata na vlastnom hrade 1,43,32

Klimax grofka zomiera v plamefioch na posteli 2,08,06

Zdroj : Vlastné spracovanie

Graf 9. Umiestnenie prvkov trojaktovej struktiry v drdame Bahtory

Bathory - 138. mint
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Zdroj : Vlastné spracovanie

128, Klimax
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7.3. Porovnanie prvkov struktury Agora - Bathory

Inciting incident v porovnavanych historickych dramach v prvom akte prichadza pre diva-

ka v prijatelnom case a dava tak predpoklady na udrzanie divakovej pozornosti v d’alSej
Casti filmu (graf 10).

Graf 10. Umiestnenie inciting incident (zdapletky) v dramach Agora a Bathory

® Bathory
M Agora

1.akt 24.min 30.min

Zdroj : Vlastné spracovanie
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8 Obsah dram Katyii a NedodrZany sI'ub

Pol'sky film reziséra Andrzeja Wajdu rozprava o osobnych tragédiach postav
a udalostiach z druhej svetovej vojny. V tom ¢ase bola zlikvidovana pol'ska elita ruskou
stranou V historickej udalosti znamej pod nazvom Katyiisky masaker. Hlavna hrdinka Ana
sa snazi zachranit’ svojho manzela pred zajatim, av§ak on zachranu odmieta. Ana sa z jeho
osobného dennika dozveda o jeho tragickom osude. Drama Nedodrzany slub je pribehom
slovenského Zida Martina Friedmana, talentovaného futbalového hraca. Ten preZije Gtrapy
druhej svetovej vojny a prichadza takmer o celi rodinu, ktora nedodrzi dany sl'ub, Ze sa

opét zidu.

8.1. Trojaktova Struktira dramy Katyn ( dizka 117 minat, 2007, rézia Andrzej
Wajda, Pol'sko; tabul’ka 4; graf 11)

AKT I - SETUP

Dramaticka premisa filmu je exponovana v ivodnom zabere (opening image): utekajuci
Poliaci st realne a symbolicky uzavreti na Zelezniénom moste, z jednej strany utekaja pred
Nemcami a z druhej pred Rusmi. Vytvara sa nemoznost’ Gniku na ziadnu stranu (3. minuita
— hacik, the hook). Ani Vv tejto snimke nie su v dialektickom vzt'ahu opening a final image.
Hlavna hrdinka Ana sa snazi najst’ svojho muza dostojnika - rotmajstra Andrzeja. Nacha-
dza ho na stanici, medzi ostatnymi zajatymi dostojnikmi, odkial’ ich Rusi planuju odviest'.
Snazi sa ho presved¢it’ (vedomad tuzba), aby usiel (obr. 5). Andrzej to odmieta a odchadza
do zajatia (13. minuta — zdpletka vztahového pribehu). Exponovany je zaroven vedl'ajsi
pribeh otca, rotmajstra Andrzeja. Profesor Jan pdsobi na univerzite v Krakowe, nasilne je
Nemcami odvleceny aj s kolegami do zajateckého tdbora. V prvom akte je exponovana
situacia v Pol'sku pocas druhej svetovej vojny, spolupraca ruskej a nemeckej strany, situa-
cia v zajateckom tabore medzi pol'skou elitou. lde 0 akény pribeh. Dalsi dolezity vedlajsi
pribeh je vztah pol'ského generala a jeho manzelky. Okrem spominanych dvoch vedlajsich
pribehov sledujeme subplot porucika Jifiho. Jifi v zajati dava rotmajstrovi svoj sveter so
svojim menom, a tak dochadza k neskorSej domnienke, ze zahynul on a nie Andrzej. Ana
je stale presvedcena, ze jej muz Zije. Po vojne generalova zena pod natlakom sleduje do-
kument usved¢ujuci ruskt stranu zo zavrazdenia 20 000 dostojnikov ( 0,53,08 — 1. bod
zvratu akcného pribehu). Vojna sa konci, Jifi navstevuje rotmajstrovu rodinu a Aiu infor-

muje o smrti jej manzela.
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AKT Il - CONFRONTATION

Druhy akt za¢ina snahou Jifiho ziskat’ osobné veci po mftvom rotmajstrovi pre jeho rodinu.
V Pol’sku sa meni situdcia, je pod nadvladou Ruska, ktoré propagandisticky informuje ve-
rejnost’ o masakri v Katyni, za ktory moéze gestapo ( mid point 1,07,33). Situaciu Jifi ne-
zvlada a spacha samovrazdu. Ana pracuje Vo fotoateliéri, ten navstivi sestra porucika, kto-
ry zahynul v Katyni. Druhy akt sleduje tiez podpribeh sestry zastrelen¢ho porucika, letec-

kého konstruktéra.
AKT Il - RESOLUTION

Ana dostava do ruk zapisnik svojho muza (2. bod zvratu — 1,39,55), z ktorého sa

V podrobnostiach dozveda o vrazdeni pol'skych dostojnikov v Katyiiskom lese (obr.6 —

klimax ).

Obr. 5. Ana presviedcéa manzela k vteku Obr. 6. Vrazdenie polskej inteligencie

Snimok Katyn zachytava hlavny pribeh, ktory opisuje obsadenie Pol'ska Ruskom aj Ne-
meckom, odvlecenie pol'skej inteligencie, vdznenie a nasledné vrazdenie v Katyiiskom
lese, ako aj propagandu ruskej strany, nasilie pachané Nemcami a ich vzdjomné dohody s
ruskou stranou a politické zmeny po skonéeni vojny. Akény pribeh je dopiiiany pribehmi
hlavnej hrdinky Ani a jej manzela (tabulka 5; graf 12), podpribehmi Zeny pol'ského gene-
rala, podpribehom porucika Jifiho, Agnesky, sestry zavrazdeného pol'ského leteckého kon-

Struktéra a d’alS$imi vedl'aj§imi pribehmi.
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Tab. 4. Trojaktova Struktura filmu Katyn — akcny pribeh

Prvok Struktiry Cas

hacik utek Poliakov pred Rusmi aj Nemcami 0,03,09
vyzva Andrzej si piSe dennik o zajati dostojnikov 0,09,31
zapletka pol'ski dostojnici st odvazani do zajatia 0,13,30
1.bod zvratu generalova Zena sa zoznamuje s vrazdenim v Katyni 0,53,08
mid point propagandou Rusi obvifiuju z vrazd Nemecko 1,07,33
2.bod zvratu Ana dostava do ruk dennik svojho zavrazdeného manze- | 1,39,55

la
klimax zabijanie dostojnikov nad masovym hrobom 1,49,22

Zdroj : Vlastné spracovanie

Graf 11. Umiestnenie Strukturdalnych bodov na casovej osi akcného pribehu filmu Katyn
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Zdroj : Vlastné spracovanie

Tab.5.Trojaktovd struktira pribehu Ani a jej manzela rotmajstra Andrzeja

o

Prvok Struktiry cas
hacik Ana sa s dcérou ocita na zeleznicnom moste v dave 0,03,42
udi, utekajicimi pred Rusmi aj Nemcami
vyzva Ana na stanici prehovara Andrzeja k Gteku, on odmieta | 0,11,24
zapletka Jiti dava sveter so svojim menom Andrzejovi 0,38,53
1.bod zvratu Ana je presvedcena, ze jej muz stale Zije 0,48,30
2.bod zvratu porucik Jifi podava Ani informécie o smrti jej muza 1,02,03
klimax Ana cita dennik svojho muza, ktory si pisal v zajati 1,39,02

Zdroj : Vlastné spracovanie
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Graf 12. Body trojaktovej struktiry na vztahovom pribehu vo filme Katyn

Katyn - vzt'ahovy pribeh Ani a jej manZela
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Zdroj : Vlastné spracovanie

8.2. Trojaktova $truktira dramy NedodrZany sPub ( dizka 129 min., 2009, réZia
Jifi Chlumsky, Slovensko / Cesko / USA; tabul’ka 6; graf 13)

AKT I - SETUP

Teaser scene predstavuje divakom autentické dokumentarne zabery z druhej svetovej voj-
ny. Opening image po titulkoch exponuje hlavného hrdinu v skolskej lavici pri modlitbe.
Exponovana je celd rodina protagonistu Martina Friedmana v rodnych Bénovciach nad
Bebravou, vztah katolickych deti k Zidovskym (obr. 7), prvé obavy slovenskych Zidov,
pripady antisemitizmu, protizidovské zakony ako aj netspeSnost’ Zidovskej obce v hl'adani
podpory u prezidenta Jozefa Tisu. Expozicia pomenuva hlavnt tému a tou je vyhladzova-
nie Zidov na Slovensku. V hdciku, v 5. miniite, Martin s otcom stretdva zidovska rodinu
opustajucu krajinu. Exponovana je rodina Martina Friedmana, ktora si dava slub, ze sa
0 rok v rovnakom pocte stretne (obr. 8). Martin tazi hrat’ futbal (vedoma tizba) a preto sa
rozhodne odist’ do tabora v Seredi za Fredom Malherom. Jeho sen sa rozplyva v snahe za-

chranit’ si holy zivot a prezit’ (podvedoma tuzba).
AKT - CONFRONTATION

V Seredi sa stretava s kamaratom Fredom Malerom, mo6ze tu hrat’ futbal, ¢o mu neskor
zachranuje zivot, ked’ ho dostojnik SS na tomto zéklade vylaci z transportu (mid point).
Z tabora sa tazko chory Martin po prekonani zapalu pl'ic dostava do sanatdria v Kvetnici.
V druhom akte dostava priestor vedl'ajsi milostny pribeh. Po tom ¢o musi sanatdrium opus-

tit, hl'ada tocisko v klastore s mentalne postihnutymi 'ud'mi. Ten je napadnuty davom
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hl'adajucim Zidov a Martin sa rozhodne z klastora odist’ (2.bod zvratu — 89.miniita). Vy-

hl'ada partizanov, ku ktorym sa pridava pod faloSnym menom.
AKT - RESOLUTION

Martinov ciel' prezit vojnu (podvedomd tizba) sa napliiia, prinaSa mu poznanie krutosti
vojny Vv klimaxe, kedy si uvedomi s akou nenavistou zabija Nemcov a aka je smrt’ zbytoc-
na. Prichddza oslobodenie a Martin sa vracia do Banoviec kde zist'uje, ze ich dom pripadol
inej rodine. Epilog zobrazuje navrat Martina do rodného domu. Jeho takmer cela rodina je
miftva okrem brata Morica, za ktorym odchadza do Izraela. Final image ponuka pohlad na

skuto¢ného Martina Friedmana.
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Obr. 7. Zidovski chlapci v kostole

Tab. 6. Trojaktova struktura filmu Nedodrzany slub

Obr. 8. Slub rodiny o opdtovnom stretnuti

Prvok Struktuiry cas
hacik utek slovenskych zidov do zahrani¢ia 0,5,28
vyzva sl'ub rodiny , Ze sa opédt’ o rok vsetci stretni 0,11, 00
zapletka otvorena nenavist’ na futbalovom zapase v Biskupiciach | 0,22,00
1.bod zvratu prichod Martina do tabora v Seredi 0,37,00
mid point nemecky dostojnik zachraniuje Martina pred transportom | 0,51,31
2.bod zvratu Martin odchadza z klastora a mieni sa pridat’ k partiza- 1,29,29
nom
klimax Martin striel’a ako partizan do Nemcov a uvedomuje si 1,55,24

nezmyselnost’ svojho ¢inu

Zdroj : Vlastné spracovanie

Graf 13. Umiestnenie prvkov trojaktovej Struktiiry dramy Nedodrzany slub
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Zdroj : Vlastné spracovanie

dlimax




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 34

8.3. Porovnanie prvkov filmov Katyii a NedodrZany sP’ub

Inciting incident porovnavanych dram Katyn a Nedodrzany s'ub (graf 14). Vo filme Ka-
tynt prichddza uz v 11.minate, v Nedodrzanom sl'ube o desat’ minGt neskor. Klimax

v oboch filmoch sa nachadza na priblizne rovnakej pozicii (graf 15).

Graf 14. Umiestnenie inciting incident v prvom akte filmov Katyn a Nedodrzany slub

H Katyn
i Nedodrzany sl'ub

1.akt 11. min 22. min

Zdroj : Vlastné spracovanie

Graf 15. Umiestnenie klimaxu v trefom akte na casovej osi v tretom akte

H Katyn
i Nedodrzany sl'ub

3.akt 109. min 115. min

Zdroj : Vlastné spracovanie
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9 Obsah hororov Rec a Zlo

Slovensky film Zlo reziséra Petra Bebjaka ponutka pribeh trojice patracov, ktori hl'adaju
paranormalne javy. So zaujimavou vypovedou sa im sam prihldsi pan Bartos, ktory ich
pozve do svojmu rozpadnutého a zanedbaného domu. Ich zvedavost’ a chut’ najst’ d’alSie
fakty ich opét’ donuti vratit’ sa do domu bez vedomia majitel'a. Nachadzaju strasné tajom-
stvo, zlo, ktoré postupne jedného patraca za druhym zabija. Horor REC je klasicky zombie
horor. Mladé reportérka Angela sa s poziarnikmi dostiva na miesto hlasenia v jednom
z obytnych domov v meste, kde nachadzaju zakrvavenu zenu. Po napadnuti agresivnou
Zenou zist'ujt, Ze st uvdzneni v obytnom dome spolu s d’alsimi vystrasenymi obyvatel'mi
kvoli karanténe a neznamemu ochoreniu. Snazia sa z domu nielen utiect’, ale neskor sa aj
zachranit’ pred zombie, ktori ich napadaji a postupne sa vetci menia na monstra. Angela

Vv zavere s kameramanom odhal’uje tajomstvo a sama prichadza o zivot.

9.1. Trojaktova Struktira hororu REC (diika 78 minut, 2007, rézia Jaume Ba-

laguerd, Paco Plaza, Spanielsko; tabulka 7; graf 16)
AKT | SETUP

V opening image sa divak zoznamuje s hlavnou hrdinkou, reportérkou Angelou Vidal, kto-
ra sa predstavuje v relacii mapujicej no¢ny Zivot na poziarnickej stanici (obr. 9). Expono-
vany je vyjazd poZiarnym autom, v ktorom hlavnd hrdinka zoznamuje svojich televiznych
divakov s celym dianim do okamihu, kedy spolo¢ne prichddzaju na miesto hlasenia. Hasici
a policia nachadza zakrvavent zenu (13. minuta — hacik). V 14. mintte (vyzva — call to
action) Zena drasticky napada policajného dostojnika. Angela ako spravna reportérka na-
priek ndmietkam vSetko nakrica a neskdr zist'uje, Ze je aj s ostatnymi v dome uvédznena
kvoli karanténe. Zistujt, ze pod hrozbou smrti nesmu opustit’ dom a st v ilom uvézneni

(1. bod zvratu — 25. minuta).
AKT Il CONFRONTATION

Hlavna hrdinka sa snazi stale nakricat’ material (vedomd tuzba). Pokracuje v zbierani
materialu a neskor sa snazi zafalo vo velkej panike zachranit’ Si svoj Zivot (podvedoma
tizba). Napadani su d’alsi obyvatelia, ktori sa postupne menia na agresivne mrtvoly. Ostat-

ni sa zufalo snazia utiect’ a zaroven hl'adaju moznost’ uniku (obr. 10).
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AKT Il RESOLUTION

V podkrovnom byte ja Angela uplne vy&erpana. Odhal'uje staré fotografie a ¢lanky
0 posadnutom malom diev¢atku. Odkryva hrozivé tajomstvo o nakaze, ktora z l'udi robi
zombie. Jeden z nich zabije nakoniec aj Angelinho kolegu, kameramana Pabla. Prvy kli-
max prichadza v podobe najdenia znetvoreného dietat’a na povale. Druhy klimax ponuka
otvoreny koniec filmu v podobe scény leziacej Angely, ktora je tahana po zemi monstrom.
Divék sleduje zaber, ktory nakriti samotnd Angela . Final image leziacej Angely na zemi
je v kontraste s veselym stand-upom v opening image. V epilogu odznie Angelina veta:
,» Pablo musi$ natacet, za kazdou cenu.” Snimok pracuje iba s akénym pribehom a sleduje

iba hlavny pribeh podobne ako v horore Zlo.

Obr.9. Reportérka Angela na stanici Obr.10. Angela v zdverecnej scéne
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Tab. 7. Trojaktova Struktura filmu REC
Prvok Struktiry Cas
hacik hasici a §tab nachadzaji zakrvavenu zenu 0,13,07
vyzva agresivna Zena brutalne napada dostojnika 0,14,02
zéapletka Angela prichadza na to, Ze sii v dome vizneni 0,16,21
1.bod zvratu Angela po snahach o unik a marnych vyzvach nesmie 0,25,05

opustit’ dom
mid point Stab pri patrani nakazeného dievcatka odhal'uje zmiznu- | 0,46,47

tie zastrelenej Zeny
2.bod zvratu Angela sa ocita v podkrovnom byte s nadejou na tinik 1,00,16
klimax $tab nachddza zombie Zenu 1,08,52
klimax2 smrt’ Angely 1,10,24
Zdroj : Vlastné spracovanie

Graf 16. Umiestnenie Strukturdlnych prvkov trojaktovej struktiry vo filme Rec
REC

DU Y W W W— W

13 14, 16. Zpletk 25bod 2 46.mid 60bod 2vrau 68.Kimax  70. Klimex

hk  vyzva

a point

Zdroj : Vlastné spracovanie
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9.2. Trojaktova Struktira filmu ZLO ( dizka 75 min, 2012, réZia Peter Bebjak —
Slovensko; Tabul’ka 8; Graf 17)

AKT I - SETUP

Teaser scene (obr. 11) pomenuva zaner filmu thriller/horor. Utekajiici muz v panike,
trasuce sa ruky snaziace sa najst’ spravny kI'a¢ od dveri. V prvom akte je exponovana troji-
ca mladych nadSencov patrajuca po paranormalnych javoch. Pripravuju reportaz o hoteli,
Vv ktorom sa deju divné veci, prichadza telefonat od istého pana BartoSa, ktory im navrhuje
urobit’ reportaz u neho v dome. Nakracaju v nemocnici, kde lezi jeho zraneny syn. V 14,
minute (vyzva) Barto§ zabije svojho syna. Trojica nadSencov s BartoSom smeruje do jeho
domu. Robia s nim reportaz, pri ktorej sa deju zvlastne nevysvetlitelné veci (obr. 12).
V 28. mintte sa mu vlamu do domu po tom, ¢o st nespokojni s jeho vypoved'ou ( inciting

incident).
AKT Il - CONFRONTATION

Patraci nachddzaju zakrvavené dvere a su presvedceni, ze Barto§ je cuddk a Ze ich
zavadza. Snazia za zistit’ nieco zaujimavé, nachadzaju zatvorené dvere s niekol’kymi zam-
kami. V 41. mintte vydeseni objavuju znetvorent zenu v pivnici ( 1. bod zvratu). Bartos

sa vracia do domu a snazi sa dostat’ ,,zlo* pod kontrolu.
AKT 11l - RESOLUTION

Patraci bojuji o svoj zivot. Postupne su jeden za druhym drasticky napadani zlom
a zomieraju. PreZije iba kameraman, ktory sa snazi z domu utiect. Po tom, ¢o sa mu to
podari si uvedomi, ze zabudol kameru ( klimax — 1,13,18 ) a vracia sa po iu do domu, ¢o

sa mu stava osudnym.
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Obr. 11. Opening scene Obr. 12. Bartos vo svojom dome

Tab. 8. Trojaktova struktura filmu Zlo

Prvok Struktuiry cas
hacik »zjavenie® dvoch dievcatiek pri toGeni reportaze v hoteli | 0,7,38
vyzva Barto$ zabija v nemocnici syna 0,13,47
zapletka patraci sa vracaju do domu Bartosa bez jeho vedomia 0,28,24
1.bod zvratu najdenie zombie Zeny v pivnici domu 0,41,
2.bod zvratu Andrej je posadnuty zlom 0,56,38
klimax kameraman si uvedomi, ze zabudol kameru v dome 1,13, 18

Zdroj : Vlastné spracovanie

Graf 17. Umiestnenie Strukturalnych prvkov trojaktovej struktury vo filme Zlo

Zlo
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Zdroj : Vlastné spracovanie
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9.3. Porovnanie prvkov filmov REC a ZLO

Graf 18. Umiestnenie inciting incident (zdapletky) v prvom akte

HREC
HZLO

e D

1.akt 16.min 28.min

Zdroj : Vlastné spracovanie

Inciting incident (zépletka) v horore Zlo prichddza takmer v polovici filmu (graf 18), ¢o
dovtedy ovplyviiuje divacku pozornost’. Pttavost’ pribehu je vytvorena az v druhej polovici
filmu, kde snimok funguje divacky ovela zaujimavejsie ako v prvom akte. V horore REC
su prvky trojaktovej Struktury rozmiestnené vo vacSom sulade so zdkladom Struktiry,
v REC prichadza zapletka ovela skor. V tretom akte je rozmiestnenie $trukturalnych bo-
dov v porovnavanych dielach podobné . REC ma dva mozné klimaxy. V prvmom filmovy
Stab odhal’uje tajomstvo choroby a znetvorenu Zenu s dietatom. V druhom je to smrt’ pro-

tagonistky Angely, ktora napadnutie zombie sama nakrati (graf 19).

Graf 19.Umiestnenie klimaxu v trefom akte

EREC

2 MZLO

3.akt 63.min 68.a70. min

Zdroj : Vlastné spracovanie
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10 zaver
Trojaktova $truktura a Aristotelova drama ponukaju podobné principy vo filmovych
pribehoch. V konkrétnych bodoch ale sleduju vlastné postupy za Gcelom rovnakého zave-

ru, patavé rozpravanie, vyvrcholenie, klimax ¢i katarziu.

Mnozstvo Strukturdlnych bodov trojaktovej Struktiury v snimke moéze zavisiet' od zan-
rového ladenia filmu, mozu byt duplicitné alebo absentovat. V drame Katyn je mnozstvo
bodov trojaktovej Struktury aplikovanych jednak na akény - hlavny pribeh, vztahovy pri-
beh a mnozstvo vedl'ajsich pribehov. Spravnym umiestnenim podporuju emocnu stranku
hlavného pribehu, dokresl'uji atmosféru, filozofiu filmu a vedu divaka az ku Katarzii.
V porovnani s hororovym zanrom je mnozstvo prvkov trojaktovej Struktury uplatnenych
jednoduchsie a skromnejsie. Dej sa v porovnavanych dielach sustred’'uje iba na akény pri-
beh. Je predpokladatelné, ze vo filme mézu niektoré prvky chybat’ (mid point) bez toho,

aby nartsali filmové rozpravanie a jeho putavost.

Trojaktova Struktira mala a méa svoj vyvin, stale sleduje zdokonal'ovanie pouZiva-
nych prostriedkov vo filmovom pribehu a umiestneni prvkov v pribehu. Eurdpska kinema-
tografia rovnako sleduje prepracovanost’ trojaktovej Struktary, i ked” va¢$inovym vysled-
kom nie je ukdzanie hrdinu v novom svetle po tom, ¢o zmudrel a v happy ende, ale zave-
rom je tvrdy dopad, ktory ani v tomto bode nepopiera fungovanie trojaktovej Struktary. Ak
ale  umiestnenie  niektorého zbodov bolo  posunutych  a nekore$pondovalo
z predpokladanou Strukturou, ma to za nasledok stratu zdujmu divaka a odvratenie jeho

pozornosti (prva polovica filmu Zlo).

Trojaktova Struktura v pripade eurdpskej kinematografie pontka prisl'ub divackeho
zaujmu. Vzhladom k samotnym pribehom a ladeniu filmu, nejde cestou kalkulacie

a k okamzitému zavratnému tspechu.
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