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Diplomovou praci studentky Anny Minxové tvoii ,,Mapping.” Diplomantka se ve vyse
uvedenych pracich zabyva reflexi svého podvédomi, konkrétné snti. Zdjem o zachyceni této
problematiky pfitom zddvodiiuje jejim soustavnym zkoumanim.

V tGvodni &asti diplomové prace studentka popisuje tvorbu nékolika autordl, ktefi se
podobnym tématem zabyvaji. Tento obséhly exkurz do soucasného uméni je vSak pon¢kud
strohy. Omezuje se pouze na uvedeni charakteru a popis nékolika praci. Podle mého nazoru
by si tato kapitola zaslouZila $ir$i pohled na riznost zpracovani jednotlivych piistupil.
Studentka by tak ziskala siln&jsi platformu pro jednotlivé vystupy a zasadila by svou tvorbu
do kontextu zmifiovanych umélcti. Vznikla by tak vlastni analyza umeéleckého vystupu, ktera
je velice cenna.

V daldi &sti své teoretické prace se Minxova vénuje tématu snu v prifezu nasi historie.
Spravné uvadi tvorbu Jifiho Styrského a Toyen, ale chybi zde uvedeni i dalsich zahrani¢nich
autort, ktefi utvareli hnuti surrealismus. Voln& navazujici kapitolou je analyza snu z pohledu
Aleny Plhakové, Sigmunda Freuda a Carla Gustava Junga. Zde vidim veliké usili autorky,
postihnout problematiku v $ir§im kontextu. Studium nékolika odbornych textd ji umoZnilo
vytvofit vlastni analyzu snt, které zpracovava.

Prakticka &ast diplomové préce se jiz vénuje konkrétnim udalostem, které ovlivnily vyvoj
celé prace. Vlastni reflexi ptedchozi tvorby, ndm Minxové odhaluje proces mapovani svého
podvédomi. Samotné jadro praktické &asti tvoii velice detailni analyza pracovniho procesu.
Minxovéa vysvétluje svou strategii sen — text — obraz — objekt. V ramci skicovani svych
objektii Minxova sama selektuje nepodstatné informace a buduje spole¢nou vizudlni osu,
kterou jsou vSechny objekty propojené. Jsou to pfedevdim rlzova barva, ktera zde
symbolizuje sen a ¢ern4 fixa pevn& ohranidujici volné skicovani. Zde se uZ Minxova dostava s
samotné tvorb& objekti a k jejich popisu. Prace Slizka ryba, Dazdnik, Vodny vir a Svetlo jsou
vysledkem analyzy psychickych procest, jako je zkuSenost a vzpominka. Zdznamy snovych
obrazil desifruji autoréinu pamétovou stopu a privatni vnimani zudenosti. Obraz paméti a
mysli, je zde zachycen jako nejasné uzemi, kterym nas provazeji objekty. Za dileZitou ¢ast
této prace povazuji zdznamy, které demonstruji to, jakym zptsobem pamét’ zkresluje sny.To
jsou akvarelové obrazy — mappingy sni. ProZitek a osobni zkuSenost, kterd zde hraje lekou
roli ma divék pocitit také. Timto momentem se dostavame k podstanému jadru cele prace. A




tim je zprostfedkovani pocitu ve snu. I my mame moznost zazit alesponi zlomek ciziho
prozitku, povédomi, které prochazi jinou osobni zkusenosti.

Diplomova prace Anny Minxové je vysledkem dlouhodobého zkouméani nééeho, co se da
t€zko popisovat. Je to svym zplisobem site — specific, ktery se snazi vyvolat interakci s
divakem. Otazka lidského vniméni podvédomi je zde vyjadiena hravou a neotielou formou.
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