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ABSTRAKT

V této praci popisuji formou explikace to, co vedlo ke vzniku animovaného
hudebniho videa Zelena kocicka. Na zékladé mysSlenky vytvofit dilo piimo
odkazujici na svét komiksu jsem se rozhodla jej pojmout jako sled rozpohybovanych
obrazili, které zachycuji jednu z podstatnych ideji literdrni pfedlohy. Jde o proces
pfemény ustfedniho hrdiny z fadového mariiidka na svobodného pirata, ktery najde
svoji Zivotni cestu.

Na zacatku sledujeme lana v pfistavnim mésté. Po té se dostava do hospody,
kde ho pozve na sklenicku tajemny cizinec v klobouku, Francis. Souc¢asti ptib&hu je
ijeho pritelkyné Zelend kocicka, ktera sleduje déni ve mésté. lan ziskava
od Francise penize, aby mohl hrat v kostky s Cernovlasym mladikem. Néasledné
vyhrava poskozenou lod’ a zaroven nachézi také nového ¢lena posadky. Na konci je
Ianova lod’ jiZ opravend a on si nechd odstranit marinacké tetovani. Vyplouva na Siré
mote a stava se piratskym kapitanem.

Nejzakladnéjsi vizualni inspiraci mi byl vytvarny model japonského komiksu
manga s kontrastni Cernobilou dynamickou kresbou. Obrazy jsem vytvafela
a fazovala v programu Aura a dale je dokoncovala v Adobe After Effects a v Adobe

Premiere.

ABSTRACT

I’'m going to describe all conditions which led up to the creation of my
animated music video The Green Cat. At my theoretical script I try to clear up this
by the form of explication. I created my practical work based on the idea of comics
so I decided to conceive it like the sequence of animated pictures. They present the
part of literal tale, the idea of transformation where the main character is changed
from the post of ordinary marine private to the free pirate position.

At the beginning young man named Ian visit the port town. He gets into
the pub, where he meets the stranger in the hat whose name is Francis. He invites
poor lan for a drink and start talking with him. There is also Francis’s close friend,

the Green Cat. She (because She can speak human language and she is very clever
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too) collects information and watching around. Ian gets some gold from Francis and
He is going to play at dice with dark-haired guy. Ian wins an old damaged ship, but
he also meets the new friend. At the end of the story Ian’s ship is repaired and he
rid of marine tattoo. Pirate lan and his new crew put out to the wide ocean.

My basic visual inspiration was the style of Japanese comic manga with
typical well-defined black and white drawing, which is quite dynamic. I created and
animated all the pictures in computer program Aura and sequentially I finished them

by the help of Adobe After Effects and Adobe Premiere.
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1. Uvop

Zadani mé teoretické bakalarské prace mi urCuje, abych vytvoftila explikaci
praktické ¢asti. V. mém piipad¢ jde konkrétn€ o animované hudebni video Zelenda
kocicka, o kterém se jesté podrobnéji zminim. Pfedmétem této pisemné Casti prace je
tedy to, abych co nejpfesnéji a nejspolehlivéji vysvétlila a objasnila pficiny,
ze kterych tento ,,videoklip* vznikl, co ovlivnilo jeho vytvarnou podobu, pro¢ jsem
vybrala pravé toto téma, jak jsem volila hudebni skladbu, z jakého literdrniho dila
jsem vychazela, ¢i z jakych davodu jsem se rozhodla pro pouzitou techniku
zpracovani, apod. Na nasledujicich strankach bych se také radda pokusila osvétlit
,hezasvécenému divakovi® nejen vyse zminéné, ale 1 véci souvisejici, které mne
vyznamné ovlivnily pii tvorbé Zelené kocicky. Vysvétlit bych si naptiklad dovolila
i celé pojeti a fungovani svéta, ze které¢ho pochazeji hlavni hrdinové pfibéhu a jehoz
atmosféru jsem se pokusila alesponi Castecné zachytit. Dale bych se rozepsala
o literarni predloze, ze které jsem tzce vychazela a se kterou se v budoucnu chystdm
dale zabyvat. Méla bych také néco malo zminit o fenoménu japonského komiksu
manga, ktery jiz diive znacné ovlivnil muj styl kresby a v jehoz duchu jsem
se rozhodla zpracovat i tuto animaci. Mohlo by se zdat, ze podobné véci mohou
dotvaiet samotnou praktickou praci jen nepodstatné, ale na druhou stranu je tfeba
si uvédomit, Ze bez téchto zdanlivé uzkych souvislosti by neméla svou soucasnou
podobu a formu. Proto se budu snazit podrobné vysvétlit vS§echny okolnosti vzniku.

Vzhledem k témto zminénym zdmérim a také Castecné proto, ze zadani
bakalaiské prace mi neuklada zabyvat se védeckou problematikou, jsem se rozhodla
pouzit vtextu spiSe esejistickou formu, kterd je, podle mne, 1épe odpovidajici

prevazn¢ subjektivnimu pojeti tématu, kterym se budu zabyvat.
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2. SYNOPSE PRAKTICKE CASTI

Zabér na pracovni stil, na kterém se povaluji pokreslené papiry, nakresy
postav, tuzky, pera, tuSe, diskety, komiksy, postovni obalky a podobné ,.dulezité
véci®. Na nckterych listech jsou napsané uvodni titulky. Objevuji se postupné, jak
odhalujeme nové predméty na stole. Dostaneme se az ke komiksu, co je otevieny
na strance, kterd ukazuje veCerni pfistavni ulici. Soucasti stranky jsou i Ctyfi okénka,
ve kterych je zobrazen Cerny hieben stiechy a za nim boutkové mraky. Ve ¢tyfech
fazich se nad né€j postupné zveda silueta kocky. Zabér konci na prvnim okénku, kde
je zatim pouze stiecha. Kocka se nahle zvedne uz v tomto okné, otevie oci
a preskoCi do obrazku ulice, kde jsou skupinky lidi. Zelend kocicka (dale kapitan
Flint) usedd na jedné ze stfech a pozornost se presouva k mladikovi v Satku (dale Ian
McKenzie, lan, ¢i lanik), ktery se rozhlizi po okolnich lidech. V pozadi za nim se
z davu vynotuje postava, jejiz oblicej je ve stinu Sirokého klobouku (déle Francis).
McKenzie zahlédne vyvésni S§tit hospody (+ upozornéni ,,marindkiim vstup
zakazan®). Na obloze se objevi prvni blesk. Kapitdn Flint se vyhoupne Francisovi
na ruku a vyméni si s nim pohled. Ian vdhavé vchazi do hospody. Rozhlizi po ni
a pozoruje jeji pochybné osazenstvo. Usedne za bar. Obsluha se na n¢j nediva zvlast’
privétive, za jeho zady se ale objevi Francis a objedna piti. Mezitim se kapitan Flint
ukdze ve vikyti podkrovni mistnosti, kde uz cekd spousta kocek. lanik popiji
s Francisem, ten si pohrava s kostkami. Francis hodi na kostkach dvandct, vzadu
v mistnosti se u stolu veseli muz, kterému také padlo dvandct (déale Jack). Pohled
na venkovni pfistav, dava se do desté. Kapitan Flint usind ve vikyfi. Rano Francis
pij¢i lanikovi méSec guldend, aby mohl hrat sJackem. Ianik sedi v pfistavu
s Jackem, divaji se na kapitdnovu novou lod’, ktera je v zoufalém stavu. Ian ukazuje
svému novému priteli marindcké tetovani, které ma na pazi. Francis odplouva
spolecné s kapitanem Flintem. Ianik uz je také na palubé, lod’ je opravend a on ma
na ruce obvaz. Posledni obraz je stale v pohybu, ale my uz opousStime stranky
komiksu a pokracujeme v putovani po pracovnim stole, na popsanych papirech jsou
zaznamenany zaveérecné titulky a na posledni strance jednoho z komiksti je napsano

konec.
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3. METODIKA PRACE

S ideou vytvofit animované hudebni video Zelend kocicka tak, aby se
vizualn¢ a atmosférou pfiblizilo svétu komiksu (zejména v manga stylu), nastala
spousta problém1 s tim, jak né¢eho podobného alespon ¢astecné dosahnout. Kdyz se
fekne komiks, a zejména ten japonsky, hned mi pfijde na mysl kontrastni cernobila
kresba tuSi a perem, stinovani pomoci rastrt, ¢i jemnym Srafovanim linek. Tato
idealni myslenka se mi ale ponékud rozchézi s praktickou pfedstavou toho, jak by se
ve skutecnosti ,,probouzela k zivotu prostfednictvim animaéniho fazovani. Byla by
to prace nesmirn¢ narocna a vzhledem k nedostatku potiebného Casu i, v danych
podminkach, neproveditelna. Nejprve jsem se tedy rozhodla, Ze se pokusim této
mysSlence pfiblizit jinou technikou a to konkrétné tim, Ze budu animovat tuzkou
s tenkym hrotem na papir na prosvétlovacim pultu, kresbu pfenesu pomoci skeneru
do pocitace, kde ji budu nasledné¢ upravovat a zaciStovat. Technické a casové
podminky neptaly ale ani této metodé€, a proto jsem se nakonec rozhodla kreslit
a fazovat pfimo v animaénim programu (Aura 2 a 2,5) prostiednictvim tabletu.
Takto zhotovena kresba se kupodivu k mému prvotnimu planu pfiblizila velmi uzce.
Nez jsem si tento zplusob prace vyzkousela v praxi, nenapadlo mne, i vzhledem
k mym ptedchozim zkuSenostem, ze by mohla takto vytvorend kresba plisobit jako
komiks. Opak se ale ukazal pravdou a po té, co jsem pfisla na to, jak budu s nejvetsi
pravdépodobnosti v nasledujicich fazich animace postupovat, zacala jsem se zabyvat
déjem, prostifedim a ustfednimi postavami.

Samotnému piibé¢hu se budu podrobnéji vénovat v jedné z nasledujicich
kapitol, ale zde bych rdda zminila to, Ze vychézi z povidky Ticho po bouri (autorka:
Helena Houzarovd), o které budu téz dikladnéji referovat. Mé divérné znamou,
avsak déjoveé spletitou, povidku jsem si tedy radé¢ji jesté nékolikrat precetla
arozhodla se zpracovat jeji pravdépodobné nejvice podstatnou myslenku o tom,
kterak se chlapec stal z fadového ,,marindka“ svobodnym ,,piratem*. Povidka ma
mnoho zajimavych d&jovych rovin, ale j& jen tfi minuty na to, abych z ni ukazala
aspoil to pro prib¢h nejdilezité;si.

Tt1 minuty trva pisenl ,,Kybl krve* Roberta Ktest'ana a skupiny Druhd trava,

kterou jsem zvolila spiSe pro jeji ,,hospodsko-dobrodruznou* atmosféru, nez kviili
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jejimu zajimavému textu. Ten se déjové s mym piibéhem v mnohém rozchézi,
aproto oznacuji vzniklé dilo za ,,animované¢ hudebni video*“ a ne za typicky
videoklip. Z hudbou jsem déle pracovala tak, Ze jsem si ji pfevedla do formatu wav,
ktery umoziuje kvalitni zachovani zvukové stopy a zaroven je mozné jeji prehrani
pfimo ,,z pocitace”, coz je nezbytné pro praci v pouzivanych softwarovych
programech. Nasledovala faze, kdy jsem si jednotlivé verSe a instrumentélni Casti
rozepsala na vtefiny, abych si mohla dobfe promyslet a nacasovat, ve kterém useku
skladby bude piislusny zabér a abych mohla zacit tvofit storyboard.

Jemu jesté predchazelo stru¢né zachyceni obsahu ptibéhu a série vytvarnych
navrhl. Nejprve jsem perem a tusi nakreslila hlavni charaktery a to jednak v postoji,
kde je vidét cela figura, ale 1 v detailech vyrazi tvare. Tyto ustfedni postavy uz byly
promyslené del$i dobu a na tvorbé jejich vnitini povahy a vngj$iho vzhledu se
podilelo vice zainteresovanych osob. Takto pfipravené kresby jsem naskenovala,
vystinovala a vybarvila tabletem v programu Aura. Poté jsem je umistila do formatu
A4 a ptipravila pro tisk. S navrhy pfed sebou jsem kreslila m&kkou tuzkou na papir
jednotlivé ¢asti piibéhu, jak na sebe navazuji. Tyto skici jsem pozdé¢ji podstatné
vyuzila u zhotovovani storyboardu, pfi jehoz tvorbé jsem si navic pfesné ujasnila
nacasovani a naslednost jednotlivych zabért.

Kresbu jsem vytvarela a fazovala v programu Aura a fragmenty takto vzniklé
jsem dale dokoncovala v postprodukénich Adobe After Effects. Pii kone¢ném sttihu,
kompletaci se zvukem a zavérecném exportu do formatu avi jsem zase vyuzila
moznosti Adobe Premiere.

V pfipadé€ technického zpracovani jsem se snaZzila docilit toho, aby divak
sledoval fragmenty komiksového piibéhu, které jsou posklddany na urcitou hudbu.
Abych toho docilila, zvolila jsem proto odpovidajici formu animovaného hudebniho
videa. Rozhodné bych neoznaCovala praktickou cast prace jako ,,animovany
film* a, jak uz bylo feceno, v ptipad¢ Zelené kocicky nejde ani o videoklip, ktery
vznikl pod dojmem skladby. V zadani jsem jej uvedla radéji jako ,,animovany
pribéh“. T kdyz vyraz ,ptibéh“ také neni zcela ptresny. D¢&j pivodni povidky je
samoziejme rozveden mnohem vice, neZ moje hudebni video, které slouzi spiSe jako

nahled, ¢i upoutavka. Tuto myslenku si dovolim rozvést pozdéji.
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Pod dojmem komiksu jsem vytvofila asi tficet Caste¢né pohyblivych obrazka
a ty jsem poté zpracovavala v Adobe After Effects. D& a jeho prezentace, jenz se
skladd prevazné z ukazek kreseb, by nemusel byt v disledku toho snadno
uchopitelny, kdyby nebyl doplnén pifisluSnym hudebnim motivem. Kazdy ho nejspis
bude chapat po svém zptisobu. Presto tomu, kdo by mél zdjem a potiebu se doveédét
mnohem vice ze svéta ,,pirath a marinaka®, kvali kterému toto hudebni video viibec
vzniklo a ktery formoval jeho kone¢nou podobu, je urcena tato prace.

Pravdou, na druhou stranu, zlstava, ze dilo by mélo mluvit samo za sebe,
o coz bych nechtéla divdka pripravit. Ale ptesto, soucasti zadani je prednést
vysvétleni toho, jak spravné nahlizet a chéapat Zelenou kocicku a to se z Casti

pokusim touto praci objasnit.
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4. IDEA DILA

4.1 NA POCATKU BYL KOMIKS

Mym pivodnim zadmérem bylo vytvofit dilo, které ptimo odkazuje na styl
manga. Stru¢ny sled udalosti, ktery je rozvijen kolem postavy lana McKenzieho, je
ve skute¢nosti pouhym zlomkem mnohem obséhlejsiho ptibéhu z propracovaného
a spletitého svéta, co existuje zatim jen v povidkové podobé a bude slouzit jako
podklad pro scénar k rozsahlé komiksové sérii, ktera vznikne na jeho zékladé. D4 se
svym zpusobem fici, ze po celou dobu trvani animovaného videa vlastné
neopoustime komiksové listy a piib&h, ktery je zde vypravén, pouze ukazuje Cast
néceho, co by jinak bylo rozvedeno na mnoha strankach. Divék zde zatim pouze
»rychle listuje® obrazkovym seridlem, aby se co nejdiive presvédcil, co bude
mohlo zaujmout alespon natolik, aby se k pfib&hu vratil a zajimal se o to ,jak to
bylo doopravdy“. Jelikoz uz delsi dobu planuji tuto komiksovou sérii vytvorit (zatim
je tedy pouze ve formée teoretické a ptipravné), dalo by se toto animované video také
castecné chapat jako upoutavka na budouci propracovanéjsi dilo. MiZzeme jej zatim
brat pouze jako drobny ndhled do svéta ptipravovaného seridlu, ktery snad v pfistich
mésicich spatii svétlo svéta.

Technické zpracovani a ideové pojeti vySe zminénému odpovida. V ptipadé
Zelené kocicky tedy nejde ani o klasickou kreslenou animaci, spise by se dalo fici, ze
jsou to castecné rozhybané obrazky vychdzejici z budouci komiksové knihy. Mnoho
postav, které se v pivodnim piibéhu jesté objevuji, jsem ale musela vynechat
a do tohoto ndhledu jsem je nezaradila. Pro n¢koho, kdo zakladni dilo nezn4, by to
jisté vyvolalo jenom zmatek. Pouzitd déjova linie je tedy to nejhlavnéjsi, o co
v origindlni povidce $lo, a 1 pfes to se mlize lehce stat, Ze ani tento pfibéh nemusi byt
pochopen s takovou lehkosti, jako je nastinén. Vybrat jednoduchou c¢ast spletitého
celku jesté neznamend, ze bude stejné¢ lehce uchopena divakem. Je docela dobie
mozné, ze nékomu bude tento piibéh piipadat jako pouhy sled obrazti a zadné
déjové linie se ani nechyti. To ale v pfipad€ zdnru animované hudebni video nicemu

prilis nevadi, protoze jde opravdu jen o fragmenty dé¢je spojené pisni. Podle mé je
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sice podan nejvyse srozumitelné, ale pravé ja patiim do skupiny, ktera zna celé
duchovni zazemi a vSe o vystupujicich postavach. Je pro mne proto mnohonasobné
snazsi pfemyslet v zdkonitostech zcela odlisného svéta, ktery byl v vytvofen tizkém

kruhu zasvécenych a do n¢hoz se ptipadny divak bude snazit nahlédnout.

4.2 CESTA DO NOVEHO SVETA

Ted bych si dovolila zminit nékolik slov o myslence, ktera tomuto vSemu
pfedchazela a tim osvétlit néco mélo o komplikovaném svété nasich hrdint. Sam déj
se veénuje zejména mladému, upiimnému (az naivnimu) chlapci Ianovi
McKenziemu, ktery se nevzdava piesvédceni, ze by se mohl stat piratskym
kapitanem. Ptfibéh by bylo nejlépe zatradit do védecko-fantastické literatury, protoze
jeho dégj je situovan do daleké budoucnosti do doby, kdy se Zemé vzpamatovava ze
svétové nuklearni valky. Tésné pred touto katastrofou bylo vysoce pravdépodobné,
ze vSichni lidé na planeté by mohli byt zabiti. Delegace politikli a védcii se tedy
rozhodla vyslat nékolik vesmirnych lodi, aby prozkoumaly jednu nedavno
objevenou planetu o niz se védélo, Zze by zivot na ni nebyl pro ¢lovéka nemozny.
Nejvétsim problémem je ale v tuto chvili to, Ze celd Planeta je pokryta nekone¢nym
oceanem, ktery neni pravé nejvhodnéjsi pro osidleni. Nasledkem prizkumit bylo
tedy rozhodnuto, Ze s novymi osadniky bude na Planetu vysldno i dostatecné
mnozstvi potfebnych otrokt, kteti se vlastni pili a ne pravé dobrovolné zaslouzi
o vybudovani novych pevnin. A jak bylo rozhodnuto, tak se i stalo. Planeta je
od téch dob pod spravou namoinictva, jehoz ¢lenové jsou zpocatku mylné zvani
»~marinaci®, ale po nckolika generacich se toto oznafeni stane b&zné pouzivané.
Ne vSem otrokiim se ale chtélo dfit do imoru a né€kterym z nich se dokonce naskytla
moznost utéci p¥i vzpoute a loupit na irém moti. Casem jsou oznaceni jak jinak nez
»pirati. Je tu tedy nova skupina obyvatel, ktera je v opozici k ndmotnictvu. Roky
mijeji a je vyslana Expedice na maticku Zemi, kde je piekvapivé zjisténo, Ze znacné
mnozstvi lidi riznymi zpisoby piezilo a nékteré ¢asti svéta byly dosud ptfitomnou
radioaktivitou zasazeny jen minimalné. Marindci potiebuji nové otroky a rekruty
do svych tad, a proto transportuji dobrovolniky do ,,nového svéta“. V téchto Casech

poprvé potkdvame lana McKenzieho, ktery se nejprve zapiSe k marindklim, ale
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pozdéji vzhledem k okolnostem dezertuje. V této fazi zaclind 1 povidka Ticho
po bouri, ze které jsem pouzila tu ¢ast, kdy se lan dostava na pevninu a v ptistavnim
meésté zavita ,,s prazdnou kapsou do hospody, kde potkavéa cizince v Sirokém
klobouku, ktery ho nejprve pozve na sklenicku a poté mu dokonce pujci zlataky,
aby mohl hrat v kostky. Pfizni osudu vyhrava lod’ a ziskava prvniho piratského
pritele (a spoustu marindckych nepratel) a kone¢né se dostava na svou osudovou
zivotni cestu. Zelena kocicka, kterd mu ji spole¢né s Francisem pomohla najit, vSe
z povzdali sleduje. Pfichazi se svym pdnem az ze samého konce zndmého svéta,
zpoza tajuplné Cerné laguny — kraje motskych vil a dravych ryb, kde 1ze pry nalézt
nesmrtelnost. Neni viibec jednoduché tam doplout a natoz se dostat zpatky.

D4 se fici, ze tu jde o jakousi sci-fi, nebo spiSe alternativni vesmir, kde se
pohybujeme v nasi budoucnosti, avSak na cizi planeté. Jeji prostiedi ale na prvni
pohled odkazuje na technickou (a v podstaté i politickou) tiroven klasicismu (pielom
18./19. stol.). Navic tu mame jen né¢kolik technickych vymoZzenosti, jako lodé
pro pfepravu vesmirem, ale ty nijak neovliviiuji Zivot na vnitini Planeté. Klasicka
letadla tu ale nejsou. NejefektivnéjSim zplsobem dopravy mezi vybudovanymi
kontinenty jsou samoziejmé lod¢ a to konkrétn¢ plachetnice.

Dalsi rovinou ptibéhu je samoziejmé konflikt dvou soupeficich stran. Jde
puvodné vlastné o revoluci, kterd prerostla béhem nékolika generaci v nekonecnou
ob&anskou vélku. Clovék zde méa na vybér byt s piraty, s marifiaky, pracovat jako
délnik (byvali otroci ted’ dostavaji plat a maji statut délnikl), ale také je tu jeden
vzacny piipad jednoho ,,neutrala®, ¢i Francis, ktery vSe zpovzdali sleduje. Pevniny
(¢tyti hlavni kontinenty: Lemurie, Atlantis, Mu a Lyonesse) byly v podstaté
rozdeleny demarkacéni Carou po rovnobézce, kde jih je piratsky a sever marinacky.
Boj se z pevnin piesunul vyhradné na mote a pfedmétem sport jsou mista, kam je
mozno sous rozsifovat. Krome boj se vedou také mirova vyjednavani a par jedinca
ma 1 svoje vlastni zajmy, jak jinak. Ale obecné plati, Ze pirdti bojuji za svobodu.

I kdyZ v soucasnosti je jedinym cilem obou stran boj sam.

,»A nejsou?*
,.Ne.

,»Tak to mi vysvétli.*
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»Pockej. Ja nefekl, ze nas boj neni spravedlivej a spravnej!

»Tak, co se mi tu snazi$ naznacit,” zeptal se Ian.

,»No, zamysli se. Ja nevim jak ty, ale ja jsem uplné svobodnej. Cilem marinakt neni vratit nas do
otroctvi, z kteryho jsme uprchli.

»A co teda chté&ji?*

,,Jak kdo. Penize, slavu, krev, mir,...“

,»A pirati chtéji co?*

»Iteba jidlo.

,Jidlo?*

,»J0, Z VEtSiny nejsme sobéstacni ve vyrobe€. Na marin¢ je vseho nadbytek.
,,A kromé toho?“

,Jak kdo. Penize, slavu, krev, pomstu...

»Aha. A v ¢em je rozdil?*

Owen mlcel.

,»V ¢em je teda rozdil?*

Owen pokr¢il rameny, ale ve tmé to nebylo vidét.

,,Tak mluv! V ¢em?*

,,Ze pirati sou lep$i.“ usmal se Owen. (Ticho po bouri, H. Houzarova, tento i nasledujici citaty)

K piratim patii vSichni odptirci systému, lidé smyslejici spiSe demokraticky
1 anarchisti, ti co jsou vzdycky v opozici i ti, co bojuji za lepsi svét. A samoziejmée
zlodé&ji a vrazi. Ale i hrdinové. V podstaté nemaji stabilni spravni systém, kazda lod’
(¢i seskupeni lodi) je svym zplsobem systémem, jak to fungovalo ve zlaté éie
piratstvi 16. a 17. stoleti. Ale jista autorita je uplatiiovéna prostfednictvim rodinnych
klani — nejmocngj$i jsou dva Daughtyové a Stadlerové, dnes uz definitivné
propojené fadou snatkll. Jde o potomky piivodnich viiddct vzpoury. Kazdy z jejich
rodin disponuje do ur¢ité miry vaznosti. Nejvyznamnéjsi na strané piratl je kapitan
Golden Hind T. Daughty (vjeho osobé se spojila autorita rodu, bohatstvi
1 schopnosti). Samoziejmé¢ fada piratli, zvlasté ti, co nejsou potomky piivodnich
vzboufencii — dezertéfi, délnici, kteti uprchli v soucasnosti, vrchnost nerespektuje
a ani nejednaji s marindky. Namoinictvo funguje v podstaté podle britského modelu
(admirdl — komodor — kapitan — commander — porucik). Model statu je vlastné
celkem podobny dobdm absolutistické monarchie. Plati zdsada, Ze vojak se ma vic
bat nadfizeného nez nepfitele. Marindci narozdil od pirath ptisné dodrzuji systém.
Stoji proti nim v opozici. Pirdti je povazuji za ,.ty Spatné“, co maji unich stale

povést otrokarta. V mnohych ptipadech je ale spiSe opak pravdou.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

4.3 CHARAKTERY HLAVNICH POSTAV

Nyni se bych se vénovala tomu, jak a pro¢ vznikly jednajici postavy

a popsala bych néco z jejich minulosti a jejich hlavni povahové rysy.

Ian McKenzie, feceny lanik: Byl zpocatku postavou spise vedlejsi. V nasem
piibéhu zastupoval typ marindka-dezertéra a mél se stdt drsnym bezzasadovym
piratem. Cely Zivot a vyvoj této postavy se vSak zacal ubirat docela jinym smérem.
Stal se typem upfimného a mozna i trochu naivniho bojovnika za svobodu a idealy.
Jako kazdy literarni, ¢i filmovy hrdina ziskal ¢asem osobnost a minulost. Narodil se
21. prosince ve znameni Stielce, které mu do vinku vlozilo dobrodruznou povahu
a usili v hledani pravdy a také zivotni optimismus. Jeho zemi pivodu je Skotsko,
z ¢ehoz prameni jeho touha po svobod¢, ale také tvrdohlavost. Pochazi z celkem
chudé, sedlacké rodin€, coz jeho vrozeny smysl pro dobrodruzstvi a poznani ani
trochu neuspokojovalo. Utekl tedy z domova a potloukal se jak se dalo. Na Planetu
se dostal, jako spousta pozemst'antl, s marindckym transportem. Hned po pfiletu se
zapsal k namotnictvu. Ale po zkuSenostech, které mu osud na ,,maring* pfipravil,
mu doslo, ze v této pozici neni svobodny ani omylem. K namotnictvu ho ptivedlo
na jednu stranu to to, ze v podstaté nemél jinou moznost, a jednak to, ze si chtél
dokazat, ze ma na to vydrzet tvrdy vycvik a pozadavky. Jeho odpor k autoritam ale
vyplul na povrch a lanik odmital dal poslouchat ,,nesmysIné rozkazy* nadiizenych.
Nebyl z téch, co skoci z okna jen proto, Ze mu to velitel rozkaze. Chtél odpovedi
a chtél pravdu. OvSem jeho uték k piratim nebyl jen projevem neposlusnosti, byl
k nému predurcen. Byl ptesvédcen, ze pirati jsou v pravu, ze to oni jsou ta ,,spravna
strana“. Své nazory sdé€lil jedné blizké kamaradce, kterd mu naznacila, Ze by ho
mohla docela dobfe udat. I kdyZ to bylo minéno v podstaté v zertu, lan zpanikafil,
zautocil na ni, tézce ji zranil a zmizel. Ten lan, ktery byl proti nasili a hlasal, ze
,holky se nebijou”. Na druhou stranu ale zlistava faktem, ze si tento ¢in nikdy
neodpusti. Po n€kolika utrapéach se dostal na piratskou lod’ Peruvian, kde zahy zjistil,
ze Casy, kdy pirati bojovali za svobodu jsou nejen davno a nenavratné pryc¢, a ze
bojuji spiSe o spravedlnost a preziti, ale i o penize, moc a pomstu. To se mu

zamlouvalo jiz o néco méné. Peruvian tedy opustil s rozhodnutim, ze pravda
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a spravedlnost nejsou jen fraze a naplanoval si, Ze co nejdiive si potidi svou lod’, kde
bude piratskym kapitinem a bude bojovat tak, jak se sluSi na hrdinu typu Robina
Hooda. V animovaném videu a v povidce sledujeme udalosti z jeho Zivotni etapy,
kdy se Ian onim kapitdnem stava a kdy prestavd byt dezertérem a je zasvécen
do svéta piratt. Z pouhého odpiirce systému zacina byt nékym, kdo ma vlastni cil

1 cestu a vyznamné, jako kazdy spravny hrdina, pretvofi osudy znamého svéta.

Jack: Ten se piratem ptimo narodil. Byl jim uz na Zemi, v jeho rodné sladké
Francii. Je v mnohém typicky Blizenec puvabny, Sarmantni a lehkomyslny. Rad
vypravi rizné historky a postiehy a nejspi§ mu je i1 jedno jestli ho nékdo posloucha.
Zna plno velkolepych namoinich dobrodruzstvi, které bez pochyby (jak tvrdi) sam
zazil. Miluje vSechno nevazané a nebezpecné, hazard, vino i Zeny. Ale neni az tak
lehkovazny, aby si neuvédomoval rizika. Navic kdyz v jeho minulosti se mu
neni pfili§ zndmo a nékteré jeho etapy jsou ve stinu tajemstvi a dohadd o tom, co
z jeho ptibéha je pravda. Lidé ho znaji z jeho vnéjsi stranky, ale nikdo ho nezna
doopravdy. Védi o ném jen malo. Jak uz bylo feceno, rad mluvi, coz v praxi
znamena, ze ,,pokecd* s kdejakym ndmoinikem v lecjaké hospodé¢ a z toho vyplyva,
ze se na nasi planeté vyzna, i kdyz se zde nenarodil. Vi, jak to na Planeté funguje
a znd kdejaky drb. Jsou mu zndmy soukromé konflikty, legendy, osudy téch, co
na Planeté néco znamenaji. V mistnich konfliktech je ale ,,mala ryba®, nebo spis, je
dost vychytraly na to, aby se nepletl do zalezitosti velkého svéta, politiky a krevni
msty. Pro lana se prvni ¢len jeho posadky zahy stane nepostradatelnym spojencem
a zdrojem informaci, znalosti i dovednosti z oblasti ndmoini plavby. Umi sehnat lidi
1 zasoby a umi fidit lod’. Dalo by se fici, Ze umi manévrovat na mofi i mezi lidmi.
Neni pro n¢j problém o svych ndzorech diskutovat. Disponuje fecnickymi
dovednostmi a i pevnym vlastnim pfesvédcenim. Je také typem pohodaie, kterého
nic nezaskoCi. Je piratem, protoze miluje svobodu a zménu, kterou mu toto
predurceni pfinasi. Je dillezitym hrdinou a dokresluje postavu hrdiny hlavniho. Ian
je oproti nému spiSe vazny a premyslivy, 1 kdyZ ne zrovna autoritativni. Jack je
veskrze milou a vtipnou postavou, kterd se stejn¢ snadno dostava do problému jako
znich. Jenomze nékde za tim vSim je i cosi tragického. Rozhodné nejde Cisté

o ,,vtipalka®, ktery ma hlavni funkci pobavit a prosvétlit d¢j, od toho jsou tam jini.
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Jeho minulost je stale pfitomnd a ¢ekd jen na to, aby mu v prubéhu pfipomnéla jeho
,prohfesky z mladi“ V Zelené kocicce ho potkavame coby ,hrace v kostky*,
nad kterym Ian vyhrava svoji lod. A¢ byl Jack na Zemi kapitan, tato lod’ nebyla
puvodné jeho, vyhrél ji chvili pfed lanem a dokonce ani nevédél jak vypada. Po té,

co to zjisti, uz prohry ani trochu nelituje. Ian ma ale od Francise penize na opravu.

Francis: Nepochdzi ze Zemé, ale z nového svéta, jehoz zédkonitosti dobie zna
a cti. Narodil se jako pirat, vyrostl jako pirat a nakonec se stal i kapitanem Golden
Hind, coz je koneckonct nejvyssi post, kterého lze u pirati zastavat. Byl piesné
takovy kapitdn, jakého si jen muzete predstavit pod oznacenim ,hrdina doby
romantismu® — krasny, spravedlivy, a v rdmci moznosti i ¢estny. Na druhou stranu,
nebyl zadny ,,dobro¢inny spolek*, kradl a bohatl. Byl pfisny, ale ne kruty. VSichni si
ho véazili nejen pro jeho schopnosti 1 pro chovani, které bylo vznesené a uhlazené.
Mg¢l veskerou dostupnou autoritu a moc. Vybudoval naptiklad rozsahlou $pionazni
sit’, aby védél, kde se co ptihodilo a dokazal do déni i vyznamné riznymi zplisoby
zasahovat. Ale néco se stalo. Stru¢né jde o to, ze z jistych divodi proti Francisovi
povstal jeho zastupce T. Daughty (stdla za nim nejen vétSina posadky, ale i autorita
rodu, ze kterého pochézi). Kapitan Francis byl nedistojné vysazen ,,na pusty bieh®,
tedy pfesnéji na Clun, ktery byl naloZen potravinami a vybavenim. Tento osud potka
kapitana v podstaté proto, Ze se spokojil s kofisti a nepfitele se chystal propustit
na svobodu. Daugtyho k tomu ale vedly i osobni divody. Od této chvile nikdo
pfesné nevi, co se s kapitanem Francisem stalo a jeho osobu zacaly optéadat legendy
povér¢ivych ndmoinikd. VSichni ho pokladaji za mrtvého a povida se o ném, Ze se
zjevuje jako pfizrak. Ale on ve zdravi piekonal vSechny nastrahy a doplul az
za tajemnou Cernou lagunu, kde nasel cosi, o éem presné nikdo kromé néj nic nevi,
ale nasledkem cehoz disponuje jistymi vysadami, mezi které patii napiiklad
nesmrtelnost. Tam se Francis stal tim, co je ted’. Po pravdé feceno, od toho, ¢im byl
diiv se to na prvni pohled pfili§ nelisi. Svét lidi stale bere s velkym nadhledem,
zajima se o osudy lidi 1 véci a manipuluje s nimi. Jemn¢ a nenapadné. Jako s lanem,
kdyZz mu pujcil penize a poslal ho zahrat si kostky. Kdo vi, jestli to nebyla jeho
prace, Zze padlo dvanact. Informace uz ovSem neziskava od Spehil (jeho sit’ prevzal
T. Daughty), ale z hvézd, které vi vSe a od kapitana Flinta (viz dale), ktery vi snad

jesteé vice, jestli ne UpIné vSe. Francis ztstal tim ¢im byl, jen to dostalo, feknéme,
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novy nadpfirozeny rozmeér. Objevuje se v podobé tajemného cizince v Sirokém
klobouku s pefim. Jeho v€k mize byt vlastné kdekoli mezi 20 a 40 (50, 100, ...), uz
to totiz neni v€k ¢lovéka a on uz neni clovek jako kazdy jiny. Je sila nadzemska,

zahadna a spravedliva.

a nejzajimavéjsi postava naseho piibchu, 1 kdyz se neobjevuje nejcastéji. Zelena
kocicka je symbolem tajemstvi Cerné laguny. Ona je zosobnénim toho, co tam
Francis ziskal. Kocka., symbol tajemstvi, smrti i zrozeni. Nikdy na ni nepoznate, co
si mysli. Nepoznate ani jeji vek, vzdyt’ ma taky devét Zivoti. Je mistrem pretvarky
a pritom je kruté upifimna ve své sebejistote. Je ,kocka, kterd chodi vzdycky sama
a vSechna mista jsou ji stejnd“. Je elegantni, krasnd a tajemna, stejné jako jeji pan,
ktery ji dal jméno. Pojmenoval ji po zeleném papouskovi z Ostrova pokladii. A fici
»samé zlataky* ji také nedéla sebemensi problémy, umi totiz mluvit lidskou feci.
Samoziejmé zvlada i komplikovanéj$i mluvu a myslenky. Je vlastn€é velmi moudra.
Nosi Francisovi informace, ale zaroven, jako vSechny kocky, hraje tak trochu vlastni
hru, ve které ,,tahd za nitky* jen ona. Pfesto je Francisovi vérnou spolupracovnici,
zejména svymi schopnostmi Cist z hvézd, ¢i naslouchat hlasu ptakd, ryb a ostatnich
kocek. Oproti v§em ostatnim ma tu vyhodu, Ze v udalostech neni zainteresovana,
a proto je nestrannd. Francis sice v podstaté taky, ale n¢jaké soukromé zajmy prece
jen ma. Kapitan Flint nejen, ackoli vétSinou ano, plni Francisovi pokyny, ale jedna
1z vlastni vile. Ale nikdy proti z4jmim svého pana. Jejich z4jmy jsou totiz totozné.
Kapitan Flint je vlastné pohadkovy zvifeci pomocnik, je tim, co byl svému panovi
Kocour v botach, ¢i Kun Zlatohtivak. Hrdina zistava clovékem, kterému jeho

pomocnik slouzi a moudie radi a co nejlépe pomaha svymi schopnostmi.

V povidce vystupuje postav jest¢ mnohem vice a to i z pocetnych tad
namoinictva, ale pro hudebni video jsem vybrala pouze tyto, protoze jsou

nejpodstatnéjsi pro d¢j a udélosti, které zachycuji.
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5. FORMA DiLA

5.1 LITERARNI PREDLOHA

Z prosttedi smysleného svéta ,,piratti a marinakt* vznikla uz cela fada zatim
nikde nepublikovanych povidek od autorky Heleny Houzarové. Byly sepsany
s piivodnim zdmérem, aby tvofily literarni podklad k budouci komiksové sérii. Kdyz
jsem se méla rozhodnout, co budu animovat ve své praktické ¢asti bakalarské prace,
zrovna jsem hluboce ,,zila“ timto svétem a pti poslechu skladby ,,Kybl krve® mi
piislo na mysl, ze se k jeho celkové atmosfére vyborné hodi. Z napsanych povidek
jsem vybrala tu, kde je stale jest¢ Ctenar uvadén do déje a postavy jsou blize
pfedstavovany. A hlavné v ni vystupuje Zelena kocicka, kterd mi pfiSla pro animaci
zajimava. Tato povidka nese nazev Ticho po bouri a ma n€kolik myslenkovych
rovin. Vybrala jsem pouze jeden z mnozstvi motivil a to konkrétné pferod marinaka
v pirata. Ian je zpocatku cizincem v novém svété. V tomto pripadé nemam na mysli
prostiedi Planety, kterd je pfilis vzdalena od Zem¢ a svymi ptirodnimi podminkami
a zpusobem zivota na ni se ji pravé nepodobd, ale svét odlisné piratské mentality.
Zde je oznaCeni ,,pirat“ zcela na misté. Osoby, které obklopuji naSeho hlavniho
hrdinu jsou jimi v pravém slova smyslu uz od svého narozeni. lan se dostava
na zacatku ptfibehu na lod’ kapitdna Andrew Robertsona, kde s nim vSichni nakladaji
jako s ménécennym zb&hem, kterého je tfeba neustdle hlidat. Nikdo se zde
nerozpakuje fikat lanovi ,,dezertére* a davat mu okéazale najevo, ze zde je n¢kdo
nepatficny a navic. V retrospektivach se Ian vraci do chvile, kdy se poprvé objevil
na Planet¢ a byl stejné ,,mala ryba®. Tehdy si ale nasel ptatele, vZzdyt' hned po ptiletu
se seznamil s drobnou ¢ernovlasou divkou se jménem Tisi Barracuda ...,,Nikdo by
nefekl, Ze to Gtlé stvoteni je skoro stejné nebezpe&né jako stejnojmenna motska ryba“... a spolecné
se zapsali k ndmoinictvu. V povidce stejné¢ jako v mé praci je tedy zobrazena
i problematika zacleniovani se do urcit¢ho kolektivu, kterou si lan proSel hned
n¢kolikrat. Vzdy zacéinal z ni¢eho. Musel se naucit vychazet ze svymi spolu-
bydlicimi z pokoje jednadvacet, kam byl spolecné¢ s Barracudou pftifazen. Ne, Ze by
tam néjak trpél, to spiSe naopak, ale Slo o nové spolecenstvi lidi, ktefi se znali uz

dlouhou dobu a se kterymi nyni travil spoustu ¢asu v jedné mistnosti a v to témer
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rodinném prostfedi. V nékolika rovinach piibéhu se zde teSi 1 otdzka davery.
Na Robertsonové lodi mu nikdo nevéti, Ze neni Speh. Nabizi se mySlenka, ze Ian
pouze chce ziskat divéru piratih a potom je zradit. Pocit, ze ho chce nékdo obelstit
zazil nas hrdina jiz nékolikrat. Nejvice osudové pro néj bylo, kdyz byl na hlidce
s Tisi a ta si ho pon¢kud lehkovdznym zplisobem zacala dobirat, ze by ho pro jeho
pro-piratské smysleni mohla udat kapitanovi. lan znejistél, myslel si, ze Tisi byla
jeho kamaradka. Strach podlomil jeho divéru k ni a Ian se odhodlal k utoku.
Rikejme tomu zkratové jednani. Jak si jinak vysvétlit to, Ze celkem normalni
a v podstaté hodny chlapec vystieli na blizkou osobu harpunou. Ian samoziejmé
od té doby trpi vycitkami svédomi a nevi, ze Tisi utok prezila. Vzpomina vétu svého
nadfizeného, ne pravé milovaného, kapitana Lesleyho Silvera. ...,.Zamyslet se, nez néco
ud¢late, neni uplna pitomost, ale uvazovat nad né¢im, co uz jste udélali, je zbytecné a nebezpecné.
Kdyz si nedate pozor, miize véas to i zabit.“... Zatimco si lan na lodi ,krati chvili“
premyslenim o sob&, pomocnou praci v kuchyni a na palubé, pfemita o tom, ze by
chtél bojovat za idedly jako kapitan vlastni lodi. V téchto Casech vyplouva na Siré
mote ,,pozorovatel“ Francis se svou vérnou Zelenou kocickou, aby smétoval
»hového hrdinu“, jehoz ptichod predpovédély hvézdy, na cesté¢ jeho predurceni.
Ianovi se diky planované pomoci dvou mladikl naskytne moznost k utéku a vylodi

se na pevning. ...“Piistav New Galveston byl na kontinenté Mu. Uzemi tradi¢né piratském. Taky
to byl tradi¢n¢ piratsky piistav. Ne sice takovy doup¢ jako Tortuga, ale i tak velmi oblibeny. Nabiezi
bylo plné hospod a slecny postavajici na narozich nebudily pochyby o tom, ze pravé pracuji. lan
McKenzie znal tyhle typy ze Zemé (a znal by je i z marinackych pfistavi, kdyby se tam n¢kdy
objevil po setméni). Znal i tu bajecnou atmosféru tajemstvi a nebezpeci. Znal i ten pocit
nepatiicnosti, kdyz v tomhle prostfedi mate prazdnou kapsu. Nevsimal si divek, které na sebe

upozoriovaly. Nevsiml si ani stinu, ktery ho sledoval. Mraky ozafil blesk. Vitr cuchal vlasy. ,Snad mi
nékde nalejou na dluh,” pomyslel si lan a veSel do prvni hospody.”... McKenzie se tedy
rozhodne navstivit jednu z mistnich naleven. U baru si k nému ptisedne tmavovlasy
cizinec s ostryma fialovyma oc¢ima, smekne Siroky piratsky klobouk a objedna
dvakrat gin. Poté se lanovi snaZi objasnit, jakd uloha se od néj v budoucnu ocekéava
a pij¢i mu guldeny, aby zkusil §tésti v kostkach. Shodou nahod (nebo ne?) vyhrava
Ian lod’, kterou pozdéji pojmenuje Satisfaction (zadostiu¢inéni), a zdroven se k nému

pridruzi jeho spoluhraé Jack, ktery onu lod’ jest¢ pred chvili vlastnil. Nyni se stava



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

prvnim ¢lenem nové se formujici posadky a vydavaji se spolecné s McKenziem

na cestu za novym dobrodruzstvim v novém svéte, kde uz kapitan Ian neni tak cizi.

,,Lod’ byla dost dlouh4, s vyhodnym ponorem, tfemi stézni... vlastné dokonala, az na nekolik detailt.

Jeden stézen byl zlomeny, plachty potrhané, rezervni navlhlé a dost mozna plesnivé, kotva vydrzela
jen jedna, paluba potfebovala opravu, oplatovani revizi. Vlastné vypadala, ze se kazdou chvili
rozpadne. Ian a jeho protihrac¢ z kostek Jack sedéli na molu v sldbnoucim desti.

»Jsem rad, ze neni moje,* poznamenal Jack.

,» 10 se spravi,” neztracel optimismus lan.

13

,,Jo, to urcité.

1¢¢

»Hm. Mam napad
,,Posloucham.
Ian zalovil v mésci: ,,Na, tady mas deset tisic guldent.
,»Diky, to nemuselo bejt.*

,»Ehm, to neni pro tebe.*

,,Hm, tak na co?*

»Zajdes do n¢jaky hospody a vyhrajes, co nejvic.

A ty?¢

,Ja se pujdu zbavit tohohle,” ukazal lan na marinacké tetovani.

Proces promény McKenzieho postavy je ve videu ukdzan i prostfednictvim
toho, ze se zbavi tetovani, je to néco, co jde vizualn¢ dobfe ztvarnit a neni pii tom
nutné pouzit dialog. Na zacatku je tedy n¢kym jinym, nez na konci. Vyviji se
vnitin€, ale hlavné na pohled, aby byl zamér dobte patrny. Z jeho tetovani nemusi
byt ani jasné, ze jde o marindka. Ten, kdo neznd celou historii vzniku dila, by se nad
tim mohl pozastavit. ,,Co to mé na té ruce? mizeme se ptat. Odpoveéd je natolik
relativni, ze si kazdy do smyslu tetovani mize dosadit co chce. Podstatny je fakt, ze
Ian je ,,oznacen* a patii tedy k néjakému spoleCenstvi, jehoz ¢lenové naptiklad
nesm¢éji do piratské hospody. Uz to ho vyclenuje z ptistavniho prostredi, a proto se
rozhodne riskovat a piesto do ni vejde. Nastésti pro néj to nebude mit zadné fyzické
nasledky. Citi se zde ale nesviij. To je ¢asteCné zplisobeno 1 nedostatkem potifebnych
financi, ale to pro divdka klidn€¢ miize ziistat tajemstvim. M¢l by se soustifedit
na symbol, ktery se objevuje na dvetich hospody. To mu napomize pochopit, o co

Ian v prab¢hu usiluje.
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5.2 VYTVARNO

Dale bych popsala to, co ovlivnilo pouzitou vizualni podobu. Nejzakladngjsi
inspiraci mi byl vytvarny model japonského komiksu manga, jehoz duch je blizky
mému kresebnému projevu. Do vetejného povédomi se tento zajimavy styl u nas
dostal teprve nedévno. Jde o specificky japonsky fenomén, ktery ziskava stale vétsi
oblibu a docenéni ve zbytku svéta. Samotny termin manga oznacuje v Japonsku
jakykoli komiks (tedy i1 zapadni), ale v naSich zemépisnych Sitkach ho spiSe uzivame
vyhradné pro prace japonskych autori, anebo piipadné pro oznaceni dila
vytvofen¢ho podle urcitych zasad tak, aby se svym celkovym pojetim co nejvice
priblizilo japonské koncepci obrazkovych serialti. Zaroven tento vyraz uzivame
1 pfenesené a oznaCujeme jim vytvarny styl. Nelze tvrdit, Ze by vSechna japonska
dila byla v tomto stylu vytvoiena, ja ale budu hovofit o klasickém pojeti.

Co si tedy predstavit, kdyz se fekne manga? Zakladnim, na prvni pohled
ziejmym rysem je kontrastni ¢ernobild dynamicka kresba, vytvofena tusi a perem.
Pouze né€kolik prvnich stranek a obalka jsou vyvedeny v barvé a jde pievazné
o techniku akvarelu, ¢i kvaSe. Termin pochédzi od mistra Hokusaje, ktery tak
pojmenoval cykly svych dievotezl, jenz vyznamné ovlivnily nasledujici generace
umélct od 19. stoleti az po soucasnost. Hokusaj zkombinoval dva znaky, kdy ,,man*
je pouzit ve smyslu ,,volny, ¢i uvolnény* a,ga“ znamena ,,obraz”. Hokusajovy
grafiky zobrazuji pfevdzné krajiny a jsou nesmirné plisobivé a nadcasové. Idea
vypravét piibéh prostiednictvim obrazkl byla uplatiiovdana uz od 18. stoleti, ale
teprve vliv zapadnich novinovych stripti utvofil jeji moderni pojeti. K tomu doslo
poté, co se Japonsko v disledku reforem Meidzi otevielo zdpadnimu svétu'.
Za duchovniho otce dnesni podoby manga komiksti je povazovan tvirce
animovanych filmt Osamu Tezuka, ktery tvofil pfiblizné¢ od roku 1946. Je
oznadovan jako ,Manga no Kamisama“ — bih mangy”. Jeho inspiraci byla dila
americkych rezisért jako byl Disney, nebo bratfi Fleischerové, autofi postav Betty
Boopové a Pepka ndmotnika. Do komiksu pfinesl techniky z oblasti filmového
pramyslu, pouzival detailni zabéry, sledoval scénu z nékolika thli pohledu, ¢i
ptiblizoval, nebo oddaloval obraz. Dal tim obrdzkovym seridlim iluzi tfetiho

rozméru, kterou az do této doby postradaly. V prubéhu let také zanrové rozdelil



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

mangu na dobrodruznou chlapeckou shounen a divéi romantickou shoujo *. Tezuka
napsal, ze ,.,komiksy bez ohledu na jazyk, v jakém jsou publikovany, jsou dulezitou
vyrazovou formou, ktera probiha v§emi narodnimi i kulturnimi hranicemi, Ze je to
velka a vzruSujici zabava, kterd mize podpofit véc miru a pratelstvi mezi narody.
jemny a intelektudlni humor komiksu méa moznost p¥ispét k dorozuméni viech lidi".
Na japonskych ulicich se mangou sttetavame takika na kazdém rohu. Je prodédvana
jednak v novinovych stancich, ale i ve specializovanych knihkupectvich, kde jsou
k dostani tisice vytiski jednotlivych komiksovych sérii. Postavy téchto obrazkovych
seriall jsou pfitomné na vSech moznych mistech. Existuji specialni kavarny, kde vas
obslouzi roztomilé sle¢ny ptevleCené za hrdinky nejraznéjSich sérii. Lidé, ktefi se
pohybuji vyhradné v tomto svété a jsou nejoddanéjsimi fanousky Zanru (jak manga,
tak i anime — kreslenych serialt) si fikaji ofaku’. V Japonské kultuie se jedna
o mainstreamovou zalezitost, spojenou s kazdodennim zivotem vSech generaci.
Rozhodné neplati, Ze by komiks byl ur€en vyhradné détskému c¢tenafi, jak jsme stale
jesté zvykli u nés. SpiSe opak je pravdou. Mnohé piibéhy jsou vytvafeny
pro naro¢né Ctendfe a jejich zapletka je dokonale promyslena. I kdyz jsou tstfednimi
charaktery vétSinou détsti hrdinové, mizeme mnohdy Cekat zavazny piibéh, ktery
nas donuti premyslet. Samoziejmé, jako v kazdém zanru, zde existuji seridly pojaté
vtipné. Castym jevem je ale to, Ze v i v to nejhumorn&jsim seitu se oblas fesi
nesmirné zivazna témata a naopak. Nic tu neni jednoznadné a piimocaré. Ctenat
neni uSetien necekanych déjovych zvrati a prekvapeni, kterd ho mohou velmi
hluboce a mocné zasdhnout. VétSina sérii zacinad vtipné a lehkovazné a konci
v naprosto opa¢ném duchu a mnohdy oteviené. Jednoznacni nejsou ani hrdinové.
Nefunguje tu klasické rozdé€leni na dobro a zlo. Kazdéa postava mé ke svému konani
pochopitelné motivy a ten, kdo se na zacatku jevi nesympaticky, se mize v prubéhu
ukazat velmi charakterné. Postavy sérii se tedy vyviji, a to nejen psychicky.
Dokonce i starnou. Ctenéf si toho sice v pritbéhu nemusi ani viimnout, kdyz se ale
po néjaké dobé vrati k prvnimu booku, zaznamena zmény v jejich vzhledu. Témata
mangy nejsou nijak tabuizovana. A jelikoz je te¢ o Japonsku, vychdzeji zde
1 specidlni seridly zaméfené na zvracenost, erotiku a nasili. Tento zanr je zvéan
hentai. Protoze neni uren pro nejmlad$i generaci, je psan slozitéjSim typem

abecedy. Nejsem si ale jistd, jestli to pfili§ pomulze, jelikoz vytvarna cast je
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dostate¢né sugestivné vypovidajici i bez potieby cetby. Dalsi zajimavost, ktera by
mohla bézného evropského ctenare prekvapit po formalni strance je fakt, ze manga,
stejn€ jako vSechny knihy tiSténé v Japonsku, se c¢te zprava doleva a knihou tedy
listujeme od zadu. V tomto Zanru vynikd fada svétové zndmych tviret, jejichz dila
u nas nejsou praveé bézné dostupna. V okolnich statech ale ano. Pokud ma tedy cesky
Ctenaf zajem nechat se pohltit svétem manga, nezbyva mu, nez spoléhat na némecka
a polska vydavatelstvi.

Dale jsem se po vizudlni strance zaméfila konkrétné na podobu prostiedi
a postav. Zatim co na Zemi se nachdzime v konceptu postkatastrofické¢ho sci-fi
svéta, kde velka Cast lidstva zZivofi a snazi se znovu obd¢lavat pustinu, coz nejde
zrovna nejsnadnéji pod Utoky najezdniki, ¢i zmutovanych zvitat (Evropa sice nebyla
valkou tolik zasazena, ale ani zde se neda tvrdit, ze by se nékdo na prvnim misté
zabyval kulturnim Zivotem, médou a podobn¢), se oproti tomu na Planeté obycejni
lidé svym mySlenim a urovni zivota vratili o mnoho stoleti zpét, pfiblizn¢ do doby
druhé poloviny 18. stoleti. Technické zdzemi tomu také odpovida. Nepocitame-li
vesmirné lod¢€, zhotovené jesté pred valkou technologii, kterou nelze zatim znovu
pouzit, jsou namoinici odkazani pouze na silu vétru a slunce (zatim bez piesnéjsiho
pojmenovani). Nedisponuji syst¢tmem druzic a znovu objevuji klasicka femesla,
kterd se mohla plné rozvinout po té, co se nckteré oblasti zalesnily. Dievo pfesto
zUstava vzadcnym a nejpotfebnéjSim materidlem. Architektura, kterd nebyla
vybudovédna planované hned v prvnich letech je vytvafena zpravidla technikou
hrazdéného zdiva a omitnuta.

Moda, a to zejména muzskd, se pfirozené€, az organicky, pretvofila do dob
inspirovana klasickou piedstavou pirata. VétSina piratskych muzi nosi tedy bilou
kosili a Serpu kolem pasu, kterd saha ptes nadcasové bézné kalhoty, pfiblizné
takové, jaké zname dnes. Ti, co pfisli ze Zemé, nebo na ni néjaky cas pobyvali,
pfinesli na planetu prvek kozené bundy, kterd je na rGznych mistech odiend, anebo
roztrzena a také svetry, které obyvatelé nového svéta neméli. Jde tedy o jakysi
postmoderni mix styll, ktery je jeSt€¢ umocnén specifickou moddou rtznych
narodnosti, které se tu objevuji. Neni problém potkat na ulici sle¢nu v krinolinég,

stejné jako Japonku v kimonu. A¢ maji marifidci pfisny vojensky systém,
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nedisponuji zadnou uniformou. Jediny jednotici prvek je u nich plovaci vesta
s pfezkami a tetovani na levé pazi. Oblibeny u muzi 1 u Zen na obou stranach
konfliktu je ,,admirdlsky kabatec* s fadami zlatych gombikd. Bez ohledu na pohlavi
je také noSen tiirohy klobouk a vysoka holefiova obuv zapinana pomoci prezek, ¢i

Snérovana. Nejcastejsi typem obuti jsou v letnich mésicich sandaly japonského typu.

5.3 PODOBA HLAVNICH POSTAV

Pfi vytvafeni vizudlni podoby hrdintl jsem byla ovlivnéna i tim, jak si je
predstavuji ti, ktefi se podileli na jejich vymysleni. Ian McKenzie je svétlovlasy
vysoky mladik, pro né&jz je typické, ze nosi kolem hlavy uvazany satek, jenz téméet
nesundava. M¢l by pisobit sympaticky a upifimné. Jackova podoba zase prozrazuje
pfitomnost tajemstvi. Jde o vzhled typu francouzského Sarmantniho hrdiny, lupic-
gentlemana 4 la Arsen Lupin, Fanfdn Tulipan, ¢i u Zen oblibeny Scaramouche.
Ttmavé oc€i, vlasy i plet’. Neni tak mlady jako Ian, ale na jeho vzhledu ani povaze to
neni ani troSku poznat, v mnohém naopak ptsobi mnohem vice ,,d¢tinsky*. Ian je
1 pfes svou pocatecni naivitu postavou pomérné vaznou. Vizudln€ nejzajimavéjsi mi
pripada Francis. Mizeme ho pfirovnat k typu ¢erta-myslivce, ktery se nahle objevi.
Neni zly, ani osklivy, je to zdhadny muz, kterého potkate ve stinu, nékdy pomaha,
nékdy trestd. Nékdo se ho boji, nékdo ne, ale vSichni k nému pocit'uji respekt. Je
obdobou Kmotiicka z Carodéjova uéné od Otfrieda PreuBlera, ktery byl jeho
predobrazem. Kréasny, tmavovlasy, s knirem, bradkou a $pi¢atym nosem. Je sice
sympaticky a mily, ale na prvni pohled je patrnd i ctizadost a sebevédomi. Jeho
barvou je Cervend a cCerna, stejné barvy jako barvy pekla. Jeho podobnost
s Kmottickem je asi nejpfesnéjsi, méa v sob¢ ale i néco ze svého jmenovce, slavného
korzara Francise Drakea, ¢i z mladého Albrechta z ValdStejna. VSichni tfi jsou
na pohled krasni mladi muzi majici v sobé néco z Mefistofela. Kapitdn Flint se
zrodil na zaklad¢ toho, ze Francis si nebyl jisty, jestli chce spiSe mluviciho zeleného
papouska, nebo kocku. Je tedy vlastné takovou kombinaci vySe zminéného. Ma
pronikavé zluté oc¢i, ve kterych se zra¢i moudrost. Jedind kocicka je pro svou

vyjimecnost vyvedena v barvé.
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6. ZAVER

V této préci jsem se tedy pokusila co nejobsédhleji objasnit okolnosti vzniku
animovan¢ho hudebniho videa Zelena kocicka a zaroven tim pfispét k jejimu
komplexnéjsimu pochopeni. Popsala jsem svoje technické postupy, které jsem
pouzila pifi tvorbé, zabyvala jsem se jeho podobou myslenkovou i1 vnéjsi.
Ptedpokladam, ze priciny, pro¢ vzniklo toto dilo a pro¢ je jeho podoba prave tato,
jsem vysvétlila a objasnila dostate¢né podrobné a to i prostfednictvim piesného
popisu systému, kterym funguje svét, ze kterého byl piibéh ,,vynat®“. Zminila jsem
to, co m¢ inspirovalo pfi vytvareni vytvarné podoby, zakladni ideu i charaktery
postav. Rozepsala jsem se o literarni predloze a o fenoménu manga. Otazkou
zUstava, jestli jiny pozorovatel bude chédpat a nahliZet na véc stejné. J4 jsem pouze
podala vysvétleni z pozice autora. Je ale v prvni fad¢ na divakovi, z jaké strany jej
uchopi. Na kazdého bude video ptisobit pravdépodobné jinak a bude mozné se jim
zabyvat 1 zjinych pohledd, nez ktery jsem aplikovala ja v duasledku zadani.

Vysvétleni tviirce je tedy zndmo a nezbyva nez se zeptat divdka, jak je chape on.
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STORYBOARD

...a otevie odl.

No¢ zni spadla jako deka, 00:15 — 00:18

Zelena Kodicka opusti okno, ...

...preskoci do obrazku ulice....

je tiZzasna i uboha, 00:18 —00:20

...a usadi se na stiese.

kdyz lampy zazari. 00:20 — 00:23

Tan se rozhliZi po okeolnich lidech..

Je piili& pozdé pro ¢lovika 00:24 — 00:26
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Ostatni se na nej nedivaji zvlasdt privétive.

a piili§ brzo pro boha 00:26 — 00:28

V pozadi za nim se z davu vynoiuje Francis. Jeho oblidej
je ve stinu Sirokého klobouku.

v davném Samaril. 00:28 —00:30

Ian vzhlédne...

Tancuj dal 00:32 — 00:34

...k vyvésnimu §titu hospody.

a zpivej kapitanko, 00:34 — 00:36

Nepichlédne ami upozornéni ,,Pouze pro piraty™.

hvizdej, hraj mi, 00:36 — 00:37
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Na obloze se objevi prvni blesk.

ty vis, jsem tu po prve: 00:37 — 00:42

Ian si stiskne rameno.

V hospodg jménem Kybl krve. 00:43 — 00:45

Zelena Kodidka - kapitan Flint se vyhoupne Francisovi
na ruku...

..avymeni si s nim pohled.

V hospodg jménem Kvbl krve. 00:47 —00:49

Tan vehazi do hospody.

Je osaméla karavela 00:51 — 00:53
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Vidime Cast “osazenstva™...

i nenasytna muréna, 00:53 — 00,55
hibitov pro lodg. 00:55 — 00:57

...a bar.

Velitelka svého téla, 00:59 - 01:00

Senkyika se otodi.

prokletidivznedena 01:01 — 01:03

Ian useda za bar.

ve své svobodé. 01:03-01:05

Senkyika se diva piivative, deka, Ze si pan ndco objedna.

Tanewj dal 01:07 — 01:09
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Tan znejisti.

a zpive] kapitanko, 01:09 — 01:11

Senkytka ho “probodne” pohledem (co leze$ do hospody,
kdyZ na to nemasi!™).

hvizdej, hraj mi, 01:11 —01:12

Za mladikem se ale objevi Francis a objedna piti.

ty vi§, jsem tu po prvé: 01:12 —01:17

Senkyika je spokojena...

V hospodg jménem Kvbl krve. 01:18 —01:20

...a splni jejich piani.

V hospodg jménem Kybl krve. 01:22 —01:24
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Podkrovni mistnost, kde diima a postava nékolik kocek.

Néajezd na vikyf, ...

..kde se objevi Zelena Kodicka.

Kocky se podivaji na nové piichoz.

instrumentalni ¢ast: 01:24 —01:33

Tan s Francisem si povidaji a popiji u baru. Pirat si pohrava
s kostkami.
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A netudis, jak boj dopadne, stejné jako netusis, co padne
na kostkach.“

LDvanact!*
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Pohled na venkowvni pfistay, ...

...dava se do desté.

Zelena kodicka se chrani pfed de$tém ve vikyii, ...

..Jxde nasledné usina.

Rano v ulicich.
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Vychod slunce nad piistavem.

instrumentalni ¢ast: 01:33 —01:55

Na stole lezi mésec guldemn, ...

. které plijé Francis lanikovi, ...

instrumentalni ¢ast: 01:55 — 02:00

...aby mohl hrat s Jackem.

Nevzpominam vubec, 02:00 —02:01
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7e by stala nékdy na vodach, 02:01 — 02:04

| <<

,.Dvanact
,.Damm you allt

vplula do skaly... 02:04 — 02:06

LwIsemrad, Ze neni moje,

Sedmdesat panen v nebi 02:08 —02:10

LS
,.10 se spravi,

a misto lasky 1z jen strach, 02:10 —02:12

LJo, to urdité. <

krasko z Magdaly. 02:12 —02:14
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Tancuyj dal a zpivej kapitanko, 02:16 —02:20

Tan ukazuje svému novému piiteli marinacke tetovani, ...

hvizdej, hraj mi, 02:20 — 02:21

.které ma na paZi.

ty vig, jsem tu po prve: 02:21 —02:26

V hospodg jménem Kvbl krve. 02:27 —02:29
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Francis odplouva spole¢ng s kapitanem Flintem.

V hospodg jménem Kvbl krve. 02:31 —02:33

Tanik uZ je také na palubg, ma na ruce obvaz.

V hospodg jménem Kybl krve. 02:35 — 02:37

Lod je opravena a odplouva k obzoru.

V hospodg jménem Kybl krve. 02:39 —02:40

Posledni obraz je stale v pohybu, ale uZ je jen na strance
komiksu.

V hospodg jménem Kybl krve. 02:43 —02:44

Pokradujeme v putovani po pracovnim stole, na popsanych
papirech jsou zaznamenany zavéreéné titulky a na posledni
strance jednoho z komiksi je napsano konec,

zaver: 02:44 —02:54
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