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ABSTRAKT

Tato bakalarska praca popisuje postup pii tvorbe kratkeho animovaného filmu Kruh.

Obsahuje vsetky Casti tvorivého procesu od tvorby nametu az po postprodukciu.

Kli¢ova slova: animovany film, Kruh

ABSTRACT

This bachelor thesis describes the making of the short animated movie The Circle.
Description includes all phases of creative process, from topic consideration to

postproduction.

Keywords: animated film, The Circle



Dakujem méjmu vedicemu prace Lukasovi Gregorovi, za jeho odborné vedenie, cenné
rady a motivaciu, vd’aka ktorej som vzdy aspon nacas prepadla nadSeniu. Taktiez d’'akujem
vSetkym, ktori mi pomohli pii realizacii projektu. Velky diel mojej vdacnosti patri

Vladimirovi Sodomovi, za hudbu, ktoru zlozil a nahral pre moj film.

MOTTO

L, NEEXISTUJU NEMOZNE SNY, IBA NASE OBMEDZENE PREDSTAVY TOHO, CO
JE MOZNE.«

Prehlasujem, Ze odovzdana verzia bakaldrskej prace a verzia elektronicky nahrana do

IS/STAG su totozné.
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UvVoD

Vsade navokol sa nachadza svet otvoreny novym moznostiam, ,,slobodny*,
,,demokraticky* a neustale sa meniaci. No niektoré veci ostavaju rovnaké, napriklad l'udska
povaha. Clovek sa narodji, rastie a nakoniec umiera, no pocas Zivota je ovplyviiovany a
manipulovany svojim okolim, spolo¢nost'ou v ktorej Zije. Napriek rychlosti, akou sa dnes
Siria informacie a vedomosti, stale ostavaju skryté tajomstva, ktoré by mohli zmenit’
zmyslanie I'udi, pripadne st predavané len jednostranné pohl'ady na rézne aspekty

skuto¢nosti.

V mojom bakalarskom projekte by som chcela ukazat’ zmenu pohl'adu na realitu pod
vplyvom okolia a dospievania. Je to pribeh bezmenného diev¢ata, ktoré moze byt

ktoroukol'vek z tych tri a pol miliard, alebo ziadnou.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNA PRiPRAVA

1.1 OdloZené namety

CHILD (Diet’a)

Kedysi davno som citala poviedku od Raya Bradburyho s ndzvom Maly vrah a hoci som si
po rokoch naozaj nespominala o Com presne tato poviedka je, ¢i kto ju napisal a kde som ju

¢itala, ostal po nej dojem vyvolavajici husiu kozu a odhodlanie nikdy nemat’ dieta.

Vytiahla som niekol’ko motivov, ktoré mi utkveli v pamiti, ale az neddvno som zistila, zZe

moja verzia ani zd’aleka neodzrkadl'uje vSetky hrozy originalneho pribehu.

.....

Stastné manZelstvo rozvratené babitkom, ktoré nielenze ma mozog génia zla, ale dokonca
dokaze chodit’ a svoje plany realizovat’. Taky roztomily maly Lucifer, ako ho nazval jeho
otec David po smrti svojej milovanej manzelky Alice, ktora dieta nevolala inak ako vrah.
VSetci v jej okoli sa najskor domnievali, ze ide o psychicku traumu z toho, Ze ju dieta pri
porode skoro zabilo a skonCilo to cisarskym rezom, ¢i z neskorSieho vycinania drobca,
ktory preplakal celé noci len pre to, aby zene nedoprial odpocinku a dohnal ju na pokraj

Sialenstva, ale ved’ presne to pachol’atd robia a nikto tomu neprikladal vyznam.

V manzelovi vzkli¢ilo podozrenie, ze batol'a nie je tym, ¢im sa zda byt, az ked’ jednej noci
nahodou stupil na babiku, poSmykol sa a skoro spadol zo schodov. Pochyby prerastli v
istotu, ked’ po prichode z prace nasiel Alicu mftvu pod schodiskom a pri¢inou bola tak

dobre znama platend hracka.
Pre zvySok sveta to bola nest'astna nehoda, pre Davida vrazda. A vrahom bolo nemluvna.

So svojim podozrenim sa zveril porodnikovi doktorovi Jeffersovi, no ten ho len chlacholil
a predpisal mu prasky na spanie. Ked rano priSiel muza skontrolovat’, naSiel udusent

mftvolu. Vraj unik plynu.

Samovrazda bola vylucena, takze do uvahy pripadlo len nahodné umrtie. Ledaze by tu bola

tretia moznost’, vrazda.

V noci boli v dome len dve zivé duse, David, spiaci ako zarezany vd’aka praskom, a

Lucifer.
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Doktor Jeffers vypustil do sveta monstrum. Vd’aka nemu uzrela ta vec svetlo sveta a tak je

len spravne, Ze by mal ten zivot uhasit’. Doktor vytiahol skalpel...

Co bolo $puntovym motivom k spachaniu tych ¢inov? Mozno nenavist namierend na l'udi,
ktori ho drasticky vytrhli z tichého, temného, no bezpecného miesta do vel’kej, nebezpecne;j

reality.

K nametu o vrazednom diet’ati sa skvelo hodi ¢ierno-biely styl & la Sin City, plny tietiov a

napétia.

Do toho vsetkého trochu nervydrasajucich zvukov a nevyspytateného ticha a mohlo by

vzniknut’ obstojné Zanrové dielo.

TREE (Strom)

Pri tomto napade ma inspirovala na jednej strane siluetova animacia Lotte Reinigerovej, na

strane druhej kolobeh Zivota, zmeny a nevyhnutelnost’ smrti.

Takto napisané to vyzera trochu depresivne, no v skutocnosti i§lo o ndmet jednoduchého
poetického pribehu o Stasti, krase a nezlomnosti 'udského ducha. Bolo by zaujimavé
ukazat’ strom ako symbol vzt'ahu dvoch l'udi, ktory rastie, kvitne a mocnie, napriek vetru,

dazd’u a bleskom, Zije a umiera, no zanechava odkaz.

CHANGE (Zmena)

K napisaniu Zmeny ma priviedol pribeh jednej kamaratky, dievCiny z ateistickej rodiny, o
ktorej sa svojho ¢asu §irili komunitou nelichotivé zvesti. Ja ju pozndm ako mill a ochotni
devu, mozZno preto, Ze som ju nestretla naozaj vycerpant €i roz¢ulenu a nad tymi re¢ami
som sa len pousmievala a nikdy som skuto¢ne nepocitila tuzbu zistit’, kol’ko z tych klebiet
je pravdivych a kol'ko je vymyslom nejakych ohrdnutych, neprajnych I'udi. Nech je to ako
chce, ked’ do jej zivota vstupil jej suCasny priatel’, ¢lovek s vel'kym charakterom, Cestny a s
¢istym srdcom, tak sa rozhodne zmenila. Pocitili to jej blizsi priatelia, ktorym klesla sanka,
ked’ sa sle¢na nechala dobrovolne pokrstit’ a vzplanula pre rimskokatolicku vieru (dokonca

skoro presvedcila svojho otca aby si precital Bibliu s tym, Ze je to skvelé fantasy knizka).

Podl'a miia na viere v Boha ni¢ zlého nie je, no jedna priatel’ka sa tvarila skepticky a

poukazovala na to, ¢o by sa asi stalo, keby prisla o svoju polovicku.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 13

Na chvilu som sa zamyslela a polozila som si vel'mi filozoficki otazku: Mo6ze povahu
¢loveka nieco tak radikdlne zmenit’, aby zanechal za sebou svoju minulost’ a zacal zit

uplne inak? Moéze ¢loveka zmenit laska? Moze to vydrzat’™?

I keby ndhodou nie, urcite aspon ten jeden prchavy moment stoji za to zvecnit’ ako zablesk

nadeje na lepSie zajtrajsky.

Nemodze predsa byt ni¢ CarokrdsnejSie, nez skoro az rozpravkovy motiv zobrazeny
siluetami, odkazom Lotte Reinger. Ked’ pozeram na jej Dobrodruzstva princa Achmeda, ¢i
niektoru z jej adaptacii grimovskych rozpravok (osobne davam prednost’” Popoluske),
musim jej vysekat’ hlboku poklonu. Nielen za skvely napad s vytvarnom, ale 1 za citlivo

odrozpravané pribehy.

1.2 Samotny Kruh a cesta k nemu

Dlho som sedela nad dvoma parmi idei, snaziac sa vybrat t0 najzaujimavejSiu a
najnetradi¢nejSiu pre spracovanie do podoby animacie. Nakoniec predo mnou ostala lezat’
len jedna myslienka. Urdite spiiala vietko, na ¢om rozumny &lovek robit’ nechce, zmena v
mysleni a vnimani. Téma je to zaujimava, kym to chcete zobrazit’ pribehom, no to nie je

mojim zdmerom.

Co nas utvara? Do velkej miery spolo¢nost’ v ktorej Zijeme. Obmedzuje nase vnimanie
suvislosti, diktuje nam ideologiu, prekraca skutocnost’ tak, aby sme videli to ¢i ono
v dobrom, alebo zlom svetle. V tomto momente sa samozrejme odvolavam na Orwellovo
dielo, hlavne 1984, kde mozno n4jst’ jasné stopy manipuldcie obyvatel'stva pomocou

masmédii, ,,vzdelavacieho® systému a neustalej nevidite'nej hrozby.

V minulosti som zachytila ponosovanie kamaratov na nase Skolstvo. Snazili sa mi vysvetlit’
obrovské rozdiely v ponimani matematiky na zédkladnych, strednych a vysokych Skolach. Z
velkej Casti i8lo o Studentov MATFYZu, ktori rozbili moju predstavu o jednoduchosti
sveta na marne kuasky vyhlaseniami, ako su niektoré veci Uplne inak, nez to, o nam
predkladaji ucebnice a uditelia (napriklad dva plus dva nemusi byt’ nutne Styri). S tym, Ze
nepochopim vtipy o derivacii som sa pomerne rychlo zmierila, avSak niektoré veci
vstrebem len vel'mi tazko, ak vobec. Naco detom hovorit’ rozpravku, aby ste im neskor

povedali polopravdu a nakoniec vSetko prevratili naruby niecim, ¢o asponl vzdialene
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pripomina objektivnu pravdu?

MJg;j bakalarsky projekt pravdepodobne zobrazuje ako to vo svete vyzera, ale neodpoveda

na otazku, preco je to tak.

Pri tvoreni som nacrela do vyvojovej psychologie, aby som lepSie pochopila mentalitu
¢loveka. Hlavnou postavou je anonymné dievca, ktoré prechadza r6znymi fazami zivota od

detstva az po starobu a vsetko je prepojené kruhom.

SYMBOL KRUHU

Kruh, ktory je symbolom dokonalosti, vesmiru a jednoty mdéze sluzit' 1 ako metafora

vecnosti, harmodnie alebo myslenia, mentality.
Zaroven je zobrazenim Slnka a Mesiaca.
Okrem iného prestavuje i cyklus a ¢as, podobne ako had zahryznuty do vlastného chvosta.

V disneyovskych celovecernych filmoch sa oblé tvary pouzivaju pri tvorbe protagonistov,

pretoze su prirodzenejSie ako ostré hrany, tak charakteristické pre zloduchov.

Kruh patri medzi najzakladnejSie tvary, ktoré v 'udskej mysli existuju.

DETSTVO

kruznicami a ¢iarami.
Ustrednym motivom je diet'a samo, kruh s o€ami a vlasmi.
Neskor diet'a zacne vnimat’ i iné osoby okrem seba samého, napriklad rodicov.

Nakoniec sa na zakladnej skole nauci pisat’ a pocitat’.

DOSPIEVANIE

Pocas dospievania diet'a hl'ada svoju identitu skiiSanim r6znych zivotnych Stylov. Chce byt

jedinecné, no zaroven nechce byt outsiderom.
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Aby som nieCo podobné videla, nemusim chodit daleko, moja sestra je Ziarivym
prikladom mladej, vSevediacej sleCinky. Ako spravna dama, vzdy ked’ ide von, musi byt’
perfektne namal'ovand a je Uplne jedno, ¢i ide do mesta, na prechadzku so psom alebo

vyhodit’ odpadky.
Prichadza stredné skola, nuda na hodinach ¢maranie na okraj zoSitu, pisanie listockov...

Prvé lasky, hl'adanie toho pravého.

DOSPELOST

V tomto obdobi sa Zena dneSnej spolocnosti s velkou pravdepodobnostou rozhodne

podnikat’. Kreativita detstva sa stdva skor rutinou.

STAROBA

Nakoniec v starobe ostani na stole krizovky, sluziace na skratenie chvil’ a ako skvela

podlozka pod hrncek s kavou.
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2 VYTVARNA STRANKA

2.1 Detstvo

Pri tejto Casti som si zvolila detsku kresbu, ktord sa kazdym Stddiom dospievania dietat’a,

trochu meni.
Na zaciaku sa pouZivam len r6znofarebné linky tvoriace geometricke tvary.

Hlavna postava je vytvorena z kruhov a ¢iar. Nie je viac ako gulicka s oami, nosom,

ustami, vlasmi a pali¢kami predstavujucimi koncatiny.

Nezivé predmety, ako slnko a mrak, st personifikované. Maju tvar, alebo asponn oci,

ktorymi vyjadruju ¢i uz ismev alebo hnev.

Postave dievCata pribudne telo (Saty). Postupne v kresbe pribudaji farebné plochy,

predstavujuce objem.

Uvodna cast’ je ukonCend strankou zoSita, v ktorom sa okrem ¢isiel nachddza aj rychlo

nacrtnuté ovocie, ktoré uz nema tvar ani osobnost’.

2.2 Dospievanie

Toto obdobie sa vyznacuje hl'adanim identity.
V prvej Casti ju predstavuju réznofarebné laky striedajice sa na prstoch.

V d’alSej postava (silueta) prechadza viacerymi modnymi $tylmi.

Princezna

Styl obledenia odraza rozpravkovy idol. V tomto pripade ide o Saty podobné Alicinym
(modré, lemované bielou cipkou a bielou zéasterou) s pruhovanymi cierno-bielymi
podkolienkami a jednoduchymi modrymi lakovkami. Svetlé vlasy vol'ne padaju na ramena,

ridrziavané ¢iernou ¢elenkou s masl'ou rovnakej farby.
d lenk I kej farby

Prostredie detskej izby je ladené do bielo-ruzovej farby, s farebnym kvetinovym motivom

na stenach.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

Barbie

V tomto pripade som zvolila prvky Stylu scene. Oblecenie v svetlych, pastelovych
odtienioch ruzovej a modrej farby. Vlasy su skryté pod trblietavou ruzovou parochiiou a na
tele ma farebné Smuhy. Odev sa sklada z tielka so zndmym logom, modré tanecné topanky

bez opétkov.

Pozadim je izba, kde prevazuje ruzova nad bielou.

Fanusicka popovej hviezdy

Oblecenie sa od predoslého vel'mi neliSi. V tomto pripade som sa rozhodla len pre zmenu

ucesu (typu a farby).

Izba fantSicky je preplnend plagatmi a fotografiami s podpismi jej idola. Miestnost’ je

ladenad do modro-fialovych odtienov.

Rebelka
Len maloco je tak vystredné ako punk, ktory sa stavia proti konvenciam.

Kratka karovand sukna, tmavé triCko s poburujucim napisom, vysoké, okované ¢izmy s
prackami, piercingy a krikl'avé, netradi¢né, provokativne ucesy, tak si predstavujem tento
Styl.

Prostredie, ktoré punkerka obyva, nahlas vyjadruje jej postoje a pocity. Plagaty s heslami
ako POST NO BILLS, ¢i vulgarnym gestom su jednym sposobom, ako sa da vyjadrit’

jedinecnost’.

Rockerka

Gitara, dekordcia z platni tvoriaca ram obrazu oblubenej skupiny, priestor ladeny v

tmavych farbach.

Ako vyzor rockerky som zvolila kratSiu Ciernu kozent sukiiu s obitym opaskom a

obojkom. Vlasy st nafarbené nacierno a rozpustené.
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Gothicka

Postava ma v tejto Casti na sebe dlhé Cierne Saty s krinolinou odkazujice na odevy 19.

storocia. Uces patri medzi jednoduchsie.

Izba za postavou je ladend do Cierna, nabytok mé ostré hrany pripominajic netopierie

kridla.

2.3 Dospelost’

Ranna dospelost’
Vytvarno pozostava zo skic v zoSite a piSkorkovej mriezky.

V nasledujicom zabere sa nachddza kancelarsky stol s troma redlnymi objektami.

Prstenom, Salkou s kavou a mobilom.
Prsteii topiaci sa v kdve ma predstavovat’ nevydareny vzt'ah, na mobil volad nahnevany §éf.

Zobrazenie ,kancelarie® je strohé, prazdne a ladené do siva. V skutoCnosti sa jedna o

identické Stvorcové koje, ktoré z vrchu pripominaja mriezku.

Neskora dospelost’

Vizual tejto scény pozostidva z monitoru pocitaca, mysi, vyskakovacich okien, kodu
programu, okna s kresliacim programom a digitdlnou kresbou, zobrazujucou slnko ako

geometricky dokonaly kruh a realne vyzerajucu siluetu orla.
V rohu scény je sivy obrys postavy.

Nakoniec nasko¢i modra obrazovka.

2.4 Staroba

Tato Cast’ pozostava z hranej akcie.
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3 PRACA SO ZANRAMI

Vo faze literarnej pripravy som pripravila niekol’ko nametov, priCom v kazdom z nich sa

dal uplatnit’ iny zaner.

Diet’a

Tato adaptacia by sa niesla v duchu hororu a detektivneho pribehu. Z prvého menovaného
by prevzala napétie a desivost’, z druhého snahu vySetrit' Gmrtie, ku ktorému by tam doslo.
Po vizudlnej stranke by sa jednalo o ¢ierno-bielo-Cerveny komixovy $tyl. V hudbe by sa

kladol doraz na atmosféry a ruchy.

Strom

Strom je poetickym pribehom, ku ktorému by sa hodila jemna, melancholicka hudba.

Zmena

V tomto pribehu sa nachadza silny rozpravkovy motiv, ale Zaner je romanticky. VSetko sa

tam tocCi okolo jedného paru, ktory si je osudom urceny. Koniec je Stastny a sladky.

Kruh

Uz ked’ som si vybrala na spracovanie tento ndmet, bolo mi jasné, Ze sa tam nenachddza
ziaden pribeh, skor ¢repinky, ktoré bolo treba aspon nejak prepojit. Ned4 sa k nemu vSak
ani pripojit ziaden zaner. Ak by mal ale predsa len dost’ nejakii nalepku, znela by

psychologicky.

Je zamerany na zmenu osobnosti a myslenia pocas zivota, ktory prechadza od

bezstarostného do sivého a stereotypného .



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

4 INSPIRACNE ZDROJE

Jednou z veci, ktoré ma inSpirovali pri tvorbe mdjho kratkeho filmu, je detska kresba. Kruh

s oami, ktory mdze byt slnkom, kvetom ¢i ¢lovekom. Ide len o nahl'ad a interpretaciu.

Dal$ou je uréite karneval. Na magkarné zabavy vzdy chodilo vel'a deti a kazdé sa oblicklo
za svoj idol. Pamétam si, Ze za mojich mladych ¢ias boli priestory plné princezien. Drviva
vicSina diev€atok mala na sebe biele, ruzové alebo belasé Satdcky a korunku. Kto vie, ¢i je
tomu tak dodnes? Pravdepodobne ano, ak eSte ziju rozpravky o kradsnych ddmach v
ohrozeni, ktoré ¢akaji na svojho hrdinu (princa) v Ziarivej zbroji, len aby ho ocarili svojou
jedinou vlastnostou, krasou a, samozrejme, ismevom. Princezné a princovia existovali a

existuju, len neboli vzdy zbierkou cnosti.

Nezabudam ani na 'udovu slovesnost’, presnejSie rozpravky a symboly v nich. Ci uz ide o

¢isla (3) alebo postavy (draky).

Drak a sani

Na rozdiel od &zijskej mytoldgie sa draky v Eurdpe povazovali za Skodcov, ktorych
ulovenie vynieslo drakobijcovi velké uznanie (sem-tam ruku princezny a pol kralovstva

navrch) a jednu z najvacsich katastrof, aké sa mohli objavit.

Nie vSak vSetky velké plazy (v naSich koncinach) chrliace ohen (I'ad, kyselinu...) z nasich

povesti su draci. Castokrat sa méZzeme stretnit’ s oznacenim sal.

Niekto sa domnieva, Ze ide o draka zenského pohlavia (dracicu), ja sa priklanam k definicii

sane ako odlisného druhu.

Drak méava jednu hlavu, zato sai ich moze mat hned’ niekol’ko, naj¢astejSie tri, ale 1 sedem
¢i dvanast’. Existuje vel'a ndzorov, podl'a niektorych je trojhlava sain trojhlavym drakom, v
inych sa diskutujtici nedokazu zhodnut’ na tom, aky pocet hlav mé spravna sait mat’. Mojej
stacia tri. Podobne je to i so zafarbenim Supin ¢i koze a pdvodom (plaz, cicavec, vtak).
Myslim, ze kazdy moze mat pravdu a netreba sa preto hadat, lebo predsa len ide o
vymyslené¢ho tvora, ktorého nikdy nikto nevidel (ak aj niekto ano, tak mu to nik neuveri,

lebo nik nechce byt’ oznaceny za blazna, cvoka, vyvrhel'a spolo¢nosti).
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Cisla

Svet, ktory nas obklopuje sa sklad4 z ¢isel, alebo nas ¢isla celkom ovplyviiuja, ¢i si to
uvedomujeme alebo nie. Kazdy den sa pozerame na hodinky a vidime ako je z toho
nekone¢ného mnozstva Casu urezand jedna sekunda za druhou. A ako sa blizia rézne
terminy, tie sekundy sa stavaju stale kratSimi. Na Cisla sa mézeme divat’ z matematického

hl'adiska ale i1 ako na symboly.

V mojej praci na ne nazeram rozne. Mam tam trojhlavého draka, Styri jablkd a potom

vel'mi abstraktny vypocet. Aky je vSak vyznam prikladany cislam?

2 — je Cislom protikladu. Jeho principy moZeme ndjst’ v ndboZenstvach (napriklad ¢insky
Jin a Jang, v krestanstve dva zakony (zmluvy): Stary a Novy) 1 v naSom folklére (dobro a

zlo).

3 — toto ¢islo je zvlastne tym, ze obsahuje zaciatok, priebeh a koniec alebo narodenie, Zivot
a smrt’. TaktieZ ho m6Zeme brat’ ako delenie ¢asu na minulost’, sucasnost’ a buducnost’. 1
rodina sa sklada z troch prvkov: matky, otca, dietata. V naboZenstve je symbolom svitej
Trojice: Boha Otca, Syna a Ducha svitého. Mame aj tri cnosti: Vieru, Nadej, Lasku. V

geometrii ndjdeme trojuholnik (ma4 tri strany a tri vrcholy).

V nasich rozpravkach je trojka jednym z magickych cisiel, viac spojovana s dobrom, nez
zlom (tri oriesky, tri zlaté vlasy deda VSeveda, tri priadky, tri prasiatka, tri dni, tri noci, tri
skusky, tri princezny, traja bratia, trojhlava sail). V jednej z naSich povesti je hlavnou
postavou sedliak, ktory ma tri groSe, jeden vracia otcovi, druhy pozifiava synovi a z

treticho sam Zije. TakZe by sa dalo povedat’, Ze trojka je symbolom akéhosi dostatku.

4 — ako symbol vesmirneho poriadku. Mame Styri svetové strany, rocné¢ obdobia, fazy

mesiaca, ale aj fazy slne¢ného pohybu na oblohe (slnovraty a rovnodennosti).

5 —je pocet prstov na ruke. Obcas je to ¢islo Moci, inokedy elementu.
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4.1 Psychologické vychodiska

Pri svojej praci vychadzam i z niekolkych tedrii o rozvoji zékladnych osobnostnych
vlastnosti. Jednou z nich je Eriksonova préaca, v ktorej vytvoril pojatie komplexného a
kontinudlneho vyvoja l'udskej osobnosti, ktord vychadza z predpokladu, ze ¢lovek musi v
kazdom obdobi dospievania prejst’ urcitou vyvojovou premenou, umoziujicou jedincovi
dokonale zvladnut tlohu zodpovedajucu irovni  jeho  kompetencii a poziadaviek

spolo¢nosti.
Sociélne poziadavky nutia k rozvoju uréitych osobnostnych vlastnosti a schopnosti.

Erikson definoval kazdé stadium dospievania podla ciel'a, ktory sa snazi jednotlivec

dosiahnut’. Vytvoril ¢lenenie obsahujtce 8 roznych stupiiov vyvoja.

Stadium iniciativy (3. $tadium podla tabulky Eriksonovho ¢lenenia)

Toto Stadium trvd od 3 do 6 rokov. Pocas tohto obdobia je dieta aktivne a iniciativne,
avSak spolo¢nost’ sa ho snazi zviazat’ svojimi normami a viest’ ho k ur¢itému spravaniu.
Vychova by mala viest’ k rozvoju svedomia. V tomto §tadiu sa roz$iruji kontakty s d’alSimi
I'ud'mi a dieta ziskava nové skuisenosti ovplyviiujuce jeho socidlne kompetencie. Sposob

ich zvladania zalezi od Urovne extroverzie a neuroticizmu.

Stadium snaZivosti (4.)

Zaciatok tohto Stadia je niekedy v 6 rokoch a trva do 12 rokov, tj. obdobie prvého stupia
zakladnej Skoly. Dieta sa snazi o ¢o najlepsi vykon, snaZzi sa uplatnit’ a presadit’. Dolezita
ulohu zohrava uspech a netspech, ktoré dieta ovplyvnia. Pri Gspechu jeho sebavedomie

vzrastie a naopak pri netspechu pocituje zlyhanie.

Myslim si, ze systém podporujlci sutazivost’ a rivalitu medzi det'mi nie je najidedlnejsi
postupom. Z dlhodobého hladiska by bolo najlepSie snazit' sa deti motivovat i v

predmetoch, ku ktorym nemaju pozitivny vzt'ah.

Na druhu stranu, $kolsky systém prinaSa mnoho moznosti masovej manipulacie. Niektoré
veci, ktoré su detom vstepované ako fakty st v skutoCnosti zjednodusenymi okresanymi

rozpravkami.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 23

Stadium identity (5.)

Toto obdobie je Stadiom dospievania, trvajiice od 12 do 20 rokov. Jedinec si pocas tohto
obdobia kladie existencionalistické otdzky zamerané na jeho osobnost’. Je otvoreny novym

poznatkom, sklisenostiam a odmieta stereotyp, konvencie a tradicie.
Otazka znie, €1 sa v snahe vytrhnut sa spoloCenskym pravidlam a vytvorit zo seba
jedinecnl osobnost’ nepridaju k obrovskému mnozstvu podobne zmyslajucich T'udi,

ktorych ovplyviiuji iné zasady.

Ciel'om tohto $tadia je rozvoj a vytvorenie vlastnej identity.

Stadium intimity (6.)
Obdobie mladej dospelosti sa vyznacuje snahou o vytvorenie pevnych medziludskych

vztahov (priatelstiev, partnerstiev...). Jedinec sa snazi presadit’ v spolo¢nosti, ¢o vedie k

zmene socialneho statusu.

Stadium generativity (7.)

Stredna dospelost’ je faza zivota, kedy sa ¢lovek snazi presadit, ¢i uz splodenim potomstva
a jeho vychovou, alebo v profesii, pripadne v spolocnosti ako takej. Je to obdobie, v
ktorom sa prejavi narast svedomitosti. Styl Zivota sa u dospelého uz vel'mi nemeni, ¢o
prispieva k jeho stabilite. Nepotrebuje vel'ké mnozstvo novych skusenosti a tak jeho zivot

skizava k stereotypu.

Ciel'om jedinca pocas tejto fazy je zanechat’ za sebou nejaky odkaz, ¢i uz v podobe svojho

potomka, alebo v diele, ktoré vytvoril.

Nezvladnutie tohto ciel'a moze viest k stagndcii a tvorivému bloku.

Stadium integrity (8.)

Stadium integrity sa viaZe k rannej starobe, kedy by ¢lovek maj prijat’ svoj Zivot taky, aky
bol a zmierit’ sa so svojimi rozhodnutiami, nel'utovat’ ich. Mal by sa tesit’ z toho, ¢o sa mu

podarilo a zmierit’ sa s tym, ¢o mu nevyslo.
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K tomuto stupniu sa viaze ubytok sil a po 60. roku zivota sa Clovek stadva neschopnym

prisposobit’ sa zmenam.

V pripade, ze sa mu to nepodari, bude pravdepodobne pocitovat’ zafalstvo nad chybajucim

zmyslom jeho Zivota.

Okrem Eriksona sa vyvoju osobnosti venovalo mnozstvo dalSich psycholégov,
nazerajucich na tuto problematiku z roznych hladisk. Patrili medzi nich Costa a McCrae,
McAdams, Larsen a Buss. Ich snahou bolo vyhodnotit’ stabilitu a premenlivost’ osobnosti.

Vysledkom je niekol’ko variant hodnoteni:

Skupinova stabilita

Odraza stalost’ osobného rysu v populécii. Je hodnotend podl'a miery zhody populacného
priemeru nameraného v réznych obdobiach. Cim st tieto hodnoty vyssie, tym je pevnejsia

stabilita danej vlastnosti v populécii.

Diferencialna stabilita

Jedna sa o stabilitu rysov jednotlivcov v rdmci populacnej skupiny.

Individuélna stabilita
Tento typ hodnotenia sliizi k zachyteniu osobnostného profilu v priebehu casu.

Zmeny osobnostnych ¢ft jedinca nie su podmienené len vyvojom, ale i individudlnymi

sktsenost’ami a vplyvom prostredia.

Merania stability na zédklade sebahodnotenia i hodnotenia inymi 'ud'mi budu s najvacsou

pravdepodobnost’ou nepresné.

Osobnost’ sa meni od detstva az do konca dospelosti a postupne sa jednotlivcove

osobnostné Crty ustaluju.

Stabilita osobnosti je dolezitou charakteristikou, ktord definuje kazdého jednotlivca,

pretoze sa u roznych l'udi v priebehu Zivota nemeni v rovnakej miere.
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Osobnostné Crty sa viac menia pocas detstva, zatial’ co pocas dospelosti su relativne stale.
Po 50. roku zivota mdzu nastat’ zmeny spOsobené¢ prehodnotenim pohladu na Zivot

suvisiace so starobou, pripadne chorobami.

Zmeny osobnosti po¢as dospievania odrazaju postupné dozrievanie osobnosti.

Faktory ovplyviiujice zmeny osobnosti

Tvarnost’ osobnosti zavisi na genetickom zaklade a v zasade i na vonkajsich vplyvoch. D4
sa povedat, ze stabilita osobnosti je do zna¢nej miery dané genetickou dispoziciou, zatial,

¢o na jednotlivé vlastnosti ma vplyv genetika i vonkajsie podnety.

Medzi faktory ovplyvitujlice osobnostné rysy v Case dospievania patri napriklad kvalita a

stabilita manzelstva, spokojnost’ so zamestnanim a podobne.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 POSTUP VYROBY

5.1 Priprava

Literarna priprava
V tejto faze som sa zaoberala vyberom témy a pisanim ndmetov. Ako sa vSak rodi namet?

Jeden napad sa mi zrodil pri ¢itani hororovej poviedky, d’al§i v parku pozorovanim jedného
stromu. Ten strom poznam, stal tam odjakziva, odkedy si pamétdm. Ginko s vel'mi
zaujimavymi listkami. Na luke, za tymto stromom sa prehanaju malé deti, starSie sa hraji s
lietajucim tanierom, rodicia stoja v tieni pod hustou korunou a pozoruju svoje ratolesti. Na
jar, ked” vzduch vonia svieZzostou prebudzajlicej sa prirody, sa holé¢ vetvicky odeji so
mladého, svetlozeleného Satu. Ale nie su to len rocné obdobia, ¢o sa meni. VrtoSivé
pocasie obcas bicuje Ubohy strom nesputanym ndporom vetra a vlnami kvapiek dazda,
inokedy ho hladi slne¢nymi Iu¢mi. Tento strom tam vSak vytrvalo stoji a pozoruje ako sa

svet okolo neho meni.

Strom ako metafora Zivota. Preco nie? Chlapec a dievca, ktori sa pod nim stale znovu a
znovu stretdvaju. Ro¢né obdobia predstavujuce detstvo, mladost’, dospelost’ a starobu,
burka hadok, noc smutku, ruzové svitanie novych nadeji. Srdce vyryt¢é do kmena
symbolizujiice vecnu lasku, statie star¢ho stromu, aby sa jeho drevo mohlo pouzit na

vyrobu kolisky. Takto sa zrodil jeden z nametov.

Z niekol’kych moznosti som sa nakoniec rozhodla pre jednu troSku netradi¢nu. Namet k

mdjmu filmu vznikol z Gvah o spoloc¢nosti a jednotlivcoch.

Vyskum

So zaujmom som sa zalitala do psychologickych clankov odkazujucich hlavne na
Eriksonovu tedriu vyvoja Tludskej osobnosti, ale i do takych, kde sa spominala

psychoanalyza, Freud, Jung.

Moje patranie vSak bolo zamerané na vplyv spoloCnosti na cloveka, ktory v nej Zije.
Spoloc¢enské normy urcuju hranice medzi pripustnym a nepripustnym, vlada riadi a ovlada

systém vzdelavania, schval'uje osnovy Skol.
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Vytvarna priprava

V tvode diev¢a nakresli kruh, slnko s tvari¢kou.

Detska kresba

Prvéa cast’ mdjho diela je zamerana na dieta. Vybrala som si niekol’ko typov detskych
kresieb a v kazdom z nich som nakreslila diev€atko. Neskor som z kresieb vytvorila akysi
priebeh rastu. Prvym stupniom bola gulicka s tvarou a vlasmi, neskor sa pridali jednoduché

Satocky, ktoré sa stale viac a viac zdokonalovali.

Dalsou postavou je trojhlava saf, ktora je zlozena z roznych bytosti. Hlavné érty prebrala
od Tyranosaura, Triceratopsa (rohy), Loch Nesskej prisery (dlhé krky) a korytnacky (telo).
Rozhodla som sa, ze nebude mat’ kridla. Kridla st totiz ve'mi napadné. Prvé, Co si kazdy
na drakovi v§imne je obrovsky tien a nasledne gigantické netopierie kridla, zato san na
oblohe este vidiet’ nebolo. V naSich rozpravkach a povestiach vicSinou nevystr¢i hlavy z

jaskyne, dokym jej ich odvazny (alebo hlupy) hrdina nezotne.

Detom je odmalicka vtikané do hlav, o je dobré a ¢o zlé (o spoloénost’ vnima ako
spravne a nespravne). V zapadnom svete, ktory bol nesmierne ovplyvneny krestanstvom,
to nie je ni¢ nezvycajné a tak k nepriatel'om l'udstva ako st ¢ernoknaznici, bosorky, draky
¢i sane treba vytvorit’ oponenta (dama v nebezpecenstve sa samozrejme sama vyslobodit’
nedokéze a jej véznitel jej beztak nehodla ublizit, kym na dohl'ad nebude niekto, kto by sa
ju pokusil oslobodit’). Hrdina v Ziarivej zbroji, vzor vsetkych cnosti, musi prekonat’ vel'ké
vzdialenosti aby porazil zlo tym, Ze sa stane vrahom. M6j princ samozrejme nie je v zbroji,

ale v modrej tunike a ¢ervenom plasti.

Vyvoj stylov
Pocas dospievania Clovek skusa nové veci, rozne zivotné Styly, pocuva rozne typy hudby,

hl'adé sa, kym sa mu neustali osobnost’.

Vymenit’ Satocky za provokativnejsi odev, zafarbit’ si vlasy, naniest’ maskaru, o¢né tiene a
ruz, to vSetko patri k oblibenym ¢innostiam mnohych diev¢at a nezalezi na tom, ¢i ida
prave vyniest' smeti, alebo si vychutnat’ divadelné predstavenie. Spolo¢nost’ a systém, na
ktorom je postavend je prehnity a niektori mladi davaji svoj nesthlas najavo svojim

vzhl'adom. Podivné ucesy hrajuce vsetkymi farbami, otvaracie Spendliky namiesto nausnic,
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tetovania, piercingy, trickd so sloganmi proti ¢omukol'vek. Téato vzbura casto dlho

nevydrzi. Moja postava od punku prejde k rocku a skon¢i u gothicu.

Pociatky dospelosti
Mlady dospely

Mladej Zene som vybrala elegantny, formalny sivy oblek, odev vhodny do prace, kde sa
stretava s klientmi. Zatial' ¢o v detstve mali tvare i nezivé predmety, mojej postave v tejto
Casti tvar chyba (ma iba usta). Nelisi sa od desiatok d’alSich pracovnikov, na mieste, kde sa
nachadza. Musi dodrziavat’ striktné pravidla zamestndvatela a pre vlastné vyjadrenie

neostéva priestor.

Dospely

Povaha dospelého je viac-menej stala, zivot mu ovlada stereotyp. Vd’aka skusenostiam robi
svoju pracu rychlo a s istotou. V tejto Casti je zdber na monitor pocitaca, v ktorom postava
piSe kod programu. Pismo je trochu rozostrené a zle sa ¢ita, no to je zadmer, pretoze v
skutoCnosti nie je dolezité, ¢o sa tam piSe (pre bezného cloveka to budu riadky
programovacieho jazyka, ktorému pravdepodobne nerozumie, alebo pochopi len pasaze,

ktoré st po anglicky), ale s akou istotou je to pisané.

Novovzniknuty program sluzi ku kresleniu. Daju sa v iom vytvorit’ dokonalé kruhy, aké by
dieta svojou rukou nakreslit’ nezvladlo. Postava do ZItého kruhu predstavujuceho slnko
vkresli siluetu orla, ¢im vytvori logo (sucast’ zékazky). Niekto sa ma spytal: ,,A preco je
tam ten vtak?* Nastalo hlboké, hrobové ticho. Nie pre to, Ze by som nemala odpoved’, ale

pre to, ze som rozmyslala nad tym, preco otazka zaletela k nieComu takému. Orol je predsa

......

Nasledne naskoCi modra obrazovka a monitor zhasne ako plamen sviecky. Oznam o

fatalnej chybe zas nie je ddlezity, preto trva len okamih.

Staroba

Stara, vyCerpana zena v kresle, vnucka kresliaca jednoduché slniecko.
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5.2 Vyroba

Hrana akcia

Rozhodla som sa dat’ na zaciatok a koniec hrané scény, ktoré som natocila pocas jedného
dna, ale samotnej faze predchadzalo hl'adanie lokécie, vyber hercov, v mojom pripade $lo o

nehercov. Pred samotnym to¢enim este prebehol vyber kostymov.

Diev¢a na zaciatku ma biele dlhorukavové tricko a bielu sukniu s kvetinovym vzorom,

zatial’ Co zavereCnej scéne ma vol'né Cierne Saty na ramienkach.

Kostym nie je jedinym rozdielom medzi scénami. Nastane i1 zmena obrusu zo syto

¢erveného so zlatym vzorom na karovany ¢erveno-oranzovy.

Prvou natoc¢enou scénou bol kI'icovy celok (angl. Master shot; pouZiva sa i oznacenie
master). Co sa nachadza v tomto zabere, by sa malo objavit’ v nasledujucich zéberoch.
Master sluzi k predstaveniu prostredia a postav a zaroven je vybornou pomoéckou pre

kontrolu umiestneni predmetov na scéne.
Dal$imi nato¢enymi zadbermi boli detaily z ro6znych uhlov.

Natoc¢eny materidl som nahrala do pocitaca, zalohovala, vytriedila a pripravila k d’alSej

uprave.

Animadcia
Niekto by mohol povedat’, Ze jej tam nemam tol'ko, kol'ko by sa patrilo. A 1 ta, ¢o tam
nahodou je, nevyzera dokonale. Mozno je to pravda, ale v skutocnosti je jej tam tolko,

kolko vyhovuje mdjmu autorskému zdmeru a je presne takd, aktl ju chcem mat. V

nasledujucich riadkoch sa poktsim vysvetlit’ jednotlivé pasaze.

V prvej Casti pozostavajucej z v pocitaci kreslenej animacie sa nachadza dievcatko,
slnieko, kvietok a oblak. Niektoré pohyby pdsobia trochu trhane z nedostatku okienok
(framov), ale ddlezité pasaZe ich majui dostatok. Takym podstatnym momentom je, ked’ sa
dievCatko natahuje za oblakom, aby ho presunulo niekam, kde nebude clonit’ svetlu.

Dal3im je dazd’, vd’aka ktorému dievéatko vyrastie.
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Vyznam zaberu, v ktorom dievc¢atko vylezie z diery po blesku, spociva v prepojeni jedného
typu animécie s druhym, kreslent animaciu s ploskovou. Zaroven je tam zachyteny rast

postavy v podobe dvoch skokov, kedy sa postava nielen meni, ale i priblizuje.

Zaberom ,preleti sain a strhne so sebou i postavu. Animdacia mytologickej bytosti
pozostava len zo zmeny pozicie. Samotny tvor sa nehybe, pretoze ma predstavovat’ jeden

kus vystrihnutého z papiera, s ktorym sa diet’a hra.

Princezna uviazana ku kolu pomaly straca nadej na prezite. Zo vsSetkych stran sa k nej

priblizuji obludné hlavy s rohami. Kazd4 z nich tvori so svojim krkom jeden celok.

Jedinym skokom sa privali princ na gro§akovi a zotne naraz vsetky tri sanie hlavy, pobozka

princeznu.

Po tejto pasazi sa objavi staticky obrazok malého dievcata, ktoré drzi v rukdch babiku
svojho hrdinu. Ten moment je nehybny, pretoze predstavuje akési zasnenie, v ktorom

okolita realita neexistuje.

V dalSej scéne sa nachddza zoSit, v ktorom postava pocita, pomahajiic si redlnymi
predmetmi (jablkami a hruskami). Nad vysledkom sa na chvilu zamysli az potom ho
napise. Cislo vak nie je spravne, teda aspoii podl'a toho, &o sa uéia deti na prvom stupni

zékladnej Skoly.
Nasledujtica pasaz je o dospievani.

Na uvod do tohto obdobia som zvolila techniku pixilacie, kde s clovekom pracujem ako s
babkou. V zabere su ruky, na ktorych sa samy od seba lakuji nechty, zakazdym inou

farbou. Nakoniec sa v rukach ,,objavi‘“ najprv maskara a potom ruz.

V d’alSom zabere postava prechadza viacerymi $tylmi. Pozadie je tvorené filmovym pasom,
pricom kazdé okno tvori ndhlad na izbu, v ktorej postava zije. Chodza je tu prikladom

klasickej animacie.

Rovnaku techniku pouZivam i1 v nasledujucej scéne, kde madm na okraji zoSita maly

obrazok kona, ktory sa rozbehne.

Zaroven tam postava nakresli tvar, a vytvori piSkorkovu siet. Okrem tychto bo¢nych
¢maranic je tam 1 matematicky dokaz toho, ze obcCas veci nie su také ako boli vysvetl'ované
kedysi. Na tento text som pouzila niekol’ko rozli¢nych efektov. Jednym z nich je vinenie
(wave), druhym je rozostrenie (box blur), ktoré rovnomerne rozmaze obraz. Okrem toho

som vo vrstve (layer) s prikladom animovala priehl'adnost’ (transparency).
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Obdobie mladej dospelosti sa zac¢ina pohl'adom na pracovny stol. Prsten topiaci sa v kdve
je tu symbolom nevydareného vzt'ahu, na mobil patriaci postave volad zamestnavatel’, aby si

na fiu pokrical.

Nasledujtice zabery su statické a hybe sa len kamera. V polocelku mozno vidiet' postavu v
sivom, prazdnom, pustom, neosobnom priestore. Vo vel’kom celku mozno pozorovat’ celé
pracovisko, na ktorom maju pracovnici predpisany dress code. VSetko tam ma svoje

miesto, nikto sa tam neliSi. Realita zmrzla v stereotype.

V poslednej animovane] scéne sa v obraze nachdadza monitor. Maly Cerveny pomocnik
pontka svoje rady, v dolnom rohu vyskakujii upozornenia, pismenko po pismenku sa
objavuje kod nového programu, bitmapového grafického editoru (rastrovy graficky editor).
Postava stcasne vytvori zIty kruh. Ten som zvicsila pomocou ndstroja mierka (scale).

Nakoniec som nakreslila animéciu kreslenia siluety orla, ktorti som umiestnila do kruhu.

Kod uz je skoro dopisany, ked’ vyskoci hlaska o chybe, ktora nejde vypnut'. Objavuje sa
znovu a znovu. Pocita¢ mé problém. Naskakuje modra obrazovka, ukazujica nakolko je

ten hacik zdvazny. Monitor potemnie a o par sekiind ho zohyzdi prasklina.

Kreslent animaciu som robila v programe TV Paint, ploSkovi v Adobe AfterEffects.

5.3 Postprodukcia

Hudba

Hudba k mdjmu filmu je komponovana, zlozend priamo na obraz.

,, Celd obrazova stopa bola najprv rozdelena na logické celky a v ich ramci boli navrhnuté

obmeny nastrojov zvukovej stopy.

Najprv bola vytvorena rytmicka stopa zakladnych bicich, ktora sluzila ako referencny

ramec a zaroven ako pomocka na nahravanie ostatnych stop.

Pri nahravani jednotlivych stop boli nastroje zapojené cez USB prevodnik znacky Lexicon
Alpha. Skrz neho bol signal spracovany v plugine AmpliTube 3 a nahraty a edovany v
software Fruity Loops Studio 9.

Martin Spiritza
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Pri nahravani bola zapojena gitara/basa cez prevodnik (Lexicon Alpha) do pocitaca, kde sa
da pracovat’ so softwarom FL Studio. V flom sa priradil prevodnik, z ktorého program
prijimal signal. Vo FL Studio bol priradeny plugin Amlitube, kde sa daji pouzivat rdzne

efekty na gitaru a basu.

Vo FL Studio boli naprogramované bicie a k nim pridané gitarové stopy, ktoré sa nahrali
cez gitaru, z ktorej signal prechddzal kablom do prevodnika a d’alej do Amplitube a FL

Studio. Kone¢né verzia bola skomprimovana do .mp3 formatu.

Technické Specifikacie:

Gitara - Michael Kelly Patriot LTD
Basova gitara - SX Precison Bass
Bicie - plugin z FL Studio
Zapojené cez - Lexicon Alpha
Software - FL Studio 9

Software plugin - AmpliTube 3

Posledné upravy a synchronizaciu obrazu so zvukom som urobila v Adobe AfterEffects.
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6 TECHNOLOGICKE POSTUPY

Po dokonCeni animécie bolo potrebné projekt vyexportovat, aby bol vhodny na

premietanie.

Pomer stran je 16:9, velkost’ obrazu v bodoch (rozliSenie) je 1280x720 (HDV 720p).
Pomer stran obrazkového bodu (pixel aspect) je 1:1 (square). Pocet snimkov za sekundu

(fps — frame per second) som nastavila na 25.
Forméat zvuku je MP3 a jeho parametre 44100 kHz, 16 Bit, stereo.

Na zéaver som zvolila kodek pre uchovanie obrazu H.264.
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ZAVER

Praca na snimku Kruh ma bavila, pretoze som si vyskusala viacero animaénych technik a
ziskala som nové skusenosti, dozvedela som sa nieCo nové o komponovani a nahradvani

hudby.

Urcite je velkym prinosom spolupracovat’ s hudobnikom, ktory dokaze vniest’ do diela
trochu svojho umenia a inej perspektivy. ZasluiZene mu patri moj obdiv, pretoze splnil do

posledného moje poziadavky a pridal nieco naviac.

Cielom mojej prace, ktory som si v uvode stanovila, bolo ukazat, ako spolo¢nost’
ovplyviluje zivot a vnimanie jednotlivca. Z vel'kej Casti sa mi to podarilo, avSak nie je to
tak zrozumitelné, ako by som si priala. Napriek tomu som s vyslednym audiovizudlnym

dielom spokojna.

Dufam, Ze sa bude pécit’ aspon niektorym divdkom podobného zmyslania ako je to moje a

ostatnych prinuti aspon k chvilkovému zamysleniu.
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SEZNAM OBRAZKU

1. Vyvarné navrhy detstvo rozpravka............coocieiiiiiiiiniiiiiiieceee e
2. Vytvarné ndvrhy dospievanie Styly........ccccoooiemiieiieniienienieeeeeee e
3. Vytvarny ndvrh cvalajici KOM........cceeviiiiiiiiieiiecieeiiece et
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