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ABSTRAKT

Bakalaiska prace se zabyva tématem stfih televiznich sportovnich pfenosu. V Gvodni ¢asti se zamé-
fuje na teoreticka vychodiska a historicky vyvoj téhoz tématu. Soucéasti této prace je snaha zmapovat
zpusoby prace obrazového stfihace a vytvofit obecnou skladbu sportovnich pfenosu. V posledni fadé

se zaméfuje na stfihové trendy sportovnich prenosu.

Klicové slova: sport, sportovni pfenos, Zivy stfih, sekvencni stfih, televize

ABSTRACT

This thesis deals with editing of live TV sports broadcasts. First part is sum of theoretical works about
this theme as well as historical precedents. Main part offers theoretical base for work of editor for live-
streamed sport events and prepares general overview of sport event editing pattern. In last part pre-

sents actual tendency in sports broadcasts.

Keywords: sport, sport broadcast, live editing, multiple-camera setup, TV
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uvoD

Tématem mé teoretické prace je v obecné roviné stfih televiznich sportovnich pfenosu. Toto téma
jsem si zvolila, protoZze mi oblast televizni tvorby byla vzdy blizka a pravé pro televizi je dany druh
vyroby typicky. ZkuSenost se stfihem sportovnich pfenost v mém vybéru také hrala roli. Vzhledem
k rozsahlosti zvoleného tématu jsem se rozhodla o konkretizaci na sportovnich pfenosu. Pfestoze
muzou existovat vyjimky, které se od téchto postupl mirné ¢i vice vychyluji, pokusila jsem se najit

obecny kli€ platici na vétSinu téchto pfenosu.

V prvni kapitole Teoreticka vychodiska se bude byvat vSemi dalezitymi pojmy tykajici se stfihu televiz-
nich sportovnich pfenost. Vétsina teorie stfihové skladby v nasi republice vychazi z publikaci Jana
Kucery a Josefa ValuSiaka, ktera specifikuji obecna profesni pravidla prace stfihace, avSak se neza-
byvaji se konkrétné stfihem televiznich pfenost.! Tématem Zivého stfihu se zabyva ve své bakalarské
praci Filip Vesely, ktery se zaméfuje spiSe na odliSnost prace postprodukéniho a sekvencniho stfi-
hace.2 DalSi roz§ifeni popsal Miroslav Blaha a Toma$ KaSpar.? Oba ve své bakalarské praci zkoumaji
obrazoveého stfihace a jeho praci na studiovém pofadu. Mezi zahranicni teoretiky zabyvajici se stfihem
sportovnich pfenosu se fadi Jeremy Orlebar, Mitch Jacobson, Gavin Millar a Karel Reisz nebo Trevor
Slack.4

Na historicky vyvoj televizniho vysilani sportovnich pfenosu se soustfeduje druha kapitola. Ta se déli
na dvé podkapitoly. Prvni se zaméfuje na poCatek vzniku televizniho vysilani v zahranici a druha za-

hrnuje sportovni televizni vysilani u nas. Juraj Rusnak se ve své knize zabyva historii sportovnich

T KUCERA, Jan. Strihova skladba ve filmu a v televizi. 4., roz§. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2002. 146 s. ISBN
80-733-1896-2. VALUSIAK, Josef. Zaklady strihové skladby. 3., rozs. vyd. V Praze: FAMU, 2005, ISBN 80-733-1039-2.

2 VESELY, Filip. 1. Teoreticka ¢ast: Stfih v sekvenénich technologiich a jeho rozdily v ramci forem 2. Prakticka &ast:
Amputace. Zlin, 2012. bakalarska prace (BcA.). Univerzita Tomase Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci.

3 BLAHA, Miroslav. 1. Teoreticka &ast: Stfih studiovych televiznich pofadt "Meduiza" 2. Prakticka ¢ast: Audiovizualni dilo
nebo tematicky soubor audiovizualnich dél, délka minimalné 10 min., stfih. Zlin, 2012. bakalafska prace (BcA.). Univerzita
Tomase Bati ve Zling. Fakulta multimedialnich komunikaci. KASPAR, Tomas. 1. Teoreticka &ast: Pfistup k formatu tele-
vizniho pofadu Tecka patecni noci 2. Prakticka ¢ast: Audiovizualni dilo nebo tematicky soubor audiovizualnich dél, délka
minimalné 10 min., stfih. Zlin, 2012. bakalarska prace (BcA.). Univerzita TomaSe Bati ve Zliné. Fakulta multimediainich
komunikaci.

4 ORLEBAR, Jeremy. Kniha o televizi. 1. vyd. Praha: NAMU, 2012. 228 s. ISBN 978-80-7331-246-6. JACOBSON, Mitch.
Mastering Multi-Camera Techniques: From Preproduction to Editing and Deliverables. 1st ed. MA: Focal Press, 2010, 472
s. ISBN 02-408-1176-3. MILLAR, Gavin and REISZ, Karel. The Techique of film editing. 2nd ed. MA: Focal Press, 2005,
901 s. ISBN 02-405-2185-4. SLACK, Trevor. The Commercialisation of Sport. 1st ed. MA: Routledge, 2003, 368 s. ISBN
07-146-8078-8.
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prenost.5 Na dgjiny Ceské televize se zaméfuje Martin Stoll ve své knize Zahajeni televizniho vysi-
lani.8 Ve své zavérecné praci se také vyvojem sportu zabyva Ondfej Tomek, Vojtéch Bily a Nela Své-

rakova.”

Zavérecna kapitola se déli na tfi ¢asti: Prace stfihace na sportovnich pfenosech, Skladba sportovniho
pfenosu a Soucasné stfihové trendy. Podkapitola Prace stfihaCe na sportovnich pfenosech se zamé-
fuju na hlavni ukoly stfihaCe a jeho jednotlivé kompetence a povinnosti. Zdliraziuji jeho nepostrada-
telnost a dullezitost ve Stabu. Mezi neodmyslitelné &innosti stfihaCe patfi komunikace s ostatnimi
slozkami Stabu. Ve Skladbé sportovniho pfenosu je mou snahou pfijit na obecnou skladbu sportovnich
pouzivat konkrétni pfiklady a obrazky. DalSi podkapitola Sou¢asné stfihové trendy se zabyvaji moder-
nimi postupy stfihu televiznich sportovnich pfenost. Narazi na snahu umocnit pocity divaku u televiz-

nich obrazovek a snahu nabidnout jim vic nez by zaZili pfimo na sportovisti.

Hlavnim cilem mé prace je tedy snaha analyzovat praci stfiha¢i u sportovnich pfenosu a vytvofit
obecnou skladbu sportovnich pfenost. Mezi dal$i cile patfi obsahnuti teoretickych vychodisek, histo-
rického vyvoje sportovnich pfenost a soucasnych stfihovych trend(. Pokladam toto téma za nepfilis
prozkoumané. Myslim, Ze tato prace muize byt velkym pfinosem pro vSechny, ktefi se o tuto tématiku

zajimaji.

5 RUSNAK, Juraj. Texttiry elektronickych médii. PreSov: Grafotla¢ PreSov, s. r. 0., 2010. 296 s. ISBN 978-80-555-0200-7.
6 STOLL, Martin. Zah4jeni televizniho vysiléni. 1.5. 1953 — Zrozeni televizniho naroda. 1. Vyd. Praha: Havran, 2011. 212
s. ISBN 978-80-87341-06-3.

7" TOMEK, Ondfej. Televizni komercializace sportu. Brno, 2003. 125 s. Diplomové prace. Masarykova univerzita, Fakulta
socialnich studii. BILY, Vojt&ch. Televizni sportovni prenos jako drama — prvky spektaklu ve fotbalovych utkanich. Olo-
mouc, 2013. bakalaFska prace (Bc.). Palackého Univerzita v Olomouci. Filozoficka fakulta. BILY, Vojtéch. Televizni spor-
tovni pfenos jako drama - prvky spektaklu ve fotbalovych utkanich. Olomouc, 2013. bakalaiska prace (Bc.). Palackého
Univerzita v Olomouci. Filozoficka fakulta. SVERAKOVA, Nela. Sport a televize. Brno, 2007. 39 s. Bakalaiska prace. Ma-
sarykova univerzita, Fakulta sportovnich studii.
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1  TEORETICKA VYCHODISKA

Jan Kucera ve své knize Stfihova skladba ve filmu a televizi tvrdi, Ze filmové a televizni dilo ma vlastni
strukturu.® Kdyby tomu tak nebylo, neslo by toto dilo vnimat jako smysluplny uceleny celek. Ku¢era
klade velky duraz na stfihovou skladbu dila, ktera podle néj vyjadfuje postup déni, takovym zpisobem,
aby na divaka pusobil rozumové emocionalné a esteticky. Tato skladba spojuje, sluCuje jednotlivé
zabéry ve srostly celek. K utvofeni takového celku je za potfebi znalost urcitych zasad, napf. vazba

zabér(, otazky a odpovédi, shody a rozdily, protikladnost zabérd.

Film i televizni dilo se sklada z celé Fady zabér(. Jednotlivé zabéry se vzajemné vazi v divakové
védomi. Zakladnim pfedpokladem vazby zabéri v divakové védomi je, ze kazdy zabér dava divakovi
uréitou soustavu podnétl, které Ize oznacit jako otazky a odpovédi. V jednotlivych zabérech, které
spolu sousedi, jsou jejich materialnimi nositeli shody a rozdily, které vidime nebo slySime. Kazdy na-
sledujici zabér je totiz s pfedeslym, s nimZ se vaze, v né¢em shodny a v nécem rozdilny. Rozdilnost
odpovida na otazky, které vyvstaly v pfedchozim zabéru. Vztah sousedicich zabéri ma vsak jesté
jeden nezbytny moment, je to moment protikladu. Zabéry v sobé nesou néco protikladného, neoceka-

vaného, aby divaka nenudili a zajimali.

Na Jana Kuceru navazuje Josef ValuSiak ve své publikaci Zaklady stfihové skladby.® Ten uvadi za-
kladni oblasti stfihové skladby audiovizualniho dila. Konkrétné se zaméfuje na pfedsnimaci jednoty,
orientaci divaka v prostoru, pohyb, délku zabérd, navaznost zabérd, ¢as, prostor a dalsi. VSechny tyto
nalezitosti maji totiz sva opodstatnéni a jejich dodrzovani jsou velmi dllezita. Mezi prfedsnimaci jed-
noty patfi jednota prostoru, atmosféry, rekvizit, kostym(, osvétleni, optického vyjadfeni a barevné jed-
noty. Pfi zachovani jednoty prostoru divak musi mit dojem, ze oba zabéry se odehravaji v témz
prostoru. PFi sportovni pfenosu toto jednotné prostfedi tvofi stadion, hala, kurt nebo hfisté. Zvuk a
osvétleni hraciho prostoru a hledisté jsou duleZité rovnéz pro zachovani jednoty atmosféry a osvétleni.
Jednotu kostym( tvofi dresy jednotlivych druzstev. Barevné jednoty maji na starost obrazovi inzenyi,
ktefi se staraji o barevné podéani. Divakovu orientaci v prostoru zajistuje pravidlo osy. U sportovniho
pfenosu mame vétsinou dva tymy, které na zaCatku a konci hry stoji v fadé proti sobé. Osou rozumime
smér jejich vzajemného pohledu a pravidlo osy fika, ze vSechny zabéry jejich hry maji byt nataceny z
prostoru na jedné strané této osy, tedy tym A se diva vzdy zleva doprava, tym B naopak.

8 Cit. KUCERA, Jan. Strihové skladba ve filmu a v televizi. 4., roz$. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2002. str. 146.
ISBN 80-733-1896-2.
9 Cit. VALUSIAK, Josef. Zaklady strihové skladby. 3., roz3. vyd. V Praze: FAMU, 2005, str. 46-51. ISBN 80-733-1039-2.
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Zabéry délime podle velikosti, ve filmové praxi se ustalilo rozliSovani téchto zabérl na velky celek
(VC), celek (C), polocelek (PC), americky zabér (AZ), polodetail (PD), detail (D) a velky detail (VD).
Volba velikosti pro dany zabér zavisi samozfejmé na funkci, ktera je mu ur€ena. Pfi sportovnim pfe-
nosu se pouzivaji celky a polocelky pro orientaci divaka a prehlednost. Pfi akci a situacich, které
chceme priblizit divakovi, jsou béZné velikosti zabért americky zabér a polodetail. Velky celek, detail

a velky detail se pouzivaji zfidka.

Kniha o televizi Jeremyho Orlebara poukazuje na skute¢nost, ze obor televizniho studia je v neustalém
vyvoji. Nové technologie a divakiv zajem ovliviiuji jeho vyvoj. Jeremy Orlebar se snazi popsat sou-
Casné televizni Zanry a jejich narativ. Mezi né se fadi i televizni sport. Ten podnécuje sportovni divaky,
aby se citili jako soucast davu fanousku pfitomnych na vétsiné sportovnich udalosti, aby méli pocit,
Ze se mohou podilet na odborném hodnoceni toho, co hraci délaji, a aby dokazali sdilet pocity uspéchu

anebo zklaméni, které zaZivaji i samotni hraci.

Dale se zaméfuje na sviceni, ramovani a velikost zabérd. Tfibodové sviceni (hlavni, doplfikové a zadni
svétlo) je idealni zplsob, jak nasvitit dialogovou €i jinou scénu. O ramovani a velikosti zabérd se vy-
jadfuje Jeremy Orlebar takto: “Zpisob, jak je zabér ramovan, a vybér velikosti zabéru by nemély di-
vaka vytrhnout z jeho prozitku oramované konstruované reality dramatického poradu, ale naopak by
méli posilovat jeho zaZitek.“!% Oproti Josefu ValuSiakovi definuje dalSi velikosti zabéru a to makrodetail
(MK), plilzabér (PZ), velmi velky celek (VVC) a $iroky zabér (SZ). Pro tuto praci si véak vystadim se

zakladnimi velikostmi.

1.1 Sport

Plvod slova sport je mozné odvodit z latinského disportare, starofrancouzského désporter ¢i anglic-
kého disport. Ve vSech pfipadech to znamena bavit se, rozptylovat nebo obveselovat, resp. utikat

od povinnosti k zabaveé.!

Existuje cela fada definici pojmu sport. Rada Evropy oznacila sport: ,veskeré formy télesné aktivity,

které, provozovany pfileZitostné nebo organizované, usiluji o vyjadfeni nebo vylepSeni fyzické kondice

10 Cit. ORLEBAR, Jeremy. Kniha o televizi. 1. vyd. Praha: NAMU, 2012. str. 123. ISBN 978-80-7331-246-6.
1" TOMEK, Ondfej. Televizni komercializace sportu. Brno, 2003. 125 s. Diplomové prace. Masarykova univerzita, Fakulta
socialnich studii.
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a dusevni pohody, utvofeni spolecenskych vztaht ¢i dosazeni vysledki v soutéZich na vSech urov-

nich.“12

Z jiného Uhlu pohledu se na sport diva Lumir Klime$: ,Sport je za prvé: télesna cviceni, pohybova
¢innost, hry apod. provadéné zpravidla soutéZivou formou a organizované. Za druhé: jakakoliv jina

¢innost provozovana ze zaliby a pro zabavu.3

Pro potieby této prace Ize sport shrnout jako fyzickou aktivitu spojenou se zabavou.

1.2 Zivé vysilani sportu

Jan Kucera fika, ze pfi Zivém vysilani televizniho dila se snimani jevi jako pochod celistvych, plynu-
lych, neclenénych d&ju. To znamena, Ze hra probiha kontinualné a hradi hraji plynule v redlném &ase.
Snima je nékolik kamer, které vytvareji jednotlivé zabéry (technické nebo pracovni zabéry). Ty vidi
stfihaC soubézné na monitorech. Tim, Zze zafazuje snimek té ¢i oné kamery do vysilani, Ze jej posila
,ven‘, sklada, syntetizuje tyto zabéry v jediné dilo. Rozdil je tedy v Casovém odstupu stfihové skladby

od snimani. V televiznim vysilani se skladba dila tvofi soubézné s pfedsnimacim vytvafenim dila.'4

Zivé vysilani sportu se zaméfuje predevaim na ty druhy sportu, s nimiz divaci uz mohou mit n&jakou
zku$enost, at' uz jako aktivni hraci ¢i jako divaci. Mnohem vétsi pokryti ma napfiklad fotbal a kriket nez
sporty, které vétSina divaku nikdy nehrala ani nevidéla nazivo, jako je tfeba Serm. Zajimavou vyjimku
z tohoto obecného pravidla predstavuji pfenosy olympijskych her. Zde se soutéZeni odehrava mezi
narodnimi tymy, takze televize ma tendenci pfenaset udalosti, u nichz Ize oCekavat, Ze domaci publi-

kum bude fandit domacim sportovcim, napf. mezinarodni zapasy, turnaje, mistrovstvi svéta.'s

1.3 Pfimy sportovni pfenos

PFimy pfenos je zpusob Zivého vysilani, zvySujici dosah akce i na ty, ktefi se nemohou dostavit do are-
alu akce a vidét ji na vlastni oci. Sledovani pfimého pfenosu je vétSinou mozné na televiznich obra-

zovkach nebo na internetu. Pfimé sportovni pfenosy se specializuji na vysilani ze sportovnich akci.

12Cit. Bila kniha o sportu. [online]. Lucemburk: Ufad pro GFedni tisky Evropskych spole¢enstvi. © 2007 [cit. 2014-12-05]
Dostupné z: http://ec.europa.eu/sport/documents/wp_on_sport_cs.pdf

13 Cit. KLIMES, Lumir. Slovnik cizich slov. 5. vyd. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1994. str. 705. ISBN 978-80-
7235-446-7

14 KUCERA, Jan. Strihové skladba ve filmu a v televizi. 4., rozs. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2002. 146 s.
ISBN 80-733-1896-2.

15 ORLEBAR, Jeremy. Kniha o televizi. 1. vyd. Praha: NAMU, 2012. 228 s. ISBN 978-80-7331-246-6
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Viyuzivaji potencialu mnoha kamer pfi pfenosu fotbalu, kriketu a dal$ich sportd, kde viceetné kamery
mohou byt rozmistény kolem rlznych stran hraci plochy. To umoZfiuje rychle ménit zabéry z jedné
adruhé kamery i z celku na detail, Cimz se do pofadu vnasi koherentni dojem prostoru a dramati¢nosti.
V linedrnich nebo ne tak prostorové rozsahlych sportech, jako jsou zavody veslic nebo Sipky, je mno-

hem t&Z§i vyuzit takové moznosti zabérd, i kdyz kazdy z téchto sportl ma také urcité televizni pokryti.16

UmozZriuji tedy véem sportovnim fanouskim sledovat sportovni pfenos z nékolika UhlG a riznych vzda-
lenosti a dostat se ke svému favoritovi bliz a proZivat s nim emoce prostfednictvim televize nebo in-

ternetu.

1.4 Sekvencni technologie a technologie zivého stfihu

Sekvenéni technologie a technologie Zivého stfihu znamenaji postup, kdy se scéna snima nékolika

kamerami najednou a stfihac voli vysledny obraz pfimo na misté v realném Case.

Filip Vesely ve své praci uvadi: ,Sekvencni technologii neboli technologii sekvencniho snimani se

v televizni praxi béZné rozumi princip snimani scény na vice kamer a jejich stfihu v realném ¢ase.*!”
Tomas KaSpar navazuije na Filipa Veselého a specifikoval tfi vyhody tohoto snimani. Ty jsou:

o rychlosti nataceni;
o vznik pofadu v délce nékolika minut vznikne pfi Zivém stfihu ve stejném ¢asovém udobi;

o neni zde prostor na néjaké dotaceni nékolika verzi a nasledného prestfihani.'8

Je to zplisob nebo metoda, jak rychle nato€it audiovizualni dilo, které probiha v ¢ase a prostoru a je

shimano nékolika kamerami najednoul.

16 ORLEBAR, Jeremy. Kniha o televizi. 1. vyd. Praha: NAMU, 2012. 228 s. ISBN 978-80-7331-246-6

17 Cit. VESELY, Filip. 1. Teoreticka &ast: Stfih v sekvenénich technologiich a jeho rozdily v ramci forem 2. Prakticka &ast:
Amputace. Zlin, 2012. bakalafska prace (BcA.). Univerzita TomaSe Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci.

18 KASPAR, Tomas. 1. Teoreticka &ast: Pristup k formatu televizniho pofadu Tedka patecni noci 2. Prakticka dast: Audio-
vizualni dilo nebo tematicky soubor audiovizuélnich dél, délka minimalné 10 min., stfih. Zlin, 2012. bakalafska prace
(BcA.). Univerzita TomasSe Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci.
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Obrazek 1 - Diagram obrazového stfihu
1.4.1  Zivy stfih
Zivy stfih probiha v realném ¢ase v Zivém vysilani a nelze jej ménit ani opravovat. Je tedy jedine&ny.

Tento Zivy stfih Ize déle délit na sportovni a zabavny pofad. V této praci se zaméfuji na stfih Zivy,

sportovni.

Tomas Kaspar ve své praci uvadi: ,Zivy stfih je neopakovatelny. Ve je mozné provézt jen jednou
na prvni pokus. Pokud zde nastane z jakéhokoliv divodu chyba, tak tuto chybu vidi i divak. Zivy stfih
Jiz nelze opakovat znovu nebo v postprodukci opravit, jak tomu muZe byt u pofadd, které se nataci
pfed samotnym vysilanim. Je to lineami proud signalu, ktery prochazi od kameramant nebo grafikd,
pfipadné predem predpfipravenych prispévki pfes reZii, kterou oviada obrazovy stfihac, pfimo k di-

vakum u jejich obrazovek.“1?

StfihaC po komunikaci s reZisérem si domluvi postup snimani Zivého vysilani. Stfiha¢ se pak postup
snazi dodrzovat. Protoze ma zivy stfiha¢ jen jedinou aktualni moznost stfihu, je dilezita jeho schop-
nost rychle a pohotové jednat a rozhodovat se. Jeho bezprostfedni reakce jsou nepostradatelné v pfi-
padé zmény v déni. Rychla a efektivni komunikace s kameramany, ale i zvukafem, odbavovadi titulk(

a grafiky je zakladni dovednosti.

19 Cit. KASPAR, Tomas. 1. Teoreticka &ast: Pistup k formatu televizniho poradu Tegka pateéni noci 2. Prakticka &ast:
Audiovizualni dilo nebo tematicky soubor audiovizualnich dél, délka minimalné 10 min., stfih. Zlin, 2012. bakalarska prace
(BcA.). Univerzita TomasSe Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci.
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Divak je velmi citlivy na chybu stfihu (napf. kdyz divak nevidi gol), proto je dulezita soustfedénost
celého Stabu. Pro minimalizaci chyb pfi sportovnim pfenosu ma minimalné jedna kamera zakompo-

novany celek. Ta se pouziva pro orientaci a pfehlednost divaka ve hre.

1.4.2 Sekvencni stiih

Sekvenéni stfih je proces, pfi kterém obrazovy stfiha¢ pfepina v redlném Case jeden obrazovy zdroj
na druhy. Filip Vesely definoval ve své praci obrazovy stfih jako ,prepnuti signalu z kamery A na signal
Z kamery B.“20 Toto pfepinani kamer se posila na vystup a vznika vysledné dilo. Vysledné dilo je
linearni. To znamend, ze u vysledného dila nelze vynechat néjaky Cas nebo dilo prodlouzit. Sekvencni

stfih Ize nékolikrat opakovat na rozdil od stfihu Zivého.

Zivy stfih Sekvenéni stfih
Linearita ano ano
Opakovatelnost ne ano
Prepinani signalu ano ano
Realny ¢as ano ano

Tabulka 1 - Porovnani zivého a obrazového stiihu

1.4.3 Obrazovy stfiha¢

Obrazovy stfiha¢ ovlada obrazovy stfihaCsky pult v reZii televizniho studia nebo pfenosového vozu
s vice kamerami. Pracuje spole¢né s ostatnimi ¢leny $tabu pfi nataceni a nikoliv oddélené. Stfihac je
tedy pfimou souCasti procesu nataceni jak pfi pfimém, tak i sekvencnim. Miroslav Blaha ve své praci
zduraziuje potiebu spravné a efektivni komunikace obrazového stfihaCe se Stabem predevsim s hlav-
nimi slozkami. Stfiha¢ by mél vSe sdélovat jasné a vystizné, reagovat pohotové, zvladat vice viemu
najednou a to vSe s klidnou hlavou.2! Pfi praci se obrazovy stfiha¢ snazi dodrZovat pfedem pfipravené

schéma, které si dopfedu nazkousel se Stabem nebo projednal s reZisérem.

2 Cit. VESELY, Filip. 1. Teoreticka ¢ast: Stfih v sekvenénich technologiich a jeho rozdily v ramci forem 2. Prakticka ¢ast:
Amputace. Zlin, 2012. bakalaFska prace (BcA.). Univerzita TomaSe Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci

21 BLAHA, Miroslav. 1. Teoreticka ¢ast: Stfih studiovych televiznich pofadi "Med(iza" 2. Prakticka ast: Audiovizualni dilo
nebo tematicky soubor audiovizualnich dél, délka minimalné 10 min., stfih. Zlin, 2012. bakalafska prace (BcA.). Univerzita
Tomase Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci
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Obrazek 2 - Obrazovy stfiha¢

1.4.4 Obrazova rezie

Obrazova reZie je jedna ze soucasti, které se podili na zpracovani televizniho signalu. V obrazové
rezii je pfijiman signal z kamer, ktery je fetézen do odbavovaciho pracovité a pracovisté technické
kontroly, odkud je déle Sifen distribuCnimi fetézci az k divakovi.22 Obrazova rezie je tedy zafizeni,
na kterém je provadén stfih. Toto zafizeni je zasazeno do funkéniho komplexu, ktery obsahuje dalSi

soucasti. Tyto soucasti spolupracuji s obrazovou reZii. Jsou to:

o monitorova sténa;

o dorozumivaci zafizeni neboli komunikace;
o pracovisté odbavovani grafiky a titulku;

o obsluha ¢teciho zafizeni;

o obrazoveé korekce;

o pfispévkove a zaznamové zdroje;

22 KUBA, Petr a VIT, Vladimir. Televizni technika: studiové zpracovani televizniho signélu. 1. vyd. Praha: BEN - technicka
literatura, 2000, 223 s. ISBN 80-860-5688-0.
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o zvukovy pult.

Obrazek 3 - Obrazova rezie

Na obrazové rezii ma moznost obrazovy stfiha¢ pfepinat obrazovy signal z riznych zdroju na vystup.
Kazdy zdroj je zastoupen na ovladacim pultu samostatnym tlaCitkem. Tento pult je pomysiné rozdélen
na nékolik ¢asti. Je zde nékolik mnozstvi nastaveni, zaleZi jiz na konkrétni reZii a zvyklostech stfihace.
Vétsinou se pfed samotnym stfihem nastavuiji pfedvolby. V jednotlivych pfedvolbach je obykle pét

skupin individualniho nastaveni kazde stfizny:

o KAMERY - Cisla jednotlivych kamer a jejich pofadi na obrazoveé rezii, maji zkratku KAM;

o KLICE - upstream USK, downstream DSK (loga, titulky, postavy);

o GRAFIKA - staticka, pohybliva (fotodokumentace, grafy, statistiky a dalSi);

o VIDEOPRISPEVKY - (jingle, veskeré grafické pfispévky s hudbou, komentafem, nebo audio
zaznamem) zkratka VTR (pro pfispévkové paskové stroje), DISK (pro pfispévky z diskového

pole), VZ (variabilni zdroj);
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o PRECHODY - jakym zpisobem se ma prejit do nasledujiciho signalu (prolinaka, stiracka,

zatmivacka, pfekryvacka), zkratka M/E.23

Kazdy stfihaC se mUZe rozhodnout, kde chce jaky signal vidét na monitorové sténé. Dulezita je pfe-
hlednost a logické rozmisténi vSech videosignall, aby se stfihac pii stfihu spravné a rychle orientoval.
Nahofe v fadé se Casto voli jednotlivé kamery, pod nimi videopfispévky, kliCe a grafika. Uprostfed
byvaji zpravidla dva vétsi monitory. Ten vlevo oznacen PREVIEW pro nahled pfedstfihu a ten vpravo
PROGRAM pro finélni vystup.

Rozmisténi v3ech predvoleb na stfihovém pultu obrazové reZie a na monitorové sténé musi mit obra-
zovy stfiha¢ dokonale zvladnuté, aby se dale jen soustfedil na komunikaci se $tdbem a na obsah
pfenosu. Stiihovy pult se sklada z nékolika fad tlacitek. Nejvétsi a zakladni Cast je oznacovana jako
stfihova fada. Tato fada je oznacena jako PROGRAM/PREVIEW. V fadé PROGRAM se nachazi tla-
Citka pro ostry stfih. Pod touto fadou se nachazi PREVIEW fada, ktera obsahuje nahledova tlacitka

jednotlivych zdroju.

Z toho tedy vyplyvaji dvé moznosti stfihu. Prvni moznost je pfepinanim fady PROGRAM Ize provozo-
vat zakladni zpusob stfihu, je nejjednodussi, ale nese s sebou riziko, ze se obrazovy stfiha¢ pfehmatne
a nedopatfenim zvoli jiné tlacitko. Druhou moznosti je, Ze si zvolime tlaCitko z PREVIEW fady do
pfedstfihu a nasledné stfihem nebo prolnutim dojde k vyméné zvolenych zdroji na PREVIEW
a PROGRAM fadé. Vyhodou tohoto zpUsobu stfihu je, Ze zvolenou pfedvolbu uvidi stfihac i rezisér
na monitoru PREVIEW.

23 KASPAR, Tomas. 1. Teoreticka ¢ast: Pfistup k formatu televizniho pofadu Te¢ka patedni noci 2. Prakticka ¢ast: Audio-
vizualni dilo nebo tematicky soubor audiovizuélnich dél, délka minimalné 10 min., stfih. Zlin, 2012. bakalafska prace
(BcA.). Univerzita TomasSe Bati ve Zliné. Fakulta multimedialnich komunikaci



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

Obrazek 4 - Strihovy pult

Déle se nachazi na pultu obrazové rezie je modul pro ovladani pfechodu (transition control). Ten je
vétSinou umistén napravo od zakladnich fad, aby se dal ovladat pravou rukou. Typickym prvkem je
T-bar, prolinaci packa (fader lever). Ta umozriuje mezi sebou prolinat dva zdroje. Pult doplrfiuji triko-
prolinaci M/E (Mix/Effects) oddily. M/E fady umoZfuiji nastavovani napfiklad kli¢d a jednim stiskem je
posilaji na vystup. Podle konfigurace pultu zde muazou byt dalsi trikové moduly (ovladani kliGovani,

digitalnich efeku, atd.).

1.5 Prenosovy viiz

Pfenosovy viz je hlavni televizni technologii a umozuje pfevazet potfebnou pfenosovou techniku
k ur€itému mistu. Pfenosovy viz zajiStuje vétSinu vyroby sportovnich pfenosu. Viz zahrnuje kamery,
komunikaci, kabely, reZijni pracovisté s nahledovymi a vystupnimi monitory, stfihovy pult, dorozumi-
vaci systém, zvukové pracovisté, pracovisté obrazové korekce, pracovisté odbavovani grafiky a pfi-

spévkul, smérovaé vysledného signalu atd.
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2 HISTORICKY VYVOJ TELEVIZNIHO VYSILANi SPORTOVNICH PRENOSU

Sport byl vyznamnou soucasti jiz vzniku televizniho vysilani a prostfednictvim televize ho dnes po ce-
lém svété sleduji miliardy divakd. Béhem vysiléni z jakékoliv sportovni udalosti je totiZ naplnéna jedna
z primarnich funkci televize, a to zprostfedkovat lidem u obrazovek celou akci ¢i utkani v pfimém

pfenosu.

2.1 Pocatek vzniku televizniho vysilani sportovnich pienosii

Sifeni signalu do americkych a pozdéji i evropskych domacnosti $el ruku v ruce s formovanim skladby
programu televiznich spolecnosti. Ke zvySeni zajmu publika byl sport televiznimi spole¢nostmi zapo-
jovan do televizniho vysilani jiz z poCatku. Brzy se stal béznou soucasti televizniho programu. Jiz
v roce 1928 zazila Velka Britanie prvni pokusné televizni vyslani a ty se pfenasely i svétoznamé do-
stihy v Epsonu. Prvni zarodky televizniho sportovniho vysilani mizeme datovat k 22. 3. 1935. V tento
den byly do vysilani némecké televize poprvé zafazeny sportovni pfispévky, a to ve formé kratkych
klipd. Ty se vak jesté nevysilaly v pfimém prenosu. Prvni pfimy sportovni pfenos ve svétové historii
pfenasely némecké firmy Telefunken a Fernseh z olympiédy v Berliné v 1&t& 1936. Pfenos byl sniman
na elektronické kamery. Celkem se odvysilalo 72 hodin zivého pfenosu ur¢eného pro televizi i rozhlas.

VétSina udalosti se vSak vysilala ze zdznamu.2*

Pfi boxerském utkani v berlinském Sportpalastu byl 11. srpna 1939 poprvé béhem sportovni udalosti
pouzit pfenosovy viiz. Ve stejném roce mohli sport na televizni obrazovce sledovat divaci i v zamofi
a konkrétné $lo o zapas v baseballu ve Spojenych statech americkych. Prvni pfenos z fotbalu, tedy

nejpopularnéjsiho kolektivniho sportu na svété, odvysilala stanice BBC 1. 1. 1949 ve Velké Britanii.25

Americka televize odvysilala prvni pfimy televizni pfenos ze sportovniho prostfedi z utkani americké
baseballové ligy tfi roky po olympiadé v Berling. V roce 1944 zacala stanice NBC vysilat prvni pravi-

delny sportovni pofad Gillette Cavalcade of Sports.26

24 SVERAKOVA, Nela. Sport a televize. Brmo, 2007. 39 s. Bakalarska prace. Masarykova univerzita, Fakulta sportovnich
studii.

25 TOMEK, Ondfej. Televizni komercializace sportu. Brno, 2003. 125 s. Diplomova prace. Masarykova univerzita, Fakulta
socialnich studii.

26 STOLL, Martin. Zahajeni televizniho vysilani. 1.5.1953 - Zrozeni televizniho néroda. 1. Vyd. Praha: Havran, 2011. 212
s. ISBN 978-80-87341-06-3.
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2.2 Sportovni televizni vysilani u nas

1. kvétna 1953 zahajuje vysilani Ceskoslovenska televize (CST). Televizni programy byly zpogatku
vysilany ze zaznamu, ale uz 11. Ginora 1955 CST uskuteériuje prvni pimy televizni pfenos na nasem
Gzemi. Zaginal v 19:30 hod. a jednalo se o pratelské utkani na Stvanici mezi vybérem Prahy a $véd-
skym Leksandem na Zimnim stadionu v Praze. Zde byl poprvé v Ceském, potazmo Ceskoslovenském
prostredi, vyuzit pfenosovy vz znacky Tesla. PGvodni zamér vysilat pouze dvé tretiny tohoto utkani
se v pribéhu pfenosu, na Cestné Zadosti nadSenych divakd, zménil. Lidé tehdy volali do budovy tele-
vize a pfimo i do pfenosového vozu at' se zapas odvysila cely.2” Tedy jedny z prvnich programd, které
mohli lidé v Ceskoslovensku sledovat, byly pfenosy ze sportu. Diky sportovni oblibenosti televize brzy
do vysilani zafazuje i prvni pfimy pfenos ze zahrani€i — sérii pfenost ze zimnich olympijskych her
v Cortine d’Ampezzo v lednu 1956. V té dobé uz také funguije televizni sportovni redakce, jejimz ve-

vro wiwv

doucim se stal Miroslav Hladky, dfivéjSi redaktor Mladé fronty.28

Po roce 1989 vznika jednak samostatna Ceska televize (déale jen CT), ale zaroven je televizni trh
liberalizovan a je umoznén vstup soukromych stanic do vysilaciho prostoru. Jako prvni zacala celo-
plosné vysilat televize Nova. Stalo se tak 4. inora 1994, v Cervnu téhoZ roku ji nasleduije i spoleénost
FTV Prima se svym kanalem Premiéra. Na poli sportovnich pfenosu se strhnul boj o vysilaci prava
vedouci ke zvySeni jejich ceny. Nékolik let vysilala televize Nova jako jedina ¢eskou nejvyssi fotbalo-
vou ligu, nicméné divaky Spatné vnimana kvalita téchto prenosu vedla k navratu této soutéze na ve-
fejnopravni kanal. Nové vzniklé komercni stanice se soustfedily na divacky nejZzadanéjsi sportovni
udalosti. V jejich vysilani se tak objevily pfenosy z hokejového Mistrovstvi svéta ¢i evropského Sam-
pionatu ve fotbalu. Pravidelné byl také vysilan serial zavodu Formule 1, nejprve na stanici Prima, poté
na kanalu Nova. Olympijské hry nadale zistaly vysadou Ceské televize, stejné jako vétsina ostatnich
sport(.2

Zatim posledni dUlezita zména je spojena s digitalizaci televizniho vysilani. Ta umoZnila jednotlivym
celoplodnym stanicim rozsifit svoji nabidku kanalt. Jako prvni spustila svij ryze sportovni kanal Ceska

televize, stalo se tak 10. Gnora 2006 v devét hodin rano. ,Ctyika“ nabizi ve svém vysilani vjznamné

27 RUSNAK, Juraj. Textury elektronickych médii. PreSov: Grafotla& Predov, s. r. 0., 2010. 296 s. ISBN 978-80-555-0200-
7.

28 Kolektiv autor(i. Déjiny ¢eskych médii v datech. Rozhlas — Televize — Medialni pravo. Praha: Karolinum, 2003. 461 s.
ISBN 80-246-0632-1.

29 BILY, Vojtéch. Televizni sportovni pfenos jako drama — prvky spektéaklu ve fotbalovych utkanich. Olomouc, 2013. baka-
lafska prace (Bc.). Palackého Univerzita v Olomouci. Filozoficka fakulta.
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domaci i zahranicni sportovni déni, publicistické nebo dokumentarni pofady. Pfenosy z olympijskych
her stfidaji mistrovstvi svéta a evropské Sampionaty. Vedle takovychto velkych udalosti se ale v pro-
gramu Ctvrtého kanalu vefejnopravni televize objevuji i pfenosy z narodnich ¢i regionalni soutéZzi
a sport pro handicapované. Vznik CT Sport tak umoznil divakam pfistup k udalostem, které jsou ¢a-

sové velmi naro¢né a nemohly byt zafazeny do vysilani CT2.30

Komercni stanice zatim specializovany sportovni program nabizeji pouze prostfednictvim satelitnino
vysilani. Konkrétné jde o program Nova Sport, ktery vzniknul spojenim s jiz funguijici stanici Galaxie
sport. Ten nabizi, na rozdil od Ceské televize, pravidelné pfenosy ze sportovnich udalosti, jejichz
vysilaci prava jsou draZsi a pro vefejnopravni televizi v souc¢asnosti finanéné nedostupné (napf. pra-
videlné vysilani anglické Premier League, NHL, tenisové Grandslamy, aj.). Problémem je nedostup-

nost pro Siri publikum, jelikoz kanal Nova Sport je v souCasnosti placeny.3!

30 CT 4 slavi paté narozeniny. In: [online]. [cit. 2014-10-09]. Dostupné z: http://www.ceskatelevize.cz/ct4/exkluzivne-na-
ct4/45051-ct4-slavi-pate-narozeniny/.

31 BILY, Vojtéch. Televizni sportovni prenos jako drama — prvky spektéklu ve fotbalovych utkanich. Olomouc, 2013. baka-
lafska prace (Bc.). Palackého Univerzita v Olomouci. Filozoficka fakulta.
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3 STRIH TELEVIZNiCH SPORTOVNICH PRENOSU

Na zacatek této kapitoly by se hodila citace Jeremyho Orlebara: ,Stfih televizniho sportu je provadén
takovym zptsobem, aby napomahal divakové zapojeni do udalosti a pobizel ho k interakci s udalosti,
JjeZ se pravé odehrava. Tyto strategie maji za cil pobizet k aktivnimu sledovani televiznich pofadd, kdy
divaci vénuji celou svou pozornost tomu, co vidi a slySi, a zaroven se objevuji pfileZitosti, aby se divak

do déni zapojil. 32
Sportovni pfenosy se €leni do kategorii:

e sportovni hra;

e kontinualni zavody v terénu;

e Kkontinuélni zavody na okruhu;

¢ individualni sporty na jednotlivych stavech;
e Upoloveé sporty (judo);

e zvlaStni sporty (paraSutismus).

3.1 Pfriprava sportovniho pfenosu

Priprava je dlleZitou soucasti kazdého pfenosu. Kazdy sportovni pfenos ma své schéma, které je
pevné dané. Dohodne se na ném reZisér s hlavnimi slozkami $tabu. V tomto schématu se urci, ktera
kamera vytvari jaky zabér pro konkrétni standardni situace v daném sportu. ReZisér ma na starosti
zménu schématu, pokud si to logika véci vyzada. Velké komercni pfenosy maji pevné stanoveny de-

sign manual, ktery je tfeba napliovat. Jeho dodrzovani je pfisné kontrolovano.

3.2 Prace stfihaCe na sportovnich prenosech

Hlavni ulohou obrazového stfihaCe pfi stfihu sportovniho pfenosu je ovladani pultu obrazové rezie
podle pokyn(i reziséra a jeho vlastniho uvazeni. Pevné neni dano, do jaké miry pracuje pfi volbé za-
bérl obrazovy stfihaé samostatné a kdy se stava jen jakousi prodlouzenou rukou reziséra. Rezisér
vétSinou vybira jednotlivé opakované zabéry (vraceCky) a obrazovy stfiha¢ je odbavuje. Obrazovy
stfiha¢ dba na vazbu zabérl a spravné voli ifky zabérl tak, aby stfih divaka nerusil a vidél vSe po-
tfebné. Obrazovy stfiha€ drzi hru v SirSich zabérech, aby divakovi neusla akce. AvSak duleZité akce

obrazovy stfihaé muize zduraznit v uzSich zabérech a vratit je divakovi ve vraceCce. Obecné plati,

82 Cit. ORLEBAR, Jeremy. Kniha o televizi. 1. vyd. Praha: NAMU, 2012. str. 123-124. ISBN 978-80-7331-246-6
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Ze obrazovy stfihac si hlida hru a rezisér se soustfedi na vracecky. Obrazovy stfihac je jednim z nej-
vnimani vice viem( najednou a hlavné to v3e zvladat s klidnou hlavou. Kazda chyba, kterou udéla je
vidét ve vystupu. A aby se témto chybam predchazelo je dllezZita soucinnoust vSech slozek $tabu,

tymova prace a klidna atmosféra pfi pfenosu.

3.21 Komunikace se ¢leny stabu

Jednim ze zasadnich faktor(i pro bezproblémovou vyrobu sportovnich pfenost je jasna komunikace
mezi slozkami vyrobniho Stabu. U nas neexistuji Zadna predepsana pravidla pro komunikaci, zato
v anglicky mluvicich zemich jsou zakladni pojmy a povely pomérné jasné definované. O potfebé jasné
a vystizné komunikace, zvlasté pfi zivém vysilani, neni tfeba pochybovat. Kazdy $tab je zvykly na svou

komunikaci a ta musi byt rychla, ale i srozumitelna.

Rezisér upozoriiuje obrazového stfihaCe na dulezité momenty a fika mu, co bude nasledovat, aby byl
na v3e pfipraveny. Obrazovy stfihac posloucha reZiséra a bere jeho pfipominky v potaz. Kreativné se
tak obrazovy stfihaé muaze projevit, pouze pokud k tomu dostane volnou ruku od reziséra nebo pfi
feSeni spiSe technickych zalezitosti.

Komunikace obrazového stfihae s kameramany je vetSinou jednosmérna. Obrazovy stfihaé si fika
0 zabéry. Kameramani se oslovuji islem kamery pfifazené ke stfihaéskému pultu. Obrazovy stfiha¢
dava pokyny kameramanum, aby se pfipravili a fika jim, kdy budou stfizeni a mize jim dat i Ulevu
na domluvenou dobu. Kamery jsou rozmistény okolo hfisté. Pfi hfe obrazovy stfiha¢ pracuje s kame-
rami na jedné strané sportovisté. ZlepSuje tim orientaci divéka v prostoru a udrzuje jednotu sméru
pohledu. Po stranach hfisté byvaji rozmistény reverzni kamery uréené pro vracecky. Ty se do realné

hry nestfihaji. Ale mizou byt pouzity mimo ni, pfi tvorbé tzv. kolaze.

Obrazovy stfihaC komunikuje i se zvukafem v pfipadé pousténi znélky, predélu, pfedtacky, pfispévku
Ci jinak zvukové odlidnych sekvenci. Obrazovy stfiha¢ dava zvukafovi signal (napf. mavnuti ruky),

Ze pfechazi do této sekvence. Zvukar to pak bere v potaz.

Déle obrazovy stfiha¢ komunikuje s techniky, ktefi vraceji zabéry. Obvykle reZisér fika, ktery zaznam
si technici maji nachystat a obrazovy stfiha¢ dava pokyn, kdy zdznam rozjet. Dal$i osoby, se kterymi

se obrazovy stfihaC pfi praci potka, jsou asistenti na spousténi pfispévku, grafiky a titulkd.

Dulezité je pfistupovat ke vSem ¢lankim jako k tymu. Tento tym by mél byt vnimavy a reagovat

spravné, aby vSe fungovalo tak, jak si reZisér s obrazovym stfihaéem pfeji.
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3.3 Skladba sportovniho prenosu

Kazdy sportovni pfenos ma svou strukturu, ¢leni se do jednotlivych sekvenci. Ja se v této kapitole se
pokusim vytvofit obecnou strukturu sportovnich pfenosu a pfehled jeho jednotlivych sekvenci. Tyto
sekvence bud nasleduiji jedna po druhé za sebou, nebo mizou byt nékteré vynechany i pfeskoceny.
V obecné struktufe se mizou vyskytovat drobnéj$i odchylky a nemusi platit vdechny body. Pfi tymo-
vych hrach hra plynule pfechazi pfes pferuseni a dal na vracecky, potom znovu pokracuije hra.

3.31 Znélka
VétSina sportovnich prenost zagina kratkou znélkou. Stopaz ¢asto odpovida 15- 30 sekundam. Znélka
je vizualné velmi poutavé pro divdka a ma pfinést informaci o jaky sport a uroven soutéZe se jedna.

Oznamuije divakim zadatek a mlze byt podkreslena hudbou. Popfipadé se zde mizou objevit i dalSi

informace.

Obrézek 5 - Znélka volejbalové extraligy

3.3.2 Predtacka

Ze znélky se prolinackou nebo ostrym stfihem se muzeme dostat do predtacky. Predtacka imituje
realitu a Zivy pfenos. Nataci se obvykle 30 - 40 minut pfed vysilanim. VétSinou ji otevira moderéator
ve studiu nebo v reélu na sportovisti nebo slySime jen jeho hlas. Moderator mize pfedstavit misto
konani, sportovni tymy &i jednotlivce a vysledky v tabulkach. Ty mizou byt provazeny grafy, tabulkami
nebo obrazky. Po této prezentaci pfichazi na fadu rozhovory, pokud jsou mozné. Rozhovory mize
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vést moderator s trenéry, kapitany tymu nebo dulezitymi hraéi. MiZzou se prostfihavat zabéry z rozcvi-
¢ovani, tréninku, zabéry na tribunu s divaky, z okoli, ale také se mizou prostfihavat zabéry z historie.
Moderatortm i hostim jsou bézné pfifazeny titulky se jmény. Predtacka obvykle trva asi 5-10 minut

realného Casu, proto je tfeba s ni ve vysilacim Case pocitat a zaCit vysilani dfive nez je oCekavany

zacCatek utkani.

Obrazek 6 — Predtacka se studiem

3.3.3 Predél

Predtacka vétsinou plynule pfechazi v pfedél. Pfedél je bézné velice kratky graficky prvek, ktery fun-
guje jako pfemosténi do realného prostiedi a ¢asu. Jeho délka je ¢asto okolo 5 sekund. Byva pod-
kreslen hudbou a mdze mit jednotny graficky vizuél jako znélka. VV nékterych pfipadech (napf. zavody

v biatlonu) nebyva pfedél viibec pouzit. Pfedtacka tak plynule pfechazi do uvodu.

3.3.4 Uvod do hry / zavodu

Uvod do hry nebo zavodu mize zaginat velkym celkem na sportovisté. VétSinou se poprvé objevuje
hlas komentatora, ktery divaka provazi v prib&hu pfenosu. Tady se muze prolinat grafika s realnym
prostfedim. Obvykle se pfedstavuji sestavy tymi nebo dispozice jednotlivct, rozestaveni hraca. Mi-
Zeme vidét nastoupené druZstva, soutézi. Obcas se objevuiji i hraci a trenéfi v realu. Vétsinou v detailu
nebo polodetailu jim jsou pfifazeny titulky se jmény a dalSimi udaji. Navozuje se atmosféra, ukazuji se
hraci, trenéfi i divaci v blizkych zabérech. Témito zabéry se na divaka prenasi emoce. Pfi specialnich

udalostech miize zaznit i hymna. Uvod mize plynule piejit ve hru.
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3.3.5 Hra/zavod

Na zagatku hry nebo zavodu je bé7né ukazat, kde a kdo se vyskytuje, na jaké je strané. Casto se
uplatiuje se pravidlo osy a kamery jsou tak rozloZeny na jedné poloviné sportovisté. Takze hrace A
divak vidi vzdy nalevo a hrace B napravo. Divak se tak |épe orientuje v prostoru. Obvykle se stfiha
ostre mezi jednotlivymi kamerami. VétSina hry se drzi v celku, aby divakovi neuniklo néco podstatného
a mél prehled. Do polocelku nebo uzsiho zabéru se bézné prestiihava v neprehlednych situacich nebo
kdyz se chce néco zdliraznit, na néco poukazat. Skore a vysledky mizou byt vyvéSeny na malém
panelu nahofe nebo dole obrazovky. V pribéhu hry se také mizou vyskytovat kratké komeréni pre-
stavky. Je to prostor pro zviditelnéni sponzord. Tato komercni prestavka konéi predélem, ktery nas

opét vraci do hry.

3.3.6 Preruseni

Radna preruseni hry jsou oddechové &asy a stFidani hracl. Pri skorovani nebo vyjimeéném preruseni
rozhodci vétSinou prerusuje hru. Obvykle se ukazuji emoce vSech zucastnénych stran, komu se néco
povedlo, komu nepovedlo. Divak tak mdze ten okamzik prozivat se svym favoritem. Hra nebo zévod
se stfihovym trikem m0Ze prolnout ve vracecku. Stfihovy trik funguje jako pfechod mezi realem a vra-
cenym zabérem. Pfi stfidani hracl je dulezité vidét hrace, ktery hfisté opousti a hrace, ktery zaujima
postaveni prvniho hrace. Popfipadé se ukazuje i trenér a rozhodci, ktery hru pferusuje a opét obno-
vuje. Vezme-li si tym nebo hra¢ oddychovy Cas, kamery sleduiji trenéry s tymy i jednotlivé hrace pfi po-

radé Ci oddychu. Nékdy i mikrofony snimaji zvuk a divak ma tak prehled, o ¢em tym hovofi.

3.3.7 Vracecka

VraceCka neboli opakovany zabér je zrekapitulovani dileZitého nebo rozhodujiciho momentu z vice
uhla zabéru. Do vraceCky se muzeme dostat stfihovym trikem. Vétinou se na ni pouzivaji specialni
kamery upevnéné napf. v brance, na siti, u tyée. Rika se jim reverzni kamery. Vracegky se obvykle
zpomaluji na 60-70% realné rychlosti, aby divak vSe vidél pfehledné. Jeden rozhodujici moment se
m0Ze ukazat z jedné nebo vice kamer za sebou, vétsinou jsou ostfe stfizeny. Z vracecky se zase

stfihovym trikem muzeme dostat do hry. Tak se pofad dokola opakuje hra -> pferuSeni -> vracecka.
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Obrazek 7 - Vracecka

3.3.8 Zakonéeni sekvence

Na konci kazdé sekvence mlze byt prostor pro reklamy, rozhovory, videopfispévky, vracecky, rekapi-
tulace a statistiky. Ty trvaji obvykle nékolik minut a probihaji ve studiu nebo v realu. Zakonceni sek-
vence se VétSinou odehrava ve studiu nebo na sportovisti s moderatorem. MiZou se ukazat grafy,
statistiky jednotlivych tym( a hraél. Moderator je mize porovnat. Na pozadi této grafiky obvykle byva
velky celek sportovisté nebo jen jednolité pozadi. Bézné se predstavuje tzv. summary, to jsou vracecky
s nejlepSimi zabéry ze hry. Je tady také prostor pro rozhovor s hracem, trenérem nebo rozhodc¢im.
VraceCky dulezitych momentl mizZou byt komentovany a rozebrany napf. elektronickou tuzkou.
Pfi dlouhé pauze mezi sekvencemi se jesté obvykle poustéji video pfispévky (archivni zabéry, pred-

tacky...). Zakonceni sekvence vétSinou konci pfedélem. MlZe na ni navazovat hra, zavod nebo zavér.

3.3.9 Ukonceni

Na konci se obvykle zrekapituluje vysledek prenosu, ktery se mize zdUraznit také v grafické podobé.
Tato sekvence vétsinou ukazuje $irsi zabéry na sportovisté. Casto probiha zavéreéné hodnoceni
a rozlouceni. Tymy nebo jednotlivci si v téchto pfipadech nastupuji do fad. Ve vyjime€nych situacich
hraje hymna, vyhodnocuje se osobnost zapasu /zavodu, vitéz zapasu/ zavodu a pfedavaji se ocenéni.
Sportovci se loui navzajem i s divaky. Na Uplny zavér se mohou komentatofi a moderator rozloudit

v realu nebo ze studia. Cely pfenos obvykle uzaviraji zavérecné titulky a znélka.
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3.4 Soucasné strihové trendy

Sport, jakoZto oblibeny programovy Zanr, také podléha aktualnim trendU. | kdyZ televize pfedstavuje
rozhodujici a duleZity vyvoj v zobrazovani sportu, divaci byli s televiznim sportem vzdy v interakci
a formy jeho prezentace vybizely divéka, aby se vice zapojoval a Ucastnil. Sou¢asné stfihové trendy
podnécuiji sportovni divaky, aby se citili jako soucast davu fanouskd pfitomnych na vétsiné sportovnich
udalosti, aby méli pocit, ze se mohou podilet na odborném hodnoceni toho, co hraci délaji. A aby
dokéazali sdilet pocity Uspéchu anebo zklamani, které zaZivaji i samotni hraci. Vétsina téchto trendu
k nam pfichazi ze zahranici.

Soucasné stfihové trendy umozriuji divakovi nahlédnout do zékulisi sportovniho utkani. Snazi se te-
leviznim divakim nabidnout néco vic, nez by zazili pfimo na sportovisti. Hlavnim sou¢asnym stfihovym
trendem je divaka vtahnout co nejvice do déni na sportovisti prostfednictvim priblizeni se k jednotlivym
aktérim a vytvafenim jejich pfibéhd, ruku v ruce s tim jdou dalSi technologie (on-board kamery, sni-
mani zvuku u rozhodcich i soutézicich atd.). Stfihaji se reakce trenéra v uzsich zabérech. Ukazuiji se

porady trenéra se sportovcem nebo hraci. Hrac se pak dostava bliz do déni a vi vic nez jeho protivnici.

Jeden ze stfihovych trendU je pfidavani kamer na sportovisté. Vicegetné kamery mohou byt rozmis-
tény kolem rznych stran hraci plochy. Rozmisténi kamer poskytuje mnohem blizSi pohled na déni,
nez jaky normalné maji divaci na misté samotném a pfestfihavani mezi zabéry z jednotlivych kamer
umoziuje televiznimu divakovi, aby se identifikoval s Usilim a emocemi soutézicich. PFi takovém
mnozstvi kamer ma obrazovy stfihac vétsi vybér a mize ukazat jednu akci z vice uhld. Tim se stfih
zrychluje. Rozmistuji se specialni reverzni kamery, které dobfe dohlédnou na rozhodujici okamzZiky
hry. Ty se pfi nerozhodnych situacich nebo skérovani vraceji zpomalené. Jedna akce se vraci i z né-
kolika kamer za sebou. Divak je o krok napfed oproti rozhod¢&im. DalSi kamery sleduji detailné duleZité

sportovce, trenéry, rozhodci a fanousky. Stfihaji se jejich reakce, gesta, slovni vyjadfeni a emoce.

On-board kamery jsou specialni malé kamery ur¢ené pro sniméni trati a soutéZicich, jsou navrzeny
s maximalni efektivitou a stabilitou. Umistuji se pomoci specialnich drzakli napf. do aut, na helmy,

pfi paraSutismu. Mezi dal$i trendy patfi snimani zvuku u rozhod¢i a soutéZicich.

Fanousci chtéji slySet, co rozhod¢i radi svému tymu, proto mikrofonisté snimaji jejich rozhovory. Také
na nékteré soutéZici muzou mit byt umistény zvukové porty. Divaci, tak miZou sly3et, co jejich obli-
beny soutéZici fika a proZivat sportovni pfenos s nim. Na ovlivnéni divaka se ¢im dal vic podili ko-
mentator. Slovni diskurz sportovnich komentatort také bézné vyzyva divaky k tomu, aby si tvofili
vlastni Usudek o vykonu sportovcl a aby hodnotili jejich UspéSnost.
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Stfihové trendy u sportovnich prenosu se neustale méni, avsak jejich vyznam bude pfetrvavat. Jeremy
Orlebar shrnuje Ucinky stfihovych trendli na divaka takto: ,Pro televizniho divaka sportu je uvolnén

prostor tak, aby ho sam zaplinil, pficemZ se vyZaduje jeho aktivni reakce a zapojeni.“®

33 Cit. ORLEBAR, Jeremy. Kniha o televizi. 1. vyd. Praha: NAMU, 2012. str. 124. ISBN 978-80-7331-246-6
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ZAVER

Cilem mé prace bylo blize prozkoumat ¢innost obrazového stfihace pfi televiznim sportovnim pfenosu.
Obrazovy stfiha¢ je velmi duleZitym ¢lankem $tabu. Komunikuje se viemi sloZzkami $tabu a pfi své
komunikaci musi byt jasny a struény. Nijak vyrazné neovliviiuje dramaturgii pfenosu. Ukolem obrazo-
vého stfihace je, aby divak mél o vyvoji sportovniho prenosu prehled a aby mu neuniklo nic podstat-
ného. DuleZité momenty obrazovy stfiha¢ znovu opakuje ve vraceékach. StfihaCovy kvality tak v praxi
do velké miry ovliviiuje znalost technologie a schopnost rychlého a spolehlivého ovladani obrazové
rezie.

DalSim cilem bylo vytvofit obecnou skladbu sportovnich pfenosl. Kazdy sportovni pfenos ma svou

skladbu, proto jsem vytvofila obecnou skladbu sportovnich pfenosu. Déli se do jednotlivych sekvenci,

které nasleduji za sebou nebo jsou nékteré sekvence vynechany.

Pfinosem mé prace bylo poznat profesionalni obrazové stfihaCe a sledovat jejich praci pfi pfimém
prenosu, obzvlasté v feSeni nestandartnich situaci. DalSim pfinosem je, Ze jsem si vyzkouSela préaci
obrazoveho stfihace pfi televiznich sportovnich prenosech a praci obrazového stfihace jsem mohla

popsat i ze své vlastni zkuSenosti v Ceské televizi.

Vzhledem k pokusu o zobecnéni skladby sportovnich pfenost, nemusi toto ¢lenéni platit na véechny

televizni sportovni pfenosy. Nékteré prenosy se mizou vice ¢i méné vychylovat.

Prace na této studii mi pfinesla hlubsi seznameni s technologii. Pfedevsim z rozhovor( se zkuSenymi

kolegy a z praxe jsem si odnesla poznatky, které mi pomGzou v mém profesnim ristu.
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