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Uvodem Praktické Gasti Bakalaiské prace, nas Ondiej seznamuje s presnou koncepci své
fiktivni restaurace, které timto davad jasnou a neménnou vizi a striktni mantinely. Tuto
konkretizaci fiktivniho zaddni vnimam jako velky ptinos hlavné proto, Ze se Ondfej o¢ividné
snazil své zadani co nejvice prizplsobit realité, jako by se jednalo o skutecnou restauraci,
umisténou do existujicich prostor.

Dale pak nésleduji uz konkrétni vystupy a jejich popisy. Prvnim takovym je samotny nazev
restaurace "Eat Meat" a logo. Jak k ndzvu, tak k vizualni podob¢ loga restaurace, Ondiej
proaktivné argumentuje a obhajuje vizualni i korporatni koncept. K ptihlédnutim na filozofii,
s jakou by tato restaurace vstupovala na trh, ndzev kvituji pozitivné. Samotna podoba loga uz
tak jasné pozitivni dojem ned¢la. Je tvofeno velmi jednoduSe s diirazem na Cistotu a
typografii. Ackoliv je toto logo plné funkcni, pouzitelné v mnoha variantach i velikostech,
vnimdm na ném jeden zasadni nedostatek. Tim je ptesah vizudlniho stylu a jeho
rozpracovanost do dalSich dil¢ich variant dcefiné identity. Hra se symbolem, ktery
koresponduje k druhu pokrmu je velmi zajimava a je skoda, ze této moznosti autor nevyuzil.
Napriklad by se dalo toto logo modifikovat do konkrétnich druhi masa, na které autor
nezapomn¢l a vytvofil k nim ikonografii. Pak by naptiklad jednotlivé kapitoly v jidelnim
listku mohla byt loga, opatiend patfi¢nou ikonou s textem: "Eat Chicken" nebo "Eat Salad" a
na WC napt. "Eat Slowly". Takovy, ¢i podobny piesah bych v modern¢€ pojatém vizudlnim
stylu o¢ekaval. Coz by soucasné podporovalo viralni hodnotu celé koncepce.

Ke konkrétnim aplikacim vizualniho stylu bych pak autorovi vytknul, Ze ikony, které vytvofil
k sobé nekoresponduji. Jasné viditelné je to napf. na vizualizaci navrhu vizitky, kde jsou
vSechny ikony u sebe a jsou na nich jasné patrné rozdily v hustoté obrysovych car i
velikostnimu nepoméru. Dale pak vnimam jako nedostatek, na jinak vizualné velmi
povedeném navrhu jidelniho listku, Ondfejovo tradi¢ni nerespektovani spadavky a
predpokladané ochranné zony vlastniho loga. Text a jiné grafické prvky, umisténé na spad
nebo do vzdalenosti cca. 3 milimetri od okraje listu, budou velmi pravdépodobné
znehodnoceny uz ve vyrobé¢.

Jako nejslabsi ¢ast této prace vnimam graficky navrh webovych stranek, které se i pies snahu
o responzivitu vymykaji souCasnym trendiim a technologiim webdesignu. A to nejen po




vizualni, ale i po funkéni strance. Cely ndvrh na mé pusobi jako draft nebo 1épe feceno
wireframe — a to jesté nepovedeny.

Autor pomérné piesvéd¢iveé obhajuje tuto koncepci, avSak s ni nemohu souhlasit. Ptikladem je
tomu 1 fullscreenova uvitaci stranka pro evokaci atmosféry. Od tohoto konceptu hromadné,
webové stranky napfi¢ jednotlivymi segmenty trhu ustupuji, a ackoliv by pravdépodobné
m¢éla za nasledek pfijemné navozeni atmosféry, opakujicim se navstévnikiim by tento krok
pripadal od druhé navstévy obtézujici. Ondfej ziejmé neznd rozdily mezi responzivni a
mobilni verzi webovych stranek. Mobilni verze uz mnoho let neni standardem, a u
responzivnich verzi by se takovy uvitaci krok nedal preskocit a zobrazil by se také, coz by v
disledku navyseného objemu pienosovych dat vedlo k delSim prodlevam pii zobrazovani
obsahu ptipojeného pies mobilni data.

Zminim je$té posledni poznamku, tykajici se navrhu webdesignu, a tou je ikona pro menu.
Ano, Ondiej spravé tvrdi, ze je tato ikona zazita a obzvlast’ na verzich pro mobilni zatizeni
velmi ¢asto pouzivand. Ale pod ni se vzdy skryva hlavni navigace, coz v naSem ptipad¢ neni.
Ta je umisténa pod carouselem imagovych fotek, postradajici jakékoli marketingové sdéleni a
vyzvu k jasné akci.

Na kompletnim navrhu webovych stranek je patrnd naprostd neznalost webdesignu —
zakladnich principl, organizace layoutu, zdkonitosti zobrazeni i velikosti konkrétnich prvk,
v¢. naprosto nevyhovujici velikosti pisma pro mobilni zafizeni.

Shrnu-li celkovy dojem z Praktické Casti, pozitivné vnimam prvni ¢ast, vénujici se vizualni
identité jako takové a celkovou uroven psané casti Bakalafské prace. Negativné pak veétsi
diiraz na rozpracovani a ptesah vizudlniho stylu, ukdzku vice aplikaci pro provéieni
funkcénosti vizuality a celkovou online koncepci. Velmi pékné napsanou Praktickou c¢ast
Bakalaiské prace, i pres jeji vySe popsané nedostatky, doporucuji k obhajobé a navrhuji
hodnoceni D — uspokojivé.
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