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ABSTRAKT

Bakalérska préce se sklddé z nékolika ¢asti. Prvni z nich seznamuije ¢tenéie s programy pro
virtualizaci operacnich systémi. Dal§i ¢asti prace je manudl, ktery popisuje princip funkce
programu VMware, véetné jeho modifikaci. Dde obsahuje ndvod k pouziti VMware.
Podledni ¢ast préace se tyka pripravy diskovych obrazti operacnich systémi, pouzivanych
v predmétu Operacni systémy pro program VMware. Systémy budou nakonfigurovany

podle poZadavkt vedouciho préce.

Klicova sova: virtuaizace, VMware, Microsoft Virtual PC, Microsoft Windows, Linux

ABSTRACT

This bachelor thesis contains severa parts. The first one informs reader about programs for
virtualisation of operating systems. The other part of this thesis is manual that describes
principle of function program VMware, inclusive of his modifications. Then it contains
instruction of using VMware. The last part of this thesisis concerning about making of disk
images of operating systems used in subject Operating systems for program VMware. The

systems will be configured under the requirements of leader.

Keywords: virtualisation, VMware, Microsoft Virtual PC, Microsoft Windows, Linux
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UvoD

Pro vyuku Operacnich systémi potiebuji studenti pracovat s pravy administratora nebo
roota. ProtoZe neni mozné studentum povolit takovy pristup na fyzické pocitate ve

studovng, je potieba tento problém reSit pomoci virtualizace.

Virtualizace je ¢innost, pri které se na jednom fyzickém pocitaci emuluje jeden nebo vice
pocitact pomoci speciaizovaného softwaru. Virtualizovat lze na raznych arovnich, od
celého pocitace, tzv. virtudni stroj, po jeho hardwarové komponenty jako napr. virtuéni
procesory, virtudni pamét’ atd. Virtudlni stroj je v podstaté obraz pocitace, ktery béZi uvniti
jiného pocitace. Takové virtudni stroje umoznuji vytvaret produkty VMware. Mezi
produkty VMware patii napi. VMware Player, VMware Server, VMware Workstation

a mnoho dalsich.

Velka ¢ast této bakalarské préce je vénovana pravé produktu VMware Workstation, ktery je
vyuZivan ve vyuce pro virtudizaci operacnich systémi. Je zde popsano jeho vyuZiti,
jednotliva zatizeni, poZzadavky na hostitelsky systém a navod na instalaci. Pro Uplné
zac&ecniky byl vytvoren ndvod na pouZiti VMware, ktery popisuje jak nastaveni a vytvoreni

virtualniho stroje, tak celkovou praci s nim.

A protoZe VMware neni jedingm virtualizaénim nastrojem, je v praci uveden i Microsoft
Virtual PC. Kromg jeho viastnosti jsou zde popsany i poZadavky na hostitelsky systém,

konfigurace virtudniho stroje a instalace hostujiciho systému.

Nakonec je produkt Microsoft Virtual PC s produkty VMware porovnan.
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1 VIRTUALIZACE

Jako virtualizace se v prostiedi pocitact oznacuji postupy a techniky, které umoznuji
k dostupnym zdrojaim pristupovat jinym zpusobem, nez jakym fyzicky existuji, jsou
propojeny atd. Virtualizované prostiedi mize byt mnohem snéze prizpisobeno potiebam
uzZivateli, sndze se pouZivat, pripadné pred uZivateli zakryvat pro né nepodstatné detaily
(jako napt. rozmisténi hardwarovych prostiedkt). Virtualizovat |ze na rtiznych drovnich, od
celého pocitace (tzv. virtualni stroj), po jeho jednotlivé hardwarové komponenty (napr.
virtualni procesory, virtudlini pamét’ atd.), pripadné pouze softwarové prostiedi (virtualizace

operatniho systému). [9]

1.1 Priklady pouziti virtualizace

- Virtudlni stroj je obraz pocitate, ktery viak existuje jen jako model uvnitt jiného
pocitace. Programy beézici uvniti tohoto stroje se chovaji, jako by beZely na
skutecném pocitaci, ale ptitom nemohou nijak ovlivnit zbytek ,vnéjSiho* pocitace.
Virtudni stroje se pouZzivaji z bezpecnostnich divodi pro béh nekterych aplikaci,
aby se tyto aplikace nemohly navzgem Zadnym zpisobem ohrozit, ani ovladnout
hostitelsky pocitac, resp. jeho operacni systém. Nékteré programovaci jazyky byly
navrzeny piimo pro béh ve virtudnim stroji a zpravidla se nepiedpoklada, Ze by
v nich napsané programy bézely primo na hardwaru. Prikladem takovych jazyku je
Java ¢i C#. Ve virtudinim stroji je mozno spustit také néjaky operacni systém (¢asto
jiny nez ten, pod kterym virtuani stroj bézi) a uvniti tohoto operacniho systému pak

b¢Znym zptisobem fungovat.

- RAID umoznuje zapojeni n¢kolika disku, které se navenek tvéri jako jediny, pricemz

nabizi vySSi rychlost ¢i odolnost proti chybam.

- Virtudlni pamét je zpasob, jakym programy mohou pracovat s vétSim mnozstvim
paméti nez pocita¢ ve skutecnosti obsahuje, oddéluje pamét’ jednotlivych procesi
atd.

- Diky multitaskingu (z anglického multi = mnoho, task = Uloha, v informatice
oznxuje schopnost pocitace, resp. operacniho systému provadét nékolik Uloh

soucasné) a threadiim (z anglického thread = vidkno, v informatice oznaguje vi&kno
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vypoctu, tedy posloupnost po sobé jdoucich operaci) miZe na jednom procesoru
b&Zet vice programi zdanlivé soucasné.

Nekdy se jako soucast virtualizace chape také emulace, kterd umoZziuje beh
aplikaci, urc¢enych pro jiné hardwarové prostredi (zcela jinou architekturu
pocitace/procesoru, napi. béh programi pro ZX Spectrum na bézném PC

s procesorem architektury x86). [9]

1.2 Nékteré virtualizaéni systémy a emulatory

1.2.1 Platforma x86

1.2.1.1 Komeréni software

VMware Workstation - virtuani stroj, uréeny pro provoz vice OS naednou.

V pocitagich s procesorem x64 je schopen podporovat obé platformy x86 a x64.

Podporuje nejvice operacnich systémd.

VMware GSX Server - virtudni stroj, uréeny predevSim pro nasazeni v serverech.

V soucasné dobe jg nahradil VMware Server, ktery je Siten zdarma.

VMware ESX Server - virtudni stroj, uréeny piedevsim pro velké servery a jgich

konsolidaci. [9]

1.2.1.2 Nekomeréni software

Bochs - univerzalni emulétor platformy x86

Microsoft Virtual PC 2007 - virtudni stroj, uréeny pro provoz vice OS ngjednou.

Podporuje oficidiné jen operatni systémy Microsoft Windows, ae i néekteré

distribuce Linuxu. Je Siten zcela zdarma i ke komerénim Ggelam.

Microsoft Virtual Server 2005 R2 - virtualni stroj, uréeny predevSim pro nasazeni

v serverech. Podporuje oficiainé operatni systémy Microsoft Windows a nekteré
distribuce Linuxu. V poéitatich s procesorem x64 je schopen podporovat obé

platformy x86 a x64. Je Siren zcela zdarma i ke komerénim ucelam.

Qemu - 0 néco rychlejSi emulator x86
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122

VDM Sound - virtudini zvukova karta podporujici zvuk pro DOSové aplikace béZici

pod Microsoft Windows.

VMware Player - virtudni stroj, uréen pouze pro beh jiz vytvorenych virtudnich

stroju ve VMware Workstation. Je Siten zcela zdarmai ke komerénim acelam.

VMware Server - virtudni stroj, nahrazuje VMware GSX Server, uréeny piredevsim

pro nasazeni v serverech. V pocitagich s procesorem x64 je schopen podporovat obé

platformy x86 a x64. Je Siten zcela zdarma i ke komerénim ucelam.

Xen - linuxovy virtuani stroj umoziujici soucasny béh vice OS na pogitaCi

architektury x86 (vyZaduje vsak specifické Upravy OS). [9]

Dal§i platformy
1964 - emulator Nintenda 64

PearPC - virtudlni stroj umoznuijici béh operatniho systému Mac OS X v Microsoft
Windows nebo Linuxu (nad x86).

Qemu - rychly emuldor nékolika platforem (x86, ARM, SPARC atd.)

VisualBoyAdvance - emulator GameboyAdvance

ZSNES - emulétor NES [9]

1.3 Virtualizace na Urovni opera¢niho systému

131

132

K omer ¢éni

Cadega - umoznuje beh modernich her pro Microsoft Windows na Linuxu (vychézi
zWine)

CrossOver - umoziuje beh nekterych aplikaci (napt. Microsoft Office) na Linuxu
aMacOS (vychazi z Wine) [9]

Nekomeréni

DOSBox - emulace MS-DOS pro operatni systémy Linux a Microsoft Windows,

uréeny piredevSim ke hrani starych her.
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-  DOSEMU - emulace hardwarového prostiedi pro MS-DOSV Linuxu

- Wine - umoznuje béh programi pro Microsoft Windows na Linuxu. [9]
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2 VMWARE PLAYER

VMware Player je aplikace, kterd umozZiuje nacteni a spoudténi virtudnich stroji
vytvorenych v VMware Workstation, GSX Server a ESX Server. VMware Player ke své
funkci nepotiebuje Zadné z daSich produkta VMware. Jeho velkou piednosti je spousténi
virtudnich stroja, vytvorenych také v Microsoft Virtual PC a Virtual Server. Je voln¢
Sititelny a je moZné jg ziskat staZenim ze serveru spolecnosti VMware nebo jeg naleznete
v z&kladni instalaci VMware Workstation verze 5.5.

Hodi se napt. pro prezentace a predvadéni néjakych reSeni v praxi, vyuZziti ngjde zefména
u uZivatelu, ktefi s chtéji vyzkouSet a otestovat n¢jaky systém, reSeni ¢i aplikaci v praxi bez

nutnosti jeho pIné instalace. Stati s jen spustit dodany virtuani stroj.

Moznosti nastaveni VMware Playeru jsou omezeny, |ze pouze pritazovat velikost operacni
paméti pro virtudni systém a nastavit typ sitového pripojeni virtudliniho stroje do testovaci
sit¢ - pomoci NATu ¢i premosténého sitového spoje v prostiedi hostitelského pocitace.
VMware Player mimo vlastni formd VMware podporuje také formaty virtudnich stroji

Microsoftu a je dostupny ve verzich pro MSWindows i Linux. [10]
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3 VMWARE SERVER

v MO

VMware Server je volné Sititelny virtualizaéni produkt pro servery MS Windows a Linux.
Funguje na platformé x86 pripadné x86_64, umoziuje také vyuzit v hostujicim systému
druhy procesor, pokud v pocitaci je. Umoziuje uZivateli rychle zprovoznit novy server
rozdélenim fyzického serveru na vice virtudnich stroji. Instalace a pouzivéani je priblizné
stejné ndrocné na znaosti, jako je tomu u VMware Workstation. Server funguje na pozadi
a pripojuje se k nému lokané klientem nebo pres sit. Pokud se vyskytne néjaky problém,
klienta je mozné , natvrdo sestielit* a pritom to Server viibec neovlivni. Déle je tu webové
rozhrani pro zakladni spravu virtuanich stroji, které umoziuje zobrazit jejich stav, pripadné

umozni z&kladni konfiguraci virtualniho stroje nebo jeho zapnuti a vypnuti.

Pro centralizovanou spréavu vice instanci WMware Serveru je tieba pouZit nastroj

Virtual Center, ktery je uz, bohuzel, placeny.

VMware Server je vhodny pro vyvojée, testovani novych verzi programa atd. Jestlize se
vam nechce instalovat nové operacni systémy do VMware, je mozné zkusit uz hotové
obrazy raznych systému, které jsou stéhnutelné z webu [11] VMware Technology
Network — Virtual Appliances. [12]
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4 VMWARE WORKSTATION

4.1 Uvaod

VMware Workstation funguje vlastné jako pocita¢ uvniti pocitate, coZz znamena, Ze uzivatel
S mize spustit ngjaky operacni systém a v ném pouzit jakékoliv aplikace, které jsou pro ngj
uréené, aniz by dodlo k jakymkoliv zménam (¢i omezeni funkénosti) pavodniho operacniho
systému. Napiiklad uZivatel systému Linux, ktery potrebuje pouzit néjaky program, uréeny
pro systém Microsoft Windows a nedostupny na platformé Linux, s mizZe oteviit VMware
Workstation, v ném spustit Microsoft Windows a nasledné potiebny program. Pochopitelné
VMware Workstation mizZe byt pouZit i obracené — uzivatelé systému Microsoft Windows,
ktefi potrebuji pouzit n¢jakou aplikaci, ur¢enou pro Linux, s ji mohou spustit ve virtuanim

stroji. A to je pouhy néstin vSech moznosti.

VMware je virtualnim strojem, uréenym pro pocitace s procesory Intel Pentium ¢i lepSim.
VMware je moZné instalovat v prostiedi systéma Microsoft Windows NT, 2000, XP, 2003
a raznych Linuxovych distribuci. Software virtualniho stroje pak b&Zi na redném stroji
a virtudnimi stroji nabizi tutéz zakladni architekturu, kterou vyuzZivai redlny stroj. Pritom

architektura je dana typem procesoru.

Z vnéjSiho pohledu se maze zdét, Ze VMware Workstation se podoba emulétoru (tim se
mini stroj, béZici pouze softwarove), avSak mezi virtudnim strojem typu VMware
Workstation a emulatorem existuje jeden zasadni rozdil, zatimco emulator zachytava
vSechny instrukce a pieklada je do podoby, vhodné pro redny cilovy stroj, virtudni stroj
piedava vétSinu instrukci reanému stroji beze zmén. A protoze redny stroj je podstatné
rychlgSi nez softwarovy emulétor, programy, spusténé na redném stroji, bézi vzdy rychlgi
a efektivngji nez na softwarovém emulatoru. Kromé toho plati, Ze v pripadé redného stroje
se nemusite zabyvat otazkami kompatibility do takové miry, jako v piipadé emulétoru,
redlny procesor totiZ stéZi udéla néjakou chybu.

Procesor pocitace je tésné propojen s fyzickou paméti pocitate (RAM). VMware vyuZiva
vyhod v3ech technik spravy pamgti, pouzivanych v soudobych operacnich systémech. Jeding
tak 1ze zachovat propojeni procesoru s paméti i u virtualniho stroje.

Nicméné i virtudni stroj musi provadét néjakou emulaci — pokud by tomu tak nebylo,

virtudini stroj by prevzal tizeni celého pocitace. V pripadé VMware Workstation se emulace
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pouziva pii préci s perifériemi (disky, sitové adaptéry apod.) a pii vyuzivani urgitych
privilegovanych instrukci procesoru. AvSak i presto, Ze hardware VMware je vytvaren
softwarove, miZete redny hardware namapovat na virtuani hardware a vyuZivat jg zcela
béZnym zpasobem. To ale znamend, Ze veskerd komunikace mezi rednym hardwarem
a virtudlnim strojem prochazi pres nékolik dalSich vrstev, coz vede k urcitému zpozdéni; na
druhou stranu vSak tato abstrakce umoziuje pouZziti nékterych funkci, které toto zpozdeni

vice nez vyvazuji. Typickym prikladem muzZe byt odpojovani a ptipojovani zatizeni. [1]

411 Pojmy
Pojem hostitelsky a hostujici pocita¢ popisuje vas fyzicky a virtudni pocitas:

- Fyzicky pocitag, na kterém je nainstalovan VMware Workstation software,
oznxtujeme jako hostitelsky pocitac. Operacni systém pak nazyvame hostitel sky

operachi systém.

- Operani systém, beZici ve virtudnim (hostujicim) pocitagi, oznatujeme jako

hostujici operacni systém.

4.1.2 Vyuziti VMware

- Béh vice operatnich systémii probihajicich souc¢asné na jednom fyzickém stroji —

VMware je software, ktery umoznuje provoz vice x86 systému na jednom PC,
obsahujici systémy jako jsou Microsoft Windows, Linux, NetWare, a jgjich aplikaci
bez restartovani nebo rozdéleni pevného disku. Vysledkem jsou redukované néklady

na hardware a rychlgsi piistup k riznym zatizenim.

- Vyvoj softwaru a testovani - VMware Workstation prinaSi urychleni vyvoje softwart

a testovani, vytvéreni vice vyvojovych a testovacich zatizeni, jako jsou virtuani
stroje, za vyuziti jednoho PC. Vyvojari tak mohou vytvéret testovaci prostiedi
dozené z vice virtuadnich stroju, které pak pouZiji pro snadnéjSi vyvoj a testovani
aplikaci na vice operacnich systémech, nebo pro rychlé vytvéareni a testovani aplikaci

na vice nezavidych virtudlnich sitich v rdmci jednoho PC.

- PouZiti VMware sebou piinéSi i dalsi vyhody — napriklad pokud by testovani mohlo

vést k poskozeni operacniho systému hostitelského systému, je mozné vyuZzit

specidni rezim virtudnich diska VMware. Dojde-li k poskozeni virtuaniho disku, je
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mozné se vratit k prechdzejicimu stavu systému. V pripadé reaného systému by

takové poskozeni obvykle znamenalo reinstalace operacniho systému. [1]

4.1.3 Soubory virtuélniho stroje
Virtudni pocitace typicky sestavaji z nékolika souborti, rozlienych podle piipon:
- LOGjsou malé soubory, které popisuji klicové aktivity virtudliniho stroje.
- NVRAMjsou soubory, které ukladaji stav BIOSu virtuaniho stroje.
- VMX jsou malé soubory, které popisuji konfiguraci pocitace.
- VMDK jsou velké soubory, které reprezentuji virtudni hard disky.
- VBN jsou soubory snimki, které ukladaji stav virtualniho stroje.
- VMBS jsou soubory, které ukladaji stav virtualniho stroje po prepnuti do Usporného
rezimu.

DalSimi ptiponami, které VMware vytvéri, mohou byt napt. VMIM VMSD, VMEM

4.2 Virtuéni strop VMware

VMware Workstation vytvari virtualni hardware nad realnym hardwarem (procesorem,
paméti) hostitelského pocitace.

4.2.1 Procesor, shérnice, pamét’ a preruseni

Pocita¢ tiidy PC mé ti zakladni komponenty: CPU, pamét’ a vstupné/vystupni zarizeni.
Zkratka CPU pochézi z anglickych slov Central Processing Unit a oznacuje skutecné srdce
pocitate. BéZné se pouziva oznaceni procesor. Procesor neni vyuZivan pouze k provadeni

jednotlivych instrukci, tvoricich néjaky program, aei k fizeni zbyvajicich ¢ésti systému.

A protoZe procesor neni schopen uloZit vSechna dilezZita systémova data do své paméti,
kterd je z hlediska velikosti znaéné omezend, potiebuje ke své praci i néjakou vnéjsi pamet’.
Ta miva podobu paméti RAM (z anglického Random Access Memory — pamét’ s néhodnym
piistupem). Jelikoz je tato pamét’ pro procesor velmi duleZita, mak ni procesor témei piimy
pristup. Mezi procesorem a paméti se nachézi vrstva, které se rika jednotka spravy pameti

(MMU — Memory Management Unit). Ta déli celou pamét’ RAM na malé ¢asti, nazyvané
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stranky. Soucasné s jednotka spravy paméti udrzZuje tabulku strének, v niz je ulozen vztah
mezi adresami paméti a jednotlivymi strankami.

Pameét’, vyuZivana uZivatelskymi programy, se nazyva virtualni pamer. Jakmile si procesor
vyZzada obsah n¢jaké adresy v paméti, jednotka spravy paméti nacte z tabulky stranek
odpovidgjici adresu fyzické paméti a zajisti nacteni obsahu spravné adresy. Méli byt preklad

adres proveden, musi operacni systém spolupracovat s MMU.

Na druhou stranu jen stéZi najdete n¢jaké zarizeni, které by meélo jakékoli primé piipojeni
k procesoru. PFiciny jsou dvé: zaprvé je to znaény pocet ruznych zatizeni, liSicich se natolik,
Ze je témef nemoZné vytvorit v procesoru néjaké rozhrani, které by bylo schopné
podporovat kazde zarizeni. A zadruhé rizné zatizeni vysilgji data v razné ¢asové okamziky,
v dudedku ¢ehoZz se maze stét, Ze se nekolik zafizeni bude soucasné snazit komunikovat
s procesorem. Nema smysl, aby se procesor vénoval néjakému zarizeni jedté predtim, nez
jsou vSechna data vysilana zatrizenim, usporédana v takovém formétu, kterému procesor
rozumi. Z tohoto divodu je procesor pripojen ke spolecné sbernici, k niZ jsou pripojena
i vSechna zatrizeni. Kromé toho v mnoha piipadech se jesté pouzivaji specidni fadice
a rozhrani, nachézejici se mezi zatizenim a sbérnici: typickym piikladem maZe byt napi.
radi¢ SCSI.

Soucésti VMware jsou virtudlni shérnice, podobgjici se tém, které ngjdete i v modernim PC.
Jednou z nich je sbérnice PCl a druhou rozsiieni této sbérnice, nazyvané PCIl-to-1 SA bridge.
Shérnice 1SA piedstavuje zastaraly standard. A ackoliv se vykonové tato shérnice vibec
nemiZe srovnavat se soudobymi standardy, z divodu zpétné kompatibility je stale

udrzovana.

| kdyZ nektera zarizeni, k nimz patii napr. sériové porty, stéle jesté vyuZivaji rozhrani ISA,
Vvyvojéii hardwaru se mu snaZi vyhnout, nebot jeho vyuZivani je spojeno s mnoha
omezenimi. N¢ktera z téchto omezeni jsou dana preruSenim a vstupne/vystupnimi porty.
Kdykoliv je totiz n¢jaké zarizeni piipraveno vydat svoje data do procesoru ¢i chce procesor
sdélit nejakou jinou duleZitou informaci, odeSe po sbérnici pieruSeni. Procesor €
zaregistruje, prerusi svou aktudlni cinnost a prijaté preruSeni zpracuje. Shérnice ISA
rozliduje jednotliva preruseni tim, Ze jim pridéluje ¢ida IRQ (Interrupt Request Level).
ProtoZe ale neni mozné vyuZzivat prilis mnoho ¢isel, mohou nastat situace, kdy se dvé rtizna

zatizeni budou snaZit o vyuziti téhoz pireruSeni. Vydedkem mohou byt velmi vazné konflikty



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 20

zatizeni, vedouci k jgich nefunkénosti. Podobné plati, Ze ke komunikaci mezi zatizenimi
aprocesorem jsou vyuzivany i vstupné/vystupni porty.

Sheérnice PCl nemé ani jeden z popsanych problémi. PreruSeni sbérnice PCI totiZ obsahuje
podstatné vice informaci, coZ znamend, Ze nekolik PCI zafizeni maZe sdilet jedno prerueni.
Cipova sada je navic schopna po zapnuti poéitace automaticky priradit vstupné/vystupni
porty.

Na obrazku 1 se nachézi schéma hardwaru VMware Workstation. Je tady pomérné zvI&stni
umisténi rozhrani PCl IDE diskt, k némuz je mozZno pristupovat jak pres sbérnici PCI,
tak pres sbérnici 1SA. [1]

Ethernet Vmware

SCSl | BVGA IDE Zvuk Jina
FPameat

Sbérnice PCI PCI to ISA bridge

MMU
CPU

Obrézek 1: realny hardware a virtudni hardware

422 Zarizeni VMware

4.2.2.1 |DE disky a CD-ROM mechaniky

V pocitacich PC se nejcastéji pouZivagji disky IDE (z anglického Integrated Device
Elecktronics). Pavodni disky se od soucasnych liSily. Na z&kladni desce pocitate se
nachazel fadi¢ disku, propojeny se samotnym diskem vyhrazenym (a oddélenym) datovym
kandlem. Tyto radice v&ak zvySovaly cenu pocitacia. Navic v mnoha pripadech tyto fadice
nabizely vlastnosti a funkce, které bézné PC vyZaduje — napt. fadi¢e SCSI-1 ¢i SCSI-I1 jsou
schopné pracovat az se 7 disky ¢i jingmi zatizenimi. BéZzné PC vSak jen mdlokdy ma vice

nez 1 ¢i 2 disky. DalSi komponenty mivaji obvykle podobu rozsiujicich karet s rozhranim
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ISA ¢&i PCI. Z tohoto divodu se vyvojari rozhodli omezit funkce radice disku a tak snizit
cenu pocitace. Vydedkem jgich vyvoje byly IDE disky, u nichz byly tyto radice

integrovanou soucasti.

S narustem popularity se IDE disky staly velmi rychle nejcastéji pouzivanymi typy diski.
Nicméné uréita omezeni, ktera jsou soucésti pavodniho névrhu IDE, zpisobovala pozdgjsi
problémy. Kdykoliv pak vznikl novy problém, ngjaky vyvojér pridal k piavodni specifikace
novy ,standard‘. Typickym piikladem mohou byt CD-ROM mechaniky, kdy pavodni
specifikace IDE jg viibec nepodporovala, a proto vyvojari hardwaru zahrnuli do specifikace
IDE i standard ATAPI (z anglického AT Attached Packet Interface, jde o standard,
umoziujici piipojeni CD-ROM k rozhrani IDE).

Podobné jako vétSina zakladnich desek, tak i VMware Workstation nabizi dva IDE fadice,
nazyvané primarni a sekundarni. PreruSeni a vstupné/vystupni porty prifazené k tomuto

rozhrani naleznete v tabulce 1.

Rozhrani IRQ Vstupné/vystupni porty
IDEO 14 0x1f0-0x1f7, Ox3f6
IDE1 15 0x170-0x177, 0x376

Tabulka 1: prerugeni a |/O porty

Podobné jako realné IDE rozhrani, mize podporovat maximalné 2 zatizeni (oznatovana
jako master a dave). V prostiedi VMware se mize jednat jak o pevné disky, tak
i 0 mechaniky CD-ROM/DVD-ROM, CD-R a CD-RW.

VMware uklada virtualni a bezné disky do soubori, nachézejicich se na pevném disku
hostitelského systému. Tyto soubory jsou obrazy celého virtuaniho disku, a proto byvaji

pomeérne velikeé.

VMware disky vam nabizi i nékteré vlastnosti, se kterymi se u rednych diski nesetkéte.
Napriiklad to miZe byt moZnost zruSeni v3ech zmeén ¢i zdénlivé oznateni disku pro cteni
i z&pis, aniz by dochézelo k jakymkoliv zménam vychozich dat. Kromé toho CD-ROM
mechaniky je mozné ve VMware nakonfigurovat jako mapovani realného disku. A nachézi-li
se obraz CD-ROM na hostitelském systému (napi. soubor ve formétu 1S0), je mozné

ve VMware vytvorit CD-ROM mechaniku, ktera se bude odkazovat natento obraz. [1]
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4.2.2.2 SCSI Disky

Rozhrani SCSI (z anglického Small Computer System Interface) je standardem shérnice
douzici pro pripojovani periférii, tj. riznych zatizeni, k pocitaci. Tato sbérnice je nezavida
na architekture pocitate, coz znamena, Ze je mozné jg napr. prendSet mezi pocitaci PC
a Apple, za predpokladu dostupnosti ovladati, potiebnych k zpiistupnéni takového
zatizeni. Brana mezi shérnici SCSI a pocitatem se nazyva hostitel skym 7/adicem SCS.

Existuje nekolik typt SCSI sbérnic: SCSI-1, SCSI-11, Fast SCSI-I1, Ultra Wide SCSI apod.
Ke sbérnicim SCSI-I a SCSI-II lze pripojit az 8 zatizeni. Naopak sbérnice Wide SCSI

anovéjsi dokaZi pracovat az se 16 zarizenimi.

Soucasti VMware Workstation je i virtudini SCSI hardware. Specidlni reZzimy a vlastnosti
SCSI diskt ve VMware jsou shodné s IDE diky, popsanymi v piedchézejici ¢asti. A protoze
virtudini SCSI tadic ma rozhrani PCI, systém mu pii svém startu pridéluje preruseni IRQ

a ¢ido vstupné/vystupniho portu dynamicky. [1]

4.2.2.3 Disketové mechaniky

NejednodusSim zatizenim, které VMware podporuje, je disketova mechanika. Zatimco
ostatni platformy dokézi s disketovou mechanikou pracovat velmi pokrocilym zpiasobem
(napt. dokazi automaticky detekovat typ media ¢i jg vysunout), v piipadé PC musi byt
vSechny Ukony provéadeény rucné. Steiné jako u samotne diskety ani hardwarove specifikace
disketovych mechanik se v poslednich letech prakticky viibec nezmenily. Radi¢ disketové
mechaniky u PC neni ani dokonce schopen automaticky Zzjistit, zda je mechanika pripojena
Ci jakou kapacitu médii dana mechanika podporuje. Jinymi slovy feceno, fadi¢ se pouze
snazi ngjit médium, a pokud se mu ho nepodaii nalézt, jednoduSe oznami operac¢nimu

systému, Ze s danym médiem nedokéze pracovat.

V hostujicim systému je mozné namapovat jednu ¢i dvé virtudni disketové mechaniky
na realné disketové mechaniky nebo na obrazy disket, umisténé v hostitelském operacnim
systému. Préce s disketami je v prostiedi VMware velice vyhodna. Diskety jsou totiZ nejen
nespolehlivé, ae i pomaé. Nakopirovanim obrazu n¢jaké diskety na pevny disk
hostitelského systému a nésednym vytvoienim odkazu ve VMware na tento obraz

umoziuje, aby byla prace s nim podstatné rychlegjsi.
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Radi¢ disketové mechaniky vyuziva u PC prerudeni IRQ 6 a vstupné/vystupni porty 0x3f0
az 0x3f5 a Ox3f7.

Dodavatelé hardwaru zacali nabizet disketové mechaniky s rozhranim USB ¢i dokonce I DE,
aby se tak vyhnuli nevyhodam, spojenym s provozem disketovych mechanik. Ve VMwaru je
moZné namapovat virtualni SCSI mechaniku téZ jako klasickou disketovou mechaniku.
Nicméné vyhody konfigurace nejsou piilis velké. Proto pokud vas bude zajimat obsah
néjakeé diskety, pak je podstatné jednodussi vytvorit si v hostitelském systému obraz této
diskety a poté disketu zahodit. [1]

4.2.2.4 Sifovérozhrani

Sirfovym adaptérem (NIC — Network Interface Card) se rozumi adaptér, schopny

zachycovat signdly v siti, filtrovat je a nakonec piedat procesoru k dalSimu zpracovani.

Pro vytv&eni lokdnich pocitatovych siti se nej¢astéji pouZivaji sité typu Ethernet.
V dudedku nizkych cen, se zacaly do pocitaci montovat zaékladni desky s integrovanymi
sitovymi adaptéry.

Ve virtudnim stroji VMware je mozno vytvorit aZ tii sitove adaptéry, pricemz kazdy z nich
muZe byt nakonfigurovan jednim ze tti moznych zptisoba. Prvnim z nich je hostitel ska sit,
existujici pouze v hostitelském operacnim systému a pouZivana predevsim pro komunikaci
mezi hostitelskym a hostujicim systémem. V pripadé konfigurace mostova sit’ je hostujici
systém schopen komunikovat piimo se siti, ke které je pripojen hogtitelsky pogcitas.
Podednim typem je NAT sif, coZ je hogtitelska sit’, vyuZivajici pro komunikaci s vnéjSimi
sitémi pieklad sitovych adres (NAT — Network Address Trandation).

Podobné jako SCSI tadi¢ i virtudni sitoveé adaptéry maji ve VMware rozhrani PCI, coz
znamena, Ze preruSeni a vstupné/vystupni adresy jsou prifazovany dynamicky pri startu
systému.

Nastaveni sité¢ ve VMware umoziuje plné vyuziti reané sité, pocinge SSH tunelovanim

a konce vyuzivanim vzdalenych tiskovych serveru. [1]

4.2.2.5 Sériové porty

Sériové porty jsou starSim typem periferniho rozhrani, umoziujici prenos dat mezi dvéma

zatizenimi bit po bitu. Sériovd komunikace se nejicastéji pouziva pii pienosech dat mezi
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po¢itacem a modemem. Cip, ktery zgjidtuje tuto komunikaci, se obvykle oznaduje zkratkou
UART (z anglického Universal Asynchronous Receiver — Transmitter). U soucasnych

z&kladnich desek jsou tyto ¢Cipy integrovany piimo do ¢ipove sady.

Parametry ¢iptt UART po dlouhou dobu nevyhovovaly poZzadavkam. Pavodni ¢ipy 8250
a 16450 totiz nem¢ly dostatek velké zésobniky a nebyly tedy schopné ukladat prichozi
znaky. U systémi DOS nebyl toto Zadny problém, nebot’ v téchto systémech nebylo nikdy
spudténo vice procesi nagjednou. AvSak skutecné operacni systémy, douzici i k jingm
acelim nez jen ke spoudténi daldich programi, na tento problém narazily. Cipy UART
mnohdy prepsaly prisudny zésobnik diive, neZ byl jeho obsah nacten operacnim systémem.
O vyieSeni problému se snazili tvarci ¢ipu 16550, jehoz soucésti byl zasobnik FIFO.
Bohuzel vk tyto cipy mely jednu zasadni chybu, kvuali kterym byl tento zasobnik
nepouZitelny. Reakci natuto chybu vznikl ¢ip 16550A, ktery je pouZivan az do dnesdni doby.
Soucasti VMware Workstation jsou ¢tyti sériové porty s virtudnimi ¢ipy 16550A. Tyto
porty maji pevné danou konfiguraci, odpovidgjici vychozi konfiguraci PC. Jednotlivé

parametry naleznete v tabulce 2.

Nazev v Vstupné/vystupni
Nazev v DOSu Linuxu IRQ porty
Ccom1 /dev/ttySO 4 0x3f8 az Ox3ff
COoM2 /dev/ttyS1 3 0x2f8 az Ox2ff
COM3 /dev/ttyS2 4 0x3e8 az Ox3ef
COM4 /dev/ttyS3 3 0x2e8 az Ox2ef

Tabulka 2: prerugeni a /O porty
V prostiedi VMware Ize pripojit k sériovym portim skute¢na zatizeni, presmérovavat jejich

vystup do soubort na hostitelském systému. [1]

4.2.2.6 Paraleni porty

Na rozdil od sériovych porti, piendSgjici data bit po bitu, paralelni port piendsi osm biti
najednou. Cilem pivodniho navrhu bylo vytvorit piedevdim jednosmérny port, vhodny pro
pripojeni zarizeni, nevyZadujicich velké pienosové rychlosti (typickym prikladem mohou byt
tiskarny). V prabéhu doby viak paraelni porty postupné ziskavaly schopnost prenéset data
obéma smery, coz znamenalo, Ze pripojend zarizeni mohla zatit odesilat néjaké informace

do pocitace. Ackoliv jgich prenosova rychlost neni nijak vysoka a vyuzZivani vice zatizeni,
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piipojenych k jednomu paralelnimu portu, je vice nez problematické, jsou tyto porty
soucasti prakticky viech PC.
VMware Workstation podporuje dva paralelini porty PC, a to jak v jednosmérném, tak

i obousmérném rezimu. Jednotlivé parametry paralelniho portu naleznete v tabulce 3. [1]

Nazev v DOSu Nazev v Linuxu IRQ | Vstupné/vystupni porty
LPT1 /dev/Ip0,/dev/parport0 |7 0x3bc az 0x3be
LPT2 /dev/lpl,/dev/parportl |5 0x378 az Ox37f

Tabulka 3: prerugeni a /O porty

4.2.2.7 Rozhrani USB

VMware Workstation podporuje univerzalni sériovou sbérnici (USB — z anglického
Universal Serial Bus) uz od verze 3. Jedné se o pomérné moderni typ sbérnice, nabizejici
stiedné vysoké pienosové rychlosti. Tato sbérnice je vhodna predevdim pro piipojovani
periférii, jako napi. klavesnic, mysi, tiskéren, skeneri a pienosnych meédii. Sbérnice
podporuje pripojovani a odpojovani zatizeni za provozu, coZ znamena, Ze kvali pripojovani
néjakého zatizeni nemusite vypinat pocitac. Dasi vyhodou je, Ze zatizeni, nemajici prilis
vysokou spotiebu, mohou byt napgena piimo ze shérnice. Samotny prenos dat po sbérnici
USB se podoba prenosu dat pres sériové porty, avSak na rozdil od nich sbérnice USB
podporuje pripojeni vice zarizeni. U USB shbérnice jsou jednotliva zafizeni propojena
s hostitelskym adaptérem jako koienem stromu zafizeni. Tento strom se pak vétvi
v rozbocovatich sbérnice a koné¢i v jednotlivych zatrizenich. Mnoha zatizeni obsahuiji

vestavéné rozbocovace.

Virtudlni USB ve VMware Workstation emuluje rozhrani universalniho hostitelského fadice
(UHCI — z anglického Universal Host Controller Interface), coz je konkrétni hardwarova
specifikace. Kterykoliv operacni systém, podporujici USB, by pak mél byt schopen tento
hardware podporovat. VMware mapuje hostitelsky fadi¢ USB realného systému na virtualni
fadi¢. Podobné jako u ostatnich PCl zafizeni i u rozhrani USB plati, Ze preruSeni
a vstupné/vystupni porty virtudniho rozhrani zévisi na konfiguraci daného virtudniho
stroje. [1]
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4.2.2.8 Grafické adaptéry

U pocitact PC douzi graficky adaptér i k nécemu jinému neZ jen k pouhému propojeni
pocitace s monitorem, jeho soucésti je i pamet’, v niZ jsou uchovavana data o barvéch vsech
bodt na obrazovce. Krom¢ toho graficky adaptér obsahuje procesor, schopny provadét
grafické vypocty a kredit dozité struktury. V pocatcich vyvoje osobnich pocitaci se
pouzivalo nekolik raznych nekompatibilnich grafickych standardi. Poté se vSak objevil
standard VGA (z anglického Video Graphics Array), ktery byl prijat vSemi vyrobci. VSechny
novéjSi standardy z néj vychazeji a propracovava)i se dale. Soucasti standardu VGA jsou
textové rezimy, napiiklad 25 radka textu po 80 znacich (sloupcich), umoZziujici pouze
zobrazovani textu a 16barevny graficky rezim, umoziujici zobrazeni 640 pixelt (boda) ve
smeru vodorovném a 480 pixelt ve sméru svisdém (tomuto rezimu se také iika VGA 16).
Témei okamzité po prijeti tohoto grafického standardu je vyrobci zacali riiznymi zpisoby
rozSirovat, nebot’ standard VGA nenabizi moZnost pouZziti dostate¢ného mnoZstvi barev ani
pozadovaného vysokého rozliSeni. Tyto upravené standardy se obecné nazyvaji SVGA
(Super VGA), byt Zzadné skutecné standardy pro vySSi rozliSeni a vétSi mnoZstvi barev

neexistuji.

Virtudni grafické adaptéry VMware Workstation pracuji zcela stejnym zpusobem. Adaptér
podporuje standardni reZim VGA a krom¢ n& i SVGA rozSifeni, umoziujici pouZziti
prakticky libovolného rozliSeni s tim poctem barev, ktery je nastaven i v hogtitelském
systému. Toto rozSireni standardu VGA je moZzné pouZit jen tehdy, je-li v hostujicim
systému nainstalovana sada VMware Tools. Kromé toho, Ze tato sada vylepSi grafické
moznosti hostujiciho systému, prispéje i k vyraznému zvySeni grafického vykonu, nebot
néstroje z této sady komunikuji ptimo s VMware v hogtitelském systému a obchézi tak

nékolik vrstev virtudnich zatizeni. [1]

4229 Mys

Soucasti platformy pocitaca PS2, vyvinuté firmou I1BM, byl i novy port pro pomocné
zatizeni PS2. V pribehu doby se tento port zacal vyuZivat predevSim pro pripojeni myS
a lze ftici, Ze v soucasné dobe je v této oblasti standardem. Tyto porty vyuZivaji preruSeni
IRQ 12 a dili vstupné/vystupni porty s klavesnici PC (0x060 az 0x06f).
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VMware prebira udalosti, vytvoiené mysi, z hostitelského operatniho systému a predava je
do své viastni myS standardu PS2. Pokud je v hostujicim systému nainstalovan VMware
Tools je moZzné pouzit i nékolik specidnich funkci, diky kterym bude myS zcela

transparentné spolupracovat s hostujicim systémem.

Starsi typy mySi se vétSinou pripojovaly k sériovym portim pocitacia. VMware Workstation
pochopitelné podporuje i takovou konfiguraci, nebot’ jak jiz bylo fe¢eno vyse, VMware

umoZziuje pouZivani sériovych zatizeni. [1]

4.2.2.10 Zvukové adaptéry

Existuie mnoho raznych druhti zvukovych adaptért, liSicich se svymi  vlastnimi
hardwarovymi schématy. Plati v3ak, Ze v3echny zvukové adaptéry maji alespon néco
spolecné. VMware Workstation pievadi zvukoveé zatrizeni hostitelského systému na adaptér
Creative Technology SoundBlaster 16, standardné vyuZivajici pieruseni 1RQ 5,
vstupné/vystupni porty 0x220 az 0x22f a kand primého pristupu do paméti (16bitovy DMA
kandl 5). A protozZe toto jsou vychozi hodnoty pro vétSinu ovladact, neméla by podpora
v hostujicim systému byt Zadnym problémem. Je v3ak nutné zdiraznit, Ze VMware nemusi

podporovat vSechny vlastnosti a funkce. [1]

4.2.3 BIOS po¢ita¢a PC

V&chny pocitate PC magi BIOS (Basic Input/Output System neboli zakladni
vstupné/vystupni systém), kterym je pomeérné kratky firmware, uloZeny v ¢ipech zakladni
desky. BIOS vi, jak ma, velmi omezenym a zékladnim zpisobem, komunikovat s celou

fadou zatizeni, z nichz PC sestava.

StarSi operacni systémy (ke kterym patii napt. DOS) vyuZivaly pro komunikaci
s hardwarem pravé BIOS, ale vSechny novejsi systémy potiebuji BIOS pouze pro zakladni
konfiguraci a samotné bootovani. Po zapnuti pocitace provadi BIOS test paméti a kontrolu
zda jsou pripojeny zakladni periférie. Pokud jsou testy Uspésné, jsou ukonceny kratkym
pipnutim. BIOS také miZe zgjistovat zobrazovani mnoha druhi informaci o konfiguraci

pocitace.

K nejzakladnéjSim moznostem, které najdete v kazdém BIOSu, patii konfigurace disketove

mechaniky, pevnych diska, nastaveni poradi mechanik, z nichz bude zavadén operacni
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systém, a upiesnéni parametri spravy napaeni. Nékteré BIOSy nabizeji jesté spoustu
dalSich voleb. Av3ak bez ohledu na ozdubky, jimiZ jsou nekteré BIOSy vybaveny, plati, Ze
kazdy BIOS musi zadané hodnoty nékam uloZit, aby je uZivatel nemusel znovu zadavat po
kazdém zapnuti pocitate. Obvykle se k tomuto Uc¢elu pouzivd pamét NVRAM
(z anglického NonVolatile RAM), tvoiena cipy typu Flash ROM anebo udrZzovana malou
baterii.

Podobn¢ jako skutecné PC i VMware Workstation mé svij vlastni BIOS, vychazejici
z BIOSu firmy Phoenix. VMware uklada pamét’ BIOSu do souboru (viz. kapitola 4.1.3
Soubory virtuéniho stroje) v hostitelském systému.

Dalsi komponentou z&kladni desky pocitace, majici tésnou vazbu na BIOS, jsou hodiny
redného ¢asu (RTC — Real Time Clock). Jedna se o malé, baterii pohanéné digitélni hodiny,
které funguji i v dobg, kdy je pocitat vypnut. BéZné se tyto hodiny pouZivaji pro nastaveni
data a ¢asu pii bootovani operacniho systému. VMware mapuje RTC hostitelského systému
na virtudni zarizeni. Pokud n¢jaka jind soucast pocitace vyuziva RTC, pak VMware tyto
hodiny emuluje na zakladé ¢asovych signdli z hostitelského operacniho systému, to vSak
neni totéZ jako vyuzivani RTC. [1]

4.2.4 Jak potita¢ bootuje

Prvni etapy tohoto procesu jsou fizeny BIOSem. A protoZe existuje nékolik moZnych
zpusobt bootovani pocitate (z diskety, z pevného disku, z CD ¢&i dokonce ze sitg),
prohledéva BIOS tato zatizeni v potadi, ve kterém je uzivatel nastavi. MuZe se tedy stét, Ze
BIOS se ngiprve pokusi vyhledat spoudtéci médium v disketové mechanice, a teprve pokud
v ni nic nenalezne, zatne hledat spoustéci blok napi. na pevném disku nebo na médiu
v CD-ROM mechanice atd.

S kazdym z uvedenych zatizeni vSak BIOS pracuje ponékud odliSnym zptisobem. Diskety
jsou pomeérné jednoduchym médiem, majicim spoustéci sektor s pevné danou polohou.
Pokud je v tomto sektoru uloZen néjaky kod, umozni spusténi programu, nachazejiciho se
na disketé. A protoZe diskety obvykle nemgji Zadnou tabulku oddila, je toto bootovani
vcelku spolehlivé. V piipadé CD médii je situace ponékud dlozitéjsi. Obvykle musite nékam
do souborového systému CD média uloZit obraz spoudtéci diskety a aktivovat specidni
rozsiteni standardu | SO 9660 tak, aby natento obraz ukazovalo.
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Pevné disky jsou ze vSech dosud uvedenych médii ngidlozitési, nebot’ obsahuji tabulky
oddila. Kéd, umoznujici zavadéni operacniho systému (tzv. zavadéc), se obvykle uklada na
ten oddil, v némz je nainstalovan operacni systém. Pomoci specidlniho programu, kterym je
napt. fdisk, pak dany oddil oznatite v tabulce oddilt jako aktivni. Nicméne v dobg
bootovani BIOS natita obsah prvniho sektoru na pevném disku, kterému se proto rika
hlavni spoustéci zaznam (MBR — Master Boot Record). Pritom plati, Ze BIOS spusti
jakykoliv kod, ktery v tomto oddilu ngjde. Obvykle se ale jedna o velmi kréatky program,
snazici se o vyhledani aktivniho oddilu v tabulce oddila. Je-li n¢jaky takovy oddil nalezen,
pokusi se BIOS natist spoustéci sektor tohoto oddilu (jehoZ obsah tvoii pravé zavadéé

daného operacniho systému).

Bude-li na jednom disku nainstalovano nékolik operacnich systémi, mazZou nastat
problémy. Nékteré zavadéce, jako napt. zavadée Linuxu (LILO — LInux Loader), jsou vSak
schopné ntitat obsah spoudtécich sektort na jinych oddilech. Tato vlastnost se bézng
VYUZiVA napt. u pocitact, umoziujici spoudténi bud” Microsoft Windows anebo Linuxu.
BIOS nejprve nacte LILO z aktivniho spoudtécino sektoru (obvykle se nachazejiciho na
linuxovém diskovém oddile) a umozni ,pieskoceni do spoustéciho sektoru na oddile

s Microsoft Windows. [1]

4.3 Instalace VMware Workstation

Instalace VMware Workstation je pomérné jednoduchd a srozumitelnd. Z diavodu usnadnéni
administrace je VMware navrzen tak, aby byl pomérné nezévidy na hostitelském systému
a neprovadél v ném pri instalaci prilis mnoho zmeén. Je viak pochopitelné, Ze k uréitym
zmeénam na hostitelském systému dojit musi, ovSem instalacni proces tyto skute¢nosti pred

vami nijak neskryva.

4.3.1 Pozadavky na hostitelsky systém

Instalace VMware Workstation nevyZaduje, z dnesniho pohledu, nijak vykonny systém.
Procesor musi byt Intel Pentium ¢i lepSi (coZz znamena, Ze staci jakykoliv procesor,
vyrobeny firmami Intel ¢i AMD v posednich letech). Z hlediska technického piilis nezalezi
na rychlosti procesoru, nicmén¢ sama firma VMware, Inc. doporucuje procesor o minimalni
rychlosti 266MHz.
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Otézkou rychlosti procesoru je tieba se zabyvat v pripadé vybéru hostujiciho systému.
Hostujicimu systému, nemajicimu prilis vysoké néroky na procesor (napriklad Linux bez

jakéhokoliv grafického rozhrani), vystati i pomalejsi procesor.

Pozadavky na paméti jsou zcela odlisné. Hostujici systém na virtudinim stroji vyZaduje
zhruba tolik paméti, jako pii provozu na redném stroji. Z toho vyplyva, Zze minimani
velikost paméti zavisi na souctu velikosti paméti potiebné pro provoz hostujiciho
a hostitelského systému.

Graficky adaptér by m¢l byt nastaven do reZimu, vyuZivajiciho 16bitovou ¢i vétsi barevnou
hloubku. U systémi Microsoft Windows NT/2000/XP je moZno toto nastaveni ngjit na karté
Nastaveni, kterou Ize otevrit klepnutim pravého tlagitka mySi na ploSe obrazovky. V poli
Barvy by mélo byt uvedeno Stiredni — 16 bitia (High Color) nebo NejvysSi — 32 bita
(True Color). V pripadé hostitelského pocitace se systémem Linux neni barevna hloubka

tak vyznamnym kritériem.

Pozadavky na prostor na pevném disku jsou riazné. Samotny systém VMware Workstation
vyZaduje pouze okolo 100MB, av3ak uloZeni samotného hostujiciho sytému nebo uspéavéni

tohoto systému vyZaduje podstatné vice volného mista. [1]

Podporované hostitelské systémy jsou:
- Microsoft Windows NT 4.0, 2000, XP, 2003, Vista
- GNU Linux sjadrem 2.2 avyssi

4.3.2 Instalace VMware Workstation

Podrobny nédvod nainstalaci VMware Workstation najdete v priloze P I.

4.4 Navod na pouziti VM ware Wor kstation

Podrobny nédvod na pouziti VMware Workstation verze 5.5 naleznete v priloze P V.
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5 VIRTUAL PC 2007

Dal§i aplikaci ur¢enou k virtuaizaci je Microsoft Virtual PC. Microsoft Virtual PC 2007 je

k dispozici zdarma a je moZné jg stéhnout ze stranek [13] spolecnosti Microsoft.

5.1 Pozadavky na hostitelsky systém

Hardwarové poZadavky zavisi na tom, jaké virtuani stroje se na ném budou provozovat.

Nejvétsi naroky se kladou hlavné narychlost procesoru, pamét’ a na diskovy prostor.

procesor - otazkou rychlosti procesoru je treba se zabyvat v piipadé vybéru
hostujiciho systému

- pamét’ - hostujici systém na virtudnim stroji vyZaduje zhruba tolik pamgti, jako pfi
provozu na redném stroji. Z toho vyplyva, Ze minimani velikost paméti zavisi na

souctu velikosti paméti potiebné pro provoz hostujiciho a hostitelského systému.

- diskovy prostor - virtudni hard disky jednotlivych obrazti systému jsou na disku
ukladany jako samostatné soubory o velikosti nékolika gigabajtu

- podporovany hostitelsky systém — Microsoft Windows XP, 2003, Vista

5.2 Soubory virtualniho stroje

Virtudlni pocitace typicky sestévaji z nekolika soubori, rozlisenych podle ptipon:
- VMCjsou malé XML soubory, které popisuji konfiguraci pocitace.
- VHD jsou velké soubory, které reprezentuji virtualni hard disky.
- VFDjsou obrazy disket.

- VSV jsou docasn¢ existujici soubory, které vzniknou, pokud vypnete virtudni
pocita¢ a uloZite jeho stav. V takovém pripadé se obsah jeho paméti ulozi do tohoto

souboru.

5.3 Instalace hostujiciho systému

Instalace nového virtudniho stroje na MS Virtual PC 2007 probih& zcela standardné. Po
spudténi vas uvita hlavni okno aplikace. Kliknutim na New se zobrazi pravodce vytvorenim

nového virtudniho stroje. Pri vytvéieni je mozno vybrat s z nékolika variant (novy, novy
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s vychozim nastavenim nebo existujici virtudlni stroj). Tyto varianty jsou z velké ¢asti
podobné jako u VMware Workstation. Poté se musi zadat umisténi a nézev soubora nového
stroje, druh vytvéreného systému a mnozZstvi paméti. Dde se vés instalacni priivodce zepta,

V poslednim kroku se musi zadat kapacita vytvareného disku.

Vybranim pravé vytvoieného virtuaniho stroje, ktery najdeme v hlavnim okné¢, je uz nyni
mozné kliknout na tlacitko Settings. Zde se nastavuje hardware, jejzZ ma MS Virtual PC
emulovat. Lze prizpusobit velikost alokované paméti, pripojit dalsi virtudini pevné disky,
vytvorit Undo disk (docasny disk, z néhoz Ize vrétit veSkeré provedené zmeny), pripojit
CD/DVD a disketové mechaniky, sériové i paraelni porty, zvukovou kartu, mys a dale
konfigurovat zobrazeni, sdileni slozek ¢i podporu hardwarové virtualizace. Toto nastaveni

Ize provadét pouze, pokud je virtuani pocitac vypnuty.

Tlatitkem Start je jiz mozné nakonfigurovany virtudlni stroj spustit. Avsak pocita¢ je dosud
bez operatniho systému, proto je nutné jg nainstalovat. Bude-li se instalace provédét
z obrazu ingtala¢niho CD, je nutné v nabidce zvolit CD > Capture | SO image. V pripadé
instalace z fyzické mechaniky vybrat CD > Use Physical Drive. Nyni staci jen virtuani stroj
restartovat a zacit s instalaci operacniho systému. Samotnd instalace hostujiciho systému se

provadi stejnym zptisobem jako instalace na realném pocitati. [14]

5.4 Konfigurace virtualniho stroje

K virtudnimu stroji je mozno pripojit az tii virtuani hard disky v podobé soubort nebo
namapovaného fyzického disku. Disky jsou pripojeny k virtudnimu IDE tadici. MS Virtual
PC nepodporuje virtualni SCSI radice. Pokud je povolen undo disks, budou se zmeny
ukladat do zvléstniho souboru a pii vypinani virtudlniho pocitace bude mozné zmeény nechat

jak jsou, definitivng je potvrdit a nebo zrudit. Tato funkce je ndro¢néjSi na diskovy prostor,

ale pro rozli¢né testovani a pokusy mize byt velice uZitecna

Virtudlni CD/DVD nebo floppy mechanika se umi napojit na fyzickou mechaniku vaseho
pocitace a nebo piipojit soubor simage.

Obdobnym zptsobem Ize pripojit sériové a paraelni porty.
Velmi dulezitd je sekce Networking. Poc¢ita¢ maze mit aZ ¢tyri virtudni sitové karty,

u nichz je mozno vybrat, v jakém reZimu budou:
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Not connected - sitova karta neni nikam piipojena, pocitac¢ se chova, jako by do ni
nebyl zasunut kabel

Local only - bude vytvorena virtudini sit’, ktera umozni komunikovat vice souc¢asné
spustenym virtudlnim pocitatim mezi sebou. Nebude mozno komunikovat s rednou

siti ani s hostitelskym pocitacem.

Shared networking (NAT) - hogtitelsky pocita¢ se bude chovat jako router
s NATem. Virtudni pocitac bude pies DHCP piidélovat adresu zrozsahu
192.168.131.x. Bude schopen se pripojit na vnéjsi sit’, ae nikoliv naopak, protoze
jednoduchy NAT nepodporuje "inbound port mapping"”.

Network adapter on the physical computer - pravdépodobné nejzajimavejsi
feSeni. Pomoci fyzické sitové karty hostitelského pogcitace se virtudlni pocita¢ pripoji

do fyzické sité a bude seji jevit jako dalSi pripojeny pocitac se vSim vudy. [14]

Pt pouZziti podedni moznosti je nutné si uvédomit nekolik véci:

Pokud do okna virtualniho pocitace klepnete mysi, zistane mys

Sitova konfigurace virtudniho pocitace bude podobna, jako konfigurace
hostitelského. Pokud v siti bézi DHCP, piidéli mu dynamicky adresu. Pokud v siti

funguje statické pridélovani adres, je nutné pocitaci takovou pridélit a nastavit.

Vzhledem ke zpasobu pripojeni je jakykoliv softwarovy firewall béZici na
hostitelském stroji vaci virtudinimu pocitaci netcinny. Z hlediska zabezpeceni je tedy
nutno Kk virtualnimu stroji pristupovat jako k fyzickému.

Pokud prendSite virtualni pocitate mezi fyzickymi, zkontrolujte s po pienosu
nastaveni této hodnoty, protoZe nastaveni je vazano na nézev sitové karty (ktery
bude pravdépodobné odlidny). [14]

~ o

zachycena' v okn¢ a neni

mozné dostat se ven. K uvolnéni kurzoru se musi stisknout naprazdno pravy Alt (oznacen

jako Alt Gr). Alt Gr je ve virtudnim pocitaci velmi dalezita kldvesa. Obecné se ji fiké host

key a v nastaveni jde zmeénit. PouZiva se k raznym "systémovym" Gcelim. Nejpouzivangjsi

kldvesové zkratky jsou:

Alt Gr+Dél - pode do virtuaniho pocitate CTRL+ALT+DEL

Alt Gr+Enter - ptepina mezi celoobrazovkovym reZzimem a béhem v okné
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Alt Gr+P - zastavi (pause) a pak zase rozbéhne (resume) virtuani stroj

Alt Gr+R - vyresetuje virtualni stroj

5.5 Virtual machine Additions

Virtual Machine Additions je balik software, ktery se instaluje do virtudlniho pocitace.

Pokud je nainstalovan, vyrazné se tim zvysi vykon virtuaniho pocitace a komfort préace

s nim. Virtual Machine Additions je v podstaté stejny jako sada VMware Tools u produktu
VMwar e Wor kstation.

Virtual Machine Additions jsou dostupné pro nasledujici operatni systémy:

Microsoft Windows 95, 98, NT, Me, 2000, XP, 2003
MS-DOS
0s/2

Microsoft Windows Vista - provoz Microsoft Windows Vista pod Virtual PC je

spojen siadou problémi

RedHat a SUSE Linux

Kromeé neviditelnych "systémovych" vylepSeni ziska Virtual PC instalaci Virtual Machine
Additions nésledujici vyhody:

Standardni chovani kurzoru mysi (nezachytévé se).

Sdileni schranky (prenos dat mezi hostitelskym a hostujicim systémem pres

schranku).

Mapovani adresaru (sekce Shared Folders v Settings umoZni namapovat adresar
z hostitelského operacniho systému jako sit'ovy disk v hostujicim systému).
Dynamick& zmeéna rozliSeni (zménou velikosti okna meénite rozliSeni v hostujicim
systému).

Drag and drop pienos souboru (pietahovanim muzZete prenaSet soubory mezi
hostujicim a hostitelskym systémem). [14]
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6 POROVNANI PRODUKTU VIRTUALIZACE

Vzhledem k soucasné nabidce virtualizacnich néstroji, budou v nadedujici kapitole
porovnény produkty VMware Player, VMware Server, VMware Workstation a Microsoft
Virtual PC 2007.

V&echny tyto produkty jsou vhodné pro vyuku predmétu Operacni systémy na UTB Zlin.

VMware Player je odleh¢enou verzi VMware Workstation. Oproti VMware Workstation
neobsahuje mozZznost vytvéareni novych virtudlnich stroji a moznost editace vlastnosti
virtudlniho stroje. NemoZnost editace je moZné nahradit napt. rucni editaci konfiguracniho

souboru virtudniho stroje. Ngjvétsi vyhodou produktu je, Ze je zdarma.

VMware Server je virtualizaéni nastroj, uréeny zejména pro virtualizaci serveri. Jeho hlavni
vyhodou je, Ze server miZe bézet na pozadi a jeho sprava mize probihat bud’ pomoci

lokani nebo sit'ove klientské aplikace. Dalsi vyhodou je, Ze je zdarma.

VMware Workstation je profesiondni virtualiza¢ni néstroj, uréeny zejména pro Vyvoj
a testovani aplikaci. Disponuje moznosti vytvéiet a editovat virtudni stroje. VMware
Workstation umoziiuje import virtudlnich stroju, vytvorenych v aplikaci MS Virtual PC.

Jeho velkou nevyhodou je pomérne vysokéa cena.

Microsoft Virtual PC 2007 je jednodusSi virtualiza¢ni néstroj. Oproti VMware Workstation
neposkytuje tak Siroké moznosti nastaveni a nepodporuje takové mnoZstvi operatnich
systému. Jedinymi podporovanymi jsou systémy spolec¢nosti Microsoft a RedHat a SUSE
Linux. Jeho nevyhodou je omezeny vybér hostitelskych operacnich systémi. Vyhodou
produktu MS Virtual PC je, Ze je zdarma.

Z hlediska ceny je pro vyuku nejvyhodrgjsi VMware Player, VMware Server nebo MS
Virtual PC. Z hlediska pouzitelnych funkci je nejvhodnéjsi VMware Workstation nebo
VMware Server. Aviak z hlediska vykonu je ngjvhodnéjSim produktem VMware Player.
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7 INSTALACE HOSTUJICICH OPERACNICH SYSTEMU

Vzhledem k probiranym opera¢nim systémiam na vyuce piedmétu Operacni systémy byly
pro instalaci do virtuaniho stroje zvoleny nasledujici operacni systémy:

- Microsoft Windows XP
- Yackware Linux 11.0
- MSDO0OS6.22

Navody k instalaci jednotlivych systémi jsou uvedeny v piilohéach P 1T, P11 aP V.
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8 KONFIGURACE OPERACNIHO SYSTEMU SLACKWARE
LINUXU

V eSkera konfigurace systému byla provedena pod uZivatelem root.

Pomoci prikazu adduser st udent byl vytvoien novy Ucet student. Vytvoreny uzivatel

student byl zarazen do skupiny users.

ProtoZze ve vyuce Operacnich systémii je nutné, aby uzZivatel student mohl pFipojovat
a odpojovat CD-ROM mechaniku, bylo potieba v souboru /et c/fstab natradku

/dev/cdrom doplnit v 3. sloupci polozku users.

Na Zédost vedouciho prace byla zruSena kontrola svazku. Toto nastaveni bylo provedeno
zmeénou hodnoty 1, v souboru / et ¢/ f st ab natéadku /dev/hda2 v posednim sloupci, na
hodnotu 0.

Pro usnadnéni préce se systémem Sackware Linux bylo provedeno nastaveni zapnuti
numerické klavesnice pri startu systému. Aby se numericka klavesnice zapnula pii startu
systému, bylo nutné provést zapis nadedujiciho skriptu:

I NI TTY=/ dev/tty][ 1- 6]

for tty in SINITTY; do

setleds -D +num < $tty

done

dosouboru/etc/rc.d/rc. 1 ocal .

Pro podrobngjSi zobrazeni obsahu adresare a pro pozadani o potvrzeni pii mazani souboru
byly do souboru ~/ . profi | e zapsany nadedujici prikazy:

alias Is="Is -1’
alias romF rm-i

Na Zadost vedouciho byl zménén HOSTNAME. Zména byla provedena piepsanim nazvu
darkstar.example.net na opsys.utb v souboru / et ¢/ HOSTNAME.

Pro zmen3eni rozliSeni byla provedena zména vsouboru /etc/lilo.conf.
Neokomentovany iadek, oznaujici, které rozliSeni ma byt nastaveno, byl okomentovan
pomoci znaku #. Jako nové rozliSeni bylo zvoleno 800x600x256, smazanim znaku # v fadku

vga=771.

Pro automatické vypnuti po ukonceni systému Sackware Linux bylo nutné provést zapis

piikazu modpr obe apmdo souboru/etc/rc.d/rc. | ocal .



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 39

Pro studenty, kterym nevyhovuje éteni anglické manualové dokumentace Sackware Linux,
byl vytvoren ndvod pro pocedténi a instalaci ¢eské manudové dokumentace Sackware

Linux. Névod na pocedténi ainstalaci je uveden v priloze P V1.
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ZAVER

Hlavnim cilem této bakalérska préce bylo pripravit diskové obrazy operatnich systémi pro
vyuku predmétu Operacni systémy. K vytvoreni a nastaveni virtudnich stroja byl pouZzit
produkt VMware Workstation verze 5.5. K instalaci hostujicich systémi do virtuaniho

stroje byly zvoleny systémy: MS-DOS 6.22, Microsoft Windows XP a Sackware Linux
11.0.

Pro vyuku Operachich systémi by bylo mnohem lepsi zvolit Microsoft Windows Vista, aby
se studenti mohli Iépe seznamit snovym systémem od spolecnosti Microsoft. AvSak
vzhledem k vybavenosti pocitacovych uceben na UTB je pouziti tohoto systému obtizné
realizovatelné.

Porovnanim produkta virtudizace bylo zji&téno, Ze z hlediska pouzitelnych funkci by
ngivhodnéjSimi  produkty Kk provozovéni virtuaniho stroje ve vyuce byly VMware
Workstation a VMware Server. Jelikoz VMware Server je Siifen zdarma, doporucila bych
préavé tento produkt. A to i za predpokladu, Ze je uréen spiSe pro provoz servera a je

vykonové pomalgsi.

Po nainstalovani a nastaveni systému Sackware Linux bylo nutné provést kontrolu
funkénosti prikladi prikazi uvedenych ve skriptech. Po vyzkouSeni bylo zji&éno, Ze
veskeré piiklady funguji aZz na piikaz rm /tnp/* | at 3:00". Nefunkénost tohoto
piikazu byla zptisobena nepiitomnosti prikazu echo. Program at totiz o¢ekéava piikaz na

vstupu (stdin) Ukazky testovacich priklada jsou uvedeny v priloze P VII.

" funkéni piikaz je: echo rm /tmp/* | at 3:00
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ZAVER V ANGLICTINE

The main aim of this bechelor thesis was to make disk images of operating systems for the
education of the subject Operating systems. The product VMware Worstation 5.5 was used
for creating and configurating virtual machines. The systems MSDOS 6.22, Microsoft
Windows XP and Sackware Linux 11.0 were chosen for installing host systems into the

virtual machine.

For the education of Operating systems is better to choose Microsoft Windows Vista. The
students could be better informed about the new system from Microsoft. Because the
computer classrooms at UTB are not well equipped, usage of Microsoft Windows Vista

systemis hardly possible..

The products of virtualisation were compared. VMware Workstation and VMware Server
are more suitable for operation of virtual machine in education. However, VMware Server is

the most suitable product, because it is free.

During the installation and configuration of the Sackware Linux system | checked
instructions from the university publication. Only the instruction rm /tnp/* | at
3: 00 didnt function, because the program expects an input instruction (stdin). Test

instructions are listed in the insertion P VII.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 42

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]

[2]
[3]

[4]
[3]

[6]
[7]
[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

[13]

[14]

WARD, Brian. VMware: Provozujeme vice operachich systémi na jednom

pocitaci. Milan Dan¢k. Brno : Computer Press, 2004. 265 s.
Workstation 5 : User’'s Manual. [s.l.] : [s.n.], 2006. 492 s.

SYSEL, M. Operachi systémy - GNU/Linux. [sl.]: [sn.], 2006. 75 s. Skripta
UTB ve Zling.

DEITEL, H. M. Operating Systems. [s.|.] : Prentice Hall, 2004. 1100 s.

TANENBAUM, A. S. Modern operating systems. [s.l.] : Prentice Hall, 2002.
728 s.

Linux : Dokumentachi projekt. [s.l.] : Computer Press, 2003. 1020 s.
SOBELL, M. G. Linux : Prakticky privodce. [s.l.] : Computer Press, 1999. 946 s.

NEMETH, E., SNYDER, G., HEIN, T. R. Linux: Kompletni prirucka
administratora. [s.l.] : Computer Press, 2004. 880 s.

Virtualizace [onling]. 2007. 2007 [cit. 2007-03-15]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Virtualizace>.

LUHOVY, Karel. VMware Player [online]. 2006. c2006 [cit. 2007-03-15].
Dostupny z WWW:
<http://www.svetsiti.cz/view.asp?rubrika=Tipy& clanekl D=117>.

VMWARE, INC.. Virtual Appliance Marketplace [online]. c2007 [cit. 2007-03-
15]. Dostupny z WWW: <http://www.vmware.com/vmtn/appliances/directory/>.

BURDA, Zden¢k. VMware Server [onling]. 2007. 2007 [cit. 2007-03-15].

Dostupny z WWW: <http://www.zdenda.com/vmware-server>.

Virtual PC 2007 [onling]l. 2007 [cit. 2007-03-15]. Dostupny z WWW:
<http://www.microsoft.com/windows/products/'winfamily/virtualpc/default.mspx>.

VALASEK, Michal. Virtualizace : Virtual PC [onling]. 2006. 2006 [cit. 2007-03-
15]. Dostupny z WWW:
<http://www.aspnet.cz/Articles/104-virtualizace-virtual-pc-2004.aspx>.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Virtualizace>
http://www.svetsiti.cz/view.asp?rubrika=Tipy&clanekID=117>
http://www.vmware.com/vmtn/appliances/directory/>
http://www.zdenda.com/vmware-server>
http://www.microsoft.com/windows/products/winfamily/virtualpc/default.mspx>
http://www.aspnet.cz/Articles/104-virtualizace-virtual-pc-2004.aspx>

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007

43

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

CPU
RAM
MMU
IRQ
IDE
ATAPI
SCSl
NIC
NAT
UART
FIFO
USB
UHCI
VGA
SVGA
BIOS
NVRAM
RTC
MBR
LILO

DHCP

Central Processing Unit.

Random Access Memory.

Memory Management Unit.
Interrupt Request Level

Integrated Device Elecktronics
Attached Packet Interface

Small Computer System Interface
Network Interface Card

Network Address Trandation
Universal Asynchronous Receiver — Transmitter
First In First Out

Universal Serial Bus

Universal Host Controller Interface
Video Graphics Array

Super VGA

Basic Input/Output System
NonVolatile RAM

Real Time Clock

Master Boot Rekord

LInux Leader

Dynamic Host Configuration Protocol
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PRILOHA P1: NAVOD NA INSTALACI VMWARE WORKSTATION

1

Prihladte se na vas systém jako administrator nebo jako uzZivatel, ktery je ¢lenem
skupiny Administrators.
Poznamka: Pokud instalujete VMware na Microsoft Windows XP nebo Windows

Server 2003 musite se prihlasit jako lokani administrator (nepiihlasujte se do

domény, ledaze by V&S Ucet v doméne byl ve skuping mistnich administratorzs).
Ackoliv pouze administrétor maZe provest instalaci VMware na Microsoft Windows
XP nebo Windows Server 2003, norméni uZivatel (bez administréorskych préav)
miZe tento program spustit po jeho nainstalovani.

Poznamka: Kazdy uZivatel potiebuje jednu licenci.

Jestlize instalujete z CD, vyberte v menu Start polozku Spustit a zadejte cestu

k instalacnimu souboru set up. exe nachazejici se navloZzeném CD.

Jestlize instalujete ze stazeného souboru, vyberte v menu Start poloZzku Spustit,
pomoci polozky Prochézet vyhledete adresar, ve kterém je uloZen stazeny
instalaéni soubor a spustte instalaci. (Jméno souboru je podobné nézvu
VmwareWorkstation-<xxxx>.exe, kde <xxxx> je sériové ¢ido reprezentujici verzi

programu.)
Pro opu&téni uvitaciho dialogu kliknéte na poloZzku Next (Dalsi).

Prectéte s licencni smlouvu. Pokud cheete pokratovat v instalaci musite souhlasit

s podminkami licenéni smlouvy a zvolit polozku Next (DalSi).
Ddle vyberte adresér, do kterého bude VMware Workstation nainstalovan.

Chcete-li instalovat do jiného adreséie nez vychoziho, kliknéte na polozku Change
(Zménit) a adresar vyhledejte. Jestlize adresér neexistuje, instalédor jg pro vés
VYtVOFi.

Kliknéte na polozku Next (Dal§i).

Varovani: Neinstalujte VMware Workstation na sitovy disk.



10.

Pozndmka: Microsoft Windows a Microsoft Installer omezuji délku cesty slozky na
mistnim disku na 255 znaki. Jestlize cesta ke slozZce prekroci tento limit, objevi se

chybova zprava. Musite vybrat nebo uvést cestu kratsi.

Vyberte misto, na které chcete pii instalaci vytvorit zéstupce. Pokud nechcete

vytvorit zéstupce zrudte viechny volby.

Vybér obsahuje Desktop (pracovni plochu), Start Menu Programs folder
(nabidka Start — dozka Programy) a Quick Launch toolbar (panel nastroja —
snadné spudténi).

V systémech Microsoft Windows se pouziva funkce AutoRun, umoziujici
automatické spusténi programa ihned po vioZeni CD ¢i DVD média do mechaniky.
A protoZe tato funkce mize mit zévazny vliv na pouZivani téchto mechanik

v béZicich virtualnich strojich, zepta se vas, zda nechcete tuto funkci vypnout.

Poté Instalator nahromadi potiebné informace a je piipraven zacit instalovat

software.
Pokud chcete zmeénit neékteré nastaveni, nyni je ¢as provest tyto zmeny.

Klikejte na poloZzku Back (Zpét) dokud nenarazite na dialog obsahujici informaci,

kterou chcete zmeénit.

Pokud nepotiebujete provést zmeny, kliknéte na polozku Install. Instaldor zaéne
kopirovat soubory do vaSeho pocitace.

Dopliite vaSe jméno, jméno spolecnosti a sériové ¢ido a poté kliknéte na polozku
Next (Dalsi).

Poznamka: Jestlize tento krok pieskocite, musite zadat vaSe sériové ¢ido pozdgji,

ato pied spusténim virtualniho pocitace.
Pro dokon¢eni instalace kliknéte na poloZku Finish (Dokonéeni).
VMwar e Workstation software je nainstalovan.

Pozndmka: Nekteré instalace vyZaduji po ukonéeni restartovani pocitace, ¢imz

docilite korektni instalace VMware Workstation.
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PRILOHA P11: NAVOD NA INSTALACI MICROSOFT WINDOWS

XP

1

VloZte instala¢ni CD Microsoft Windows XP do mechaniky.
Pozndmka: Chcete-li provést instalaci z obrazu instalacniho CD, postupujte takto:

- oteviete s nastaveni virtudniho stroje (VM > Settings) a vyberte tu mechaniku,

z které chcete instalaci provést

- vyberte pouzit 1SO obraz (Use I SO Image) a nasedné pomoci polozky Browser

(Prochéazet) vyhledejte adresar, ve kterém je uloZen obraz instalacniho CD

- kliknéte na OK , uloZte konfiguraci a zaviete nastaveni virtudlniho stroje
Zapnéte virtualni stroj a zaénéte s instalaci Microsoft Windows XP.

Nasledujici kroky jsou stejné, jako instalace redného pocitace.

Pred samotnou instalaci nacité instalaéni program soubory, potiebné k instalaci.
Nyni musite zadat, kterou ¢innost chcete proveést:

- spustit instalaci (Enter),

- opravit systém (klavesa R)

- ukorgit instalagni program (klavesa F3)

Pro pokracovani instalace musite souhlasit s licenéni smlouvou systému Microsoft
Windows XP. Tedy stisknout klavesu F8 nebo instalaci ukoncit klavesou ESC.

Zobrazi se vam tabulka s existujicimi oddily a mistem, které jsou k dispozici pro

vytvoieni nového oddilu. Poté musite opét zadat, kterou ¢innost cheete proveést:
- pokratovat v instalaci systému (Enter)

- vytvorit novy oddil (klavesa C)

- vybrany oddil odstranit (klavesa D)

Pozndmka: Pokud zvolite vytvorit novy oddil, budete pozadani o urceni velikosti

nového oddilu a poté o jeho potvrzeni.

Pokud neni oddil naformétovany, musite zadat systém soubori, kterym jg chcete

zformétovat a stisknout klavesu Enter.
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9. Poté budou vytvorené oddily naformatovany.

10. Dde instalacni program zacne kopirovat soubory do instalacni dozky.
11. Po restartovani virtualniho pocitace se spusti instalace Microsoft Windows XP.

12. N&dedn¢ vas instalacni program pozada o mistni a jazykové nastaveni (nastaveni
zpusobu zobrazeni ¢isel, mény, data a ¢asu). Pro pokracovani stisknéte tlacitko Next
(Dalsi).

Poznamka: Chcete-li s nastaveni prohlédnout nebo dokonce zmenit, klepnéte na
tlacitko Vlastni nebo Podrobnosti.

13. Dopliite jméno a nézev spolecnosti ¢i organizace a pokracujte stisknutim tlacitka
Next (Dalsi).

14. Zadejte 25-ti mistné sériové ¢ido a stisknéte Next (Dalsi).

Upozornéni: Jestlize zadéate sériové c¢ido $patné, budete poZzédani o opétovné

zadani.
15. Doplite ndzev pocitace a piihlaSovaci heslo pro spravce systému.

16. Nyni se za¢ne instalovat sit, polozky nabidky Start, registrovat soucésti, ukladat

nastaveni a nakonec dojde k odstranéni pouZzitych do¢asnych soubord.

17. Po Uspédné ingtalaci systému dojde k restartovani virtudniho stroje a nésledného
spusténi systému Microsoft Windows XP.
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PRILOHA P111: NAVOD NA INSTALACI SLACKWARE LINUX 11.0

1

VloZte instalaéni CD Sackware Linux do mechaniky.
Pozndmka: Chcete-li provést instalaci z obrazu instalacniho CD, postupujte takto:

- oteviete s nastaveni virtudniho stroje (VM > Settings) a vyberte tu mechaniku,

z které chcete instalaci provést

- vyberte pouzit 1SO obraz (Use I SO Image) a nasedné pomoci polozky Browser

(Prochéazet) vyhledejte adresar, ve kterém je uloZen obraz instalacniho CD

- kliknéte na OK , uloZte konfiguraci a zaviete nastaveni virtudlniho stroje

Zapréte virtudni stroj a zaénéte instalovat Sackware Linux.

Nasledujici kroky jsou stejné, jako instalace redného pocitace.

Nejprve musite zadat, kterou ¢innost chcete provest:

- spustit instalaci (Enter)

- zmenit variantu jadra systému (F2) — vychozi jadro sata.i

Pro vybér mapy rozloZeni klavesnice stisknéte klavesu 1 a potvrd'te kldvesou Enter .
Vyberte mapu rozloZeni klavesnice.

Poznamka: Pro vybér pouZivejte Sipek a vybér potvrdte klavesou Enter. Jako
vychozi rozloZeni je zvoleno us. map (anglickd klavesnice). Pokud s nevite

svybérem rady, zvolteqwer ty/ cz- 1 at 2. map.

Nyni maZete vyzkou3et, zda-li vdm zvolené rozloZeni klavesnice vyhovuje. Pokud
vam rozloZzeni vyhovuje, vepiste do radku 1 a potvrdte, pokud nevyhovuje,

rozloZeni klavesnice zmenite vepsanim 2.
Prihlaste se jako root.
Zadejte ¢innogt, kterou cheete nyni provest:

- rozdelit disk, pouZijte prikaz cf di sk nebo f di sk + nézev disku, ktery chcete
rozdelit (napt. f di sk / dev/ hda).

- z&it instalaci, pouzijte piikaz set up.

10. Jestlize nechcete rozdglit disk preskocte na krok 19)



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Poznamka: Pro popis rozdéleni disku jsem zvolila ptikazu f di sk.
Pro zobrazeni ndpovedy zvolte pismeno m.

Pro vytvoreni nového oddilu zvolte pismeno n.

Zvolte ¢innogt, kterou cheete provest:

- prodlouZit oddil ()

- vytvorit primarni oddil (p)

Poznamka: V naSem pripadé musite zvolit pismeno p.

Zvolte ¢ido oddilu.

Zvolte prvni cylinder oddilu.

Poznamka: Pokud je tento oddil prvni, je jako vychozi zvoleny 1.

Zvolte podedni cylinder oddilu nebo velikost oddilu. Velikost miZete volit v MB
(zacidem napiste M) nebo v KB (za cidem napiste K).

Nyni je oddil vytvoren. U oddilu mazZete provést i dalSi Upravy:
- vypsat seznam typu oddili (pismeno |)

- zmenit systém oddilu (pismeno t)

- smazat oddil (pismeno d)

- vytvorit dalsi oddil (pismeno n)

- vypsat tabulku oddili (pismeno p) a dalsi.

Pokud chcete opustit program a zvolené zmeny neukléadat, zvolte pismeno g, pokud

ov3em chcete zmeny uloZit, zadejte pismeno w.
Nyni prikro¢ime k instalaci, napiste piikaz set up.

Program Setup ma v sobé nékolik ¢asti. Nékteré z nich musite pred instalaci
nastavit.

HEL P (népovéda)
KEYM AP (zména mapy rozloZeni klévesnice)

ADDSWAP (aktivovéani swapovani oddilu)



TARGET (cilovy oddil instalace)
- zvolte oddil, na ktery chcete instalovat systém

- poté by jste m¢li tento oddil zforméovat. Na vybér méte tyto nésledujici

moznosti:
- Format — rychlé formétovani bez kontroly 3patnych bloki
- Check —formétovani s kontrolou Spatnych bloka
- No — neformétovat

- zvolte souborovy systém (ext2, ext3 areiserfs)

- po zformétovéani oddilu se vés program zeptd, zda-li ma tento oddil pridat do

souboru / et ¢/ f st ab. Tento dialog potvrdite.
SOURCE (zdroj instala¢nich bali¢ki)
- vyberte zdroj, ze kterého budete instalaci provadét (z CD/DVD, pevného
disku, sité nebo adresare)
- zvolite-li instalaci z CD/DVD, je tieba zadat cestu k mechanice. Pokud s
nejste jisti jakou cestu zadat, zvolte auto, program si ji ngjde sdm
SELECT (vybér baickt k instalaci) — vyberte ty balicky, které se magji
nainstalovat
Pozndmka: Vybeér balicka provadejte pomoci Sipek a mezerniku. Konecny
vybér potvrd'te klavesou Enter.
INSTALL (instalace systému) — zvolte rezim vybéru balicka (full, expert,
menu, newable, custom, tagpath, help). Pokud s chcete sami vybrat
jednotlivé balicky, zvolte menu.
- poté s volite jednotlivé balicky, které budete chtit nainstalovat. Jednotlivé
balicky jsou rozdéleny do ¢ésti, které jste s vybrali v ¢asti SELECT.
21. Program Setup zacne instalovat balicky.

22. Vyberte misto, z kterého chcete instalovat jadro systému (bootdisk, cdrom, floppy
nebo skip — preskocit).



23. Vyberte jadro systému. Nejéastéji volené jadro byva bare.i nebo sata.i.
24. Vyberte instalaci zavadéce LILO (smple, expert, skip).
25. Zvolte nastaveni mysi.

26. Pokud chcete, aby se program GPM (uréeny pro praci s mySi v konzoli) nacetl pri

bootovani systému, odpovézte Y es (Ano).
27. Vyberte duzby, které se maji spustit pri bootovani systému.

Poznamka: Vybér proved'te pomoci Sipek a mezernika. Zvolené duzby potvrdte

kldvesou Enter.
28. Nastaveni ¢asového pasma hardwarovych hodin:
- GMT (zvolte Yes)
- lok&ni ¢as (zvolte No)
29. Zvolte nastaveni ¢asového pasma (v naSem pripadé Europe/Prague).

30. Jestlize neméte vytvoiené hedo pro roota, program vés na to upozorni. Proto je
lepsi jg vytvorit. Pro vytvoreni heda zvolte Yes.
31. Pokud vytvérite hedo, zadejte hedo, které musi mit 5 az 127 znaka a stisknéte

kldvesu Enter. Poté jgj musite zadat znovu a opét stisknout klédvesu Enter.

32. Nakonec musite systém restartovat (napr. prikazem r eboot). Po restartovani
dojde k nacteni systému Sackware Linux.
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PRILOHA P1V: NAVOD NA INSTALACI MS-DOS
1. VioZte ingtalaéni disketu MS-DOS do mechaniky.

Pozndmka: Mate-li obrazy instalacnich disket uloZzené na vaSem disku, postupujte
takto:

- oteviete s nastaveni virtualniho stroje (VM > Settings), a vyberte disketovou

mechaniku

- pokud disketovou mechaniku nemée mezi hardwarem virtudniho stroje, je
potieba ji vytvorit, stisknéte proto tlatitko Add (P¥idat), otevie se vam privodce

pridanim hardwaru. Pro pokracovani stisknéte tlacitko Next (Dalsi)

- vyberte typ hardwaru, ktery potiebujete, v naSem piipadé Floppy Drive a stisknéte
tlatitko Next (Dalsi)

- vyberte, 0 jaky typ disketové mechaniky méate zgem: pouZzit fyzickou disketovou
mechaniku, pouZzit obraz diskety (coz je néS pripad) a nebo vytvorit prazdny obraz
diskety. Déle stiskn¢te tlagitko Next (Dal§i).

- pomoci tlatitka Browse (Prochazet) vyhledegjte adresér, ve kterém se nachazi

obraz instalacni diskety a kliknéte na Open (Oteviit)

- kliknéte na tlacitko Finish (Dokonéit), uloZte konfiguraci a zaviete nastaveni

virtuaniho stroje
2. Zapnéte virtudni stroj a zacnéte sinstalaci MS-DOS
3. Nédedujici kroky jsou stejné, jako instalace na realném pocitati.
4. Pred samotnou instalaci instalacni program kontroluje vas konfiguraci systémul.
5. Nyni musite zadat, kterou ¢innost chcete provest:
- spustit instalaci (Enter)
- ndpovédu (F1)
- ukoncit instalaci (F3)

- zménit barvu zobrazeni (F5)



6.

10.

11.

12.

13.

14.

Nyni musite nastavit datum, ¢as, zemi a rozloZeni klavesnice. Nastaveni meénite
pomoci Sipek a potvrzujete stisknutim kldvesy Enter. Pro skonéeni nastaveni musite

jit napoloZzku The settings are correct a stisknout klavesu Enter.

Vepidte adresdf, do kterého ma instalaéni program umistit soubory systému
MS-DOSu.

Instalacni program nyni musi vytvorit oddil na volném misté¢ na disku. Pokud
souhlasite, musite na iadku Configure unallocated disk space stisknout klavesu

Enter, pokud ne, program ukon¢ite klavesou F3.

Po restartovani virtualniho stroje se znovu zkontroluje vaSe konfigurace systému.
Instalacéni program nyni za¢ne instalovat systém.

Poté jste vyzvani k vloZeni dalSi instalacni diskety a stisknuti klavesy Enter.

Po chvilce instalovani musite opét viozit dalsi instala¢ni disketu a stisknout klavesu

Enter.

Po skonceni instalace vyjméte disketu z disketové mechaniky a stisknéte klavesu

Enter.

Poté dojde k restartovani virtudlniho stroje a nasedného spusténi systému MS-DOS.
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PRILOHA PV: NAVOD NA POUZITI VMWARE WORKSTATION

1) PopisoknaVMware Workstation

VMware Workstation virtuani stroj je jako samostatny pocitag, ktery bézi v okné vaseho

fyzického pocitace.
Okno Workstation je rozdéleno do tii ¢asti, viz obréazek 2:

- The Home Page, Summary View, Console View (Hlavni strénka, souhrnné

zobrazeni a konzolovy pohled) — na pravé strané okna, jedna se o hlavni ¢ast okna,

na kterém naleznete vase virtudni stroje

-  The Toolbar (Panel nastrojii) — na vrchni ¢asti okna, tlatitka, kterd se zde nachézi,

jsou uréena pro praci s virtudnim strojem (stop, pauza, start, restart, oblibené,

celoobrazovkovy rezim atd.)

- The Favorites List (Seznam oblibenych) — na levé ¢éasti okna, zde se nachézi zalozky

vaSich virtudlnich strojti umozaujici rychlegjSi pristup
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The Home Page, Summary View, Console View (Hlavni stranka, souhrnné zobrazeni a

konzolovy pohled)

The Home Page (Zobrazeni hlavni stranky)

Zobrazit hlavni stranku mizZete vybranim Home panelu v hlavni ¢asti okna. Tady naleznete

ikony uréené k vytvoreni nového nebo otevieni existujiciho virtuaniho stroje.

Hlavni stranku mazete zavtit kliknutim na tlacitko X, nachazejici se na praveé strané panelu.

Pro opétovné zobrazeni je nutné vybrat View > Go to Home Tab.

The Summary View (Souhrnné zobrazeni)

Vybranim tohoto zobrazeni nam Workstation zobrazi konfiguraci vybraného hostujiciho

systému.

Pozndmka: Souhrnné zobrazeni umoziuje zobrazeni jen téch virtuanich stroja, které jsou
aktudné oteviené. Oteviit virtudni stroj miZete vybranim polozky File > Open, dée

vyberte soubor s ptiponou . vk a stisknéte tlacitko Open (Otevrit).

The Console View (K onzolovy pohled)

Toto zobrazeni je mozné pouzit jen tehdy, méte-li n¢jaky virtuani stroj spustény, z ¢ehoz

vyplyva, Ze konzolovy pohled nam zobrazuje bézici hostujici systém.

The Toolbar (Panel nastrojiz)

Panel nastroji obsahuje tlagitka, jimiz maZete své virtudni stroje zapinat, vypinat nebo

zmenit zobrazeni programul.

Power Off
Toto tlagitko vypina aktivni virtuani stroj. Ve Workstation je moZné jg nastavit jako:
- ,mekké" vypnuti (zvané shut down), vySe virtudlini stanici signd pro vypnuti
(podobn¢ jako u ATX zdroje)
- ,tvrdé" vypnuti (zvané power off), steiné jako vypnuti fyzického pocitate pomoci

hlavniho vypinace Power.



Suspend

Toto tlacitko zastavi virtudni stroj. Je podobné rezimu spanku u fyzického pocitace. Po

zapnuti je obnovena vase posedni prace, jako by jste ji neopustili.

Power On and Resume

Toto tlatitko zapiné vybrany virtudlni stroj nebo jej obnovi z rezimu spanku.

Reset

Toto tlagitko restartuje virtudni stroj. Je steginé jako restartovani fyzického pocitace pomoci
tlagitka Reset.

Snapshot

Toto tlatitko umoziuje uloZit aktudlni stav virtudlniho stroje jako by jste ukladali dokument

v textovém editoru. MuZete se k nému pozdgji vrétit pomoci tlacitka Revert.

Revert

Toto tlatitko umoziuje vrétit se k pavodnimu stavu virtudlniho stroje, uchovaného
tlacitkem Snapshot.

M anage Snapshots

Toto tlagitko otevira spravce snimki, ktery zobrazuje existujici, vytvéii nové nebo kopiruje
stavajici snimky virtuanich stroju.
Fullscreen

Toto tlatitko umoziuje zvétSit zobrazeni virtualniho stroje pres celou obrazovku. Virtudlni

stroj tedy neni zobrazen v okné.

Poznamka: Stisknutim tla¢itka Ctrl+Alt obnovite zobrazeni okna Workstation.

Quick Switch

Toto tlacitko zobrazi virtudini stroj pres celou obrazovku.



Pozndmka: Tento reZim nezobrazuje menu a panel nastroji. Pro jeho opétovné zobrazeni
je nutné stisknout opét tlacitko Quick Switch, které se objevi ngjetim myS na horni okraj

obrazovky.

Summary

Toto tlacitko zobrazi souhrnné zobrazeni. Vice informaci naleznete v ¢asti The Summary

View.

Console

Toto tlacitko zobrazi konzolovy pohled. Vice informaci naleznete v ¢asti The Console

View.

Customizing the Toolbar

UmoZnuje zmenit panel nastroji (pridat, odebrat nebo zmenit poradi tlacitek). Panel
nastroji je rozdélen do tii ¢asti: tlagitka pro praci s virtudnimi stroji (Power), tlacitka pro

préci se snimky virtudnich stroji (Snapshot) atlacitka rezimi zobrazeni (View).
Pridat ¢i odebrat tlacitka panelu néstroju:
- kliknéte pravym tlacitkem myS na panel nastroja
- vyberte tu ¢ést tlagitek, kterou chcete zobrazit
Prizpasobit panel nastroja
- kliknéte pravym tlacitkem myS na panel néstroji a vyberte Customize
(PFizpasobit).

- pro piidani nebo odebrani musite vybrat tlagitko, s kterym chcete pracovat
a stisknout tlacitko Add nebo Remove (Piidat nebo Odebrat). Pro zménu poradi,
vyberte tlacitko, u kterého chcete zménu provést a stisknéte tlacitko M ove Up nebo
Move Down (Nahoru nebo Doli). Zmeéna tlacitek se zobrazuje automaticky na

panelu nastroju.

- kliknéte natlagitko Close (Zaviit).



Seznam oblibenych (The Favorites List)

rychly piistup — podobné jako zalozky ve webovém prohlizegi, napoméha
k rychlému piistupu k virtualnim strojam, umoZznuje usporédat, piidavat, seskupovat
nebo mazat dozky. Dale umoziuje otevirat virtudni stroje, aniz by jste museli

vyhledavat soubory na hostitelském systému.

stav — seznam oblibenych zobrazuji stav virtudnich stroja pomoci raznych ikon.
Tyto ikony ukazuji, které virtudni stroje jsou vypnuté, zapnuté, které v rezimu

spanku, nebo které virtuani stroje jsou kopiemi virtudnich stroju.

prikazy — kliknutim pravého tlacitka naikony v seznamu se zobrazi menu s prikazy,
které muzZete pouzit pro virtudini stroje. Menu umoZiuje vytvéreni novych
virtudnich stroju, dale otevirat existujici virtuani stroje nebo obrazy systému,
vytvorenych v Microsoft Virtual PC nebo Virtual Server atd.

Piidani poloZky do seznamu oblibenych

vyberte File > Open a vyhledgte misto, ve kterém se nachazi stanice (. vix),
kterou s chcete dét do oblibenych. Otevie se vdm novy pane s vybranym virtudnim

strojem.

kliknéte pravym tlacitkem na panel tohoto stroje a vyberte Add to Favorites

Virtudlni stroj se objevi v seznamu oblibenych.

Odstranéni poloZzky ze seznamu oblibenych

vyberte virtudini stroj ze seznamu

kliknéte pravym tlatitkem mySi a vyberte Remove from Favorites

Virtudlni stroj se smaZe ze seznamu oblibenych.

Zména nazvu poloZky v seznamu oblibenych

pravym tlacitkem mysi kliknéte na polozku, kterou chcete prejmenovat
vyberte Rename

vepidte novy ndzev a stisknéte Enter



Pozndmka: Zmeni se pouze zobrazovany nazev, nikoliv soubor hostitelského systému.

Zarazeni oblibenych do soZek
- Kkliknéte pravym tlatitkem mySi v seznamu oblibenych
- vyberte New > Folder astisknéte Ester
- vepidte ndzev sozky a zvolte OK
- nyni zbyva presunout poloZky seznamu do nové sloZky, napr. pietazenim polozky

mySi

Zobrazeni nebo skryti seznamu oblibenych
- vyberte View > Favorites

JestliZze seznam byl vidét, zmizel. Jestlize byl skryty, objevi se.

2) Nastaveni piredvoleb VM ware Workstation (Preferences)

Dialog predvoleb umoziuje zménit mnozZstvi nastaveni, které aplikuje VMware Workstarion
na sebe bez ohledu na bézici virtudni stroj.

Pro zménu tohoto nastaveni zvolte Edit > Preferences.

Workspace

V panelu Workspace mizete zmeénit adresér, ve kterém jsou nové vytvoiené virtuani stroje
ukladény. Pouzivany vychozi adresar je zobrazen pod textem Default location for virtual
machines and teams. Pro zm¢nu kliknéte na Browse (Hledat) a vyhledejte adresér, ktery
chcete pouzivat. Nyni kazdy nové vytvoreny virtuani stroj, bude uloZen v podadresari

zvoleného adresare.

Jestlize zatrhnete Remember opened tabs between sessions, zobrazi se, po otevieni
Workstation, ty virtudni stroje, které byly oteviené. Za oteviené virtuani stroje jsou

povazovany ty, které spliuji obé nasedujici pravidla:
- virtuani stroj byl nacteny

- virtudni stroj byl zapnuty, vypnuty nebo v Gsporném rezimu



V sekci Software updates naleznete nastaveni kontroly aktualizaci. Pokud chcete, aby

kontrola probihala automaticky v uré¢itém intervalu, postupujte takto:

- jestlize neste vpanelu Workspace, vyberte polozku Edit > Preferences
> Workspace

- u polozky Check for updates zvolte interval kontroly (Never - nikdy,

Daily - denné, Weekly - tydné, Monthly - mési¢né)

Ddle zde naleznete informace o ¢asu a vysdedku nedavné kontroly aktualizace a ¢as dalsi

naplanovaneé kontroly.

Pozndmka: Kontrolovat aktualizaci mazZete pokud jste pripojeni k internetu.

I nput
Zgji¥ uje ovlddani klavesnice a mys virtuaniho stroje.

Volby Grab keyboard and mouse input on mouse click a Grab keyboard and mouse
input on key press maji vliv na vstupni fokus — VMware pievezme fizeni klévesnice ¢i

mysi, jakmile néco napiSete v okné virtudniho stroje ¢i jakmile v tomto okné klepnete na

~

mys.
Poznamka: VMware nepieda virtudniho stroji prvni klepnuti na mys, avdak pieda prvni

stisknutou klavesu.

Nasledujici volby jsou vyhodné zeména tehdy, méte-li nainstalovanou sadu nastroji
VMware Tools. Nékteré volby dokonce bez téchto nastroji vibec nefunguiji, jiné vam bez

nich préci spiSe zkomplikuji nez ulehéuji.

Ungrab when cursor leaves windows. Zaskrtnete-li tuto volbu, pak, jakmile presunete
ukazatel myS pres okral VMware, bude fizeni ukazatele predan zpét do hostitelského
operatniho systému. Bez néstrojti VMware Tools musite ukazatele mys uvolnit klavesovou

zkratkou Ctrl+Alt. Teprve poté pievezme fizeni myS hostitelsky systém.

Hide cursor on ungrab. Zaskrtnete-li tuto volbu, pak, jakmile presunete ukazatel mys pies

okra] VMware, kurzor se ve virtudnim stroji skryje.

Grab when cursor enters window. Zvolite-li tuto volbu, pak, jakmile presunete ukazatel

myS do okna virtualniho stroje, VMware Workstation pievezme jeho fizeni. Popisovanou



volbu by jste mgli pouzivat pouze tehdy, méte-li zaskrtnutou i volbu Ungrab when cursor

leaves windows.

Enable copy and paste to and from virtual machine. Tato volba je velmi uZite¢na, nebot’
ji mazete vyuzit k bezproblémovému kopirovani dat v jednom systému a jgjich vkladani do
systému druhého. Ob¢ funkce se totiz budou chovat jakoby jste pracovali pouze v jednom
systému. [1]

Hot Key

Panel Hot Key vdm umoZziuje zmenit prvni ¢ast klavesovych zkratek. Ve VMware zacingji
kldvesoveé zkratky klavesami Ctrl+Alt. Je-li vSak toto nastaveni v konfliktu s uZivatelskym
rozhranim hostujiciho opera¢niho systému ¢i n¢jaké aplikace, mizete s tuto kombinaci

zmeénit na Ctrl+Shift+Alt ¢i jakoukoliv jinou kombinaci klaves Ctrl, Shift a Alt.

Display

Autofit

- Autofit window — zménou nastaveni rozliSeni hostujiciho systému se zaroven
preméni i velikost okna aplikace. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni vybérem

View > Autofit Windows.

- Autofit guest — zménou velikosti okna aplikace se z&roven zmeni rozliSeni
hostujiciho systému. Toto nastaveni je stginé jako nastaveni vybérem View
> Autofit Guest.

Poznamka: Vybérem Autofit guest se aktivuje i Autofit window.

Full Screen

- zvolte Resize host pro zménu hogtitelského nastaveni rozliSeni tak, aby se
shodovalo s nastavenim hostujiciho systému, jakmile hostujici systém piejde do

celoobrazovkového rezimu.

- zvolte Resize guest pro zmeénu hostujiciho nastaveni rozliSeni tak, aby se shodovalo
S nastavenim hostitelského systému, jakmile hostujici systém pigjde do

celoobrazovkového rezimu.



- zvolte Don’t resize, jestlize chcete, aby s hostitelsky a hostujici systém zachoval

nastaveni, jakmile hostujici systém prejde do celoobrazovkového rezimu.

Memory

- rezervovana pamét — umoziuje nastaveni mnozstvi fyzického RAM, které
pouZijete pro béh viech virtudnich stroji

- dodateénd pamét’ — nastaveni, jak by mél systém pridélit VMwaru pamét’. Tady je
moZzné nastavit:
- fit all virtual machine memory into reserved host RAM — zvolite-li tuto volbu,
vSechna pamét’ virtualniho stroje bude piidélena rezervované RAM paméti hostitele
- allow some virtual machine memory to be swapped — zvolite-li tuto moznost,
pak mensi ¢ast virtudini paméti bude swapovana

- allow most virtual machine memory to be swapped — zvolite-li tuto moznost,

pak vetsi ¢ast virtudni paméti bude swapovana

Priority

U operatnich systému, podporujicich zpracovani nékolika tloh ngjednou, se prioritou uréuje
mnoZstvi procesorového c¢asu, které bude urcité aplikaci pridéleno. Za norménich
podminek m& proces VMware stejnou prioritu jako v3echny ostatni béZici procesy.
V piipadé hostitelskych stroja se systémy Microsoft Windows viak méte moznost prioritu

VMwar e ponékud upravit.

Procesim VMware mutiZete prifadit urcitou prioritu pro piipad, ze VMware prevzalo fizeni
kldvesnice a myS (tj. ma fokus), jinou prioritu miZete prifadit pro pripad, kdy VMware

fokus nemé. MuZete vyuZit celkem tii Urovné priority:
- high —umoZaujici pritadit VMware vysokou prioritu
- normal — pfi niZ jsou procesy VMwar e rovnocenné s ostatnimi procesy

- low — procesim VMware se pritadi méné procesorového ¢asu nez ostathim

aplikacim



Zménit nastaveni pro jednotlivé virtuani stroje a pirevysit tak globani nastaveni, mizete
otevienim virtualniho stroje, ktery chcete nastavit a vybrat VM > Settings, kliknout na
panel Options, vybrat Advanced a na pravé strané v seznamu vybrat nastaveni, které

chcete.

Shapshots

Jestlize vyberete Take and restore snapshots in the background, mizete pokracovat
v pouzivani virtudniho stroje dokonce i kdyz Workstation vytvari nebo obnovuje snimky

virtualniho stroje.

L ockout
Vybérem této funkce zajistite uzamknuti nékterych ¢innosti. Cinnosti budete moct pouzivat
jen v piipadé, Ze zadate spravné heso. Uzamknout miZete pouze tii ¢innosti a to:

- vytvéreni nového virtuaniho stroje

- Upravu konfigurace virtudlniho stroje

- zména nastaveni sité

3) Nastaveni virtuélniho stroje (Settings)

VMware Workstation konfiguruje nové vytvoreny virtuani stroj, zaloZzeny na hostujicim
operatnim systému, ktery s vyberete pomoci privodce vytvorenim nového virtudniho
stroje (File > New > Virtual Machine). Jestlize chcete zménit néjaké konfiguratni
nastaveni, vytvorené pravodcem, pouzijte editor nastaveni virtuaniho stroje
(VM > Settings). [2]

Hardware

Na levé stran¢ karty Hardware maZete vidét aktudlni zatizeni virtudniho stroje. Pokud na
nékteré ze zobrazenych zatizeni klepnete, zobrazi se v pravé ¢asti okna jeho konfigurace.
Soucasné ngjdete v této ¢asti okna i volby pro zménu konfigurace. PouZitim panelu

Hardwar e miZete také piidavat nebo odebirat virtudlni zarizeni.



Memory (Pamét’)

Tady miZete nastavit velikost paméti RAM, piistupné hostujicimu operanimu systému.
VMware vam zobrazi aktualni pamét’ (v MB), vyuZitelnou hostujicim systémem, tuto

hodnotu miZete upravit Sipkami nahoru a dolu, nachazejicimi se na pravé strané pole.

Editor nastaveni virtualniho stroje také ukazuje hodnoty doporucené paméti, maximani

doporucené paméti nebo minimani doporu¢ené paméti hostujiciho operacniho systému.

Virtual Disk (Virtudlni disk)

Editor nastaveni ndm ukazuje kapacitu virtudliniho disku. Informuje, jak je disk zaplnény

akolik je volného mista.

Tlacitko Defragment spoudti proces defragmentace bloka v souboru virtuaniho disku.
VMware zapisuje kazdy novy blok na konec virtualniho souboru. Av3ak, protoZe hostujici
operacni systém nezapisuji bloky dat v tom poradi, v jakém jsou zobrazovany, po uréité
dob¢ provozu hostujiciho opera¢niho systému dojde k tomu, Ze bloky budou zprehazené.
Vydedkem muze byt snizeni vykonu. Pii defragmentaci virtudiniho disku jsou jednotlivé
bloky uspoiadany tak, aby data byla spojita

Jestlize chcete upresnit uzel zarizeni kliknéte na Advanced. Tady muZete také upiesnit
rezim disku. Normdni disk je zahrnut ve snimcich. Ve veétding piipadi toto nastaveni

chcete. Jestlize zaskrtnete Independent, disk nebude zahrnut ve snimkéch. Poté budete

moct volit z nésedujicich moznosti:
- Persistent —zmény jsou ihned a nastélo zapsany na disk

- Nonpersistent — jestlize vypnete nebo vrétite snimek, zmény na disku budou
vyrazeny

CD-ROM

Mechaniky CD-ROM muazZete nakonfigurovat jako zafizeni IDE ¢i SCSI. Protoze
v prostiedi VMware miZete CD-ROM mechaniky odpojovat a znovu piipojovat, miZete se
rozhodnout, Ze pii spudténi VMware bude CD-ROM mechanika odpojena. Toho docilite

nezaskrtnutim poloZzky Connect at power on.



V prostiedi VMware miZete pripojit k virtudlni mechanice fyzickou mechaniku, zadkrtnutim
poloZzky Use physical drive. V seznamu poté musite vybrat, kterd mechanika se ma
pripojit. Jestlize méte n¢jaké problémy s pouZitim normalniho reZimu, pouZijte nastaveni
Legacy emulation. Toto nastaveni vSak nepodporuje napi. zédznam na CD, c¢teni
vicesekenich CD nebo ¢teni ¢i zapis na DVD.

Namisto realného zarizeni muzete k virtudni CD-ROM mechanice pripojit i obraz CD
média, vytvoieny ve formatu SO 9660. Pokud chcete takto ucinit, pak vyberte poloZzku

Use 1 SO Image a pomoci polozky Browse vyhledejte adresér, ve kterém je obraz uloZen.

Posledni mozZnosti nastaveni je nastaveni uzlu virtudiniho zatizeni. MuZete zde také zvolit
rozhrani zafizeni (IDE nebo SCSI). OvSem vétSna operaénich systémi  podporuje

CD-ROM mechaniky s rozhranim IDE podstatné 1épe neZz mechaniky s rozhranim SCSI.

Floppy (Disketova mechanika)

ProtoZe disketa je vyjimatelné médium, muzZete disketové mechaniky odpojovat a znovu
piipojovat v dob¢ chodu hostujiciho operacniho systému. Pokud oviem hostitelsky systém
nema stale pripojenou disketovou mechaniku (coz je typické napt. pro prenosné pocitace),
pak radéji spoustéjte virtudni stroj bez pripojené disketové mechaniky. Tedy poloZzku

Connect at power on nezaskrtavavejte.

Pri pouziti fyzické mechaniky mate moZnost pouze jednoho vybéru, méte-li oviem fyzicky

pripojenou pouze jednu disketovou mechaniku.

Krome¢ pouziti redlnych mechanik hostitelského systému mizete virtuani mechaniky piipojit
i k souboru, obsahujici obraz diskety. Pokud chcete takto ucinit, pak vyberte poloZzku Use

floppy image a pomoci poloZky Browse vyhledejte adresar, ve kterém je obraz uloZen.

Ethernet (Sit))
V hostujicim operacnim systému miZete nastavit az tii virtualni ethernetova rozhrani.

Zvolite-li Bridge, znamena to, Ze budete vytvaret mostovou sit’. Hostitelsky systém se pak
chova tak, jako by mél dalsi sitové rozhrani, vytvoiené pro hostujici systém. Z toho
vyplyva, Ze toto rozhrani musi byt konfigurovano v hostujicim systému. Sitova adresa
hostujiciho systému se v tomto piipadé 1iSi od sitové adresy hostitelského systému.
V mnoha pripadech miZete adaptér nakonfigurovat jednoduse pomoci DHCP.



Volbou Host-only miiZete piipojit virtudni sitovy adaptér k celé virtuani siti, béZici uvniti
hostitelského systému.

Podledni volbou je NAT, kterd douZi k vytvoieni NAT sité. Principidné se tato sit’ podoba
siti predchazejici, avsak zékladnim rozdilem je to, Ze u NAT sité ma hostujici systém pristup
k vngjsi siti. NAT sit’ vyuziva schopnosti VMware piekladat sitové adresy, diky cemuz Ize

hostitelsky stroj zmenit v sitovou branu.

Chcete-li v prostiedi VMware nastavit virtuani stroj s vlastnim sitovym rozhranim, zvolte

volbu Custom a ndsedné s vyberte ze seznamu to rozhrani Vmnet, které chcete pouZivat.

Pokud chcete, aby se sit’ pripojovala pii startu virtualniho stroje, zvolte poloZzku Connect at

power on.

Serial Port (Sériovy port)

V editoru nastaveni najdete volby, potiebné pro vytvoreni sériovych portt COM1 a COM2.
Soucasti tohoto editoru jsou nésledujici volby.

Volba Connection k4, o ktery port hostitelského systému se jedné. Jde-li o redlny sériovy
port, zvolte Use physical serial port. V seznamu méte moZznost vybrat z dostupnych porta
(napt. COM1). Jestlize pii nastavovani vystupu zvolite Use output file, budete moci
piesmérovat vystup ze sériového portu do souboru, uloZzeného v hostitelském operacnim
systému (to znamena, Ze na realny port nebudou z virtudiniho systému predana Zadna data).
Jako posledni moZnost miZete nastavit pojmenovanou rouru, zvolenim polozky Use named
pipe. Hostitelsky operacni systém bude v takovém piipadé komunikovat se sériovym
portem hostujiciho systému pres pseudotermindl. Nézev roury musi byt zadan formou
\\.\ pi pe\ ndzev roury. Nadedné zvolte ze seznamu This end is the server nebo
This end is the client. Jestlize planujete zatit konec prvnim spojenim, vyberte Thisend is
the server. Nakonec zvolte The other end is an application nebo The other end is

avirtual machine.

Zaskrtnete-li volbu Connect at power on, budou sériové porty aktivovany a pripojeny
v dob¢ spusténi virtudniho stroje. Tuto volbu by jste méli pouzit napt. tehdy, méte-li

k n¢jakému sériovému portu pripojenou mys.



Parallel Port (Paralelni port)

Soucasti konfigurace virtudiniho stroje mohou byt aZ dva paraelni porty, jgichz

konfigurace se podoba konfiguraci porta sériovych.

Najdete tady opét volbu Connection, v niz miaZete zadat Use physical parallel port. Tim
virtudinimu stroji feknete, Ze port bude pripojen k rednému portu hostitelského stroje.
V seznamu méte poté moznost vybrat z dostupnych portt (napr. LPT1). U redlného portu
miZete zvolit obousmérny rezim, uréeny pro takova zarizeni, ktera komunikuji s opera¢nim
systémem (napf. mechaniky Zip nebo nékteré novejsi tiskarny). Tohoto rezimu docilite
zaSkrtnutim polozky Bidirectional mode. Dalsi moznosti je Use output file, umoziujici

odesilani dat z virtudliniho paralelniho portu do souboru v hostitelském systému.

V editoru nastaveni tu najdete opét i volbu Connect at power on, umoziujici pripojeni
paralelniho portu jiz v dobé startu hostujiciho operaéniho systému. Tato volba je velmi
dulezitd, nebot’ nékteré hostujici systémy nemusi byt schopné spravné rozpoznat zaiizeni,

které nebylo detekovéno v dob¢ spousténi.

USB Controller (USB zarizeni)

VMware Workstation podporuje univerzalni sériovou shérnici (USB) na vSech hostitelskych
systémech. Jakmile se néjaké USB zarizeni pripoji k ovladati, tvoricimu soucast jadra
operatniho systému, musi jadro ziskat préavo vyhradniho pristupu k tomuto zarizeni.
A protoze miazete mit spusténo nékolik operacnich systémi, je nezbytné, abyste pochopili,
jakym zptisobem virtudni stroje ziskavaji kontrolu na USB zatizenimi. Cely mechanismus je
pomeérné jednoduchy. M&li urcity virtudni stroj fokus (tj. tizeni myS a klavesnice), pak
Uplné fizeni USB zatizeni prebird ten hostujici operacni systém, ktery je spustén préveé
v tomto virtudlnim stroji. Z toho vyplyva, Ze hostujici a hostitelsky operacni systém mohou
soucasné vyuZivat rizna USB zatizeni, avSak nikdy nemohou soucasné pracovat s jednim
USB zatizenim. Pokud chcete VMware docasné zakazat prebirani fizeni novych zarizeni,
pak zrudte zaskrtnuti volby Automatically connect new USB devices to this virtual

machine when if has fokus.



Sound Adapter (Zvukovy adapter)

Chcete-li v hostujicim operacnim systému nakonfigurovat zvukovy adaptér, musite mit
v seznamu hardware i Sound Adapter (nebo Audio). S ngjvétsi pravdépodobnosti budete
mit na vybér v hostujicim systému pouze z jediného zvukového adaptéru. V cédti
Connection muzete zvolit, zda pajde o vychozi hostitelské zvukové zatizeni, volbou Use
default host sound adapter nebo toto zvukové zarizeni uptesnit, volbou Specify host

sound adapter.

Volbou Connect at power on umoZnite pripojeni zvukového adaptéru jiz v dobe spousténi
hostujiciho systému. Pokud i zakdZete, zabranite tak nékterym hostujicim systémim

v prehrévani ngjriaznejSich zvuku, doprovézejicich jgich start.

Processor s (Procesory)

V editoru nastaveni muzete nastavit virtualni procesor. Jedingm moznym nastavenim je

zvoleni mnoZstvi procesord.

Generic SCSI Device (Generic SCSI zarizeni)

Sekce Generic SCSI Device vam nabizi moznost pripojeni maximané 7 diski. Toto
zarizeni zgjist'uje pieklad viech SCSI prikazi, posilanych ¢i prijimanych z redného SCSI
zatizeni, pripojeného k hostitelskému stroji, na SCSI prikazy pro ¢i z virtuaniho SCSI
zatizeni, pripojeného k virtudnimu stroji. Tato moZnost je vhodné zejména pro piipojovani
skenertt a CD-RW mechanik k hostujicim opera¢nim systémam.

Volbou polozky Connect at power on zaridite, aby se toto zatizeni pfipojilo pii spudténi
hostujiciho operacniho systému. V ¢asti Connection muzete upresnit fyzické SCSI zarizeni

vybérem ze seznamu. [1][2]

Posledni moZnosti nastaveni je nastaveni uzlu virtualniho zatizeni ze seznamu.

Options

Natéto karté ngjdete volby, které se nevztahuji k hardwaru.



General

Power

Virtual Machine Name - do tohoto pole mizZete zadat ndzev okna, ktery bude

zobrazen v hostitelském operatnim systému. Toto pole nemiZete ponechat prazdné.

Guest Operating System - v seznamu S miZete nastavit ten hostujici opera¢ni
systém, ktery budete vyuzivat. Touto volbou dojde k upraveni nékterych
hardwarovych parametri, aby bylo dosaZzeno optimaniho vykonu hostujiciho
systému. Poté musite v seznamu Version upresnit verzi hostujiciho operacniho

systému, ktery pouZijete.

Working directory - misto, z kterého se obnovuje rezim spanku nebo snimky

Power options

- Power on after opening thisvirtual machine — vyberete-li tuto polozku, zgjistite

tim automaticky start vybraného virtudlniho stroje pii spudténi VMwaru

- Enter full screen mode after powering on — vyberete-li tuto poloZzku, vybrany

virtuani stroj piejde do celoobrazovkového rezimu ihned po spusténi

- Close after powering off or suspending — vyberete-li tuto polozku, vybrany
virtudni stroj se automaticky zavie, jakmile stisknete tlacitka Power off nebo
Suspend.

Power Controls — tady miazete ménit nastaveni nékterych tlacitek, uré¢enych pro
préci s virtudnim strojem

H Toto tlatitko maZete nakonfigurovat dvéma zpuasoby. Jestlize chcete, aby toto
tlacitko fungovalo jako vypinat napdeni na napdjecim zdroji, vyberte Power Off.
Virtudlni stroj bude okamzit¢ vypnut bez ohledu na probihgici ¢innost. Jestlize
chcete, aby toto tlagitko vydalo signa pro vypnuti hostujiciho operacniho systému,
vyberte Shut Down Guest.

Il Tlacitko Suspend neni konfigurovatelné.

¥ Tlagitko Power on také neni konfigurovatelné.



£ Toto tlazitko mazete nakonfigurovat dvéma zpasoby. Jestlize chcete, aby tlagitko
fungovalo jako vypina¢ Reset, vyberte Reset. Virtudni stroj bude okamzité
resetovan bez ohledu na probihgici ¢innost. Jestlize chcete, aby tlacitko vydalo
signdl pro restart hostujiciho opera¢niho systému, vyberte Restart Guest.

Run WMware Tools scripts — timto nastavenim dovolite provozovani skripta.

Urcujete kdy dané skripty budou spuétény ato:
- After powering on (po zapnuti)

- After resuming (po obnoveni)

- Before suspending (pired reZzimem spanku)

- Before powering off (pfed vypnutim)

Shared Folders

Toto nastaveni dovoluje virtudnimu stroji sdilet dozky s hostitelskymi soubory systému,

vhodnymi pro prenos soubori. Pridat polozku muaZete pomoci tlatitka Add (Pridat).

Otevie se pruvodce vytvorenim sdilenych soZzek. Tady staci jen napsat ndzev doZky,

vyhledat adresér, ktery chcete sdilet a nakonec zvolit, zda bude mozné dozky menit, ¢i

nikoliv.

Snapshots

General — tady miZete zakézat snimkovéni virtudniho stroje zaskrtnutim polozky
Disable snapshots

When powering off — v tomto nastaveni volite ovlddani snimka v dob¢, kdy je

virtuani stroj vypnut. Nastaveni obsahuje:

- Just power off — vypnout bez uloZeni zmén snimki

- Revert to the snapshot — vrétit pavodni snimek virtualniho stroje

- Take a new snapshot — vytvorit novy snimek stavu virtudliniho stroje

- Ask me — vZdy se zeptat, co chci se snimkem délat



Guest I solation

Jestlize chcete pietahovat soubory z hostitelského systému do virtudiniho stroje a naopak,

pak zvolte polozku Enable drag and drop to and from thisvirtual machine.

Jestlize chcete kopirovat a vkladat soubory z hostitelského systému do virtudniho stroje

anaopak, pak zvolte polozku Enable copy and paste to and from the virtual machine.

Advanced

- Process priorities — umoZziuje nastavit procesim prioritu. Vice informaci o tomto

nastaveni naleznete v ¢asti Priority.
- Settings

- Run with debugging information — umoziuje béh virtualniho stroje tak, Ze navic

shira informace o ladéni
- Disable acceleration — umoznuje zakézat zrychleni
- Disable memory page trimming

- Log virtual machine progress periodically — umoznuje pravidelné zapisovat beh

virtuaniho stroje

- File locations — informuje o umisténi konfigurace virtudniho stroje

a 0 zaznamovych souborech [2]

4) Vytvoreni nového virtuélniho stroje
a) Spustte VMware Workstation.

Bud’ dvakrét kliknéte na ikonu VMware na ploSe nebo pouZijte Start > Programs

>VMware>VMware Workstation.

b) Jestlize otevirdte VMware poprvé a pii instalaci jste nevloZili sériové ¢ido, budete

upozornéni na jeho vioZeni.
C) Spust'te pravodce vytvorenim nového virtudlniho stroje.

KdyZ spustite VMware, miZete oteviit existujici virtudini stroj a nebo vytvorit novy.
Jestlize chcete vytvorit novy virtuani stroj, vyberte File > New > Virtual M achine.



d)

€)

f)

9)

Pravodce vytvorenim nového virtudliniho stroje predstavuje sérii oken, které naviguji

co méte v danou chvili zvolit.
Pro pokracovéni na dalSi okno stisknéte tlacitko Next (Dalsi).
Vyberte metodu, kterou chcete pouZit pro konfiguraci virtudliniho stroje.

Jestlize vyberete Typical, privodce vam dovoli nastavit pouze nasledujici:

hostujici operacni systém
- jméno amisto uloZeni dozky virtudniho stroje
- typ sitového pripojeni
- jestli cheete pridelit veSkeré misto virtualnimu disku
- jestli cheete rozdélit virtudini disk do 2 GB slozZek.
Jestlize vyberete Custom, budete moct kromeé predchozich moznosti nastavit jesté:
- pocet procesort
- mMnoZstvi pameti
- typ vstupné/vystupnich zaiizeni
- druh disku (vytvorit novy virtudni disk, pouZit existujici virtuani disk nebo
pouZit fyzicky disk)
- typdisku (IDE, SCSI)
Jestlize jste vybrali jako konfiguraci Typical, skocte nakrok Q)

Jestlize jste vybrali jako konfiguraci Custom, musite nyni vybrat format virtuaniho
stroje. Chcete-li, aby vytvoreny stroj plné podporoval veSkeré Workstation 5
vlastnosti, pak zvolte New — Workstation 5. Nebo, aby byl kompatibilni s VMware
produkty, pak zvolte L egacy.

Vyberte hostujici opera¢ni systém a jeho piresnou verzi.

Pozndmka: Jestlize seznam neobsahuje operacni systém, ktery planujete instalovat
do VMware, zvolte Other (Jiny) jak pii vybéru opera¢niho systému, tak pii vybéru

verze.



h) Vepidte nazev a dozku pro virtudni stroj. Pokud jiz méte pro umisténi virtuaniho

stroje vytvorenou slozku, mazete ji pomoci tlacitka Browse vyhledat.

i) Jestlize jste vybrali jako konfiguraci Typical, skoc¢te na krok k).

Upiesnéte mnoZstvi procesort, které vyuZijete pro virtuani stroj. Nastaveni Two

podporuji pouze hostitelské systémy s ngjméne dvémi logickymi procesory.

j) Nastavte mnoZstvi paméti pro virtuani pamét’. Jestlize s ngjste jisti kolik nastavit,

zvolte vychozi nastaveni a poté kliknéte na tlacitko Next (Dal§i).

K) Vyberte sitové piipojen.

jestlize je hostitelsky systém pripojen k siti a méte zvlédtni IP adresu pro
virtuani stroj, vyberte Use bridged networking

jestlize neméte zvl&stni IP adresu pro virtudini stroj, ale cheete byt pripojeni
k internetu, vyberte Use network address trandation (NAT). NAT
poskytuje sdileni soubori mezi virtualnim strojem a hostitelskym operacnim

systémem.
jestlize cheete pripojit hostujici operacni systém k soukromé virtudlni siti na
hostitelskym pogitaci, zvolte Use host-only networking

jestlize nechcete, aby hostujici systém byl pripojen k siti, zvolte Do not use

a network connection.

[) Jestlize jste vybrai jako konfiguraci Typical, kliknéte na tlagitko Finish
(Dokonéit).

Jestlize jste vybrali Custom, pokracujte na ndsledujici krok.

m) Vyberte typ SCSI adaptéru, ktery chcete ve virtuanim stroji pouZit.

IDE a SCSI adaptéry jsou ve virtudnim stroji nainstalovany. IDE adaptér je vzdy
ATAPI. Vybrat mizZete ze dvou SCSI adaptéri, BusLogic aL Sl Logic.

n) Vyberte disk, ktery chcete pouZit ve virtudnim stroji (vytvorit novy virtuani disk,

pouZzit existujici virtudni disk nebo pouzit fyzicky disk).

0) Vyberte, jestli chcete vytvorit IDE nebo SCSI disk.



p) Upresnéte kapacitu virtudniho disku. Velikost disku miZete volit od 0,1 do
950 GB.

JestliZze cheete pridélit veSkeré misto virtudinimu disku, zaskrtnéte poloZku Allocate
all disk space now. Jestlize cheete rozdélit virtudni disk do 2 GB doZek, pak zvolte
Split disk into 2 GB files.

g) Nakonec upiesnéte misto ukladani informaci o virtualnim disku a vytvareni nového

virtualniho stroje ukoncete stisknutim tlacitka Finish (Dokong¢it).

5) Instalace hostujiciho operaéniho systému

Novy virtudni stroj je jako fyzicky pocitat s prézdnym pevnym diskem. Predtim nez ho
zatnete pouzivat, musite rozdélit a zformaovat virtudni disk a nainstalovat operacni

systém. Instalacéni program operacnich systému by mél rozdéleni a formatovani zajistit.

Instalace hostujiciho operacniho systému VMware virtudiniho stroje je v podstaté stejna

jako instalace na fyzického pocitace.

V prilohéch P 11, P 111 a P IV naleznete navody na instalaci operacnich systéma: Microsoft
Windows XP, Sackware Linux 11.0 aMS-DOS.

6) Smazani virtualniho stroje
Workstation umoziuje odstranit virtudni stroj ze Seznamu oblibenych nebo jg kompletné

Smazat.

- odstranéni virtudliniho stroje ze Seznamu oblibenych — kliknéte pravym tlacitkem
mySi na nazev virtudiniho stroje v Seznamu oblibenych a zvolte Remove from

Favorites.

- smazéni virtudiniho stroje - kliknéte pravym tlacitkem mySi na nazev virtudniho
stroje v Seznamu oblibenych a zvolte Delete From Disk, nebo vyberte virtuani
stroj, ktery chcete smazat a zvolte VM > Delete from disk.

7) P¥Fidani nového hardwaru do virtualniho stroje

Stejné jako u redného pocitace, muzete vloZit novy hardware. V tomto piipadé vSak
nevkladate hardware fyzicky.



a) Zvolte VM > Settings. Na kart¢ Hardware kliknéte na polozku Add (Pridat).
Otevie se vam privodce piidanim nového hardwaru. V priavodci musite zvolit

hardware, ktery chcete pridat a zvolit polozku Next (DalSi).

b) V nédedujicich krocich musite zvolit konfiguraci piidédvaného hardwaru.

8) Odebrani hardwaru virtudlniho stroje

a) Na kart¢ Hardware, kterou ngjdete zvolenim VM > Settings, vyberte hardware,

ktery mate v imyslu odebrat.

b) Po vybrani hardwaru zvolte polozku Remove (Odebrat).

9) Spusténi virtualniho stroje
a) Spustte VMware Workstation.

b) Vyberte virtuadni stroj, ktery chcete spustit. Zvolte File > Open a vyhledejte obraz

virtualniho stroje, ktery chcete pouzit.

C) Zapnéte virtuani stroj kliknutim na tla¢itko Power On.

d) Kliknéte kamkoliv do okna virtudlniho stroje a virtudni stroj prevezme fizeni
klavesnice ¢i mysi.

Nyni miZete s virtuadlnim strojem pracovat jako s pocitatem redlnym.

10) ReZim spanku virtuélniho stroje a jeho probuzeni

Ve VMware je steiné jako u redného pocitate mozné ulozit aktualni stav virtuaniho stroje
pomoci reZzimu spanku. Pozdgji jgf muZete kdykoliv obnovit a vrétit se tak zpatky ke své

préci, presné tam, kde jste skorili.

ReZim spanku virtualniho stroje

a) Jestlize virtuani stroj bézi v celoobrazovkovém rezimu, stisknutim Ctrl+Alt se

vrétite zpét do okna VMware.
b) Prepnéte virtudni stroj do rezimu spanku stisknutim tlacitka Suspend.

c) Jakmile pigjde virtudni stroj do rezimu spanku, muzete bezpecné ukongit VMware
Workstation (File > Exit).



Probuzeni virtualniho stroje

a) Spustte VMware Workstation. Zvolte File > Open a vyhledejte obraz virtudniho

stroje, ktery chcete obnovit.

b) Stisknéte tlacitko Resume.

11) Reset virtuélniho stroje

Steiné jako u redného pocitate, muZete hostujici operacni systém resetnout. Jestlize
resetnete virtudni stroj v dob¢ ukladéni dat na virtuani disk, budou tyto data nendvratné

ztracena nebo poskozena.

Virtudlni stroj resetnete kliknutim na tlacitko Reset.

12) Vypnuti virtualniho stroje

Stejné jako u realného pocitace, mizZete vypnout hostujici operaéni systém pied vypnutim

virtualniho stroje.

a) Zvolte napt. u hostujiciho systému Microsoft Windows Start > Vypnout poéitaé

> Vypnout.

b) Po vypnuti hostujiciho operatniho systému muzete fyzicky vypnout virtuani pocitac
stisknutim tlagitka Power Off.

Poté mizete bezpecné ukongit VMware Wor kstation.

13) Sada nastrojia VMware Tools

Tato sada je soucédsti dodavky VMware. Pro instalaci sady VMware Tools nebudete

potiebovat piilis mnoho mista na pevném disku hostujiciho systému.

Chcete-li ze svého PC dostat optimélni vykon, musi pouZity operacni systém podporovat
nejen v3echna zatizeni, ale i vdechny jgjich viastnosti. Jinymi slovy feceno, nejenom, Ze by
jste chtéli vyuZzit veSkera pripadna hardwarova urychleni, ale souc¢asné chcete, aby tato

urychleni byla skutecn¢ funkéni.

Soucésti sady VMware Tools jsou funkce, z nichz mnohé usnadiuji komunikaci

hostitelského a hostujiciho systému. Jedna se predevsim o tyto funkce:



- presouvani ukazatele mySi mezi hogtitelskym a hostujicim systémem bez nutnosti

pouZiti klavesove zkratky Ctrl+Alt
- moznost kopirovani a vkladani dat mezi hostitelskym a hostujicim systémem
(¢i hostujicimi systémy, méte-li jich spusténo vice)

- zmenSeni velikosti virtuanich diski, uloZenych v hostitelském systému

nastaveni hodin hostujiciho systému podle hodin systému hostitelského

VMware Tools déle obsahuje ovladat zobrazeni pro SVGA rezimy VMware. Diky tomuto

ovladti pak muzete vyuzit vétsi rozliSeni a barevnou hloubku.

Chcete-li v3ak vétsinu z téchto funkci vyuZit, musi byt hostujici systém spudtén v grafickém
reZimu, nikoliv v textovém. | presto viak instalace VMware Tools pro nékteré operacni

systémy obsahuje nastroje, vhodné i pro textovy rezim.

Soucasti kazdé sady VMware Tools je mala aplikace, umozaujici povoleni nékterych
specidlnich vlastnosti v hostujicim operacnim systému. Tato aplikace se ukryva pod nazvem
VMware Tools Properties v piipadé hostujicich systémi rady Microsoft Windows a VMware
Toolbox v piipadé systému Linux a FreeBSD.

Zpasob spusténi aplikace VMware Tools Properities ¢i VMware Toolbox zavisi na
hostujicim systému. Jakmile zapnete aplikaci, zobrazi se hlavni okno, v némz uvidite n¢kolik

nastaven.

VMware Tools jsou dostupné pro nasledujici operacni systémy:

Microsoft Windows

Linux

- FreeeBD

NetWare

Pro instalaci VMwar e Tools musite provést tyto kroky:
a) zapnout virtudni stroj, do kterého chcete instalaci provést
b) zvolit VM > Install VMware Tools

Zvolenim této poloZzky se automaticky, v pripadé hostujiciho systému Microsoft

Windows, piipoji 1SO obraz instalatniho CD VMware Tools. V piipadé hostujiciho



systému Linux musite jesteé provést fyzické pripojeni virtudini mechaniky piikazem
nmount /dev/cdrom /mt/cdrom
Poté maZete pomoci instalaéniho CD provést instalaci VMware Tools. Podrobnéjsi popis

instalace  VMware Tools naleznete v manudovych strankach produktu VMware
Workstation.



PRILOHA PVI: NAVOD NA POCESTENI A INSTALACI CESKE
MANUAL OVE DOKUMENTACE SLACKWARE LINUXU

Upozornéni: Pro nastaveni ainstalaci musite byt prihléSeni jako root.

Nastaveni ¢estiny do Slackware Linuxu

Lokalizace je nastaveni systému tak, aby programy na uzivatele mluvily ¢esky, pouzivaly
¢eskou mapu znakt a ¢eske fonty.

Nastaveni locale

Locale zpasobi, Ze programy budou pouzivat ¢eské menu a informace z vystupu budou také
v ¢eském formétu. Zjisténi nastaveni locale se provede piikazem | ocal e. V podstate jde

0 nastaveni knihoven libc a glibc. Ve Sackware Linuxu je standardné nastaveno naen_US

Zjisténi nastaveni locale:

LANG=en_US

LC _CTYPE="en_USs"
LC_NUMERI C="en_Us"

LC TI ME="en_US"

LC _COLLATE="en_uUs"
LC_MONETARY="en_Us"
LC_MESSAGES="en_Us"
LC_PAPER="en_Us"
LC_NAME="en_US"
LC_ADDRESS="en_Us"
LC_TELEPHONE="en_Us"
LC_MEASUREMENT="en_US"
LC_| DENTI FI CATI ON="en_US"
LC _ALL=en_US

Jaké nastaveni locale mize systém pouzit, zjistite piikazem | ocal e - a. Mimo jiné na
vystupu dostanete i tyto moznosti.

cs_CZ
cs CZ. utf8

Ve Sackware Linuxu se nastaveni locale uklada do soubor

letc/profile.d/lang.sh a /etc/profile.d/lang.csh. To sepouzivajen



jako globdlni nastaveni. Pokud chcete toto nastaveni mit lokaneé, musite nastaveni locale na
cs_CZ provést zpisem do souboru ~/ . pr of i | e pomoci nésledujicich prikazi:

export LANG=cs_CZ
export LC ALL=cs_CZ

Nastaveni konzole

Jestlize méte locale nastavené na cs CZ a pracujete v konzoli, je treba pouzivat i ¢eskou
mapu znakt a c¢eské fonty. To provedete piikazy | oadkeys a setfont. Mapy
klavesnice jsou uloZeny v / usr/ shar e/ kbd/ keymaps/i 386/ qwerty/. Mimo jiné
zde naleznete i ceské mapy:

cz-cpl250. map. gz

cz-lat2. map. gz

cz- | at 2- prog. map. gz

Ccz. map. gz
Fonty jsou uloZeny v / usr/ shar e/ kbd/ consol ef ont s/ . Mimo jiné zde naleznete
tyto fonty:

cp1250. psfu. gz

| at 2- 08. psfu. gz

| at 2- 10. psfu. gz

| at 2- 12. psfu. gz

| at 2- 14. psfu. gz

| at 2- 16. psfu. gz

| at 2a- 16. psfu. gz
Ve Sackware Linuxu je nastaveni mapy a fontu konzole uloZeno v souborech
letc/rc.d/rc.font a/etc/rc.d/rc. keymap. Opét je to globdni nastaveni
systému, a aby bylo lokdalni, musite zapsat do souboru ~/ . pr of i | e nadedujici piikazy:

| oadkeys cz-Ilat2. map. gz
setfont |at2-16. psfu.gz

Ceské manualové stranky
Ceské manudlové stranky jsou distribuovany jako zdrojové texty pro groff (program pro

zobrazeni téchto stranek) ve forméatu * . t ar . gz vhodném pro distribuce Sackware Linux.



Pro stazeni manudlovych stranek miZete pouzit tento odkaz:
ftp://ftp.win.tue.nl/pub/linux-local/manpages/trandations/

Pro vloZeni manudlovych stranek mazete vyuZit vytvoreni | SO obrazu ze stazeného souboru
pomoci napt. programu Nero Burning ROM. Pripojeni 1SO obrazu do virtudni stanice
proved’te nasledujicim zptasobem:

- oteviete s nastaveni virtuaniho stroje (VM > Settings) a vyberte tu mechaniku,

kterou chcete pouzit

- vyberte pouzit 1SO obraz (Use ISO Image) a nasledné pomoci polozky Browser

(Prochézet) vyhledejte adresar, ve kterém je uloZen obraz souboru

- kliknéte na OK, uloZte konfiguraci a zaviete nastaveni virtuaniho stroje

I nstalace stranek ze souboru

Nyni musite pripojit mechaniku do Linuxu pomoci ptikazu mount /dev/ cdrom / mt
/ cdr om Poté je nutné nacteny soubor rozbalit. Pokud se nachazite v adresari, do kterého
chcete soubor rozbalit, staci pouzit prikez tar xfz man-pages-cz-x.xx.tgz
Vv jiném pripadé musite uvést za piikazem adresar, do kterého jg chcete rozbalit. Napi. t ar

xfz man- pages-cz-x. xx.tgz /stranky.

Samotnd instalace stranek je velmi jednoduch&. Po rozbaleni baliku jednoduSe, v piidusném
adresdri, provedete piikaz make install, ktery zgisti nainstalovani manudovych

stranek do adresare/ usr /| ocal / man/ cs.

Nakonec staci jen restartovat virtudini stroj.


ftp://ftp.win.tue.nl/pub/linux-local/manpages/translations/

PRILOHA PVII: TESTOVACI PRIKLADY

cd / hone/ st udent

s -1 hone

nkdir texty

touch newfile

cat /etc/ passwd

rmnewfile

cp /etc/ passwd uzivatele

mv stary novy

head -5 zprava

sort zkouska

chod 640 textik

chown student textik

sleep 10 &

cat kni ha skripta > obsah 2> chyby
tar czf gmtar.gz gm

tar xzf gmtar.gz

45 2 * * * rm/homel/ neco

Useradd —m —s /bin/bash —c “student” student
fdi sk /dev/ hda

nmount /dev/cdrom/mt/cdrom

skripty

Tento skript ngjprve vypiSe, prikazem echo, naobrazovku ,,Mazani souboru“, dée zajisti
smazani v3ech docasnych souboru, které se nachazi v adresari / t np anakonec opét vypise

na obrazovku , Smazano!!!“.

echo Mazani souboru. ..
rm/tnp/*
echo Smazano!!

Prvni piikaz skriptu dat e zobrazi aktudni datum. Samotny prikaz echo zobrazi prazdny
radek. Treti piikaz skriptu pouZije substituci piikazu k nastaveni pozi¢nich parametri jako
vystup z programu dat e. Posledni piikaz zobrazuje vybrané argumenty.

dat e

echo

set $(date)
echo $3 $2 $6



Tento skript otestuje existenci souboru / et c/ passwd. Jestlize existuje pak se na

obrazovku vypiSe ,,soubor existuje”, jestlize neexistuje vypise ,, soubor neexistuje! !,

if test -e /etc/passwd

t hen

echo soubor existuje

el se

echo soubor neexistuje!!!
fi
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