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ABSTRAKT

Tato bakalafska prace je zaméfena na vytvareni elektronickych prezentaci a pokladt vyuky
z ruén¢ psanych materidld predmétu Informacni systémy II. za pomoci rGznych
prezentacnich software.V prvni ¢asti své prace se zaméfuji na vyznam a strukturu takto
vytvoienych materidlii, zejména na moznosti prezentace dan¢ho tématu a moznosti upravy
jednotlivych pfepsanych materiald.V druhé Casti pak popisuji tvorbu zadanych podkladi

s ptilozenou ukazkou.

Kli¢ova slova: Prezentace

ABSTRACT

This bachelor thesis is focused on creating electronic presentations and documents for a
teaching from handwritten materials for the subject Information systems II with help of
various presentation software. In the first part of my thesis I focus on a sense and a
structure of materials created like this, particulary on options of presentation of given topic
and options of modification of separate rewritten material. In the second part I describe

creation of given documents with attached sample.

Keywords: Presentation
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UvVOoD

Vyznam prezentace v dne$ni dobé hraje velkou roli.Pro mnohé znas je takika
nepostradatelnou z mnoha divodi. Slouzi nam naptiklad jako nastroj ukazky a predvedeni
nového vyrobku na poli obchodniho priimyslu nebo jako uzitecnd pomucka pti vykladu
n¢jaké tématu.Moznosti je neskutecné mnoho. Co ale v dnesni dobé zacina hrat hlavni roli
je mnozstvi prezentaCnich technologii, které ndm mizou velmi napomoci pii tvorbé
prezentace tak, aby zaujala co nejvice mozného zajemce v oblasti obchodu, nebo aby byla
co nejvice pochopitelnd tfeba pro daného posluchace. To vSechno ma velky vyznam na
kvalitu a ptehlednost prezentace. Tedy je nutné brat na zietel ke komu bude dana
prezentace smerovana. Dnes se povazuje za urcity standard prezentace audiovizualni, ktera
nezatézuje tolik dan¢ho posluchace a je tedy predpoklad, ze si odnese z dan¢ho vykladu

vice informaci, coz je cilem prezentace.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VYZNAM PREZENTACI

Prezentace jsou v dne$ni dobé velmi rozsitenou metodou pro predavani urcitych informaci
mezi jednotlivé skupiny uzivatelii. Hlavni daraz se klade jednak na formu a poté na
samostatné pracovani dané prezentace. Nejdulezitéjsi je pro nds pii tvorbé prezentace je
jeji nendrocnost k uzivateli, ve smyslu piehlcenim informacemi. Uzivatel by mél mit snahu
udrZet pozornost na prezentujici osobé. To nam zajiStuje zvoleny druh prezentacniho
multimédia a samotna forma prezentace. Pfed vytvofenim prezentace by jsme si méli

polozit nasleduji otazky.
e Komu bude prezentace sméfovana?
e Jaky je cil prezentace?
e 7 jakych materiali bude prezentace tvotrena?
e Jakym zpiisobem bude probihat zobrazeni prezentace?

To jsou zésadni body podle kterych by jsme se méli fidit pfi vytvareni prezentace.
V dnesni dobé& jsou nejrozsifencjsi metodou elektronické prezentace, které nam poskytuji
moznost doplnéni vykladu rGznymi interaktivnimi prvky, zvySuji vahu a piedstavivost

pfednésené prezentace.
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1.1 Druhy prezentac¢nich multimédii

Nejrozsitenéjsi druhy prezentacnich multimédii a jejich vyhody a nevyhody.

ZPETNY PROJEKTOR — Napsané potfebné informace na prithledné folii,
které jsou pak pomoci projektoru zobrazovany na urcenou plochu. Jsou
nejrozsifenéjSim druhem prezentace, i kdyz v dnesni dob¢é uz pomérné na
ustupu. Hlavni vyhodou takového zplsobu prezentace je moznost vytvoieni
potfebného podkladu pro vyklad za pochodu bez pomoci pocitace. To je ale
asi vSe co se této metod¢ da pricist k dobru. Velkou nevyhodou, kdyz
pomineme predpoklad citelného pisma, je to, ze nedovoluje Zadnou

moznost opravy nebo doplnéni informaci do danych materiala.

Obrazek 1 Zpétny projektor

VIZUALIZER — Je to podobné zafizeni zpétnému projektoru s tou
vyhodou, Ze dokdze zobrazit jak prihledné folie, tak i neprithledné tiskopisy
a predméty. Jeho funkci zatizuje soustava kamer snimajicich plochu, ktera
pak vSe zobrazuje na vystupni zafizeni. Nevyhodou tohoto zafizeni je

hlavné pofizovaci cena.
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Obrazek 2 Vizualizér

e MULTIMEDIALNI POCITAC — Je to v podstaté kazdy pocitaé vybaveny
zvukovou kartou a zafizenim pro piijem dat (CD-ROM,USB;sitova karta
..). Pak uz zalezi jen na uZzivateli pomoci jakého software bude prezentaci

aplikovat.
Toto jsou nejrozsifencj$i druhy prezentacnich multimédii. Nejvétsi vyhody pro nas ale
skryva multimedialni pocita¢ obsahujici mnoZstvi software pro vyrobu zminénych

prezentaci

1.2 PREZENTACNI SOFTWARE

V této casti bych se chtél pozastavit nad softwarem, ktery se pouziva pro tvorbu
prezentaci. Jednotlivé vyhody zminénych software jsou velice individualni a je jen na
uzivateli jaky si vybere. Jako ukédzku jsem vybral vice druhi prezentacnich software,

abych zdlraznil, Ze je vice moZnosti jak takovou prezentaci vytvofit.

1.2.1 OpenOffice.org Impress

Vznik tohoto programu umoznila spolecnost Sun Microsystems uvolnénim zdrojovych

kodia  kancelarského baliku StartOffice.org 1.0 pro operaéni systémy Windows, Linux a
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Solaris. Program Impress je klasickym programem pro tvorbu a ptfehravani prezentaci.
Prezentaci lze doplnit riznymi grafickymi a zvukovymi efekty pro zvySeni dirazu.
Vysledek je mozné prehravat automaticky nebo interaktivné, piipadné exportovat
naptiklad do formatu Macromedia Flash. Umoziuje také export prezentace na web od
statické stranky bez rami az po ASP. Jednotlivé styly exportu do HTML je mozné ulozit a
pouzit pro dalSi podobné prezentace. Priivodce vytvorenim prezentace vcetn¢ nahledu
zjednodusSuje fazi navrhu prezentace. Vlastni vytvafeni jednotlivych stranek je mozné
v rezimu WYSIWYG nebo rychleji v médu osnovy. Kazdou stranku 1ze doplnit obrazky
z galerie klipartl. Impress umi pracovat i s formaty programu MS PowerPoint, ale jako
nativni formét pouzivda XML. Program Impress ma velmi intuitivni ovladani. Thned po
spusténi vas obsluhuje jeden z pritvodcti a navrh jednotlivych snimkt prezentace je zna¢né

automatizovan, takze 1ze rychle pracovat. [1]

1.2.2 Sun StartOffice Impress

Tento software je na rozdil od OpenOffice.org placenym programem. Pracuje pod
operanimi systémy Windows, OS2, Solaris, Linux. Od verze 6 je tento balik prodavan
v ¢eském jazyce. Systémy OpenOffice.org a Sun StartOffice maji stejny zaklad, ale
nékolik odliSnosti v nich pfece jenom je. Sun StartOffice sdili s OpenOftfice.org velkou
¢ast kodu, ale je vydavan v delSich intervalech, coz umoziuje lepsi testovani, obsahuje
také rozsahlejsi databéazi kliparthh a Sablon. V Sun StartOffice je obsaZeno velké mnoZstvi
fontli, naproti tomu OpenOffice.org spoléhd na fonty, které ma uzivatel jiz v systému.
Nékteré z databdzi maji vlastni rozhrani pro zjednoduSeni prace (MySQL,dBase). Jeho
prostfedi je hodné podobné klasickému grafickému editoru. Thned pii spusténi nam
nabidne vybér vzhledu prvniho snimku ¢i folie a nasledné se ocitneme piimo v editacnim
rezimu. Do pfedem vytvorené Sablony mtizeme vkladat vSechny potfebné prvky, kterymi
mohou byt obrazky, grafy, texty ... . K dispozici nabizi spoustu 3D efekti a specialni

menu na riazné pusobivé efekty.

1.2.3 Microsoft PowerPoint

V soucasnosti nejrozsifenéjSi aplikace pro tvorbu prezentaci. Je dodavan v baliku
kanceléiskych programu Microsoft Office. Prezentace jsou slozeny z jednotlivych snimki
a pouzivaji se pfi promitdni na pocitaci, které mizeme obohatit 1 slovnim vykladem.

Takto vytvorené prezentace lze umistit na Internet ¢i je vytisknout. Prezentace si miizeme
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velmi podrobné nadefinovat. Mizeme si vytvorit jednoduchou dvousnimkovou prezentaci,
¢i velmi slozitou mnohasnimkovou prezentaci s grafy, fotkami, riznymi objekty, obrazky,
... Kazdy snimek muze byt také obohacen mluvenym slovem, ¢i vytvofenymi zvuky.
Takovymi zvukovymi efekty miizeme jednotlivy snimek obohatit tfeba o zvuk, ktery
napodobuje stisknuti kldvesnice psaciho stroje pfi objeveni kazdého pismena, kterda se
mohou objevovat takovou rychlosti, aby to vypadalo, Ze je text psan. Muze se pracovat s
jiz predvytvofenymi Sablonami, dal$i si miZzeme stdhnout ze serveru Microsoft.com. MS
PowerPoint pro zacateCniky ve tvorbé prezentaci obsahuje jednoduchého priivodce, ktery
obsahuje nékolik predvytvorenych osnov, které sta¢i pouze doplnit svymi texty. Dale si
mizeme vybrat z velkého mnozstvi tzv. Sablon navrhu, které také staci pouze obohatit o
své texty. Vyborna je spoluprace s externimi multimedidlnimi soubory. Video ¢i zvuky
anebo uplné jiné aplikace. Lze vlozit cestu k spoustécimu souboru, ktery skrz MS

PowerPoint spustime.

Jak jsem jiz fekl, vySe zminéné programy maji velmi podobné funkce pro vytvareni
prezentaci a je jen na uZzivateli, ktery program si vybere pro vytvoieni své prezentace.
Programt je samoziejm¢ mnohem vice, takze budou pfi volbé rozhodovat kritéria, jakymi
mohou byt rozsifeni programu mezi lidmi, vizualni provedeni a orientace v programu az

po rizné malé detaily daného programu.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 15

2 VYTVORENI ELEKTRONICKEHO DOKUMENTU

V této Casti mé bakalatské prace budu popisovat tvorbu elektronického dokumentu z ru¢né
psanych materiali. NeZz jsem zacal tyto materidly zpracovavat, bylo nutné zajistit si
potiebny software, pomoci kterého budu vytvaret jednotlivé ¢asti danych materiald. Takze
jsem se rozhodl cely dokument napsat v programu MS Word. Tato volba byla jednoducha
z hlediska toho, ze je to nejrozsifenéj$i program na tvorbu textovych dokumentd. M3 1
jednoduchy profil pro uzivatele, ale obsahuje velkou spoustu funkci. Jelikoz prace
obsahovala velké mnozstvi vzorcii a obrazku, které bylo potieba do prace prenést, musel
jsem si obstarat jeSté programy MathType 5.0 Equation pro tvorbu rovnic a program

ConceptDraw pro tvorbu obrazkd.

2.1 Pouzité programy

e MathType 5.0 Equation - Je to editor rznych matematickych vzorci a
rovnic spolec¢nosti Design Science. VSechny zapsané vzorce lze ulozit do
grafickych formatti EPS, GIF a WMF nebo je vkladat pfimo do textovych
editord. Program se i pomoci dopliki integruje pfimo do programu MS
Word (coz mi hodn¢ wulehCilo praci). Obsahuje velkou Skalu
pfeddefinovanych funkei a vzorecki, takze je pak velmi jednoduché
potifebné vztahy sesklddat do pozadovaného tvaru. Obsahuje také malé
mnozstvi pfeddefinovanych styli pro funkce, text, ... S moZnosti vytvoieni

vlastnich stylt. [3]

E MathType Evaluation - Equation in Macharacek.doc

File Edit Wiew Format 3Stvle Sige Preferences Help

zz=| jab | FEE| £+e® | =l 73| B | Aol | AwB ﬁﬂ@l
BBl a|—=|a| ==L 6|2 |2E ¥ el £
Derivs Statistics higtrices Sets Trig Geomet] Tab & Tab 4
: _ e nl 1
‘h'aj""'—z;'g !rl_I;.Io]o b - dac = Ia L Hin-r} 9
Z|x [F |g |2 |m|=|@|®]|a]E]|0]]c]z
|D.|.I.|.1.|.I.|.l1.|.I.|.l.|.l.|.12.|.l.|.l.|.

Obrdazek 3 Math Type 5.0
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ConceptDraw — Je to program urceny pro tvorbu naro¢nych i nenarocnych
obrazkli. Obsahuje vice nez 70 knihoven pro tvorbu grafli, diagrami a
jinych potfebnych prvki. Jeho soucasti je textovy editor, kreslici nastroje a
je tu i moznost vytvareni vlastnich kolekci. Vysledny produkt toho
programu pak  pomoci exportu miZe vlozit do poZzadovaného dokumentu.
Obsahuje hned nékolik typt pro export, jakymi jsou graficky format, format
PDF nebo HTML, také je tu moZnost exportu do Microsoft PowerPoint.
Pozadovany obrazek se muze sestavit pomoci nadefinovanych prvka
s moznosti dokresleni dalSich potfebnych ¢asti. Prace je velmi jednoducha,
protoze celé rozhrani pracuje na cCtvereckové zakladné, takze se nadm
nemuze stat, Ze by doslo ke kiivosti na potfebném obrazku. Je zde moznost

pracovat ve vrstvach. [2]

(=]
J@ﬂ Edit Wiew Insert Page Format Shape Tools Window Help =Iiléﬂ
IneE|gR [ xmeElo @] == a2 FE) [ Heemo]
— ) < x|pm| @ e 40 ) o ED 70 @ g0 00 100130130 |14U.,d . ox
,E ‘: 44 Drawing Shapes B Fil E Li"EIﬁ La}lersl =) LI_'l
: o =3 Color:lﬁ
QE@@ ] | p—
e @ @ : w———1
-é : Eﬁ m @ gi LMEE:dosmermundmg m
Oi @ B E E BEginI Mo Arows vl
; <] e vorws =]
il = = W =
5
Ld
£ = e
- EEED I
+ kel -
= EEICIE]
v S = &5
N mn N

| g

7
ORORON. Ji -
TS | m— T | il

| 5 avial o s N i P R = E =l s E=h ]
[Ready | [Mouse: [41.27, -0.79] [ove fwum [

Obrazek 4 ConceptDraw
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2.2 Vysledny dokument

Tady je ukazka vysledného dokumentu po pouziti vySe zminénych programti. Dokument
jsem  vytvoril tak, aby bylo mozné prezentovat i z n¢j samotného, ale spiSe slouzi jako
podklad pro tvorbu prezentace samotné. Dulezitéjsi Casti jsem se snazil zvyraznit a snazil

jsem se co nejvice dany dokument zptehlednit.

2.2.1 Ukéazka prvni

OPTICKE PRENOSOVE SPOJE

50. 1éta — American Optical — B. O’Brian
Opticky prenosovy kabel

(ptedchozi prvni pokusy Graham Bell ~1880)
1965: 1000dB/km tutlum opt. vl.

1970: 20dB/km Dow Corning

1977: 0,5dB/km A=1200nm

1980: ptenosova rychlost 100Mb/s

OPTICKE VLAKNO

VYHODY: NEVYHODY:

- pfenosna §itka, utlum (800nm — 1500nm) - radiace

- imunita el.mag. pole, interference - nevodivost

- odolnost chemicka, vybusné prostiedi - H, absorpce (utlum)

- energeticky nendro¢ny prenos - cena pro malé vzdalenosti a uzké
pasmo

- teplotni odolnost - odolnost vii¢i mech. namahani

- instalace

- rozméry + hmotnost
- kvalita pfenosu

- cna
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ZAKLANI VLASTNOSTI OPT. VL.

OPTICKY VLNOVOD

Index lomu  n=c (vakuum)/ ¥ (jiné prostiedi)

Iy

n\fffs’ffff FEELETET clela
B
Maxwellovy rovnice
1 G G

K = = 0 =2 & prostredi

' d’l da) 1 Cﬁ/l gr = h= 8”

(0—+n—)— n+o— s & Ve
do do c, dw

Nehomogenni (realné) prostiedi

KONSTANTA SIRENI K, (vakuum)
o 2rr
K, = o\ &u, =g=/1—0[m ]

Obecné¢ prostiedi:
K=n" K()

V $irSim svételném spektru je rozdil mezi rychlosti Sifeni paprska riznych vinovych délek

FAZOVA RYCHLOST
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k nk, njegu n

SKUPINOVA RYCHLOST
@
- do 1 —
dk  dk C,
dw
- 1 G G
* dn do, 1 dn
(w n—y)»)— n+w— '
do do c, @
SKUPINOVY INDEX LOMU n,

ok k)
dy,  dk dky ¢ di
n = de _dky) =n+ Ll =n+f@ =n—/1@

Cody  dk, dy, & Tdi

V praxi uvazujeme ZPOZDENTI:

r 4 ~ A% 4 1
FAZOVE ZPOZDENI ¢, =i=—s=(n—z@)-i[s/m] t,=—="[s/m]
Vo G A ¢ Ve G
, . v . n dn_ 1
SKUPINOVE ZPOZDENI ¢, =—=—=(n— zﬁ) —[s/m]
Co

K CO
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SNELLUV ZAKON

n;sino=n,sinf3

MEZNI UHEL a,,—p=90°

NUMERICKA APERTURA NA

NA=sino=/n,’ —n,’

S |
. | ¥ 'rx

o W e o
R B -~ OPTICKE YLAKNO - - - - -
' | P . plétn=145 jidron=13

ROZDELENI OPTICKYCH VLAKEN

A. JEDNOVIDOVA — JEDNOMODOVA
B. MULTIMODOVA se skokovou zmé&nou indexu lomu

C. MULTIMODOVA s gradientni zmé&nou indexu lomu
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A. JENOVIDOVA

ol ngwzduch

iz plast’

fn; jadro

Nejkvalitnéjsi, velké vzdélenosti, signal v ptelozeném pasmu, vysoka cena, nutné zajisténi
jadra va¢i mech. namahani, @ jadra 3-10 nm, homogenni sklovina, relativn¢ malé

prodlouzeni drahy paprsku

AF>40MHz

B. MULTIVIDOVA — SKOK

g vz duch
t1z plast’

f jadro

\n—l;

@ jadra 50-500pum, homogenni sklovina, plastova, sklenéna
Ptenos v z4kl. pdsmu na kratké vzdalenosti

AF=25MHz (6-25MHz)
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C. MULTIVIDOVA — GRADIENT

g vz duch
nyplast’

| npjadro

ey

@ jadra 30-60 um, technicky naro¢na vyroba, stiedni vzdal. (az desitky km), v pfelozeném

pasmu

AF=0,15-2MHz

2.2.2 Ukazka druha

GRAYUV KOD

bit O

nebezpedi chyby pfi
pfechodech:

0071 w000 | e 010
001 wep{017 | sy 010

bit 1

bit 2 1
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DVOJKOVE GRAYOV KOD
DESITKOVE B4 B3 B2z B1 G4 G3 G2 G1

0

00~ OO M = R —=

— — — — —
ol b = O 9

—_— — — — — — — DD D0 OO

e 0D DO ——— — 00O
00— — 00— — 00— — OO
— -0 — 0 —0—0— 0= 0 — O
—,—,,—,— e e 000000
00— —— — 0000 ——— —O0O
O—— 00 ——00—— 00— — O

0
i
D
|
|
I
I
|
|
I
I
(]l
]
D
i

—_
iy

KODOVA VZDALENOST
=POCET ZNAKU V NICHZ SE 2 KODOVA SLOVA DANEHO KODU LISI

Geometricky model — n-rozmérna kostka, kazdy z vrcholii zobrazuje jednu kdédovou

kombinaci:
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|
'o10 110
|
OII i 111
ol 11 I
|
ooo, _ ___| _ |wo0_
- /
-
ool .
-
o0 10 -

U kédového slova délky 3 je od 3 vrcholll vzdalenost 1, od dalsi 3 vzdal 2 a od jednoho

vzdalenost 3

KODOVY STROM
= GRAFICKE ZNAZORNENI KODU
Z UZLU STROMU VYCHAZI URCITY POCET VETVI TOTOZNY SE ZAKLADEM KODU

PRAVIDLO U BINARNIHO KODU : VETVE  ,,0“ vlevo

1 vpravo

Q 1 a I
Piiklady kodi:
A

O_-0l I o =0.__1

0.0 6201 0.0Cf 9Ol
O O O o O o O 0
1 2 3 4 5 6 7 8
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B
Q
O
1 / L2
0 071 001 6
o o o~ GTo.l
3 4 5 O Q
7 3
C
0.0
—_ I
L 29—’Oi1 Ri\.
Q O 0-0 I
3 49-—“OHI K\_\
O O 0.0 I
5 5] o] O
7 8
symhbol 1 i 3 4 5 6 7 (]
A Q0 Qo Q0 2l [0 1] [l Il
B o o ale] 8] ] I [ Il
C o ] 120 10 o0 [l ][0 11l
AN

KODOVANI V UZSIM SLOVA SMYSLU |

KODOVANI V SIRSIM SLOVA SMYSLU ZAHRNUJE I MODULACI
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2.2.3 Ukazka treti
VZORKOVANI SIGNALU

-IDEALNI VZORKOVANI

-VZORKOVANI 1. DRUHU

T ™

-VZORKOVANI 2. DRUHU

N
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SPEKTRUM VZORKOVANEHO SIGNALU

45 1

Ty

VZORKOVANI 1. DRUHU — SPINACI MODULATOR

y(t) =x(t) S(t)

S(t)...periodicka funkce nabyvajici binarnich hodnot 0,1

Vyjadieni pomoci F.R.:
o0
— Jkawt
Sy = Z Cre
k=-—o

=L ] gypehevas - £ Sk L)
T 7 T krtf,
2
!
Si(krz f)

o0
Jkao,t
=X E ce
y(f) (1) ; k « Casovy priibéh
=—0
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FﬂT

jwt
Yy ™ Yy = I Ve ' dt

Spektralni slozku odpovidajici k-tému c¢lenu sumy aplikaci F.T. spektra posunutého o

interval kf,

o0

Y =6 _[ X€

k=—o0

_j(a)_ka)v )tdt

Y,

) = G X,

(f=K,)

Vysledna spektralni funkce IMPULSNIHO AMPLITUDOVE MODULOVANEHO
SIGNALU (PAM) y(t) je slozena z dil¢ich kmito&tovych slozek:

ch -ify = CoX +ch (f£H))

fk=—00

l l

spektrum vstup. Signalu spektrum X posunuto o kmitocet

kf,
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F CoZ(E)
obnovend
i pow. sign.
E omplesni | |C K(ffﬂ
. [~ -+ -f.
Armplitada b N ! obélka hodnot |Cy|
| -~
| oL =
| B DS o5
| : B
| |
| 1
I |
| 1
I 1
0% f f. fdn £,

SE ZVYSOVANIM VZORKOVACIHO KMITOCTU A ZMENSOVANIM T SE
ZVASUJE SIRKA PRENASENEHO KMITOCTOVEHO PASMA.

VZORKOVANI 2. DRUHU
Amplituda z konst.

Kazdy vzorek se vyjadii jako soucin okamzité hodnoty spojitého signilu v okamziku

t=k.Tv a jednotkového impulsu s amplitudou A

Yy = qum (t—kT,)

T sin(zz f)
Yoy =
I 7xtf

v

X(f)_'_zX(fikf)
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Zakladni slofka
,_ﬁ______%f
e N ey

:HR‘“\_\
| -
| obalka
|
| - —_
| :
| 1 1
| ! .
| | I
| I f]\'r\-'/w/( !

o] ¢ £, £, of, 0 ki

-4 T
YT LR Y (f) = —
OSxﬁé Z’

sin(zz f)
T ‘X (f)

atlumové zkresleni

T
a,, =20log X(f)‘ =20log {—V
Y, T

0

nrf
sin(zz f)

= 1 d => vé&t§i pokles amplitud vyssich harmonickych
T

1
mezni ptipad: /, m E fv

utlum na meznim kmitoétu f,;

T
a,, , =20log| |—"In_||_20l0gZ = 4dB
T [sin(zz f) 2

Pokles slozek vyssich kmitoctl pti vzorkovani 2. druhu v souvislosti se Sitkou impulsu
také nazyvame ZKRESLENI APERTUROU



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 31

Sitka impulst se pfed obnovou dolnofr. propusti upravuje na max. moznou Sitku, tj. na
cely interval Tv
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SPEKTRUM:

_\\ a

Pozn.: nedostate¢né potlaceni spektra ALIASING

KVANTOVANI SIGNALU

rozhodovaci
kvantovaci drovné Urowné

_-_____________/l_____ .

>
@
\

= - = =

to=itg+2T
=(etTy) 7 ote)

Dynamicky rozsah — technicky mozné rozmezi amplitud 0%A

Prekroceni mezi => ZKRESLENI OMEZENIM
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KVANTOVACI CHYBA:
Soubor pficin:
-koneény podet KVANTOVACICH UROVNI

-kazda uroven reprezentuje VSECHNY VZORKY MEZI ROZHODOVACIMI
UROVNEMI

Kvantovaci krok: £ x = konst. -> LINEARNI KVANTOVAN{
& x =f->NELINEARNI (NEROVNOMERNE) KVANTOVANI

“'ﬁ" kv = Xk — X(ti)

A kv<

> pro linearni kvantovani

JDE O NEVRATNOU ZMENU ZPUSOBENOU OMEZENYM POCTEM KVANT.
UROVNI — KVANTOVACI ZKRESLENI (KVANTIZACNI SUM)

Omezeni zkresleni:
-dostatecny pocet urovni (linearni)
-volba proménného kroku kvantovani

(kompenzace signalu na vysilaci stran¢ a expanze na pfijimaci stran¢)
Chybu vyjadiujeme stienim vykonem
2 &
AT (v 2 _ . 2
P, =M =(x—x) = [ (x=x)"f, dx
1
Xk

Na jedné kvantiza¢ni urovni )

hustota pravd. spojitého signélu x
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1 11 ;o v
Xk, Xk ... rozhodovaci urovné

Pokud je r.u. ve stiedu intervalu:

|
xk :E(Xkl_i_xkll)

1 . 1 ,
ka ~ _(Axk) f(xk) = _(Axk) 'P(xk)
12 12
Celkovy stfedni vykon kvantiza¢niho Sumu na M kvantiza¢nich trovnich:

M
kac ~
k=

1

1 M
P, =—> (Ax,)* - P(x,)
1245

fxd
=] 1)
0 Xy N :}{:k“ X
Tk
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P(Xk) =4 Xkv f(Xk)

P(xy) ... pravdépod. Vyskytu okamzitych hodnot signélu x(t) v intervalu x;' aZ x;"
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3 METODA TRIDENI A DOPNOVANI MATERIALU

V této Casti bych se chtél pozastavit nad moznostmi dopliiovani a tfidéni. Kdyz budu
naptiklad sbirat noviny, tak je nejspiS budu fadit podle datumu, jinak tomu bude tieba
v telefonnim diafi, ktery budu nejspis tiidit podle abecedy. Pak je pomérné jednoduché
doplnéni nebo nalezeni potfebnych informaci. Takze zalezi jen na druhu materialu se
kterym pracujeme. Co zajima ale m¢, jak by jsme dopliiovali informace tfeba do takového
dokumentd, které nebudou mit néjakou osnovu nebude mozné setazeni z hlediska abecedy,
protoze by se tim naruSila logika celého dokumentu. TakZe jsem se snazil pfijit na néjaky
univerzalni zplsob, pomoci kterého bych mohl dopliovat informace do dokumentd,
poptipad¢ hledat libovolné casti v ném. Nejjednodussi zptsob mi asi ptipada ten, ze kazdy
dokument bude mit obsah a v ném budou hlavni ¢asti n¢jakym zplisobem oznaceny, tfeba
¢islem stranky nebo hypertextovym odkazem. Poté kdyz si najdu néjakou novou informaci,
dokumentu dal néjaky obsah, ve kterém by byly jasné popsany ¢asti dokumentu a bylo by
tedy velmi jednoduché se dostat do kterékoli ¢asti dokumentu a doplnit tak potiebné
informace nebo také opravit konkrétnich casti. Tato forma se mi zda jako velmi
jednoduché a navic hodné zptehledni celkovou praci s dokumentem. MozZnosti jak tfidit a

dopliiovat informace je vSak daleko vice.
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ZAVER

Hlavnim cilem této bakalaiské prace bylo pfepracovani rucné psanych podkladi pro
predmét Informacni systémy II, které maji slouzit jako u¢ebni pomicka. Zaméfil jsem se
proto na vyznam a tvorbu prezentace, jeji pravidla a formu, aby mél pak student moZznost
co nejlépe danou latku pochopit. V teoretické Casti jsem se zaméfil na moznosti
prezenta¢nich médii a programy slouzici pro tvorbu prezentaci. V praktické ¢ésti pak
popisuji pouzité programy pro tvorbu pozadovaného dokumentu a pftilozil jsem vysledny

produkt jako ukdzku mé prace.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ASP

HTML

WYSIWYG

MS

XML

PDF

GIF

WMF

EPS

Aplication service providing — Internetova aplikace.

Hypertext markup language — Jazyk pro tvorbu webovych stranek
What you se is What you get — Jak to vidime, tak to vytvaiime
Microsoft — Softwareova spole¢nost

Extensible markup language — Jazyk pro tvorbu webovych stranek
Portable dokument format — Format dokumentu

Graphics interchange format — Graficky format

Windows Metalfiles — graficky forméat

Graficky format
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