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opravnéna v takovém pripadé ode mne poZadovat piiméfeny prispévek na hradu nakladu, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynaloZeny (az do jejich skutecné vyse);

e pokud bylo k vypracovani bakalarské/diplomové prace vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou
ToméaSe Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Géelim
(tj. k nekomercnimu vyuziti), nelze vysledky bakalarské/diplomové prace vyuzit ke komercnim Gcellm.
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vysledku obhajoby prostiednictvim databéze kvalifikacnich praci, kterou spravuje. Zpisob zvefejnéni stanovi vnitini piedpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakalaiské a rigorézni prace odevzdané uchazecem k obhajobé musi byt téZ nejméné pét pracovnich dni pred konanim
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Jjeho prévniho vztahu ke $kole nebo $kolskému ¢i vzdélavaciho zafizeni ($kolni dilo).

3) zakon ¢. 12172000 Sb. o prévu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zékon) ve znéni
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odst. 3 zustava nedotceno.
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ABSTRAKT

V bakalatské praci se snazim objasnit diivody zvoleného tématu, své inspiracni
zdroje, postup vyrobniho procesu a z jakych pohnutek tento kratky animovany film vzni-
kal. Popisuji zde i problémy spojené s realizaci i ndsledné feseni problematiky tohoto kon-
troverzniho filmu. Zavérem bych chtéla poukdzat na absurditu a realitu skutecnosti, které
jsou ve filmu obsazeny tak, aby byl divak schopen si vzit ponauceni a motivaci byti lepSim

Clovékem.

Kli¢ova slova: animovany spot, kreslena animace, inspirace, svoboda zvirat, expe-

riment, A.L.F.

ABSTRACT

In my bachelor thesis | try to explain the reasons for the chocen topic, my sourses

of inspiration, the produktion process, and for what motives this short animated film was

ceated. I describe here the probléme associated with the implementation and subsequent
solving the issue of this controversial film. Finally, I would like to point out the absurdity
and the reality of the facts that are contained in the film so that the viewer is able to take

advice and motivation to be a better person.

Keywords: animated spot, drawn animation, inspiration, liberty of animals, experi-
ment, A.L.F.
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UvVOD

Tato bakalarskd prace je zaméfena na problematiku objasnéni postupu prace na
kratkém animovaném spotu. Celou préci jsem pojala jako ziroceni mého studia na Fakulté
multimedialnich komunikaci Univerzity TomaSe Bati ve Zliné. Prace zaméfena nejen na
praktickou tvorbu samotného filmu, ale i na teoretickou pfipravu vedouci k samotné reali-

zZaci.

Jako obrovska motivace pro tvorbu spotu mi slouzilo zvolené téma — ochrana zvi-
fat, které bylo jiz od prvni chvile jasnou volbou. Byl to takovy motor, ktery me¢ hnal i ptes
¢astecné netspéchy pii tvorbé stale vpied. Animovany spot je tudiZ plny mych pociti a
odrazi se v ném milj Zivotni postoj k danému tématu.

Nechci, aby byla moje prace jen jakymsi navodem jak vyrobit animovany film
s popsanou problematikou jeho tvorby, ale mohla by byt i zamyslenim nad tim, Ze nejen

Clovek je zivy tvor.
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TEORETICKA CAST
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1 TEMA

1.1 IDEA

Myslenkou, kterd mé ptivedla ke vzniku mé bakalarské prace je o nekone¢ny boj za
prava a ochranu zvifat s dirazem na organizaci A.L.F.(Animal Liberation Front), ktera
ptisobi jak u nas v CR, tak v zahraniéi a aktivné bojuje proti tyrani a zneuzivani zvifat, jako
jsou napiiklad laboratorni pokusy na zivych zvifatech ¢i chov zvifat pro vyrobu kozesin.
Chtéla bych touto formou na téma upozornit v tom smyslu, aby se dostalo vice do podve-

domi lidi a vedl k zamysleni nad problematikou prav zvirat.

1.2 TECHNIKA

Bakalatskou praci tvorim klasickou kreslenou 2D animaci v pocitacovém programu

TV paint, s pomoci dalsich grafickych digitalnich softwart.
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2 MYSLENKA

K tématu mé prace mne nejvic inspirovali lidé, ktefi se zabyvaji problematikou, ty-
kajici se prav a svobod zvitrat. Pfedevsim pak organizace, kterd se nazyva A.L.F. (Animal
Liberation Front). Informace na dané téma si nachazim na internetovych strankach se za-
meéfenim na vySe zmiflovanou organizaci. Dale pak od lidi, které na dané téma radi disku-
tuji a neni jim lhostejnd, dale z odbornych ¢lankt a knih. Mam za to, ze my jako lidé, by-
chom si m¢li vice vS§imat déni kolem sebe a nezavirat o¢i pied témito skutecnostmi. Laska
a ucta ke zviratim a tvorim na nasi planeté mé vede k pomahani bezmocnym némym tva-
fim ke svobod¢ a volnosti. Protoze svoboda zvitat je svobodou lidskou. Zvifata nejsou spo-
tiebni zbozi, taktéz maji dusi a city, jako my lidé. Oznaceni jakéhokoliv tvora na pouhou

Cislici, znamena ponizeni jeho Zivota na spotiebni zbozi. Bojujme proti tomu.

Podpora: Ja osobn¢ se snazim A.L.F. podporovat predevs§im tim, Ze jsem vegetarianka
a nevyuzivam kozeSinové vyrobky ¢i kosmetiku testovanou na zvifatech. Snazim se na
socialnich sitich sdilet rizné odkazy smeétujici k probiranému tématu. K dalsimu zptisobu
podpory neodmyslitelné patii chovani a tcta ke zvifatim. Lidé podporujici tuto organizace

také nosi na obleceni jejich znaky s napisy a nasivkami.
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3 ZANR
My kratky animovany film je spiSe informativni spotem se zaméfenim na Sirokou
vetejnost, jehoz ukolem je podat pravdivé, médii nezkreslené informace o zachazeni

s pokusnymi a laboratornimi zvifaty.
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4 ZDROJE INSPIRACE

4.1 METODY BOJE OCHRANCU ZA PRAVA ZVIRAT

4.1.1 Nenasilné metody

Nenasilnych metod k upozornéni na prava zvifat vyuziva naprosta vétsina organi-
zaci zabyvajici se touto problematikou. Prioritou se stava publicita a spolu s ni snaha upo-
zornit vefejnost na nelidské zachazeni se zvifaty. K tomu slouzi predev§im metody protes-

tl, presvédCovani, intervence nebo rezistence.

Zvlastni kapitolou jsou V otazce boje za prava zvirat média, ktera sefadi mezi hlav-
ni, av§ak dvouseCnou zbraii. Na jednu stranu je publicita predkladand Sirokou piisobnosti
médii nezbytnd pro Sifeni ndzorti a myslenek ochrdncii, na druhou stranu mohou néktera
fakta prekrucovat a tim predkladat vefejnosti ponékud pokiiveny pohled na skutecnosti a
tim Skodit nejen konkrétnim organizacim, ale i boji za prava zvirat jako celku. N¢ktera
média, jak je vSeobecnou pravdou, v honb¢ za ziskani pozornosti, radéji zdiraziuji nega-
tivni jevy, jako jsou hmotné Skody nebo nasili, které je uptednostiiuji pted objektivni in-

formovanosti.

Z hlediska dlouhodobého horizontu boje za prava zvifat pomoci nenasilnych pro-
sttedkti se stava prioritou organizaci, které se zabyvaji touto ¢innosti jejich vzajemna spo-
luprace. Spole¢nymi silami pak vyvijeji tlak na statni ¢i mezinarodni zdkonodarce ve snaze
o zmény norem. V zasadé se tak dé&je opét nenasilnou formou piedevsim prostiednictvim
demonstraci, peti¢nich akci a riznych kampani. Zna¢ny diraz se klade i na informovani a
,»vzdélavani® vefejnosti, vzhledem k tomu, ze spotiebitel je ten, ktery se v posledni fazi
rozhoduje, zda si naptiklad koupi ,,pravy“ kozich nebo napodobeninu, nebo naptiklad vej-
ce od nosnic chovanych v klecich nebo na podestylce. Jako dulezité povazuji se zde zminit
napiiklad kampané proti transportu zivych zvifat na jatka, zneuzivani zvitat v cirkusech a
Vv neposledni fad¢ proti chovu kozeSinovych zvifat. Samotni aktivisté a jejich piiznivci jsou

sami vegetariani.

4.1.2 Nasilné metody

Organizace a hnuti, zabyvajici se bojem za prava zvitat, nejsou zddnym zpiisobem

nijak sdruZeny a netvoii jeden celek, ktery by zarucil respektovani pravidel danych oficial-
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nimi organizacemi. Skute¢nosti vyuzivaji nékteré radikalni buniky téchto hnuti a organiza-
ci, nebo jedinci jednajici na ,,vlastni pést, ktefi se uchyluji k boji nasilnymi metodami.
Cestu nasili oficidlni organizace bojujici za prava zvirat vSak naprosto odmitaji, odsuzuji a

nékteré je pfimo zavrhuji.

Typy nasilného boje by se daly shrnout do tfech kategorii. Pfedevsim je to nasili
proti majetku. Je to nejméné zavazna metoda, pod kterou spada valna vétSina nasilnych
akci. Pfredevsim se jedna o vandalstvi nebo Zhatstvi. Dalsi kategorii je nasili proti zdravi.
Do této kategorie se ¢leni bombové vyhruzky, vyhruzky dopisnimi bombami, dopisy s
dob¢ takika nejméné markantni kategorii je nasili cilené na Zivot lidi. K takovym akcim
se uchyluji jedinci, vétsinou frustrovani, kteti jdouci za svym cilem, podle svého piesvéd-

¢eni, vycCerpali vSechny moznosti.

42 AL.F

4.2.1 ldeologie

Organizace, ktera se nazyva A.L.F. (Animal Liberation Front) fesi problémy boje
za prava zvirat netradicni, ale i¢innou formou, kterd vede k pozitivnim vysledktim. Dtika-
zem jsou tisice osvobozenych zvitat, kterd uz ziji spokojeny zivot, mimo testovaci labora-
tofe a farmy. TaktéZ bojuje proti masnému, mléénému a kozeSinovému prumyslu. Laska a
ucta ke zvifatim a tvorim na planeté Zemi vede k pomahani bezmocnym némym tvaiim
ke svobod¢ a volnosti. Protoze svoboda zvitat je svobodou lidskou. Zvifata nejsou spotieb-
ni zbozi, taktéz maji dusi a city, jako my lidé. Oznaceni jakéhokoliv tvora na pouhou ¢isli-

ci, znamena ponizeni jeho Zivota na spotiebni zbozi, bojujme proti tomu.

422 A.L.F ve svété

A.L.F. — jsou skupiny a jedinci, kteti bojuji za prava a osvobozeni zvifat. V roce
1985 se uskutecnila prvni oficialni akce. Osvobodily bigly z vivisekce stomatologické sko-
ly v Malmé. Dale se skupiny rozvijely v poloviné 90. let. Bojovaly proti kozeSinovym
farmdm, mléénému a masnému pramyslu. Neoficidlni akce se uskuteciiovaly jiz v 70. a 80.

letech. Prvni Gitok na norkovou farmu ve Svédsku a druhy zichranny utok v laboratofi ve
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Stockholmu. Skupina vznikla v 80. letech byla podobna A.L.F.. Nepodporovali Zhéfstvi a
zachranovali predevsim laboratorni zvifata, ty chované pro pouziti v laboratofich i zvirata,
se kterymi se $patné zachazelo na riiznych farmach. Svédska A.L.F. neboli DBF (Djurens
Befrielsefront) v zacatcich se zaméfovalia a bojovalia proti primyslu, ktery se zabyval
vivisekei. V letech 1985 — 1991 bylo z laboratofi a farem zachranéno stovky kocek, pst,
kralika, morcat, slepic, ovci, ¢incil a drobnych zvitat. Na zacatku 90. Let vznikly nové dvé
skupiny ODEN a DAG. M¢ly podobné principy jako A.L.F., ale s tim rozdilem, ze jeden
¢len skupiny se na misté nechal dobrovolné zatknout policii, aby nasledné mohl podat vy-
svétleni a motivy svého ¢inu médiim a vetejnosti. Aktivisté psali ¢lanky na podporu ostat-
nich k zapojeni do pfimych akci. I na ,,atoky* na obchody s kozeSinami. Samoziejmé, ze
akce probihaly v utajeni. V lednu 1994 aktivisté z nemocnice ve Stockholmu zachrénili 5

kralika, 9 kiecki, 18 morcat a znicili prakticky veskeré vybaveni a celou laboratof.

Vznikaly dalsi skupiny, jako Djurgens Hamnare nebo Animal Avengers se zaméio-
valy na ekonomickou sabotaz i presto se jim podatilo zachranit 21 kraliki a morcat chova-
nych zejména pro vivisekci, a to bez jakékoli licence. V roce 1994 Animal Action vyhlasi-
la valku proti masnému primyslu zapalenim dvou kamionl spolecnosti SCAN (Svédska
nejvetsi masna spolecnost). Dalsi skupina Militant Vegans se piiznala, Ze v listopadu roku
1994 zapalila osm kamioni mléénych spolecnosti. Média se zacala touto paléivou proble-

matikou zabyvat.

Dochazelo k diskuzim ve verejnych médiich o veganstvi a masném prumyslu. Vy-
sledkem bylo stanovisko, Ze se lidé vice zajimali o prava zvifat. Skupiny vydavaly ¢asopi-
sy, kde popisovaly, jak zachraiiovat zvitata a jak podnikat pfimé akce. S rokem 1997 prisla
1 nova skupina De Vilda Minkarna, ta se pfiznala k podpaleni budovy norkové farmy, ktera
cim. Zachranili zvifata, odnesli dokumentaci a zapalili budovy a vozidla farem. V letech
1995 — 1998 byli A.L.F. velmi aktivni. Zapalili stodoly norkovych farem. Zapalovali ka-
miony spole¢nosti SCAN a jejich auta. Anglickou bojovnici za prava zvitat Jill Phipps si
aktivisté pfipomnéli 2. unora 1997 zapalenim nové masné tovarny. Téhoz roku zachréanili
stovky divokych ptaki, vice jak pét set kusti bazantii a kachen. Diky osvobozeni 25 kralika
Z jedné laboratofe se stal Svétovy den laboratornich zvifat. Kralici byli pfedani ochranciim
zvitat. N¢kolik lidi bylo zat€eno a né&ktefi 1 odsouzeni. Dochdzelo 1 k neobvyklym akcim.
Napiiklad bylo zachranéno nékolik sov ze Svédské ZOO, nebo byla znicena expozice vy-

stavovanych biezich krys v mistnim muzeu. V roce 1998 aktivisté zachranili n¢kolik slepic
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a prasat z velkochovu. A.L.F. utocili i prostfednictvim Internetu. V roce 2000 dokazali
svymi ¢iny vyklidit a uzaviit farmu ¢incil. V roce 2001 zachranili a umoznili dustojny zi-
vot Sedesati ttem slepicim, které nalezly novy domov. V roce 2002 se uskutecnilo nejméné
Sedesat akci, k nimz patfily Gtoky na kozeSinové obchody. Nejvétsim cilem A.L.F. se sta-

vaji velkofarmy s kraliky. Na jatkach kazdym rokem pozabiji 220 tisic kralikd.

423 ALFvCR

V Ceské Republice se A.L.F. objevil v roce 1994. Zagali drobnym sabotaZzemi proti
distributorim masa, kozesin a cirkusu JO-JO. V CR vysel 1. zpravodaj v prosinci roku
2001. Cilem se stala spolecnost BIOTEST u obce Konarovice a kozeSinové farmy u Vite-
jeves. Prvni akce na firmu BIOTEST se uskute¢nila v roce 2002. Aktivisté poskodili zafi-
zeni a znicili dokumentaci. VSechny akce A.L.F. jsou cilené a nedochazi pfi nich
k Zadnému ubliZeni zvifeti. Sabotaz patii mezi hlavni techniky A.L.F., zpisobuji co nejvét-
i ekonomickou Skodu. Aktivisté se vzdy maskuji v obli¢eji a pouzivaji rukavice. Nenosi
s sebou mobilni telefon. Po objektu rozptyli pept, aby znemoznili ¢innost patrajicich psu.
Akce se planuji nékolik mésict do detailti. Nacvicuji zrucnost osvobozeni zvifat a pozna-

vani budov.
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5 TECHNICKE PROVEDENI

Film jsem se rozhodla vytvofit az na malé detaily ¢ernobile, technikou klasické 2D
animace. Nejjednodussi forma klasické techniky je spojena se zacatkem filmu obecné.
V praxi to znamend, Ze je kazdy frame nakreslen zvlast, nebo je seskladan z vice kresle-
pouzivanéjsi. Vzorem pro praci na animaci mi byl bakalafsky film Jana Sasky ,,Happy

end, kde m¢ nadchla jeho jednoduchost, pficemz snimek neztraci na obsaznosti.

5.1 Zvolena technika

Symbolem dnes$ni moderni doby se mimo jiné stal pocitac. Neni tedy divu, ze se
spolu s grafickym tabletem a ptislusSnym softwarem stal jasnou volbou v rozhodovani ja-
kou techniku animace pouzit. Graficky program ktery jsem pouzila, mi nabidnul Siroké
spektrum funkci, co se tyce vytvarného pojeti. Pii kresleni jsem mohla vyuzivat funkci Car,
spreji, Stétcl, kombinace barev, odstinti Sedi a mnoho dalSiho. Navic spojeni pocitace a
grafického tabletu nabizi spoustu moznosti korekei a oprav, at’ jiz ve fazich vytvarného
navrhu nebo i v pribéhu animovani. Kdykoliv Ize v pribéhu tvorby s vytvarnymi navrhy
pracovat tak, aby byl vysledny efekt co nejdokonalejsi. Vyhodou je moznost prace
s jednotlivymi fazemi filmu nezavisle a kdykoliv se piesunout z jednoho stadia do druhé-
ho. Nezanedbatelnou devizou je i skutecnost, ze tviirce takika okamzité vidi vysledek své
prace. Mohla jsem tedy jiz v zarodku najit chyby v animaci nebo navaznosti kazdé sekce

filmu a chyby nasledné¢ opravit.

5.2 Zvolené programy

Cove programy:

TV Paint- je kreslici a efektovy pocitatovy program, ktery umi pracovat az se 16
miliony barev. Umi samoziejm¢ pracovat i s tlakovym tabletem, ¢ehoz jsem i j& hojné vy-
uzivala. Autofi programu prohlasuji, Ze se svymi doplitkovymi funkcemi lze s jeho pomoci

nakreslit takika vSechno a ja mohu jejich slova jen potvrdit.
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Adobe After Effects- je pocitatovy program uréeny pro vytvareni animaci s vyuzi-
tim vrstev a klicovych snimkii. Dale zde 1ze vyuzivat rizné vlastnosti vrstev, jejich sklada-
ni a Upravy. V programu lze pro praci vyuzit nejruznéjsi zvlastni efekty a samoziejmosti je

i prace v 3D prostoru.

Adobe Photoshop — je editor uréeny pro praci s bitmapovou grafikou. Uplatiuje se

predevsim pfi upravé fotografii, designovani webu anebo pii tvorbé obrazki.
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6 PRIPRAVA A TVORBA FILMU

6.1 NAMET

Samotnym namétem mého kresleného spotu je (vymysleny) experiment, ktery pro-
vadéji lidé na zvitatech, jehoz vysledkem je velky plySovy maskot. Tento maskot je trans-
formovan z zivych zvifat pomoci ,,paprskometu®. Jako klicové postavy jsou zvifata v kle-
cich, ¢ekajici na svlij nemilosrdny kruty osud promény v nevzhledného maskota riiznych
produktii, dale pak zachranci, ktefi jejich vysvobozenim zastavi kruty proces muceni a

omezovani zvifeci svobody.

6.2 VYTVARNE NAVRHY

Nad vytvarnym navrhem klicovych postav filmu jsem nemusela dlouho pfemyslet.
Inspiraci a vzorem mi byli ¢lenové organizace A.L.F. Vznikl,i tak dva Agenti, ktefi maji
z divodu skryté identity zamaskovanou tvar a strohy splyvavy odév v Sedé barve. Pro lepsi
a jednoduché rozliSeni obou postav jsem postavu prvniho agenta nakreslila jako vysokého

a Stihlého a druhého naopak mensiho a silngj$iho.

Dalsi klicovou postavou je velky plySovy kralik. Zde jsem dlouho vahala, zda je
kralik to pravé zvife, které by bylo tim spravnym spojenim s realitou. Prvnim ndpadem byl
samoziejmé plySovy medvéd, protoze spojeni plySovy medvidek je obecné vryto do pod-
védomi lidi. Do filmu jsem vsak potiebovala predevsim zvite, ve kterém se spojuje jak
symbol plySového mazlicka a maskota, tak symbol tyraného zvitete. V té chvili mi byl

kralik jasnou volbou.

Posledni a hlavni postavou pfibéhu je mala hol¢icka. V mych ocich je postava di-
venky symbolem bezbrannosti. Umyslné nema 74dné jméno, protoze v mé, a snad i
v piredstavé divaku, ztélesnuje jakéhokoliv Cloveéka, ktery nevidi za postavou kralika jen
ono roztomilé zvifatko, ale dokaze si piedstavit i odvracenou tvaf Zivota zvitat. UmysIng
jsem postavu jako jedinou barevné nepatrné zvyraznila, abych podtrhla jeji dtlezitost a
vyjimecnost, nebot’ je to zvIasté ona, kterd si uvédomuje, co se skutecné skryva za masko-

tem v podobé plySového kralika.

Vsechny, nejen hlavni postavy, jsou jednoduse vytvarné zpracovany. Je to piede-

v§im z diivodu koncepce celého filmu, ale i z hlediska prace s animaci.
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6.3 SCENAR (STORYBOARD)

Scénat je zakladni a neodmyslitelnou soucasti jakéhokoliv, at’ hranného nebo ani-
movaného, filmu. Forma scéndfe mlize byt riznd. Lze si jej vytvofit jako tiSténou Sablonu
nebo miize mit podobu ,,vystfizenych“ jednotlivych oken (DESRUISSEAUX, Pierre. 1986.
Storyboard: poésie). Ja jsem hledala zptsob, jak s jednotlivymi zabéry stale pracovat pii-
padné je nahrazovat jinymi, a proto jsem si zvolila druhy zpiisob. V praxi to vypadalo tak,
ze jsem si nakreslila a vystiihala skicy jednotlivych zabért. Tyto jsem si rozlozila pred
sebe a tadila je postupné za sebe tak, jak pijdou ve filmu po sobé. Pokud se mi nektery
zabér nezdal dost dobry, nahradila jsem jej jinym, nebo ho vypustila. Musim na tomto mis-
té priznat, ze jsem nad tvorbou storyboardu stravila spoustu ¢asu, protoze se mi potrad ne-
zdal dost dobry. Stale jsem méla pocit, Ze je potieba néco vylepSovat a zdokonalovat. Moji
snahou bylo dostat do dila nejen déjovou osu, ale pfedevsim jsem chtéla, aby se po zhléd-

nuti filmu divak zamyslel nad samotnym namétem.

Vzhledem k tomu, ze je storyboard zakladnim kamenem celého projektu, byly pro
mé nezbytnym voditkem jak kniha Jamese Monaca: Jak cist film, tak skripta Tomase Bro-

dy. Neocenitelné byly pfedevsim rady a konzultace se zkuSenéj$imi animatory.

6.4 ANIMATIK

Animatik je takzvany pfedobraz filmu. Slouzi k nahledu, ktery reflektuje planované
¢lenéni zabérh celého filmu. Pouziva se piredevs§im pro piedstavu timingu, stiihu a pohybt
kamery. Ukazuje, jestli pouzita obrazova dramaturgie vyhovuje planovanému zaméru. Vy-
tvarna stylizace animatiku nemusi byt stejna jako u hotového filmu, a proto se z casovych
diivodir se zjednodusuje. Casto se pro vyrobu animatiku pouze mirné rozpracuji snimky

storyboardu.

Stejné tak se piistupuje ke zvukové slozce animatiku. Ruchy nebo hudebni atmosfé-
ry se pouZivaji pouze ve smyslu nastinéni ¢i doplnéni déje nebo akce v daném zabéru.
Animatik se zamé&fuje ptedev§im na hlavni faze pohybu postav a pohybu kamery. Mimo
jiné je dulezité odrazit i pfibliznou délku zabéru.

Jednotlivé snimky storyboardu jsem zprvu protahla do odhadované délky zabéru a

podle potieby doplnila hlavni faze nebo gesta. Pocate¢ni animatik jsem dale zpracovala
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v programu Adobe After Effects. Doplnila jsem prolinacky, stmivacky a podrobnéji dopl-
nila timing. Vzhledem k tomu, ze mij animovany film je kreslena animace, rozpracovala
jsem nékteré zabéry do Cistéjsi podoby, kterd sméfuje k vysledné obrazové stylizaci. Timto
jsem si vyzkousela, jestli vysledna stylizaci bude funkéni. Presto, Ze byla délka animatiku

pouze cca 2 minuty, o¢ekavala jsem, Ze se pii rozanimovani zabéra jejich délka prodlouzi.

6.5 REALNE MATERIALY

Nedilnou soucasti filmu jsou realné materialy, v mém piipad¢ fotografie, dokreslujici
realitu zachazeni se zvifaty. Fotografie jsem se snazila zakomponovat do filmu tak, abych
do n¢j dala néco pravdivého a Sokujiciho. Mohlo by se snad na prvni pohled zdat, Ze jsou
nékteré zabéry ponékud drsné az nechutné, ale z mého pohledu je velmi dilezité, ukazat
divaklim pravdu, snad jej 1 trochu Sokovat. Materidly jsou bézn€ dostupné na webovych

strankach organizaci, které se zabyvaji ochrannou zvirat.

6.6 ZVUK

Bez zvuku by byl film jen polovi¢ni. Vzpomefime na éru némého filmu, kdy se
mluvené slovo nahrazovalo alespon interpretovanou hudbou. V dnesni dob¢ tvoti zvukova
a ruchova stopa podstatnou ¢ast filmovych dél a nelze ji opomenout. Stejné tak nemize

chybét zvuk v mé praci.

Vzhledem k tomu, Ze mym zdmérem bylo vytvofit jednoduchy spot na konkrétni

téma, vlozila jsem do né&j pouze hudbu. Ruchy jsem tedy do filmu nepouzila.

M¢éla jsem trochu dilema, jakou hudbu pouZzit. Musi totiz navodit atmosféru a sou-
casn¢ podtrhnout d¢j. Ma volba proto padla na spiSe pomalejsi skladbu, ktera prib¢h dosta-

te¢n¢ zduraznuje.

6.7 ANIMACE

Jakmile jsem dokoncila posledni zabér animatiku, nastal ¢as pro samotny proces

animace. V této fazi mi byla nejvice napomocna kniha Josefa Valusiaka, Zaklady stfihové
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vazby. Zpétné€ se mi vyplatilo, Ze jsem si jiz od prvopocatku vyroby animatiku, rozdélovala
film na jednotlivé zabéry, ktery odpovidal jednomu projektu v TVPaintu. Do tohoto pro-
gramu jsem si nejprve postupné pienesla do novych souborii jednotlivé zabéry z animatiku.
Nasledné jsem si oteviela novou vrstvu v zdbéru a kazdé postavé dala vyslednou podobu
tak, Ze jsem jeji obrys zvyraznila Cernou konturou. Tim ziskala postava findlni podobu.
Protoze je film koncipovan jako vytvarné jednoduchy, nekladla jsem piilisSny diraz na ana-
tomii postav. Po podtrhnuti kontur postav, nasledovalo jejich vybarveni. Umyslng, tak jak
jsem se jiz zminila v kapitole ,,Vytvarné navrhy®, byly pro tuto operaci zvoleny pouze od-
stiny Sedi.

Kazdy jednotlivy zabér je bezesporu doplnén pozadim. Pti jeho tvorbé jsem byla
inspirovana jak animovanym seridlem ,,Dextrova laborator* od Genndyho Tartakovského,
tak redlnymi obrazky tyranych laboratornich zvifat. Z diivodu upoutani pozornosti na déjo-

vou linii filmu, neni pozadi nikterak zvyraznéno konturami.

Jednotlivé findlni zabéry jsem pak exportovala do programu Adobe After Effects,
kde jsem je fadila za sebe podle animatiku. Program umozZiiuje mimo jiné na ¢asové ose
praci s kamerou a timingem. Dalsi vyhodou je moznost vkladani efektt jako naptiklad pra-
ce se svétlem a prolinackami, které jsem do svého filmu vyuzila i ja. Predposledni fazi
podle harmonogramu vyroby filmu bylo vlozeni zvukové stopy. Provadi se tak, ze se hu-
debni podklad vlozi do nové vrstvy, na ¢asovou osu. Nakonec jsem pied a za samotnou
animaci vlozila posledni, nemén¢ diilezitou ¢ast filmu — titulky, které obsahuji informace o

dile a samotném autorovi.

Docileni finalni podoby dila se provadi ,,renderovanim". Béhem této faze se vsech-
ny jednotlivé zabéry spoji a transformuji do videosouboru tak, aby vznikl¢ dilo bylo kom-

paktnim celkem.

Jednotlivé kroky animovani jsem prubézné konzultovala jak se spoluzaky, tak i se

zkusenymi animatory. Pfedevsim mi byli velmi ndapomocni pti dramaturgii a kompozici.
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7 ZAVER

Béhem vice nez rok trvajici prace na mém bakaldiském projektu jsem prosla fazemi
castecnych uspécht i netispécht. Nekolikrat jsem se dostala az do bodu, kdy se zdalo, ze je
situace az bezvychodna. V té chvili jsem si ale vzdy uvédomila, pro¢ jsem si zvolila dané

téma a co od celé prace ocekdvam. Vysledny pocCin je mym prvnim velkym filmem a jsem

moc rada, Ze pracuje s namétem, ktery je pro me velmi osobni.

Urcité si nemyslim, Ze vzniklo dokonalé dilo, ale vysledkem své prvotiny jsem
spokojend. Béhem realizace jsem musela délat spousty ustupkii oproti prvotnimu planu.

Vesmés vSak myslim, vedly tyto kompromisy ku prospéchu dila.

P11 praci na filmu jsem se snaZila zaroc€it vSe, co jsem se v priubéhu studia naucila.
Samoziejmé ze pro mé byly cenné i konzultace at’ s profesory, nebo se spoluzaky. Ob-
zvlast' si cenim podpory mé rodiny a blizkych, ktefi mi davali vnitini silu pokracovat
V praci i v obdobich ¢astecnych nezdara.

Osobn¢ jsem v pribéhu prace na tomto filmu nasbirala spoustu zkusenosti a po-

znatkd, které mi jisté budou pfinosem i do budoucna. Zpétn¢ tedy nelituji asu, ktery jsem

nad realizaci stravila, naopak to vSe beru jako pifinos a vklad do Zivota.
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SEZNAM PRILOH:
PRILOHA P I: UKAZKA TECHNICKEHO SCENARE A VYTVARNYCH NAVRHU

PRILOHA P II: SCREENSHOTY
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PRILOHA PI: UKAZKA TECHNICKEHO SCENARE A VYTVARNYCH NAVRHU

Technicky scénaf, ukazka ¢. 1 Technicky scénaf, ukazka ¢. 2

Agenti, vytvarny navrh Pés, vytvarny navrh

Stastna hol¢i¢ka, vytvarny navrh
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PRILOHA PII: SCREENSHOTY

Screenshot ¢. 1 Screenshot ¢. 2

Screenshot ¢. 3 Screenshot ¢. 4
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