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ABSTRAKT

Diplomova prace popisuje pfipravu a realizaci pilotniho dilu vecernickového serialu
o koale s nazvem ,,Koala a vombat* pro prvni dil. Mapuje prib¢h vzniku filmu od literarniho a
obrazového scénare, animatiku, vytvarnych navrhi, animace, postprodukce, az k uzavienému

hotovému celku.

Kli¢ova slova: koala, vombat, Australie, bajka, ponauceni, vecernicek, serial, animace

ABSTRACT

This thesis describes the preparation and implementation of the pilot of the animated
serial of bedtime stories about koalas ,,Koala and wombat®. It charts the course of the film
from the literary and pictorial script, animatic, visual design, animation, post-production, up to

a closed finished whole.

Keywords: Koala, Wombat, Australia, Fable, Lessons, Bedtime stories, Serial, Animation
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UvVOD

Teoretickd Cast prace dokumentuje ptipravu, pritbeh a realizaci praktické ¢asti diplo-
mové prace. Mapuje mé myslenkové pochody pii hledani déjové linky, inspirace a vytvar-
ného feSeni. Dale obsahuje naptiklad pasaze o prekonavani nastrah tvorby komentare, fak-
tografické tidaje o australské fauné a flofe nebo maly exkurz do historie vecernickil

s naslednou stru¢nou analyzou nauc¢né stranky vybranych animovanych serial.

Vystupem je pilotni dil s ndzvem ,,Koala a vombat* — ptibéh, ktery seznamuje malé
détské divaky i jejich rodice s australskou faunou, flérou a nékterymi bizarnimi pfirodnimi
ukazy Austrélie. Pfirodovédné informace podava hravou a détskou formou, navic obalenou

do ptib¢hu o ptatelstvi a faktu, Ze nejlepsi kamaradi si museji pomahat.
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1 INSPIRACNI ZDROJE

V této kapitole se dotkneme rtznych inspira¢nich vlivil, které me i mij film ovlivnily.
1.1 Déticky

Pted dvéma lety jsem dostala Sanci vést vytvarny krouzek v matetskych skolach ve
Zliné. Nejen ze se déti naucily néco ode mé, ale hlavné ja jsem se toho spoustu naucila od
nich! S détmi jsem se vracela zpét v Case do svého détstvi a uvédomila si, co a jak déti pro-
zivaji. Také jsem poznala, na jaké mentalni trovni jsou dne$ni déti ve véku od tii do Sesti
let. Ob¢as m¢ velmi ptekvapilo, kolik uz toho déti znaji a co vSechno védi o svété. A prave
tady v matetské skole jsem si uvédomila, Ze détem je tfeba nabidnout néco vic nez jen po-

hadku o pejskovi nebo kravicce, protoze tato zvitatka déti uz znaji vice nez dobie.

1.2 Ty se mas!

Dalsi pro mé velmi podstatnou inspiraci a pouc¢enim bylo sledovani divackych reakci
na mou prechozi bakalafskou praci — snimek Ty se mas! Nic neni pro tviirce vétsi odme-
nou, nez kdyz sedi v séle spole¢n¢ s divaky a posloucha jejich smich. Slysi a vidi, jak se
mali i velci bavi u jeho filmu. Zjist'uje, které momenty se divaktim libi nejvic, nebo naopak
které okamziky jsou ty méné povedené. Pfedev§im jsem si ale uvédomila jednu zasadni
véc — vSichni se radi smé&ji! To mé utvrdilo v tom, Zze v dnesni dob¢ je potieba délat pozi-

tivni a tsmévné filmy.

1.3 Pro¢ koala?

Urcité se najde n¢kdo, kdo vznese otdzku, pro¢ je hlavnim hrdinou pravé koala?
Odpoveéd’ je pomérné jednoducha. Pfiznam se, ze primarnim zamérem vecernicku bylo
vytvofit takovy charakter, ktery se bude détem libit, budou jej milovat a zarovenl bude né-
¢im neotiely. Preci jen je uz v Ceskych vecerniccich pomérné dost ,,prekocickovano® a

»prepejskovano®.

Neustale si vybavuji historku Zdenka Milera, kdyz vypravél o tom, jak ke krtkovi

pfisel. Ve zacalo, kdyz mu byl pridélen ptibeh O platéné kosilce:

"Ta povidka se mi nelibila, protoze tam byly samy stroje a nebylo to vitbec pro déti.
Tak jsem si rikal, jestlize to ma bejt pro déti, tak tam musi bejt néjaka figurka, ktera bude
celej ten dej provazet, atak jsem premejslel, premejslel. Ale ja jsem chtél pordd udélat

néjakou novou figurku, kterou jesté nikdo nedelal. A mné to neslo, viitbec. Tak jsem potom
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Fikal: Tak ted se pujdu projit do lesa a bud’ na néco prijdu, nebo to vzdam. No a tak jsem
Sel do lesa, a jd jsem na nic neprisel. Tak jsem Sel celej znicenej, a kdyz jsem vylez na lou-

ku, najednou jsem zakopnul a vona to byla krtinal! Tak jsem fikal: 3é to je napad, krtek! “*

Mozna, ze moje cesta byla v né¢em podobna. Taky jsem premyslela, hledala, zvazo-
vala jsem kozu, mravene¢nika, buvola, pandu... Az jsem se nakonec rozhodla pro malé,
roztomilé, chundelaté zviratko - koalu, ktery je, jak je obecné znamo, vSem sympaticky.
Vsichni by ho chtéli pochovat a pfitulit se k jeho stéibrnému koziSku, ale ne kazdému se to
splni. Pfitom, i kdyz jsem si to viibec neuvédomovala, byl koala celou dobu kolem mé. Byl
vSude! Nejen, ze jsem kolem né&j dennodenné ¢tyti roky chodila po chodbé (obr. 1), nalep-
Ky s koalou byly na mém notebooku i skiiiice, ale sledoval mé dokonce i prostfednictvim

vypinace na prazdninové dovolené v Italii (obr. 2). Pravdépodobné tedy zafungovalo i

podprahové vnimani.

Obr. 1: Dievéna socha — ¢lovék, medvéd a koala

! KUCHYNOVA, Zdeiika a Zdendk MILER. Postavicka slavného krte¢ka i jeho autor Zdendk Miler slavi
vyznamna vyroéi. In: Cesky rozhlas - Radio Praha [online]. 2006 [cit. 2015-02-24]. Dostupné z:
http://www.radio.cz/cz/rubrika/ceskenej/postavicka-slavneho-krtecka-i-jeho-autor-zdenek-miler-slavi-
vyznamna-vyroci


http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Eradio%2Ecz%2Fcz%2Frubrika%2Fceskenej%2Fpostavicka%2Dslavneho%2Dkrtecka%2Di%2Djeho%2Dautor%2Dzdenek%2Dmiler%2Dslavi%2Dvyznamna%2Dvyroci
http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Eradio%2Ecz%2Fcz%2Frubrika%2Fceskenej%2Fpostavicka%2Dslavneho%2Dkrtecka%2Di%2Djeho%2Dautor%2Dzdenek%2Dmiler%2Dslavi%2Dvyznamna%2Dvyroci
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Obr. 2: Vypina¢

1.4 Bajky

Obcas jsem zhlédla film, ktery byl vypravén Gzasnou filmovou fe¢i a byl vizualné
krasny, ale kdyz skon¢il, citila jsem, jakoby ho n¢kdo utnul v nevhodném okamziku. Nao-
pak jiné filmy ve mn¢ zanechaly konkrétni pocity. Stejny problém jsem méla se svymi
studentskymi minisnimky. M¢éla jsem pocit, ze to neni ono, ze jim chybi konec. Vzdycky
jsem si nevédéla rady s tim, jak je ukoncit. AZ pak na scenaristickém workshopu lektor
vyslovil to klicové pravidlo, které jsem tak dlouho hledala — film musi mit téma! To je to,
co n&kterym filmiim chybi. ReSenim tedy nebylo najit konec pro mé filmy, ale vymyslet
téma, a konec uz vyplyne sdm. A protoze se primarné vénuji détskeé tvorbé, bylo by vhodné
détského divaka trosku vychovavat. Bajky se proto samy nabizely. Inspiraci jsem tedy hle-

dala u Ezopa nebo francouzského autora Jeana de La Fontaina.

1.5 Bombat? Mombat? Jo vombat!

S prvni epizodou nastala i dalsi otdzka — které zvitatko potka koala jako prvni? Po
rychlém prostudovani australské fauny a vypsani vS§emoznych tvort jsem vybrala vombata.
Snad uZ jen proto, Ze jsem o ném piedtim nikdy neslysela, ukazal se vombat jako nejvhod-
néjsi zviratko. Lehce zavality, chlupaty a neskodny va¢natec s malym predkusem, ktery se
na internetovych videich vali na zadech a necha se Skrabat na btiSe, mé¢ doslova uchvatil.
Navic jsem se pozd¢ji pii tvorbé setkavala se zjisténim, Ze zhruba devadesat devét procent
dospélych o vombatovi také nikdy ptredtim neslySelo. A ke vSemu jest¢ mnozi udélali

Z vombata , bombata‘“, nebo dokonce ,,mombata“.
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1.6 Prostredi

Kdyz uz jsem se pustila v tvorb¢ tak daleko za né€kolik mofti a ocednti, bylo potieba si
peclivé nastudovat australskou faunu a floru. Zakladem pro ma filmova pozadi bylo pozo-
rovani a studijni kresby vSemoznych roztodivnych australskych stromi a rostlin, pro je-
jichz hledani jsem vyuzivala pfevazné internetovou galerii obrazkti Google. Paradoxné
jsem az z obrazki zjistila, jak je vlastné Australie krasna, barevna a obdivuhodna! A to vse

musim détem v pohadce ukazat.

1.7 Koala ve filmu

Dal$im krokem pfi vyrobé filmu byl prizkum filmového trhu s tématikou koaly.
S pomoci internetového portalu Ceskoslovenska filmova databaze a vyhledavate Google
jsem nasla filmy, v nichZ se postava koaly objevuje. S ptekvapenim jsem zjistila, ze jich
neni mnoho.

Prvni film, na jehoZ screenech byla k vidéni postava koaly, se jmenuje Lilo a Stitch
(obr. 2) z roku 2002, pochazejici od tvarcti Deana DeBloise a Chrise Sanderse. Po zhléd-
nuti prvnich minut snimku jsem vSak byla rychle vyvedena z omylu, nebot’ se viilbec ne-
jedna o koalu, ale 0 uméle vytvotenou existenci, ktera je hlavnim hrdinou jednoho velkého
animovaného sci-fi. Stitch, jak se roztodivny tvor jmenuje, umi zatahovat tykadla, druhy
par hornich koncetin a také vybézky na zadech, proto ve filmovém lidském svété plisobi

trochu jako koala (obr. 3).
Dalsi filmy, v nichzZ se objevuje postava koaly:
Kouzelny puding (2000), rezie Karl Zwicky, 2D animovany film;
The Outback (2012), rezie Kyung Ho Lee, 3D animovany film;
Divocina (20006), rezie Steve 'Spaz' Williams, 3D animovany film;
Bratii koalové (2003), rezie Martin Pullen, Tobias Fouracre, loutkovy serial;
Mrkacek Blinky Bill (1992), rezie Yoram Gross, 2D zasazené do realného prostiedsi;

Ozzie (2006), rezie William Tannen, hrany film s loutkou vedenou herci.?

2 Cesko-Slovenskd filmova databdze [online]. 2001-2015 [cit. 2015-05-04]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/


http://www.csfd.cz/tvurce/5081-dean-deblois/
http://www.csfd.cz/tvurce/5082-chris-sanders/
http://www.csfd.cz/tvurce/84291-kyung-ho-lee/
http://www.csfd.cz/tvurce/20732-steve-spaz-williams/
http://www.fdb.cz/lidi/347612-martin-pullen.html
http://www.animsvet.cz/osoba/748-tobias-fouracre/
http://www.animsvet.cz/osoba/400-yoram-gross/
http://www.csfd.cz/tvurce/21898-william-tannen/
http://www.csfd.cz/
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Obr. 3: Stitch® Obr. 4: Lilo a Stitch*

1.8 Ceské vecerni¢ky

M¢ détstvi se tocilo kolem vecernickli. Nékteré jsem méla rada vice, jiné méné, ale
vzdycky mé velmi bavilo sledovat nejrtiznéjsi piibéhy kreslenych hrdini a napodobovat
vytvarna pojeti téchto pohadek. Spousty z nich jsme méli natocené na VHS kazet¢, a kdyz
jsme byli s bratrem nemocni a museli lezet v posteli, pohadky nam dé¢laly vérného spolec-
nika. Ale televize u nas doma nebyla jedinym zprostiedkovatelem serialti na dobrou noc.
Rada jsem si prohlizela obrazkové knizky a leporela s Krtkem nebo O $ténatku od Zdenka
Milera, maminka nam ¢etla o Brouccich Jana Karafiata, a kdyz jsem byla vétsi, snazila
jsem se napodobovat tieba kresby Kralikd z klobouku Vladimira Jiranka a pod pefinami
s Rakosnickem od Zdeiika Smetany jsem snila o tom, ze jednou taky nakreslim vecernicek

pro déti.

1.9 Zdenék Miler

Zden¢€k Miler se narodil v roce 1921 v Kladn¢. Za devadesat let svého zivota dokazal
stvorit spousty kreslenych ptibéhu, které prirostly k srdci mnoha détem, mné nevyjimaje, a
to nejen v Cesku. Ackoli primarné studoval malbu, ve vale¢ném obdobi byl nucen studia

zanechat a nastoupit jako vytvarnik do Batovych ateliért kresleného filmu ve Zlinég.

3 Stitch. In: Cartoonsimages.com [online]. [cit. 2015-02-24]. Dostupné z:
http://cartoonsimages.com/sites/default/files/field/image/16c1.jpg

* Lilo a Stitch. In: Media-cache-ak0.pinimg.com [online]. [cit. 2015-02-24]. Dostupné z:
http://media-cache-ak0.pinimg.com/originals/b7/6e/1d/b76e1daa8709e7cd75e353eaaaff3466.jpg
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Po valce dokoncil skolu a piesel do studia Bratti v triku, které v Praze vedl Jiti Trn-
ka. Tam se naucil zaklady animace a scenaristiky. Jeho prvnim filmem se stal Milionat,
ktery ukradl slunce. Neopustil vSak ani drahu ilustratora. Jeho milé, barevné kresby
zkraslily mnoho détskych knih. Za jeho praci ho nakladatelstvi Albatros vyznamenalo oce-
nénim Zlaté paleta za vice nez pét miliont prodanych vytiska knih, na kterych se podilel.

O dva roky pozdgji pak ziskal dali cenu - Cenu za celoZivotni praci s détskou knihou. > °

V roce 1954 mu byla nabidnuta zakazka na film o vyrob¢ platéné kosilky. Nakonec
vSak nesympaticky pfib&h plny stroji pietvoiil v uzasnou pohadku pro déti — Jak krtek ke
kalhotkam pftisSel. Rozhodné to nebyla jednoducha cesta. Jak postupné vznikala postava
Krtka, vysvétluje Zdenk Miler v rozhovoru na Ceském rozhlase:

,,Je to takova figurka, ktera neni ani mys, nemad to néjakej vyraz. Tak jsem to zacal
kreslit. A treti tejden jsem z toho zvirdtka udélal figurku, kterou jsem nechal hrat v kresle-
ném filmu. Potom jsem udélal film, kterej se jmenoval Jak krtek ke kalhotkam prisel, ten

film prisel do Benatek a tam se vSem hroznée libil a dostal tam hlavni cenu Bendatskyho

Iva.“ [...]

,,Drobny upravy byly. Von mél vocasek, ten jsem mu nakonec zrusil. Potom mel
dlouhej, dlouhej cumak a vypadal jako dost stare, tak jsem mu ten cumak zkratil no a von

V tu ranu byl 7 ného takovej kluk. '

I pfesto, ze mala Cerna postavicka neni zhola jedinou, kterou Miler vytvofil, Krtek je

nejznamgjsi a stal se neodlucitelnou soucasti naseho détstvi.

Kontroverznim ¢inem poslednich let je kontrakt podepsany Karolinou Milerovou,
vnuckou tviirce Krtka, s Cifiany, diky némuz miize byt zapocata vyroba dalsich dilt Krtka.
Cifiané pievedou oblibenou postavicku do 3D formatu a natoéi 52 novych animovanych
dilii. Spole¢né s Krtkem by se v pfibézich méla objevovat i panda — Cifany milovana a

témeét posvatna animovand postavicka z taméjSich pohadek. To by mélo Udajné zarucit

> CERNY, Milan. Zdengk Miler. In: Cesko-Slovenskd filmovd databdze [online]. 2001-2015 [cit. 2015-05-
04]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/tvurce/9039-zdenek-miler/

® ULVER, Stanislav. Animace a doba: Sbornik textii z casopisu Film a doba 1955-2000. Brno: SdruZeni
ptatel odborného filmového tisku, 2001. ISBN 0015-1068.

" KUCHYNOVA, Zdeiika a Zdengk MILER. Postavicka slavného krte¢ka i jeho autor Zdendk Miler slavi
vyznamna vyro&i. In: Cesky rozhlas - Rddio Praha [online]. 2006 [cit. 2015-02-24]. Dostupné z:
http://www.radio.cz/cz/rubrika/ceskenej/postavicka-slavneho-krtecka-i-jeho-autor-zdenek-miler-slavi-
vyznhamna-vyroci


http://www.csfd.cz/tvurce/9039-zdenek-miler/
http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Eradio%2Ecz%2Fcz%2Frubrika%2Fceskenej%2Fpostavicka%2Dslavneho%2Dkrtecka%2Di%2Djeho%2Dautor%2Dzdenek%2Dmiler%2Dslavi%2Dvyznamna%2Dvyroci
http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Eradio%2Ecz%2Fcz%2Frubrika%2Fceskenej%2Fpostavicka%2Dslavneho%2Dkrtecka%2Di%2Djeho%2Dautor%2Dzdenek%2Dmiler%2Dslavi%2Dvyznamna%2Dvyroci
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vyrobni kvalitu ptib&htl. Pro¢ se nové dily neto¢i v Cesku? Cinané se podle Karoliny Mile-
rové stavéli k vyrobé filmu nad$engji oproti chladng&jsimu piistupu Ceské televize. Na ko-
lik bude v ptibézich zachovana dosavadni poetika a jak bude vypadat oblibena postavi¢ka
po pievedeni do 3D, na to si budeme muset jesté pockat. Mné osobné je z toho trochu
smutno, vic¢i 3D Krtkovi jsem znaéné skeptickd a predstava kombinace asijského vytvarna

s Geskym Krtkem ve mn& vyvolava odpor.

8 VESELOVSKY, Martin a Karolina MILEROVA. Panda zarudi, e Krtek bude kvalitni, ¥ikd vnucka autora.
In:  Video.aktualne.cz: DV TV [online]. 2014 [cit. 2015-05-04].  Dostupné  z:
http://video.aktualne.cz/dvtv/dvtv-10-11-2014-konec-sefa-cd-krtecek-doprovod-u-
porodu/r~fb51eea6690al1e4845a002590604f2e/r~96ecad1068cf11e4840b002590604f2¢e/


http://video.aktualne.cz/dvtv/dvtv-10-11-2014-konec-sefa-cd-krtecek-doprovod-u-porodu/r~fb51eea6690a11e4845a002590604f2e/r~96ecad1068cf11e4840b002590604f2e/
http://video.aktualne.cz/dvtv/dvtv-10-11-2014-konec-sefa-cd-krtecek-doprovod-u-porodu/r~fb51eea6690a11e4845a002590604f2e/r~96ecad1068cf11e4840b002590604f2e/
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2 VLIV VECERNICKU NA DETSKEHO DIVAKA

Nasledujici kapitola je malou exkurzi do historie vysilani vecernich pohadek pro
déti, shrnutim podstatnych vlastnosti a funkci ¢eského fenoménu, kterym bezpochyby ve-
¢ernicky jsou. Rovnéz se budeme vénovat vlivu, jaky ¢eské pohadky na dobrou noc na dité
ve skute¢nosti maji. Pro lep$i srozumitelnost bude vSe demonstrovano na nékolika kon-

krétnich ptikladech.

2.1 Odkud se vzal ten okaty kluk?

Ceska televize zapodala své vysilani 25. unora 1954. Avsak v poéatcich televizniho
prenosu nebyl veCerni¢ek jeho soucasti. Ve zacalo postupné, a to v roce 1963, kdy byl
poprvé odvysilan dil z cyklu Stiibrné zrcatko, ktery ptedstavoval nedé€lni podvecerni po-
hadky s nepravidelnou stopazi. O dva roky pozdéji, 2. ledna, uvedla Ceska televize prvni
podvecerni pohadku s ndzvem Kluk a kometa pod rezijni taktovkou Ludvika Razi a za

tcasti Cerného divadla a herecky Stépanky Hani¢incové.

Obr. 5: S. Hani¢incova

Samotna postavicka kluka Vecernicka, jak ho zname dnes, se zrodila pod dohledem
studia Bratfi v triku, konkrétné pod rukama vytvarnika Radka Pilafe, reziséra Vaclava
Bedficha a animatora Antonina Burese v 1ét¢ 1965. Hudbu zkomponoval Ladislav Simon a

hlas propujcil Vecernickovi tehdy pétilety Michal Citavy. Historicky tplné prvni vecerni-

® Kluk a kometa [film]. Rezie Ludvik RAZA. Ceskoslovensko, 1965.
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¢ek doprovazeny zminénou znélkou byl odvysilan ptibéh O televiznim strasidylku od Vac-
lava Bedficha. V roce 2015 tedy Vecernicek slavi své kulaté padesaté narozeniny! Za tu
dobu, co okaty kluk v papirové Cepici skrz obrazovku zdravi déti kazdy vecer, bylo odvysi-

l4no uz vice nez tii sta serialg.'% 12

2.2 VIiv a funkce vecerni¢ku

Vzhledem Kk tomu, ze legendarni znélka svolava déti k pohadce ve vecernich hodi-
nach, mizeme tvrdit, Ze primarni funkce vecernicku je zklidnit dité a ptipravit ho ke span-
ku. Uz odedavna se pteci détem vypravély nebo pred¢italy pribéhy na dobrou noc. Kratky,
prevazné sedmiminutovy filmecek je proto idealnim vecernim ritudlem pted ukladanim
ditéte do postele. Nicmén¢ se nejednd o jediny pozitivni pfinos vecernickd. Déti miluji
pohadky, protoze jde o ur¢itou formu zabavy, hry i relaxace. Za dal$i a velmi vyznamnou
funkci vecerni pohddky mizeme povazovat vychovny element, ktery by mél byt bezpo-
chyby v kazdém spravném piibéhu zakomponovan. Ov§em vychova divaka mize mit vice
podob, proto jsem si dovolila rozdélit vecernicky do dvou pomyslnych skupin, a to na po-
hadky vénujici se chovani jednice a mezilidskym vztahtim, tedy mravnim hodnotdm, a na
pohadky, které maji edukativni piinos, pfedkladaji faktické idaje a obohacuji divaka vé-
domostmi. Mlizeme ale najit i piibehy, které obsahuji jak mravni pouceni, tak i védomosti.

Nyni uvedu par ptikladi z obou pomysinych skupin.13

2.3 Mravni vychova

Zéakeina provokatérka vrana ve ve¢erni¢ku Staflik a Spagetka zlobi pejsky tak
dlouho, az se ji jeji nekalé plany vymsti a sama se tak potrestd. Pohadka tim krasné ukazuje
détem, Ze kdyz se nebudou chovat hezky k okoli a budou vyvadét lumparny, Spatné to

s nimi dopadne (obr. 6 — 8)

1 Historie veernicku. In: Ceskatelevize.cz [online]. 2014 [cit. 2014-12-08]. Dostupné z:

http://www.ceskatelevize.cz/porady/0-vecernicek/5626-historie-vecernicku/

1 KSAJITOVA, Marie a Irena POVEISILOVA. Velky pribéh Vecernicku: historie nejslavnéjsiho televizniho
poradu u nas. 1. vyd. Praha: Albatros, 2005, 93 s. Albatros Plus. ISBN 80-000-1664-8.

12 GREGOR, Lukas. Kudy vedly cesty?: ANIMOVANY FILM: Vedernicek, ast I. — historie. In: 25fps.cz
[online]. 2007 [cit. 2015-05-04]. Dostupné z: http://25fps.cz/2007/kudy-vedly-cesty/

¥ HOCHMANOVA, Zdeiika. Vyvoj vecernicku a jeho viiv na soucasné predskolni dét [online]. Pardubice,
2010 [cit. 2015-05-04]. Dostupné z:
https://dspace.upce.cz/bitstream/10195/36082/1/HochmanovaZ VyvojVecernicku OK 2010.pdf. Bakalatska
prace. Univerzita Pardubice.


http://www.ceskatelevize.cz/porady/0-vecernicek/5626-historie-vecernicku/
http://25fps.cz/2007/kudy-vedly-cesty/
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Obr. 6 — 8: Staflik a Spagetka®*

Animovany serial Pozor bonbon!, ktery zachycuje souziti dvou bobrl
Vv zoologické zahradé, nepfimo nabada déti, aby nejedly nadmérné mnoZstvi cukrovinek a

jinych pamlski, protoze by mohly dopadnout stejné jako nezbedna mys Agata (obr. 9 —11)

Obr. 9 — 11: Pozor, bonbon!*®

Stejnojmenné filmové zpracovani z roku 1995 znamé knizky Broucci Jana Karafia-
ta v ndbozenském duchu vede déti k pokote, lasce a slusSnému chovani. Zminéna loutkova
pohadka néznou, laskavou formou a prostfednictvim piijemného tlumeného hlasu Jana
Hartla uc¢i déti naptiklad poslusnosti a lasce k rodi¢iim, a Ze vSichni si musime poméahat.
Pohadka navic diky nadhernym loutkdm a celkovému vytvarnému pojeti Jitky Walterové a
pod rezijnim vedenim Vlasty PospiSilové ziskava osobitou, kouzelnou atmosféru, ktera 1

meé jako dité oslovila i pfesto, Ze mé rodice k vife nevedli (obr. 12 — 14).

Y Staflik a Spagetka [animovany film]. Rezie Vaclav BEDRICH. Ceskoslovensko, 1971.
5 Pozor, bonbon! [animovany film]. ReZie Milan KLIKAR. Cesko, 1993.
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Obr. 12 — 14: Broudci®®

Usmévny plastelinovy serial Zizalaci z roku 2009 v dile s ndzvem Sportovci vtipné
pomoci nadsazky a hravych metamorfoz predklada divakovi, Ze jist se ma slusné u stolu
a piiborem, a ne se ,,nacpavat jako prase“. Navic se pak mlzZe stat, Ze s velikym bfichem se

tézko nékam dostanete a musite hodné cvicit, abyste se vratili na svou piivodni véhu.

Obr. 15 — 18: Zizalaci’

V dile Jak Zofka poslala Ir¢u zachranit Zbyn&ka Tapira (obr. 19 — 20) se dozvida-
me nejen, Ze tapifi ziji v Jizni Americe a Ze se v ZOO nesmi krmit bonbony, ale také, ze
kazdé zvitatko, 1 to nejmensi, jako je naptiklad moucha, ma pravo na zivot, protoze muiize

byt n€kdy nékomu uzitené!

18 Broucci [animovany film]. Rezie Vlasta POS,Pi§{LOVA. Cesko, 1995.
Y7 Zizaldci [animovany film]. ReZie Jaromir GAL. Cesko, 2009.
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Obr. 19 — 20: Jak Zofka poslala Iréu zachranit Zbyn&cka Tapira™®

Na druhou stranu musim uvést i piiklad vecernicku, ktery podle mé jakoukoli
mravni vychovu postrada, ba ptimo degraduje! Po zhlédnuti dilu Bugo a Pikola chytaji
bronz (obr. 21 — 23), maji déti evidentné nabyt dojmu, Ze délat si legraci ze straznika a

jesté mu ukrast cepici je naprosto v poradku!

Obr. 21 — 23: Bugo a Pikola chytaji bronz"®

Jako maly bonus a vtipnou kontroverzni perlicku 1ze uvést jesté stiznost jistého di-
véka, pana V. Sedlong, ktery si na adresu Ceské televize stéZoval, Ze znélka vegernicku je
do jisté miry zdvadna a méla by byt pfezkoumana. Podle Sedlon¢ znélka ,,porusuje zasady
ekologické vychovy, vybizi k porusovani silni¢niho zédkona, navadi k hazardu se zdravim a

ignoruje bezpecnostni pravidla platna v celé¢ Evropské unii«.?

8 Jak Zofka poslala Ircu zachrénit Zbynécka Tapira [animovany film]. ReZie Cilka DVORAKOVA. Cesko,
1996.

Y Bugo a Pikola chytaji bronz [animovany film]. ReZie Karel TRLICA. Cesko, 1998.

2 HLOUSKOVA, Lenka. Svym hlasem Vedernidka uz uspava vnoudata. In: Novinky.cz [online]. 2015 [cit.
2015-05-04]. Dostupné z: http://www.novinky.cz/zena/styl/362880-svym-hlasem-vecernicka-uz-uspava-
vnoucata.html


http://www.novinky.cz/zena/styl/362880-svym-hlasem-vecernicka-uz-uspava-vnoucata.html
http://www.novinky.cz/zena/styl/362880-svym-hlasem-vecernicka-uz-uspava-vnoucata.html
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2.4 Edukacni funkce

Asi nejznaméj$im a nejkrasnéjsim prikladem vecernicku, ktery predklada détem za-
jimava fakta, ktera mohou obohatit jejich védomosti, je piibéh Jak krtek ke kalhotkam pfi-
Sel (obr. 24 — 26). Pohadka nas obeznamuje s celym vyrobnim procesem kalhot od pésto-
vani Inu az po samotné S§iti! Navic krtecek nedostane kalhoty jen tak zadarmo, ale musi
také pfilozit ruku k dilu a pracovat — vytrhévat plevel, zalévat rostlinky, nebo odhdnét ne-

nasytnou housenku.

Obr. 24 - 26: Jak krtek ke kalhotkam prisel®*

v

Kalhoty ale nejsou vSechno. Asi nejpiekvapivéjsim tématem, kterému se kdy po-
hadky o krtkovi vénovaly, je porod. Jedna se snad o jediny vecernicek, ktery se touto pro-
blematikou zabyva. Dil nese nazev Krtek a maminka (obr. 27) a jednoduse a hlavné prav-
divé ukazuje détem, jak ptichazeji na svét zaji¢ci — miminka. Pravdépodobné proto, Ze se
zminény dil svym zpracovanim pomérné dost odklani od klasické poetiky, na kterou jsou
vSichni rodice 1 déti zvykli, se tento pfibéh nesetkal s pozitivnim ohlasem — na serveru
Ceska filmova databaze si epizoda v divackém hodnoceni vyslouzila pouhych 66%, ¢im

ziskala celkové nejniZsi uspésnost ze vSech dilti o Krtkovi.

2! Jak krtek ke kalhotkam piiSel [animovany film]. ReZie Zdenék MILER. Ceskoslovensko, 1957.
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Obr. 27: Krtek a maminka®

Serial O ¢lovickovi je dal§im krasnym ptikladem toho, jak nenasilnou formou a
s néznym humorem pfiblizit malému détskému divakovi dobu divokého praveku, plného
podivnych prazvifat. Navic pohadka vysvétluje, jak se ¢lovék napiiklad naucil pracovat
s ohném, nebo jak si z hliny vyrobil prvni nddobi. ReZisér Josef Lamka natocil tuto sérii
usmévnych ptibéhti o tom, jak ¢lovék objevuje a poznava svét kolem sebe, stejné jako ma-

1¢ dit¢ bada a tape v neznamém prostiedi (obr. 28 - 29)

Obr. 28 - 29: O ¢lovickovi®®

Oblibena pohaddka Zdenka Smetany o Rakosnickovi zase déti seznamuje

s nekterymi prirodnimi tkazy, naptiklad jak vznikd duha, pro¢ prs$i, co dé€laji na obloze

22 Krtek a maminka [animovany film]. ReZie Zden&k MILER. Cesko, 1997.
2 0 &lovickovi [animovany film]. Rezie Josef LAMKA. Ceskoslovensko, 1985.
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hvézdy, nebo je vzdélava v oblasti ekologie. VSe je podano jednoduchou hravou formou,

ktera odrazi détskou naivitu a fantazii (obr. 30 — 32).

Obr. 30 — 32: Rakosnigek?*

Nové¢jsi serial z roku 2011 s nazvem Tarbici pro zménu odhaluje nezndmé tvory
Afriky. Dvé hlavni postavicky — hlodavci tarbici, v kazdém dile potkaji néjaké nezndmé
africké zviratko a zaziji s nim veselou piihodu. Déti naptiklad zjisti, jak vypada ptak mara-

bu, hrabac¢ kapsky, kalon, luskoun nebo tfeba hadilov (obr. 33 — 35).

Obr: 33 — 35: Tarbici®®

2.5 A jeSté jeden vliv

Filmovy divadk vSak nevnima pouze narativni stranku pifib&hu, hlavni a primarni

¢ast jeho pozornosti a zdjmu budi piredev§im celkové vytvarné pojeti a ztvarnéni charakte-

vvvvvv

vytvaii vztah oblibenosti na zékladé vzhledovych sympatii. Uz odmala je ndm nejen

24 Rékosnitek [animovany film]. Rezie Zdentk SMETANA. Ceskoslovensko, 1977-1983.
% Tarbici [animovany film]. Rezie Bara DLOUHA. Cesko, 2011.
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Vv televizi predkladana urcita forma stylizace a vytvarny nazor, které postupné piebirdme a
povazujeme jej za bézny standard. Snad kazdé dité se snazilo zachytit na papir svého obli-
beného animovaného hrdinu (obr. 36), a tedy kazdé dité€ je ovlivnéno urcitym vytvarnym
pojetim. Naptiklad na m& osobné velmi zaplsobila tvorba Zdenka Millera a Vladimira

Jiranka.

Obr. 36: Krtek?®

Merchandising je sice pojem pochazejici z anglictiny, ktery se k filmovému prt-
myslu poji snad odjakZiva, ale nevyhneme se mu ani v piipadé ¢eského vecernicku. VéEtsi-
na ceskych kreslenych serialti proto nezustala jen u filmového zpracovani, ale nabidla d¢-
tem 1 tematické knizky, plySové i jiné hracky, omalovanky, povleceni nebo obleceni
s potiskem oblibenych postavicek. S postavickami z vecernicka se vSak mizeme setkat i na

détskych besidkach a karnevalech, kde se to veselymi kostymy jen hemzi.

2 Krtek. In: Knihovnaspk.cz [online]. [cit. 2015-02-24]. Dostupné z:
http://www.knihovnaspk.cz/sever/fotky/4978 _m.jpg.
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3 TEMA

Piivodni ideou bylo vytvoieni piibehu ve stylu bajky, tedy s ponaucenim ,,Neposmivej
se ostatnim za néco, za¢ nemohou®. Nicméné, to, jakym stylem byl piibé¢h vybudovan,
nenahravalo charakterim, koala pisobil jako ,,buran“, ne jako kladna postava hodna dét-

ského obdivu.

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o prvni dil, v némz je potieba seznamit divaka s celym
prostfedim Austrélie, bylo upusSténo od piivodni myslenky a byl vytvoien jednoduchy pfi-
béh o pratelstvi a pomoci. Snad taky proto, Ze ¢lovek si v novém a neznamém prostiedi

primarn¢ hledé néjakého spojence — kamarada.
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4 NAMET

., Namét podnécuje tvorbu kresleného filmu a miize byt vyjadien jedinou véetou. “ 2

Bylo nutné si ujasnit, jak starym détem bude ptib&h ur¢en. Sice nemizeme vyloucit
fakt, ze se na né¢j budou divat starsi déti nebo dospéli, ale po mych zkuSenostech
z matetské Skoly je tento serial primarné€ pro malé déti ptedskolniho véku, tedy Ctyfi az pét
let. Navic déti vstupujici do Skolniho svéta (tedy na pomezi Sestého a sedmého roku zivo-
ta), opoustéjici svét rodiny a navazujici vztah se svymi vrstevniky ve Skolnim kolektivu
muze postihnout stud z toho, Ze jest¢ verfi na nadptirozené bytosti. Pohadky se tedy pomalu
odsouvaji do pozadi, ztraceji na své atraktivit¢ a minimalné museji byt trochu upravené do

realné podoby lidského Zivota. 28

Uplné prvotni namét, na jehoz zakladé zadal vznikat film Koala a vombat, byl posta-
ven na podmince seznameni ditéte s prostfednim Australie — S tamnimi zivoCichy a rostli-
nami, zaobaleného do ptibéhu s poucenim — ,,Neposmivej se ostatnim za néco, za¢ nemo-
hou®. Pozdg&ji v8ak bylo od tohoto apelu ustoupeno a byl nahrazen jednoduchym p#ib&hem

o pratelstvi a pomoci.

2" DOVNIKOVIC, Borivoj. Skola kresleného filmu. 1. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni v Praze,
Filmova a televizni fakulta, katedra animovaného filmu, 2007, s. 160. ISBN 9788073311056.

% TRAVNICEK, Jiti. Vypravéj mi néco--: jak si déti osvojuji piibéhy. Vyd. 1. V Pfibrami: Pistorius, 2007, s.
45-46. Scholares, sv. 16. ISBN 9788071858294.
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5 LITERARNI SCENAR

5.1 Funkce literarni pripravy

Literarni ptipravu lze povazovat za ur€ity predstupen scénafe, avSak na rozdil od néj
je literarni piiprava oprosténa od technickych poznamek a popist, které jsou pro samotnou
vyrobu filmu velmi dilezité a klicové. Pro m¢ byla literarni pfedloha velmi podstatnym
pomocnikem, nebot’ obsahuje rytmus, rychlost vypravéni a celkové tempo filmu a zaroven

je ptedlohou k mluvenému slovu — komentafi.

5.2 Koala a vombat - literarni piiprava

Nyni pfedkladam ptivodni literarni ptedlohu, diky niz mizeme pozorovat zasadni ob-

raty a zmeény V konecné podobé piib&hu:

Daleko ve vlnach prizracného mote, kde se mezi koraly roztodivnych tvari i barev
prohanéji zafivé a barevné meduzy, rejnoci, delfini, rybky, zelvy i ptakopyskové, se tyci
exoticka zemé. Rika se ji Australie. Hlina je tam oranZovéa a nebe méni barvu, podle toho,
jakou ma zrovna naladu. Nékdy je modré, jindy fialovo-rizové nebo sluni¢kové Zluté. Zije
tam spousta zajimavych zvifatek. Po souSi mezi kefiky a vysokymi baobaby, to jsou ty
stromy, co vypadaji, jako by rostly naopak kofeny vzhiiru, si vesele hopsaji klokani. Vedle
nich pak svyma velkyma oranzovyma o¢ima pozoruji okoli ptaci emu.

Za rizovym jezerem S€ v pousti vyhfivaji agamy a plazi se nebezpec¢ni jedovati ha-
di a v travé se schovavaji jeZzury. A pak jesté kousek dal, tam v pralese, tam je to nejkras-
né&jsi! Voni totiz po exotickych kvétinach a mezi vétvemi velikého stromu plného Stavna-
tého zeleného listi Ziji koalové. Povaluji se v korunach stromtl, a protoze basti listky bla-
hovi¢nikd, maji se tuze blaze! Tata, mama, sestficka a KOALA, je to velka rodina! Lalala,
tralala!

Mama chova malou sestticku, maly koala si hraje s tdtovym hunatym oboc¢im a
vSichni se tomu smé&ji. Maly koala déla opi¢i kusy na vétvich a tata ho chyta. Maly koala
malem spadne, ale tata ho v€as chyti, mdma zvedne na tatu se synem vystrazné prst. Maly
koala d4 mamé i sestficce za ucho kvitek a nakonec se k sob¢ vSichni Stastné pfituli.

Koalové si hovi spokojené na stromé. Maly koala si utrhne vonavou kulicku z kviti
a hraje si s ni jako s vonavym mi¢em. Hazi s nim o strom. Micek ale strom mine a leti
pry€. Koala sleze ze stromu a prozkoumava okoli. Proléza mezi krasnymi rostlinami, tako-

vé jsou totiz jen v Australii! Koala najde svlij voilavy mic, pfi¢ichne k nému, libezné se
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usmiva, ale najednou se zamraci a zacicha. ,,Co to tady tak divné smrdiii?* Podiva se po-
zornéji a narazi na hromadku hranatych bobkii. S tidivem je ohlizi a §tourd se v nich klaci-
kem: ,,Co to je???* Z travy se ozyva chichotani: ,,Chichi, to jsou moje bobky!*“ povida

tlustoucké, chlupaté zvifatko s malym predkusem, které si utrhne trs travy a slupne jej. ,, Ty

'66 '66

jsi ale podivna koala!* povida koala. ,,Nejsem koala, ja jsem vombatek!* znovu na to zvi-
ratko a znovu slupne par stébel travy a zacne hrabat noru. ,,Ahaaa! A co to d¢las?* sleduje
ho udivené koala. ,,Hrabu noru,” povida vombat. Na to jsou totiz vombati experti! ,,A to t&
bavi?* trochu zklamanég na to koala. ,,No jasné! Je to super! Mame pod zemi velikanské
bludisté!“ nadSen€ na to vombatek, sedne si na bobek a zase si nacpe do pusy trochu travy
a blazen¢ se usmiva. ,,Na, chce$ taky?* nabidne vombatek koalovi. ,,Ne, pojd’ si hrat, vom-
bate, chytej! zavola koala a hodi vombatkovi sviij balonek. Vombata ale trefi do hlavy,
ten se zaklimba a zasméje se tomu. Balonek pfistane pied vombatem. ,Jééé!* raduje se
vombat a slupne balonek jako malinu. ,,To byl mij balonek, vombate!* trochu smutné na
to koala. ,,Promin,” zastydi se vombatek. A nabidne koalovi: ,,Tak mizem jit na hou-
pajdu!* a rozb&hne se k padlému kmeni australského stromu a koala za nim. Jenze vombat
je t€z8i, protoze snédl moc travy. Sedi dole a koala nahote a ani se nehnou! Koala zkousi
poskakovat, ale je to zbyte¢né. Co ted’? Jak si budou hrat? Vombat dostane ndpad. Pieleze
ke koalovi, kmen se nahne a ptevazi. Koala se zaraduje. Pak vombat pieleze zase zpatky a
jesté nekolikrat zopakuje. ,,UZ mé to moc nebavi, vombatku, pojd’ hrat na schovku,* nad-
Sen¢ navrhne koala. ,,J4 chci pocitat,” t€si se vombat a zakryje si o¢i. Koala se honem roz-
hlizi, kam by se schoval. Honem! Vombat uz dopocitava: ,,4...3...2...1 uz jduuuuuu!“
Vombat nahlizi pod listecky, rozhrnuje travu, kouka do kmene stromu, ale nic...koala jako
by se vypafil. ,,Achjooo, kde jen mize byt?!“ smutni vombat. Najednou se na vombata
zacne sypat listi z nebe a ozyva se tichounké chichotani. A, timhle jsi, Uz jsem t¢ nasel!*
raduje se vombatek. ,,To neplati, jest¢ m¢ musis§ chytit!* oponuje koala. ,,Vombatek se
snazi vylézt na strom. Ale kdo to kdy vid¢l, aby vombeati lozili po stromech? ,,Haha, haha,
nechyti, nechyti! Mas moc tézky zadeCek!* sméje se koala. Vombatek je smutny. ,,Jsem
pan vysin, jsem nejvys na svété a nikdo meé nechytiii!“ vola koala. Kdyz tu se najednou
ulomi vétévka a koala zahu¢i do kiovi! ,,Nestalo se ti nic?* strachuje se vombatek a vyhra-
bava kamarada z kefe. ,,Nech m¢&, za to muzes ty! Jdi pry¢!* oto¢i se koala nastvané k vo-
mbatovi zady. Vombatek je smutny a odchazi. Ze stromu se za koalou spusti rodice. ,,Jsi
v poradku? kontroluje koalu mama. ,,Jo!* urazen€ na to koala a hladi si zadecek. ,,Vidis,
vidis, posmival ses a naparoval, az sis natloukl! Aspoii si to budes pfisté¢ pamatovat,* kara

tata. ,,To od tebe bylo osklivé! Svalovat vinu na druhé. To se nedéla! Vombatek je urcité
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MOC smutny! A s kym si ted’ budes hrat? povidd mama. Koala se zastydi. Utrhne zase

'66

jeden balonek a jde k vombatimu paloucku. ,,Vombate! Vombate!* vola koala a rozhlizi se,
ale vombat nikde. ,,Vombateee!* zkousi znovu. Ale nikdo se neozyva. Koala je smutny.
Naparoval se a posmival se a ztratil kamarada. ,,BAF!“ Vybafne na koalu z nory vombatek.
»J€é¢, tady jsi! Ja uz se bal, ze jsi odesel... Promin, vombatku, mrzi mé to! Budes si se
mnou jesté hrat?* omlouva se koala a vénuje vombatkovi rozkvetly mic. ,, Tentokrat ho
nesnim,* ostySn¢ slibuje vombat. ,,Pojd’ se podivat, vyhrabal jsem dal$i podzemni bludisté!

Miizeme si tam hrat na schovku!* ,,Jééé!* vola nadSen¢ koala a leze s vombatem do nory,

kde si spole¢n¢ hraji.
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6 AUSTRALIE

Australsky kontinent je jednim z nejpodivnéjSich a nejpozoruhodnéjsich zaroven. Vy-
skyt tam¢jSich endemickych druht rostlin i Zivo¢ichd je pfipisovan piedevsim velkému
stafi kontinentu a jeho znac¢né izolovanosti od ostatniho svéta na Zemi. Mistni fauna a flora
se tak mohly dlouho vyvijet jedine¢nym zptsobem a nebyly ovliviiovany napiiklad ktize-

nim druhd z jinych kontinent. *°

Australie je velmi fidce obydleny svétadil, z velké ¢asti tvofen poustémi a polopous-
témi a rozmanitou pfirodou. Mezi nejzajimavéjsi a mozna nejznamé;jsi piirodni tkazy patii
napiiklad posvatny kamenny monolit Uluru, téZ zndmy jako Ayersova skala ¢i v anglickém
jazyce zkracené The Rock. %0 Tento dominantni kus piskovce, mimo jiné zapsany do Sv¢-
tového dédictvi UNESCO, se v domorodém jazyce oznacuje v piekladu jako vombati hora,
nebot’ svym oblym tvarem pfipomina zmin&ného va¢natce.? Dalsi ptirodni raritou je rizo-
vé jezero Hillier. Svou mlécné rtizovou vodni plochou lemovanou bilou solnou Krustou
trapi hlavy biologii uz fadu let. Zatim nebylo uspokojivé vysvétleno, co zptsobuje riizove
zbarveni vody, nebot’ nebyla prokazana ptitomnost fas ani vodnich organismu, které ob-

4 o .y 32 4
vykle zabarveni vody ZpuSObIljl.3 33,3

6.1 Fauna

Austrélie je domovem mnohdy téch nejjedovatéjSich Zivo€ichil na svété. Je znama
napiiklad nejvy$§im poctem vyskytu plazii na Zemi, zejména jedovatych hadt — taipana
velkého nebo pakobry vychodni. Jedovatym zivoCichem je ale naptiklad také na prvni po-
hled neskodny ptakopysk, obyvatelka Velkého bariérového utesu — medtza ¢tyrhranka
smrtelnd, ¢i nékteré druhy pavoukll. Osudné vSak byva i setkdni se Zralokem bilym ¢i kro-

kodylem motskym. Ale abychom nejmenovali pouze nebezpecné tvory, australskymi iko-

» TELICKA, Marek. Australie: Ukradena zemg. In: Stoplusjednicka.cz [online]. 2013 [cit. 2015-05-04].
Dostupné z: http://www.stoplusjednicka.cz/australie-ukradena-zeme

% TELICKA, Marek. Svata skala Aborigincti: Nejvétsi monolit na svéts. In: Stoplusjednicka.cz [online].
2013 [cit. 2015-05-04]. Dostupné z: http://www.stoplusjednicka.cz/rudy-obr-svata-skala-aborigincu

3! Hranaté vykaly vombatii jsou zézrakem piirody. In: National-geographic.cz [online]. 2012 [cit. 2015-05-
03]. Dostupné z: http://www.national-geographic.cz/clanky/hranate-vykaly-vombatu-jsou-zazrakem-
prirody.html

2 MIKLIN, Jan. RéiZova jezera: Neobvykla hiitka piirody. In: Stoplusjednicka.cz [online]. 2013 [cit. 2015-
05-04]. Dostupné z: http://www.stoplusjednicka.cz/ruzova-jezera-neobvykla-hricka-prirody

% BRIGHT, Michael. 1000 divii pfirody. Vyd. 1. Pieklad Jan Cermak. Praha: Reader's Digest Vybér, 2002,
448 s. ISBN 80-861-9639-9.

% SMITH, Roff Martin. 2009. Austrdlie. Brno: Computer Press, 399 s. ISBN 978-80-251-2499-4.
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nami jsou bezpochyby vacnatci klokan a koala. Dalsimi zivocichy jsou tteba vombat, va-
koveverka, jezura, pes dingo, agama, ale také ptaci, tfeba emu, kasuar a papousek kakadu.

Podrobnéji se vSak zaméfim na dva filmové hlavni hrdiny — koalu a vombata.

6.1.1 Koala

Hned na tvod je vhodné zminit jedno cestinarské pravidlo. Pravé proto, ze hodné
lidi pouziva podstatné jméno koala v zenském rod¢ a skloniuje jej podle vzoru Zena, je nut-
no uvést, ze koala je podstatné jméno rodu muzského a je potieba ho patficné sklofiovat

podle vzoru ptredseda. ®

Tak tedy koalové — jsou austral$ti endemicti tvorové. Ackoli svym vzhledem pfi-
pominaji medvidky, jedna se o zastupce ze skupiny vacénatci, stejné jako naptiklad kloka-
ni. Tento zavality tvor stfedniho vzristu obyva jih a vychod australského kontinentu, kde
panuje vlhké podnebi, které je zapotiebi k ristu tamnich lest a zejména blahovi¢nikd ne-
boli eukalyptd. Pravé tyto stromy jsou vyhradni potravou pro koaly. Listy blahovi¢nika

obsahuji aromatické latky, které jsou pro mnohé zivocCichy nestravitelné a jedovaté.

Koalové maji delsi stfapaté usi a na prvni pohled vyrazny typicky knoflikovity nos.
Jejich husta a zaroven jemna srst se pohybuje v odstinech popelavé sedé az hnédé. Pii $pl-
hani po stromech vyuzivaji koalové své mohutné a silné drapy, které jim pomahaji udrzet
se na vétvich ve spanku i v téch nejroztodivnéjsich pozicich. Vzhledem k pomalému meta-
bolismu prospi koalové az 18 hodin denné. Je znamo, ze koalové nepiji a vystaci si pouze

s vodou obsazenou v listech.®® %’

Tito roztomili tvorové jsou vSak Vv soucasnosti ohrozenym druhem na pokraji vyhu-
beni. Na zacatku 20. stoleti totiz byli masivné zabijeni kvili svym hebkym koZeSinam.
Bohuzel koalové jsou ohrozeni lidmi 1 nezdmérné — zachytavaji se v draténych plotech,

jsou napadani psy, srazeni auty nebo zemtou jen proto, ze nékdo pokacel par blahoviénikt

% pravidla ceského pravopisu. 6. vyd. Olomouc: Nakladatelstvi Olomouc, 2003. ISBN 80-7182-145-4.

% HANZAK, Jan a Zdengk VESELOVSKY. Svétem zvifat: 1. dil - savci. 3. vyd. Praha: Albatros, nakladatel-
stvi pro déti a mladez, 1975.

% BREHM, Alfred a Jaromir TOMECEK. Zivot zviat. 1. vyd. Praha: Odeon, 1974.
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za svym domem. Ke vSemu se jeSté v Australii rozsitila pfenosna chlamydiova nakaza,

kvili které je az padesat procent pohlavné zralych samic neplodnych. *®

I piesto, ze je pro nas Australie na mile vzdalenou zemi, mizeme koaly na zivo
pozorovat napiiklad ve videnské zoologické zahradé v zameckém parku Schonbrunn, kde

v Voo rov N . TR , 39
o n¢ pecuje Ceska oSetfovatelka Simona GébriSova.

6.1.2 Vombat

eer

V Ceské republice téméf neznamy tvor Zijici v oblasti jizni Australie, Nového Jizni-
ho Walesu a Tasmanie, to je vombat. Jedna se o zavalitého va¢natce s hranatou hlavou a
vyraznym holym ¢enichem. Jeho masivni télo se silnymi kon¢etinami je pokryto hustou

srsti v odstinech tmaveé hnédé az $edé ¢i olivové barvy.

Vombati jsou samotafi zijici v dimyslné vybudovanych systémech nor. Maji silné
drapy, které jim pomahaji pii budovani podzemnich chodeb v ptfevazné svazitém terénu.
Tito vacnatci se Zivi zejména rostlinnou potravou, jako jsou kofinky, trava i hlizy, za kte-

;. P er wgwe 4
rymi se vydavaji vétSinou za tmy. 0

Asi nejzajimavéj$im faktem o vombatech jsou jejich kuriozni hranaté bobky. Pri-
mérny vombat vyprodukuje ve svém aktudlnim teritoriu aZ sto hranatych bobki. Vzhledem
k tomu, ze na jedno zatlaceni uvolni jen Ctyfi azZ osm bobki, je pro n&j vyprazdiiovani po-
mérn¢ ¢asoveé narocné. A pro€ maji praveé vombati schopnost vytvaret tak bizarni trus? Nad
tim si lamou hlavy 1 biologové. Jedna z teorii udava, Ze vzhledem k samotarskému stylu
zivota a celkové rozvla¢né a pomalé vombati povaze, je tfeba néjak zajistit vyhledavani
vhodného partnera pro rozmnozovani. Pravé napadny hranaty trus, ktery byva nejcastéji na
vyvySenych mistech, jako jsou kameny a klady, by tomu mél byt napomocny, nebot’ si ho
v§imnou i poloslepi vombati. Navic hranaty tvar je stabilnéjsi, neodkutali se a snadno se

obrusuje vétrem a dalSimi pfirodnimi vlivy. Vombati tak mohou poznat stari bobkt a tim

% REDAKCE. Exkluzivné pro National Geographic: Koalové jsou ohrozeni. Dokéze je Australie zachranit?.
In:. National-geographic.cz [online]. 2012 [cit. 2015-05-03]. Dostupné z: http://www.national-
geographic.cz/clanky/exkluzivne-pro-national-geographic-koalove-jsou-ohrozeni-dokaze-je-australie-
zachranit.html#.VUZTFINz9ag

% ZUNA, Pavel. Simona GabriSova - OSetiovatelka pand a koal ve videfiské ZOO. In:. Stream.cz [online].
2014 [cit. 2015-05-03]. Dostupné z: https://www.stream.cz/slavni-neznami/10003592-simona-gabrisova-
osetrovatelka-pand-a-koal-ve-videnske-zoo

O HANZAK, Jan a Zdendk VESELOVSKY. Svétem zvifat: I. dil - savci. 3. vyd. Praha: Albatros, nakladatel-
stvi pro déti a mladez, 1975.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Ji%C5%BEn%C3%AD_Austr%C3%A1lie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%BD_Ji%C5%BEn%C3%AD_Wales
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%BD_Ji%C5%BEn%C3%AD_Wales
http://cs.wikipedia.org/wiki/Tasm%C3%A1nie
http://www.national-geographic.cz/clanky/exkluzivne-pro-national-geographic-koalove-jsou-ohrozeni-dokaze-je-australie-zachranit.html#.VUZTFJNz9ag
http://www.national-geographic.cz/clanky/exkluzivne-pro-national-geographic-koalove-jsou-ohrozeni-dokaze-je-australie-zachranit.html#.VUZTFJNz9ag
http://www.national-geographic.cz/clanky/exkluzivne-pro-national-geographic-koalove-jsou-ohrozeni-dokaze-je-australie-zachranit.html#.VUZTFJNz9ag
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padem i to, zda je prislusné teritorium obyvano aktudlné, ¢i bylo domovem jiného vombata

v minulosti. #

6.2 Flora

Rostlinstvo Australie je rovnéz velmi netypické a bohaté na vselijaké bizarni tvary.
Vyzdvihla bych naptiklad tamégjsi orchideje, které svym zbarvenim i formou evokuji tfeba

letici kachny - Caleana major (obr. 37), opiéi hlavy, nebo dokonce lebky.

Obr. 37: Caleana major*?

Statni rostlinou Australie se pro svij vzhled stala klokanka sli¢na (latinsky Anigozant-
hos pulcherrimus), ktera svymi kvéty pfipomina klokani tlapy. Krasna je také plaziva, po-
I¢hava vikvovita rostlina rodu Swainosna s dominantnim tmavym stfedem a Cervenymi
okvétnimi listy. V Australii najdeme i spousty druhtl trav ¢i rostliny schopné prezit
V poustnich a polopoustnich oblastech. Z dievin mizeme jmenovat jiz zminény blahovic-
nik (Eukalyptus), zlutokap, balmin, banksii, §tétkovec, akacii a dalsi. Australie je vSak také

zemi baobab, které tim padem nerostou pouze v Africe. 44

* Hranaté vykaly vombatii jsou zazrakem piirody. In: National-geographic.cz [online]. 2012 [cit. 2015-05-
03]. Dostupné z: http://www.national-geographic.cz/clanky/hranate-vykaly-vombatu-jsou-zazrakem-
prirody.html
Caleana major. In: Gardeningoncloud9.com [online]. [cit. 2015-02-24].

Dostupné z: http://www.gardeningoncloud9.com/wp-content/uploads/2010/08/Caleana-Orchid-02.jpg
* JELINEK, Boleslav. Anigozanthos.biz: australské rostliny [online]. [cit. 2015-05-05]. Dostupné z:
http://anigozanthos.biz/AU/uvodem

Australie-online.cz  [online]. 2013 [cit. 2015-05-05]. Dostupné z: http://www.australie-
online.cz/index.php/flora-a-fauna/zajimave-rostliny


http://anigozanthos.biz/AU/uvodem
http://www.australie-online.cz/index.php/flora-a-fauna/zajimave-rostliny
http://www.australie-online.cz/index.php/flora-a-fauna/zajimave-rostliny
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7 VYTVARNO

vvvvvv

animovany film. V nésledujici kapitole se dozvite, jak se vyvijel mij boj napiiklad
s tvarem a charakterem postavicek, kresebnou linkou, barvami nebo se stylizaci australské
flory. Nejtézsi je prevést studijni kresby do takové stylizované podoby, aby byly zachova-
ny vSechny dilezité a podstatné charakteristické znaky a zaroven bylo dosazeno maximal-
niho zjednoduSeni vhodného pro naslednou animaci. VSechny vytvarnosti musi navic pl-
sobit celistvym a uspofddanym dojmem a po celou dobu trvani filmu dodrzovat stanovena

pravidla.

V dnesni dobé¢ je na trhu primarné Zadano pocitatové zpracovani, proto bylo jasné, ze
animovanou pohadku bude nutné vyrobit v digitalni podobé. Navic pocita¢ celkové usnad-
nuje a urychluje praci a obecné ji dodava modernéjsi vzhled. Nicméné prvotni skici vzni-
kaly na papife. A jak jsem posléze zjistila, ani pocita¢ neni vS§emocny a kvili problémim

s kresebnosti linky jsem zlstala vérna staré dobré pastelce a bilému archu papiru.

7.1 Koalové

Obr. 38: Koala® Obr: 39: Na strom&*®

Prvnim krokem bylo vytvofeni samotné postavicky koaly. Zadani bylo jasné, koala
musi byt roztomily. Bude to maly, hodny, vesely kluk, ktery ob¢as zazlobi, ale jen malin-
ko. Je zvidavy, rad hopsa po stromech a podnika vselijaké klukoviny. M4 rdd mému, tatu i

sestiicku. A po obédé se mu nikdy nechce spat! Stejné jako mné, kdyz jsem chodila do

*® Koala. In: Wallpaperest.com [online]. [cit. 2015-02-24].

Dostupné z: http://wallpaperest.com/wallpapers/animal-koala_472744.jpg

* Na strom&. In: Maxisciences.com [online]. [cit. 2015-02-24].

Dostupné z: http://imgl.mxstatic.com/wallpapers/59947dbd6f55b9d90861b9fdbeb65643 large.jpeg


http://wallpaperest.com/wallpapers/animal-koala_472744.jpg
http://img1.mxstatic.com/wallpapers/59947dbd6f55b9d90861b9fdbeb65643_large.jpeg
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matefské Skoly. Ale jak spravné stylizovat hlavni znaky koaly? A jak odlisit malého koalu
od mamy koaly, taty koaly i sestiicky? A jak to vSechno skloubit s pozadim v jeden pte-

hledny celek? To byly hlavni problémy, se kterymi jsem se potykala.

Dilezité vsak bylo vychazet z redlné¢ podoby koalii. Koalové jsou medvidkoviti tvo-
rové s Sedou srsti, kulatyma stfapatyma usima a zvlastnim nosem, ktery dominuje celé tva-
fi. K lezeni po stromech vyuzivaji své silné tlapy s drapky. Uplné prvni skica koaly (obr.
40) vznikla nékdy v srpnu 2014 a nasledné se vyvijela nékolik mésici. Prosla riznymi
podobami a nakonec zménila i barvu. Asi nejzasadnéjsi zmény se tykaly tvaru hlavy. Od
prvotniho lichobézniku byl postupné piepracovan v oval, kouli nebo byl vyzkousen napfi-
klad tvar ptipominajici fazoli. Zména nastala i v oblasti brady, kdy byla pevna oblouckova
linka pfipominajici spiSe vousy dosp€lého tvora nahrazena lehéi hladkou linkou. Velmi
podstatnou roli hraje rovnéz posazeni o¢i ve tvafi. Ta se v ptipadé malého koaly odviji od
anatomickych pomeéru téla ditéte, tedy vysoké celo, vyrazné velké oc¢i a usi a maly nosik.
Finalni zakulacena a stfapatd ouska se od prvotnich nakrest také znacné odlisuji. Hlavnim
cilem bylo dosazeni co nejvérohodnéjsi podoby malého stfapatého kluka, proto jsem upus-
tila od hladké pevné oblouckové linky a nahradila ji lehkymi tahy stylizovanych chloupk.
Nakonec byly jesté zvoleny tfi Sibalské vlasky na hlavicce, které mohou napomahat herec-

ké akci pfi animovani vyraza tvare.

Obr. 40: Prvni skica koaly Obr. 41: Ovalna hlava
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Obr. 43: Skici malého koaly
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Obr. 44: Skici koali rodinky

Vzhledem k tomu, ze maly koala nemuize ,,rast jako diivi v lese®, bylo nutné ztvarnit
néjakym zplsobem 1 jeho rodice. Tata nabyl podobu statného vousatého koaly s velkym
dominantnim hranatym nosem, huniatym obo¢im a u¢esanyma uSima, ale zarovent dobrac-
kym pohledem. Zminéné znaky jsou pomérné napadné, avSak nijak nevybocuji
z celkového vytvarného pojeti, a tak diky nim Ize snadno rozeznat tdtu od syna. Méama
koala ma rovnéZ mensi ucesané usi a fasy, které napomahaji zjemnit jeji nézny a laskyplny
pohled. U dospélych postav bylo také nutné upravit anatomicky pomér tvaie, tedy oci po-

sadit vyse do ¢ela a zmensit a uhladit usi (obr. 45).

PR o -
Ve il g

Obr. 45: Koala dité vs. dospély
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Ackoli je koali kozich ve skute¢nosti Sedostiibrny s bilou naprsenkou, bylo nutné
tento fakt poupravit. Obecné plati, ze prace s odstiny Sedé barvy je pomérné komplikovana,
nebot’ jiné barvy v kombinaci s touto opticky ztraceji na své intenzité. To je patrné na ob-
razku ¢islo 46, kde je koala v zabéru spi§ zapadly, nez aby vynikal. Navic Seda barva ma
v symbolice nechvalné vyznamy, jako naptiklad Sedy zivot (obycejny a nezajimavy), Seda
my$ (introvertni nevyjimecny ¢loveék) anebo Sedivé vlasy, které jsou spojovany se stafim.
Australie je sice exoticka zem¢ hyfici pestrymi a neobvyklymi barvami, ale tyrkysovy koa-
la na oranZovém stromé pfipominal spiSe krali¢ka Azurita z reklamy na avivazni prostie-
dek (obr. 47). Nakonec tedy byla po nékolika netspé$nych pokusech zvolena barva
S lehkym nadechem modré pro zastupce muzskych postav (tity a malého koaly) a

s nadechem teplé hnédé pro zenské postavy (mamy a sestry).

Obr. 46: Sedy koala

Al 3 l}l\\.\}\g_ r
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Obr. 47: Tyrkysovy koala
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Obr. 48: Modry koala

Obr. 49: Skici koaly
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7.2 Vombat

Obr. 50: Vombat*’ Obr. 51: Vombat*®

Druhou hlavni postavou je vombat. Jednéd se o va¢natce, ktery trochu pfipomina ka-
pybaru kiiZzenou s bobrem ¢i obfi prerostlou mysi. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o nepfilis
znamého tvora, bylo pomérné tézké ho ve vhodné stylizované mite piedstavit nejen malé-
mu divakovi. Pokud jde o jeho charakter, je vombat maly, milou¢ky a neskodny ,,bambuli-
nek* s malym predkusem. Vékove stejny jako maly koala. Bydli v nofe, Zivi se travou a
mozna sem tam slupne nedopatienim né&jakého malého Cervika. Pro vombaty asi nejty-
pictéjSimi znaky jsou: zavalité hunaté télo, velky nos, lehce vyc¢nivajici zoubky a kratka

Spicata ouska.

" Vombat. In:  Weirdimals.wordpress.com  [online]l.  [cit.  2015-02-24].  Dostupné  z:
https://weirdimals.files.wordpress.com/2009/07/wombat-ii.jpg

* Vombat. In: Thomryng.com [online]. [cit. 2015-02-24]. Dostupné z: http://www.thomryng.com/wp-
content/uploads/2012/10/Common-Wombat.jpg


https://weirdimals.files.wordpress.com/2009/07/wombat-ii.jpg
http://www.thomryng.com/wp-content/uploads/2012/10/Common-Wombat.jpg
http://www.thomryng.com/wp-content/uploads/2012/10/Common-Wombat.jpg
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Obr. 52: Prvni skici vombata

Obr. 53: Skica hlavy

Po dobu dlouhého hledani a skicovani pozadovaného tvora bylo opét nutné dodrzet
détsky anatomicky pomeér ¢asti tvaie. Vombat je také charakterem stylizované malé dit¢,
tedy 1 on musi mit nizko posazené o€i a vyssi ¢elo. Na rozdil od koaly méa v§ak mnohem
delsi a siln&jsi drapy, které mu umoznuji snadn¢jsi hrabani v hling. Protoze se valna cast
dé¢je tyka interakce mezi koalou a vombatem, bylo nutné i tyto dvé postavicky od sebe ba-
revn¢ odlisit pro snadnéjsi orientaci divaka. Realna barva srsti vombatii se prevazné pohy-
buje v nevyraznych odstinech Sedohnédé. Na druhou stranu bylo nutné vombata jasn¢ od-
délit od pestrého pozadi, ale zaroven ponechat skalu veselych détskych, stylizovanych ba-

rev, proto byla zvolena barva hnéda.
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Obr. 55: Skici vombata
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7.3 Pozadi

Jelikoz se ptibéh odehrava v Australii, pro mnohé ceské smrtelniky osobné nepozna-
né exotické a vzdalené zemi, nebylo viibec jednoduché ztvarnit vSechny krasy mistni pii-
rody, kterou jsem i ja mohla pozorovat a studovat pouze z fotek a obrazkt na internetu. Na
zacatku jsem vytvofila virtudlni pocitacovou slozku a vSechny nalezené zajimavé a barev-
né fotografie jsem do ni ukladala. Bylo nutné si v§imat atmosféry hyfiici pestrosti diky aus-
tralskému slunci, barevnych pfechodl na obloze, odstinii cihlové oranzové hliny, ale hlav-
né australskych rostlin, stromt a jejich prapodivnych kvétd, které v Ceské republice roz-
hodné nenajdeme. To vSe pak bylo zapotiebi pievést do urcité stylizované formy, ktera by
byla piijatelna pro oko détského divaka a zaroven neotiela a pouc¢na. Ke viemu jesté muse-

lo pozadi vhodné korespondovat s postavickami.

Na zacatku jsem se potykala s vhodnym vybérem vytvarné techniky. Vzhledem
K tomu, ze mné nejvic vyhovuje linearni kresba doplnéna o barvu, zkousela jsem rtuzné
podoby v tomto stylu. Po dobu studia na vysoké $kole jsem zjistila, ze pii praci na pocitaéi,
tedy ve virtualnim digitadlnim a nehmatatelném svété, postradam fyzicky kontakt holyma
rukama s hmotnym materialem. Na vysledky, které z mého snazeni vzesly, si nebylo moz-
né ani sahnout, a navic stacil jeden neopatrny klik nebo nedokonalost techniky a prace byla
vymazéna. Proto jsem se rozhodla, Ze k praci budu tentokrat pfistupovat jinak. A ackoli
¢lovék pii kresbé na papir nema k dispozici tlacitko zpét ani funkei rychlého piesouvani ¢i
volnou transformaci objektu, ukdzala se pravé kresba pastelkou na papir jako nejvhodné;si

1 proto, ze zadny software nedokaze tak vérohodné napodobit proménlivost a lehkost linky.

Kresha pak nasledn¢ prochéazela riznymi zménami. Byla vyzkousena kombinace
s kolorovanim fixami, vodovymi barvami i zafivymi anilinovymi barvami. Zadna ze zmi-
nénych variant v§ak nebyla snadno modifikovatelnd a také néasledna uprava barevnosti se
ukézala jako velmi problematické a zdlouhava. Nakonec byl zvolen kompromis mezi poci-
tacovym zpracovanim a kresbou pastelkou. Linka byla pomoci skeneru pienesena do digi-
talni podoby s rozlisenim 300 dpi a nasledné¢ dokolorovana v softwaru TVPaint. Barvy
bylo mozné snadno a rychle upravovat, odstupniovat a dosahnout tak perspektivy nebo na-
piiklad ptizptisobovat barvam postav, které diky tomu vynikaly v poptedi a zaroven nepii-

sobily oddélené.
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Obr. 57: Vodové barvy
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Obr. 58: Anilinové barvy

Obr. 59: Poc¢ita¢ova kresba

DalSim dulezitym aspektem byla kompozice a hloubka zabért. Pro velikosti celkl
byla zvolena ovalna kompozice s postavou ve zlatém fezu. Hloubky a zaroven urcité miry

vzdu$nosti zabéru bylo dosazeno multiplanovym pozadim — tedy v poméru k postavam
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velké vyrazné prokreslenéjsi rostliny v poptedi, dale postavy s australskou zjednodusenou
florou ve druhém planu a konecné tfeti plan vyplnény svétlym naznacenym pozadim

v dalce. *°
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Obr. 60: Multiplan; linearni kresba pastelkou kolorovana v pocitaci

Pti studiu rostlin australské flory také dochazelo k problémtim. Studijni kresby byly
piilis slozité a realistické a postradaly jednoduchou autorskou stylizaci vhodnou pro détsky
film. MoZna je velmi patrné, Ze inspiraci jsem nakonec hledala u nadhernych pohadkovych
maleb a kreseb Zdeiika Milera, kterého jsem obdivovala uz jako dité a pfijala ho za sviij

velky vzor.

* PLASS, Jiti. Zaklady animace: zdkladni pravidla klasické a virtudlni animace. 1. vyd. Plzeii: Fraus, 2010,
S. 48-49. ISBN 978-80-7238-884-4.
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Obr. 62: Skici rostlin
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Obr. 63: Studijni kresby rostlin

Obr. 64: Ostrov |
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Obr. 65: Ostrov |1, navrh pozadi a rostlin

Obr. 66: Studijni kresby ve stylu Zdetnika Milera
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7.4 Dalsi postavy

Koala s vombatem nejsou rozhodné jedini tvorové, ktefi se ve filmu objevi. Jiz ve
znélce bylo dulezité predstavit nékolik dalSich australskych zivocichti. I u nich je zapotiebi
dodrzet stejnou stylizaci jako u hlavnich hrdint. Jak jsem se s timto problémem vypoiada-
vala, je patrné z nasledujicich skic klokana, jezury nebo ptakopyska. Velky vliv na zacho-

vani autorského stylu ma asi tvar a posazeni o¢i.

Obr. 67: Skici klokana

Obr. 68: Skici jezury
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Obr. 69: Skici ptakopyska

75 Titulky

Vecernicky byvaji ¢asto ohranicené jen velmi strohymi a kratkymi titulky, které ob-
sahuji pouhy jmenovity seznam tviircti na ¢erném ¢i jinak barevném pozadi. Vyjimecné

najdeme vyraznéjsi titulek s nazvem pohadky ¢i konkrétni epizody. Naptiklad nové dily

Boba a Bobka obsahuji i ndzev a lehky naznak déje.

V ptipadé koaly jsem se rozhodla vytvofit hlavni headline tak, aby korespondoval
s celkovym stylem pohadky, a zaroven jsem se snazila do n¢j zakomponovala samotné¢ho
koalu. Pti prvnim pokusu bylo pismeno ,,0“ nahrazeno hlavou koaly a akcentu bylo

dosazeno animaci mrkani a usmévu. Pouzité pismo je Berlin Sans FB Demi v tu¢ném fezu.

7

e N
~ ~
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Obr. 70: Hlava koaly misto pismene ,,0*

Bylo vSak potteba sjednotit vSechny titulky a zaroven vybrat vhodny font, ktery by
ladil s celkovym vizualem filmu. Pfi vybéru pisma jsem se snazila najit takovy, jenz by

v

vhodné doplnil mou linedrni kresbu. Ve vybéru se nakonec jako nejvhodnéjsi jevil font
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SUNN, ktery sice obsahuje pouze verzalky (anglicky téz all caps), ovSem podporuje ces-
kou diakritiku.

Obr. 71: Titulky k filmu
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8 ANIMATIK

., Animatik — vystup prace storyboardu. Rytmus, v animaci stale opakované slovo, je
prvym ditvodem vzniku animatiku. Druhym je overeni sdélnosti, vypovidajici schopnosti

50
filmu ve smyslu zaméru namétu. *

Pfi tvorbé animatiku byl vyuzit obrazkovy scénaf a jednotlivé skici zabéru z néj byly
vloZeny za sebe do ¢asové osy V programu Adobe After Effect CS6 a dale byly zabéry vice
proanimovany a byly skicovité naznaceny zékladni faze pohybi a akce. Samotny timing se
odvijel od mluveného komentare, ktery jsem si sama cviéné namluvila podle pfedem na-
psaného textu. Zvuk byl digitaln¢ zaznamenan pomoci mikrofonu a primitivniho, volné

dostupného softwaru Zaznam zvuku, ktery je obsaZen v opera¢nim systému Windows 7.

Pii tvorb¢ animatiku se postupné zacaly projevovat nedokonalosti a nepiesnosti
v technickém scénafi, ktery bylo nutné poupravit. Samotny animatik postupné prosel mno-
ha zménami. SyzZet byl obohacen o akci i gagy nebo bylo upraveno jednani postav a celko-
vé se film dolad’oval po rezijni strance. Rovnéz bylo nutné si ve fazi animatiku vyzkousSet
pohyb postav na animaénich testech. Vyvstala také otazka, zda se budou ¢tyfnohé postavy

pohybovat po dvou, nebo vSech ¢tyfech koncetinach.

Nakonec vSak doslo k pomérné razantnim zménam. Po konzultovani s pedagogy 1
dal$imi lidmi a po studiu a podrobné&jsim rozboru krtéich pfibéhti od Zdenika Milera jsem
dospéla k zavéru, Ze je nutné kompletné upravit chovani hlavniho hrdiny. Ten se nemiiZe
posmivat, koala musi byt hrdina a za kazdych okolnosti kladny charakter, ktery vSem po-
muzZe a vSe vyiesi. Stejné jako krtek, o kterém v rozhovoru na ¢eském rozhlase mluvil jeho
autor Zdenék Miler: ,, To je nak v ty figurce samotny zaklety. Je to v jeho povaze, protoze
von je milej. Véci, ktery jsou neprijemny, resi s vtipem, to maj, myslim, déti docela jako

r €6 1
rady. >

Na druhou stranu by ale nebylo vhodné, aby tou zapornou postavou byl vombat, proto

byl do piibéhu zakomponovan jesté pavouk — australsky pavi pavouk, ktery je prosluly

0 PLASS, Jifi. Zdaklady animace: zdkladni pravidla klasické a virtudini animace. 1. vyd. Plzefi: Fraus, 2010,
S. 65. ISBN 978-80-7238-884-4.

> KUCHYNOVA, Zdeiika a Zden¢k MILER. Postavitka slavného krte¢ka i jeho autor Zdengk Miler slavi
vyznamna vyro¢i. In: Cesky rozhlas - Rddio Praha [online]. 2006 [cit. 2015-02-24]. Dostupné z:
http://www.radio.cz/cz/rubrika/ceskenej/postavicka-slavneho-krtecka-i-jeho-autor-zdenek-miler-slavi-
vyznhamna-vyroci


http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Eradio%2Ecz%2Fcz%2Frubrika%2Fceskenej%2Fpostavicka%2Dslavneho%2Dkrtecka%2Di%2Djeho%2Dautor%2Dzdenek%2Dmiler%2Dslavi%2Dvyznamna%2Dvyroci
http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Eradio%2Ecz%2Fcz%2Frubrika%2Fceskenej%2Fpostavicka%2Dslavneho%2Dkrtecka%2Di%2Djeho%2Dautor%2Dzdenek%2Dmiler%2Dslavi%2Dvyznamna%2Dvyroci
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svymi nabubfelymi tanecky a naparovanim se. Pravé on se nakonec mél obéma postavam
posmivat a pysnit se. Bohuzel ani zminéné feseni se neukazalo jako to pravé. Nakonec tedy
bylo potieba upustit od planovaného pouceni ,,Neposmivej se ostatnim za néco, za¢ nemo-
hou!** a nahradit jej tématem o hrdinstvi a pratelstvi dvou kamarada. Problematika namys-
lenosti se bude zkratka 1épe hodit k pavimu pavoukovi, ktery byl nakonec z prvniho dilu
uplné vyskrtnut a bude mu vénovan cely jeden dil od zacatku az do konce, protoze se jedna
o opravdu zvlastniho tvora, ktery si zaslouzi vice pozornosti nez pouhé mihnuti se

V prvnim dile.
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9 TECHNOLOGIE

9.1 Animaéni technika

. , “ . , . v v , « 5253
Slovo animovat ma kofeny v latinském anima, coz v ptekladu znamena duse.

Abych mohla svym postavam vnuknout dusi a ozivit je, vybrala jsem kreslenou 2D anima-
obecné se da fici, Ze je svobodnéjsi a m&k¢i nez animace ploskova. Ackoli by vzhledem
k lince bylo vhodnéjsi animovat kompletné cely film na papir, z Casovych divodu byla

zvolena animace digitalni pomoci tabletu.

9.2 Software

Vzhledem k vytvarné povaze filmu, jsem zustala vérna bitmapovému animacnimu
programu TVPaint Animation 9 Pro, ktery sice na jednu stranu neumozinuje napiiklad po-
stprodukéné zoomovat zabéry ¢i kvalitni export videa (k exportu videa je nutné pouzit jiny
postprodukéni software), na druhou stranu je ale vytvarnéjsi a celkové jeho prostiedi a
funkce supluji klasickou podobu ru¢né kreslené animace na papir. Napiiklad maximalné
vyhovujici funkce prosvétlovaciho pultu (Light Table), ktery zobrazi pfedchozi nebo na-
sledujici faze v libovolné zvolené barvé i intenzité pro lepsi prehlednost. Software déle
umoziuje prehledné vytvareni klipti (Clip), které umi nésledné ptehrat v pozadovaném
sledu libovoln¢ zvolenou rychlosti. Je tedy mozné rozdélit film do zabérd, animovat je

zvlast' a zarover si je kdykoli piehrat vSechny za sebou.

Protoze bylo pozadi kresleno linearné klasicky na papir, bylo potieba jej prevést do
digitalni podoby. K tomu byl vyuzit scaner Canon, ktery umoznuje pokro¢ilé nastaveni pii
skenovani fotografii. Pozadi byla skenovana v klasickém rozliSeni 300dpi nebo 600dpi.
Pro rychlou upravu a ofez naskenovaného materialu jsem vyuzivala volné dostupny pro-
gram PhotoFiltre. Nasledn¢ byla linearni pozadi importovana do programu TVPaint, kde

byla kolorovana. JelikoZ nebylo moZzné linearni kresbu dokonale vykli¢ovat (odstranit

2 DOVNIKOVIC, Borivoj. Skola kresleného filmu. 1. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni v Praze,
Filmova a televizni fakulta, katedra animovaného filmu, 2007, s. 4. ISBN 9788073311056.

3 PLASS, Jifi. Zdaklady animace: zdkladni pravidla klasické a virtudini animace. 1. vyd. Plzefi: Fraus, 2010,
s. 90. ISBN 978-80-7238-884-4.
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bilou plochu a zanechat pouze linku), vyuzila jsem u vrstvy s pozadim funkci Color - Mul-

tiplay, ktera zanechala stejnou intenzitu linky a zaroven vrstvu propojila s vrstvou barvy.

K postprodukénim upravam, zejména ke stfihu, pohybtim kamery nebo prolinani za-
bért, a také k finalnimu exportu filmu byl vyuzit software Adobe After Effect CS6.
Z efekti, které zminény program nabizi, byl vyuzit naptiklad Effect Simulation — CC Bub-
bles a to v zabéru podmotského svéta. A dale tieba Effect Blur & Sharpen — Fast Blur
k rozostfeni a rozmazani obrazu pfi pohybech kamery v zabéru, kdy koala leti vzduchem a

e v 1. v v 7 54
na liané, a zabéru béziciho vombata.

9.3 Animace

Kazdy spravny animator by se m¢l drzet nasledujiciho anima¢niho desatera:
., 1. Zdkladni znalost kresby

2. Zdkladni pozice, pohybovka

3. Nadsazeni akce

4. Akce po oblouku

5. Presah akce

6. Rozjezd a dojezd

7. PozdrzZeni pred akci, anticipace

8. Smrsteni a natazeni, deformace

9. Podruzna akce

< ., «55
10. Casovani akce

Uz proto, ze ve filmu vystupuji personifikovand zvirata, bylo tfeba vyuZzit animacni
nadsdzky a vytvofit vyrazné hlavni faze pohybu, které byly néasledné proanimovélny.k_’e’57
K animaci byl vyuzit frame rate dvacet pét snimkti za sekundu, ke zjednoduseni a urychle-

ni prace bylo vyuzito dvanact zduplikovanych fazi za sekundu, coz bohaté postaci.

54 PERKINS, Chad. After Effects: nejuZitecnéjsi postupy a triky. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2011, viii,
343 s. ISBN 978-80-251-3571-6.

> PLASS, Jifi. Zdaklady animace: zdkladni pravidla klasické a virtudini animace. 1. vyd. Plzefi: Fraus, 2010,
s. 90. ISBN 978-80-7238-884-4.

*® DOVNIKOVIC, Borivoj. Skola kresleného filmu. 1. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni v Praze,
Filmové a televizni fakulta, katedra animovaného filmu, 2007, s. 37-38. ISBN 9788073311056.

S WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit. London: Faber, 2001, x, 342 p. ISBN 05-712-1268-9.
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V piipadech, kdy to bylo mozné, naptiklad animace plavani zelvy, medtzy, pohyby vin
moie atp., bylo vyuzito zacykleného pohybu.
Podivame-li se na ¢eské vecernic¢ky, snad nikde nenajdeme lipsync (tedy animaci arti-

kulace), proto jsou koala i vombat o lipsync ochuzeni, ale zaroven je pohyb ust nahrazen

sttthem na postavu, ktera zrovna mluvi, a doplnén o doprovodnou gestikulaci.
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10 ZVUKOVA STRANKA FILMU

10.1 Znélka

Prvotni ideou bylo vytvofeni veselé pisnicky, ktera by svym hravym obsahem se-
znamila déti s Australii a tak néjak je celkové uvedla do déje. To se v8ak ukazalo jako vel-
ky problém. Vytvofit rymy, navic v pozadovaném tempu tak, aby obsahovaly vSechny po-
ttebné informace a slova, byl zkratka ofiSek, proto jsem nakonec od pisnic¢ky upustila a
nechala v§e na slovnim komentafi podkresleném hudbou australského nastroje didgeridoo
a ostatnich domorodych néstrojl, které bajecné dokresluji celou exotickou atmosféru. M¢éla
jsem $tésti a narazila jsem na zvukafe Vita Ptibylu, ktery australské nastroje vlastni a byl

ochoten mi né&jakou veselou hudbu slozit.

10.2 Komentar

S komentaiem, nebo bez n&j? To byla prvni véc, kterou bylo potieba zvazit. | piesto,
ze filmy bez mluveného slova ziskavaji mezinarodni charakter — rozumi mu détsti a dospé-
li divaci po celém svété, zvolila jsem nakonec tu druhou variantu. Uz jen proto, Ze komen-
taf, kdy jeden ¢lov€k namlouva vSechny postavy, a navic je k tomu i vypravécem, je pro
¢esky fenomén vecernicku tak typicky. Koneckoncti jednim ze zaméri serialu je seznamit
déti s australskou faunou a florou, coz by §lo bez mluveného slova dost t€Zko. Nazev rost-
liny nebo jméno zvitete je pteci jen jednodussi vyjadiit mluvenym slovem nez gestikulaci
a feci téla.

To, Ze jsem si vybérem mluveného slova zna¢né ulehcila praci, se v§ak postupem ca-
su ukazalo jako velky omyl. Jak jsem zjistila, napsat kvalitni komentaf neni viibec zadna
legrace. Po zdlouhavé a neuspésné spolupraci s textafem jsem byla nucena napsat si ko-
mentaf sama. Po nékolika zoufalych pokusech a spousté suchych nezazivnych vét mé preci
jen néco napadlo. Vzpomnéla jsem si na své lekce stradvené v matetské Skole a na to, jak
mistni pani ucitelky vysvétluji détem nové véci. Zakladem pedagogiky je propojovani no-
vého s néCim, co uz je znamé. A dale: ,, Ma-li pribéh doopravdy upoutat pozornost ditéete,
musi je bavit a vzbuzovat v ném zvedavost. Ma-li mu vsak obohatit Zivot, musi v ném pod-
nécovat predstavivost; pomahat mu rozvijet rozumové schopnosti a vyjasnovat jeho pocity;

byt v souladu s jeho uzkostmi a tuzbami, brat vazné jeho tézkosti a zdroven nabidnout ie-

Seni problémii, které dité nejvice matou. [...] Pohddka u déti rozviji rozumové schopnosti a
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podnécuje predstavivost prave proto, ze upoutava jejich pozornost. A upoutava u deti po-

L , ., o . 58
zornost tim, Ze je bavi a — zejména — vzbuzuje jejich zvédavost.

Vyuzila jsem proto hravych pfirovnani, kdy jsem z liany ud¢lala dlouhou Spagetu ¢i
ruzové jezero piirovnala k malinovému koktejlu. Podobn¢ jako Alois Mikulka zac¢ina slovy
,slunce sviti jako stomilionova zarovka“ v ptibéhu Sasci jedou na vylet. Tato pfirovnani
jsou détské fantazii blizkd. Dikazem muze byt mé pozorovani nudicich se malych déti.
Zatimco si jejich rodi¢e vybirali a zkouseli boty v obchodé, jejich potomci si stihli ze se-

datka vyrobit pocita¢ a jesté se pohadat o to, kdo na ném bude psat.

Napsat text je jedna véc, ale bylo nutné se zamyslet i nad tim, kdo bude komentar
¢ist. Kdo vdechne postavam zivot i ten spravny charakter a dodéd ptibéhu dalsi rozmér?
V Gvahu padla jak znama jména klasikt Jitiho Labuse nebo Jitiho Dvofaka, tak naptiklad i
herecky UrSuly Klukové ¢i Ivany JireSové. V soukromém konkurzu nakonec vyhrala Bara

Hrzanova.

Spoluprace s pani Hrzanovou byla skvéla. Ve studiu mé privitala mila usmévava sty-
lova pani v kratasech, hrubych barevnych pletenych ponozkach a s pta¢im pirkem zaplete-
nym ve vlasech. Hned pfisla s nékolika nipady, jak namluvit mlaskani masoZravé kytky
nebo hrabani vombata. Profesionalné a se v§i vervou zacala ¢ist: ,,Daleko za moiem, kde se
mezi barevnymi koraly...“ Bylo znat, ze komentat k filmu nenamlouvé poprvé. Uvodni
vypravécskou pasaz namluvila bravurn€. Nicméné nemohu vSak nezminit své lehké zkla-
mani. Pfi namlouvani koaly byla nucena pouzit vyssi ton hlasu, ktery m¢ pomérné zasko-
¢il. Misty lehce chraplavy hlasek se dosti odliSoval od mé predstavy. U studentského filmu
je zkratka problematické provést n&jaky casting s vice herci. K mému piekvapeni doslo i
ke zna¢nému prodlouZeni ¢asové stopy filmu. Mnou namluveny animatik se z plivodnich
¢tyf minut protahl na Sest. Kazdopadné namlouvani komentafe s profesionalnim vstficnym

hercem povazuji za Gzasnou zkusenost, uz jen proto, ze ho musite reZirovat.

® TRAVNICEK, Jiti. Vypravéj mi néco--: jak si déti osvojuji pribéhy. Vyd. 1. V Piibrami: Pistorius, 2007, s.
32. Scholares, sv. 16. ISBN 9788071858294.
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11 DALSI DILY SERIALU

Vzhledem k tomu, Zze Koala a vombat je pouze pilotni dil, bylo by vhodné alespon na-

stinit témata epizod planovaného serialu.

V nasledujicich ptibézich bych se rada zaméfila na jednotliva ponauceni, jakou jsou

napiiklad:
,Neposmivej se ostatnim za néco, za¢ nemohou.* (,,Pycha piedchéazi pad.©)
»Nechod’ pry€ s cizimi lidmi.*
,»1voje mama je nejlepsi mama na svéte!™
,Nejez to, co neznas!“
,,VSechno zlé k né¢emu dobré.*
,»Vsude dobte, doma nejlépe.*

V ptibézich se zminénymi tématy by ve stejném potadi vystupovali dalsi zastupci aus-
tralské fauny, naptiklad pySny pavi pavouk, nebezpecny had taipan, hravy klokan, papou-
Sek kakadu, jezura a ptakopysk, ptipadné dalsi zvifata. Samoziejmosti je opét obeznameni
détského divaka se zakladnimi vizualnimi znaky a vlastnostmi jmenovanych australskych

zvirat.
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ZAVER

Realizace mého diplomového snimku a psani teoretické prace me donutily pieko-
navat piekazky a nastrahy nejen filmového femesla. Vyzkousela jsem si novy vytvarny
pfistup a odlisny druh vypravovani a filmové feci. Cennou zkusenosti pro mé byla ptede-
v§im spolupréce s profesiondlnim hercem pii namlouvani komentare. Nabyla jsem mnoho

novych teoretickych i praktickych poznatki a informaci a celkové mé tato prace posunula ku-

predu.
Svym filmem Koala a vombat chci poukazat na krasu australského kontinentu a neoby-
Cejnost tamni fauny a flory. VErim, Ze ptibéh oslovi zejména malé détské divaky svym vizual-

nim pojetim a pfeda jim nové informace.
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PRILOHA P I: STORYBOARD

Znélka

Uvodni titulky

1. DIL KOALA AVOMBAT
zabér storyboard kamera akce zvuk
A 4
kamera projizdi i
27 > - S Australii, mofem, pru:je'z mc::m B
7 sousi, kolem Uluru, mf: Y . Y, hraje znélka +
1 ST W rejnok, delfin, 2E
po pousti, az k Seiva, piakopek komentar
' Vs pralesu, kde jsou mezi korkly
- koaly
e —
Py >
T S jizdii fe d
D s —| s nebo prjizdi mofem "Ni: |r:1ekz moLe ¥
- N s 5 feky, ptakopys 5
/ 3< a a pak v Uluru Svek p 44 vyskok ryby,
2 g \ & kouka dovodyna |. s
4 Vvpravo na sous s 3 Splouchnuti vody
\ klokany, atd.. fybky, jetura
/ N s zahybe Eumatkem
e 4 \
najezd na sous -
pohled na vombati
horu Uluru, nebe e
&ilp o | P
3 7, meéni barvu, plazi v 24 g
/ zasyci
se had, agama na ¥
‘,-":} N 4 néj zasyti, on se
- N\ 4 lekne a vali pry¢
F — '\--’:I P =
i “‘; yr
N ¢ )
H\ ‘\ baobaby, hopsaji
a f klokani, pak do skakani klokand -
A ) o | kamery zvédavé  |pjong, pjong
" = o 3 tumi emu
-\. o
A )
: ﬁB f (. hlava emu jako
5 f f;} emu svou hlavou Sraibn medt
b (e (R uudéla stiracku PR
/ zabéry
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zabér

storyboard

kamera

akce

zvuk

10

11

pralet nad rGzovym
jezerem, najezd na
prales

prajezd pralesem

najezd na koali
blahovicnik

rlzové jezero s
pelikdnem, otevie
zobak a tam mu
hopsa rybka

papousek kakadu
zvedne chocholku,
spusti se pavoucek,
barevné voriavé
rostliny

domov - strom, kde
bydli koaly

maly koala se
houpe na vétvi,
uzdibuje listi,
povési se nohama
a spusti hlavu niz,
tam je ..

...mama a chova
sestficku, maly
koala - hlava pryc
ze zabéru.

Objevi se napravo
avyplazne na

sestru zeleny list,
ta se tomu sméje.

zvuky pralesa,
ptaci, ...

smich, Susténi
listi,

smich, Susténi
listi,

vyplazovani jazky
mliééé a smich
sestficky
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zabér

storyboard

kamera

akce

zvuk

12

13

14

15

16

(53

tata odpociva po
obédé a maly
koala na néj skoti
a taky na néj
vyplaze list misto
jazyka

hraje si s tatovym
huriatym obocim

tata vezme koalu
do narudia zacnes
nim hazet, koala se
chyti na stromé a
povési se nohama,
vétev se ulomi,
koala se lekne, ale
tata ho chyti

mama zdvihne
vystrainé prst, oba
se provinile zastydi

braska dava
sestricce kvét, tata
mamince kvétinové
nausnice, co
utrehne, vSichni se
k sobé
pfituli_.najezd na
koalu, Gsmév,
zatmivacka

chrapani

smich pohyb
oboci

jehéééé, pad

chytil pjong

tytyty!

viichni se sméji
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Pribéh
zabér storyboard akce zvuk
. 3 zvuk pralesa, komentar "To
titulky 1. dil - koala avombat; | z 2
1 koalysi hovi na stromé si tak maly koala jednou
; hral®
\
||
A’/ 0 “pinkal si o strom, ale
N maly koala si utrhne rozkvetly | 3ustralské micky jsou
" baloneka hazisisnimo neposedné, jesté
strom. Micek po par odrazech | neposednéjsi nez ty feské”
: mine strom a leti pryc -jééé’ poikej na mél
' balonku!®
'
|
z )
1
\ !
e \
{ {;" koala sleze ze stromu, vydava |Koala miluje australii,
3 1 £\ % i sehohledat.. aradujesez  |miluje ty krasné barevné a
‘; ) AR : barevnych rostlin, &icha knim |yofavé kvity viude kolem!”
() = \
ke ) i | ‘\/! / §
" 7 A N | A ¢
51 .}/ .\T. ] { { “ y
o )/ A
ol ) o "L
~_ :1 ' [ b /
i SV 12 \ Koa'a najde svijj vohiavy mi, ) )
; Yo rR S .t |piEchne k nému, ibezns se nadech, aaaah, to je
4 L " usmivd, ale najednousezamradia |vauGna! Podkat. co to tady
oEN) g ) ' L |3Eha. cototady tk dvnd tak divn& smrdiii?2?”
A )T\ : PR (AN smed@222
3 ’—)( 37 4 > ' \
s AW f
¢ N/
~4 \ 5
Co 10 Xe
Kee2¥
S -
W ‘\ Podiva se pozornéji a narazi
( N\ . . .
PR B NN a henmadin irgntych. Koala objevil vtravé hrst
5 ~ D, e ~ bobku. S ddivem je ohlizia hranatich bobki! .Co to je???"
= 2N £foura se vnich klacikem ,Co tye b s
é ) 1 toje???"
==
e,
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zabér storyboard | akce | zvuk
™ ‘,'.::“" S
i 4 _ 635
/-«I) ,/ S Z trivy se ozve chichotni.
S \ . : ichi, to jsou moje bobky!,*
R 3 A, % T SO, o Fom moje bty | o el chichoting: AL
6 | V- %a {luhes povida tlusfoucké, chlupaté tojsou moje bobkyl*
[~ ,‘ffr’“’ \\\ P zviratko s malym predkusem, Lol s 2
1, ‘ trs trévy 3 ;
f WA ]‘“} \- utrhne si trs travy a slupne ho,
\ \/ .;l
\ 4
g )
JTy isi ale podivnd koala!®
JNeisem koala, j kem

10

LTy ki ale podivnd koala!¥  Nejsem

EREe
vombatek!" znovu na to koala, j4 jsem vombitek!® hrabini

zZviritko, zase slupne par stébel
travy a zaéne hrabat diru.

Ahaaal A coto d&1352¥ sleduje
ho udivené koala. Hrabunoru.” |
Na to jsou totiz vombati experti!
LA totdbavi?¥ smutnéna to
koala.

Ahaaal AcotodElds?¥ Hrabu
nore. ¥, A to té bavi?¥

JNojasné! Je to super!” nadiend
na to vombatek, sedne sina
bobek a zase sinacpe do pusy
trochu trivy a blazené se
usmiva. Na, chees taky?
nabidne vombitek.

JNojasné! Je to super!” mlaskani,
Zvykdni, ,Na, chees taky?”

~Ne, poid i hrit, vombate,

chytej!” zavold koala, a hodi

vombitkovi svij balonek.

Vombata to trefido hlavy, tense | Ne, poid =i hrit, vombate, chytej!”
zaklimbd, zasméje se tomu. pink do hlavy , slupnuti balonku
Balonek piistane pied

vombatem. JEEE!Y 3 slupne ho

jako malinu.
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stbryboard

akce |

.......

To byl mij balonek,
vombate!” trochu smutné na to
koala.  Promifi!” zastydise
vombadtek a nabidne koalovi
LTak miZem jt na houpajdu!®a
rozbehne se k padiému kmeni
austrakkkého stromu a koala
nim.

To byl mij balonek, vombate!*
Promin! Tak miZem jtna
houpajdut*”

vees

.mtievunbatjemﬁmie ‘

snédi moc trivy. Sedidolea
koa'a nahofe a ani se nehnou!
Xoa'a zkoudi poskakovat, aleje
o zbytecné. Vombat dostane
nipad. Pieleze ke koalovia
kmen se nahne a plevaii
¥oa'a se raduje. Pak vombat
pieleze zase zpitky a jeité
nékolkrit zopakuje. ,UIméto
moc nebavi, vombdtku, poid
hrit na schovku!” nadiend
navrhne koala.

- patje i =
snédl moc trivy. Sedi dole 3 koala
nahote 3 anise nehnou! *

J3 chd poditat!” t&5i ce vombat

3 zakryje siodi. Xoala se honem I3 cha poditat!” Honem! Schovej
rozhiZi, kam by se schoval se! Vombat uz dopocitava!
Honem!

Vombat uz dopotiva:
A.3.2..1 u duesuuuu!®
Vombat nahiZi pod Estecky,
rozhmuje travu, koukd do
kmene stromu, ale nic._koala
jako by se vypafil Achjooo,
kde jen mize byt?!*

A.3..2..1 vt duvuuuu!

JAchjooo, kde jen mite byt?1*

Najednou se na vombata zaine

csypatBstiznebeaozyvise  sypdnipit, tichounky smich

-~ |tchounké chichotini.
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23bér storyboard akce I zvuk
v )
/&'
i3 s .
) A TAmb ERUSEeMIR | e i U1 jvarn 65 naZel®
e y seil” raduje se vombatek! Y £ 1635 mé musS
To nepiati! Jeit mé musS -°'_1‘°”"'|, e mEmuss
02 > 11 oponuje koala. iyt
-v"'." .
| o
N}
J
/[' X Vombdtek se snafiviefak
A R vyl£zt na strom, ale kdo to kdy e
o ( [ - AL aby vonbatiledipe’ | Tom, Skibial
7. Fa o B " stromech!
/ .! 3 ]
PN
\ ..:.‘.‘.1 /" s
{ ";' m g o o M
: \ \
y \
' ' /| i3, hihi, nechyt, nechytit®
R W /| sméje se koala. ,M3E moc JHihd, hih3, nechyti, nechyt!”
s (7 ~.¥_l‘-' z | { ‘tZky zadedek! vombitekje M3E moc tEiky zadedek!” Jsem
-2 X7t o 3" 7 | smutny. Jsem pdnvysin! Jsem pdn vySin! Jsem nejvys na svéts!
ety SACAI > nejvyinasvétd! Ankdomé A nkdo mé nechyts!®
(\-3P. L0 M nechytiit* vo's koa'a.
’:; A =
\ [ \
\ 4 ; (\ }
! v ~ v
\ \ o 0 "‘/
(AN SN . 3 .
¢ o Kdyz tu najednou se ulomi . .« > o= 03
A ™ o - knm d k ,
19 '/ w SRS : vétévka 3 koala zahudi do hd\n:::omﬁ:n P osy.
O LZ/=acss Kiovit
L N, P e N
/I \ N
(i 54 4
- =
LNestalo se tinic? Y strachuje s
. vombitek a vyhrabuje
20 2 @73 D m kamarida zkefe. Nechmé! Nestalosetinic?” Nechmé!Za
/ A AN P ) I /1 Za to mitZes ty! idi pry¢!®otod | to mizes ty! idi pryc!”
/ -2 ow=g) £ [ | sekoala naitvané k vombatovi
y { w A %y
: \ : = AL Xy
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zahér

akce | zvuk

e

—

Vombdtek je smutny a odchazi.

;  Zestromu =2 za koalou spusti

rodice Jsiv poridku?®
kontroluje koalu mama. Jo!*
uraZené na to koala a hladisi
zadedek.

Jsiv pofadku?”, Jot*

SVE, vidE! Posmivalses a

7 e e naparoval, az sis natioukl!

WJVHE, vidE! Posmivalsesa

'~

Aspon si to budes

. v

prité

naparoval, aZ sis natioukl! Aspon
<ito budes prEts pamatovat.”

pamatovat.” kdra tita.

Tood tebe bylo oikivé! To se
ned&l! vombdtek je urlité

/) omiuvit!” nabdd3d mama. Keala
se zastydi.

Utrhne zase jeden balonek a
¥e k vombatimu paloucku.
Jvombate! Vombate!* vold
koala a rozhiZi se, ale vombat
nikde. ,Vombatess! zkousi
znovu. Koala je smutny.
Naparovalsea posmivalsea

| o ztratil kamardda.

~BAFY vybafne na koaluz nory

vombatek. JEE&, tady il 43 uZ
se bdl, Ze jsiodedel...

+Tood tebe bylo oZkiivé! Tose
MOC smutny! S kym sited ned&l3! vombatek je urditd MOC
budes hrit? B2z se muhonem | smutny! S kym si ted budes hedt?

| B&Z =2 mu honem omluvit!”

~Yombate! Vombate!"

JBAFIY 18£8 tady jsit JE uz se
bdl, Ze jsi odelel...
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I akce

| zvuk

zabér storyboard
| ‘ )
!
* & EAPAIR)
e Y A4 SO ™~ \
ROV = gaVa)
‘-43\"&*"' O 6 A
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Zavérecné titulky, konec.

Promif, mrzi mé to! Budes si

se mnou jesté hrat?” omlouva Promif, mrzi mé to! Budes si se

se koala "lasné!"” povida
vombat. A koala vénuje
vombatkovi rozkvetly

mic., Tentokrat uZ ho nesnim”
ostySné slibuje vombat.

,Pojd se podivat, vyhrabal
isem dalsi podzemni noru!
Mizemsi tam hrat!” J1ééél”

\ vola nad3ené koala a leze

s vombatem do nory, kde si
spoleéné hraji.

Zatmivacka. Zavérecné titulky.

mnou jesté hrat?” omlouva se
koala "Jasné!" povida
vombat.. Tentokrat uz ho
nesnim”

~Pojd se podivat, vyhrabal jsem
dal3i podzemni noru! Mdzemsi
tam hrat!” 1ééél”

spokojeny smich a hopsani v
suché travé
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PRILOHA P II: SCREENY Z FILMU
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