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Frederika Motuzova wuvadi svou diplomovou praci mySlenkou, ze:
,V soucasnosti kazdy umélec bojuje o prvenstvi ve svété umeéni.“ Domnivam
se, ze pro vétSinu umélct je takova piredstava absurdni. Uz proto, Ze umélecka
tvorba neni sportovni disciplina s jasnymi a méfitelnymi pravidly.

Diplomantka se dale svéfuje s ambici: ,,Pfijit jako prvni s tématem ve svété
mody dosud nevidanym.* Toto pfani zlistalo nesplnéno, protoze napad uplatnit
anaglyficky efekt v designu méli v minulosti jiz jini a to jak v oboru obuvi, tak
odévu. Je spodivem, Ze pii jinak dikladné studiu prament, tato skutecnost
autorce unikla.

Tim se dostavame ke skute¢nému cili diplomové prace Frederiky Motizové,
kterym bylo vytvoreni kolekce damské a panské obuvi s vyuzitim anaglyfického
efektu. Dosazeni tohoto cile bylo realnéjsi, avSak podatilo se se ho splnit jen
napul.

Na realizovanych modelech obuvi totiZ prostorovy anaglyficky efekt
nefunguje. Pii pohledu pies bryle, boty vypadaji skuteéné jinak. Je to ale
zplusobeno pouze zménou kontrastu mezi jednotlivymi prvky. AvSak nedochézi
zde ke vzniku iluze prostorové hloubky. (Podrobné&jsi rozbor, pro¢ tomu tak je,
si ponechavam k obhajob¢.)

Chépu, Ze vytvoteni designu s uplatnénim anaglyfického efektu bylo ldkavou
vyzvou. Avsak diplomantka tomuto zaméru az pfrili§ podiidila jak celkovy
design, tak barevnost. To ji odvedlo od hledani opravdu inovativniho feSeni
designu bot a zejména doplnku.

V teoretické Casti se diplomantka kratce vénuje fyziologii vizualniho vnimani.
Pak popisuje historicky vyvoj vytvafeni iluze trojrozmérného obrazu od
stereoskopie po anaglyfického zobrazeni. Velmi oceniuji rozsah prostudovanych
prament. Avsak ve snaze obsahnout v§echny metody 3D zobrazeni se autorka




zbyte¢n¢ podrobné vénuje autostereoskopii a hologramu, které s jeji praci
nesouvisi, a odvadi ¢tenare od tématu.

Prakticka prace splituje svou urovni a rozsahem pozadavky kladené na
magisterskou praci. Ocenuji mnozstvi vynaloZzené prace, avSak Kvyse
uvedenym vyhraddm navrhuji hodnoceni - dobre.
Otazky:
1. Protoze vysledny efekt nefunguje, zajima mé¢, jaky obrazec, nebo motiv
jste chtéla anaglyfickym zobrazenim vytvofit. Mate jeho plvodni
predlohu, jesté pred pfevedenim do anaglyfu?

2. Uvadite dva pouzit¢ vzory: geometricky a linearni. MuzZete je
demonstrovat na predloZzenych modelech?
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