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ABSTRAKT

Dokument popisuje vyuZiti vypocetni techniky k vedeni tfidni knihy, nikoliv jeji nahrazeni.
Diivodem je snaha tento proces co nejvice zjednodusSit a zefektivnit. Prace je rozdélena
do né€kolika ¢asti. Prvni z nich je vénovana popisu pouZiti klasické t¥idni knihy. DalS{ ¢ast se
zabyva porovndnim klasické tfidni knihy s existujicimi elektronickymi podobami tohoto
dokumentu a navrhem vlastniho systému. Obsahem price je vytvofeni uZivatelského
rozhrani a toho, co vSe je nutné vytvofit, aby vysledna aplikace splnila obecné platna kritéria
na vzhled a pouzitelnost. Nejvétsi diiraz je vé€novan specidlné ndvrhu webovych aplikaci,
které maji sva specifika a popisu jednotlivych technologii pro vyvoj webovych aplikaci.
Toto prostedi je zvoleno zdmérné z dlivodu obliby mezi pocitacovymi uzivateli. Ti se s nim
mohou setkat takika na kaZzdém kroku nejen v podobé¢ internetovych stranek, ale napiiklad
i v raznych formulatich, hrach i v podob¢ rozhrani pro konfiguraci sitového hardwaru, jako
jsou routery, ADSL modemy a jind nejen sitova zafizeni. Dokument popisuje pouZzité

technologie, zejména ASP .NET, Framework a jeho specifika.

Kli¢ova slova:

ASP, PHP, server, .NET, Framework, webové aplikace, tiidni kniha
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ABSTRACT

This document describes how computers can be used to manage a class register but not to
replace it. The reason is to make this process simpler and more effective. This paper is
divided into several parts. The first part describes the procedure of using the standard class
register. The next part compares the standard class register with existing electronic registers
and my proposed system. This paper elaborates the design of a user interface and all the
conditions that must be met in order for this application to meet the generally accepted
appearance and usability criteria. The biggest emphasis is on the design of web applications
and their specifics as well as the description of technologies used in developing web
applications. I have selected this tool because of its great popularity among computer users.
They can encounter this tool virtually everywhere; not only as web pages but also as various
web forms, games and configuration interfaces for network hardware such as routers,
ADSL modems and other network equipment. This document describes used technologies,

particularly ASP .NET, Framework and its specifics.

Keywords:

ASP, PHP, server, .NET, Framework, web application, class register
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UvVoD

V dnesni dobg se stdle vice mluvi o rozmachu pocitacl. Nejednd se jen o technické vybaveni
pocitace, ale ptredev§im o programové vybaveni ureném snad jiz pro vSechny odvétvi
lidského Zivota. Jiz dnes existuji lidé, ktefi si neuméji pifedstavit tieba jen jediny den

bez pocitace.

VétSina uZzivatelti pouzivd své zatizeni jako komunikacni prosttedek, na préci, pro
zdbavu a jako zdroj informaci. Ale asi nejvétSim diavodem, pro¢ tak velky rozmach
pocitacovych systému je jejich vzdjemné propojeni pomoci pocitacové sité. Coz uZivateli
dava obrovské moznosti vyuzitelnosti a zapojeni vypocetni techniky do riznych odvétvi

lidské €innosti, tedy i do Skolskych dokumentu.

Tato préce je zaméfena na software urceny pro pedagogickou ¢innost a pfedevsim
vytvofeni aplikace pro elektronickou tiidni knihu pomoci webové aplikace. Vyvoj samotné

aplikace jde rozfdzovat do n€kolika ¢asti.

Zaprvé musime stanovit poZzadavky na aplikaci. Toto provedeme na zdkladé
analyzy dostupnych dokumentl o klasické ,,papirové* tiidni knize, jeji tvorbé¢, pravidlech
vedeni a moZnostech moderniho pfistupu k ni. Také je nutné porovnat klasické tiidni knihy
a jiz existujici podoby elektronickych tiidnich knih. V neposledni fad¢ ziskani informaci

od svych kolegti uciteld, kteti budou vhodny zdrojem ndméta a piipadné kritiky.

Zadruhé musime nalézt vhodny néstroj pro tvorbu aplikace, aby jeji pouzitelnost
byla co nejhodnéjsi. Tato €ast prace zahrnuje sezndmeni se s technologii pro vyvoj aplikacit,
s jednotlivymi programovacimi jazyky, pfistupu k tvorb& databézi a préci s ni. Tato Cast je

velice dllezitd. Musime porovnat klady a zapory.

Dalsi krok obsahuje postupy vyvoje aplikace, tvorba jednotlivych ¢ésti a jejich propojeni.

ZavéreCnym krokem je zavedeni aplikace do praxe, v¢etné popisu funkci a instalace.
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I. TEORETICKA CAST
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1 TRIDNI KNIHA

Snad kazdy si ze svych mladych let pamatuje tiidni knihu. N¢kteii si 1épe ¢i hare vybavi,

jak vypadd a ¢emu slouZi.

Nejprve trochu teorie, popiSeme si, jak takova kniha vypada. Kazdé Skolské zatizeni
musi dle zdkona, dokonce i matefské Skoly vést tiidni knihu. Studenti Skolského zafizeni
jsou rozdéleni do skupin, kterym se fika tfidy. Ttida Skolského zafizeni ma svou tiidni
knihu, kterd slouzi pro zaznamendvani riznych dat. Kazda tiidni kniha je jednoznacné

identifikovand jménem tfidy, Skolnim rokem.

1.1 Klasicka podoba tridni knihy

Ttidni kniha je dulezitou soucdsti Skolnich tiskopistu. Jeji vyplhovani se fidi ur€itymi

Vv s

pravidly. Mezi nejhlavngjsi pravidla patfi, Ze se v dokumentu se nic neSkrtd ani nepiepisuje.

Dalsi pravidla tidi, kdo do tfidni knihy zapisuje a jakym zplisobem [1.].

Ttidni kniha se skldda z téchto ¢asti:
1. Obal
2. Ptedni strana
3. Seznam predméta
4. Hospitace a inspekce ve tiidé
5. Seznam zZaku
6. Tydenni zépis

7. Zasedaci potadek a rozvrh hodin

1. Obal

Obsahuje jméno tiidy a Skolni rok. Slouzi pouze k informativnim udceliim,
které vypiSe tfidni ucitel na zacatku Skolniho roku. Na této strané se v pribéhu roku

nevpisuji ani neupravuji stavajici idaje (obr. 1).
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TRIDNI KNIHA

TEIA@: s

SKOINT FOKE ovevrvvvr s everineerennne

Obr. 1. Obal tridni knihy

2. Predni strana

Obsahuje tplny ndzev Skoly s kédem Skoly, zkraceny ndzev Skoly, ndzev studijniho
oboru s jeho kédem, zaméteni oboru, IZO, jméno tfidy, Skolni rok, podpis ttidniho

ucitele a feditele Skoly, kulaté razitko Skoly.

Tato strana opé€t slouzi k informacnim tcelli a vypisuje je tfidni ucitel. Velice

dilezité je zde kulaté razitko Skoly a podpisy (obr. €. 2).

PpEr !

TRIDNI KNIHA

iy
ra Ekainl rak

C

T e T e

Obr. 2. Predni strana tridni knihy
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3. Seznam piedméti

Strana je rozdélena na dvé €4sti.V prvni €asti jsou vypisovany povinné predméty,

v druhé ¢asti jsou nepovinné piedméty. U kaZzdého pfedmétu je vypsédn jeho cely

nazev, zkratka a podpis vyucujiciho s idajem, od kdy pfedmét ve tfid¢ vyucuje.

Néazev predméti a zkratku vypisuje tiidni ucitel na zacitku roku. Kazdy
vyucujici méd za povinnost se podepsat, zapsat datum na zacatku vyucovani. Pokud
dojde béhem roku k vymeéné vyucujicich, také dalsi vyucuji md za povinnost

se podepsat a napsat datum zahdjeni vyuky (obr. 3 ).

__ JEDNOTLIVYM PREDMETUM VYUCUJI

prsiman L .-.l o e Pu#hwl]:imlmudw:hﬂwqum

PO |ruf DﬁrnuE.‘r —

Obr. 3. Seznam predmeétii

4. Hospitace a inspekce ve tridé
Tato strana slouZzi k informaci o hospitaci nebo inspekci provedené ve tiidé.

Osoba na inspekci €i hospitaci je povinna vypsat datum, ndzev predmétu, jméno

ucitele a také se podepsat (obr. 4).

'w.n;-rmpf-miu.uum i r.m..n "..-

Obr. 4. Hospitace a inspekce ve tridé

5. Prehled dochazky
Seznam se sklada ze dvou stran.

Na prvni strané¢ existuje seznam 7zaka dle abecedy, jejich jméno i piijment,

informace o dojizdéni do Skoly a tydenni soucet absence. Tato strana slouzi
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pro prvni pololeti. V posledni kolonce je celkovy soucet jak omluvenych,

tak ineomluvenych hodin zéka.

Na druhé stran€ jiz neni seznam 74k, ovSem pokracuje zde tabulka pro soucet
zameSkanych hodin v jednotlivych tydnech. Opét je zde celkovy souhrn omluvenych
i neomluvenych hodin za druhé pololeti. Déle zde nalezneme misto pro poznidmku o
nepovinnych  pfedmétech  jednotlivych ~ zdkli, rozdéleni do  skupin

a dalsi poznamky.

Tyto informace zapisuje tfidni ucitel ¢i zdstupce tfidniho ucitele

(obr.5.a 6.).

Obr. 6 Dochdzka list 2.

6. Tydenni zapis

V tiidni knize obsahuje 41 tydennich vypisi. Kazdy vypis se skldda ze dvou lista.
V zéhlavi stanek nalezneme cislo tydne, mésic, Skolni rok a potfddkovou sluzbu z fad
Zaku tiidy. List je rozd¢€len na 5 hlavnich tabulek — jednotlivé dny s datem. Dny jsou

rozdéleny do hodin.

KaZzdy vyucujici je povinen na zacdtku hodiny provést zdpis ndzvu predmétu
ve zkratce, potfadové Cislo hodiny predmétu, probirané ucivo a podepsat se. Druhou
daleZitou ¢ast tvoii seznam nepiitomnych zaka v jednotlivych hodinidch. Jména se

pisi do sloupce pod sebou, pfi vEtsi absenci se mohou napsat dva Z4ci na jeden
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radek. Nepfitomnost tohoto Zdka se thlopiicné vySkrtne. V neposledni fad¢ je zde
také misto pro pozndmky vyulujicich jak kchovani jednotlivych Zaka,

tak 1 k sdélenim.

Ttidni ucitel ma za povinnost vypisovat ¢islo tydne vypsat Cislo tydne, mésic
a rok, datum u jednotlivych dnli a jména zakl povétenych sluzbou. Postupné musi
vypliiovat kolonky u absence Zaki. Omluveni neptitomnosti vyznaci preskrtnutim
uhlopficky. Také musi zapsat soucet omluvenych a neomluvenych hodin s diivodem

absence (obr. 7 a 8).

T.
L1 [P — MESIC 8 FOK .o s isarisasmsss s e b aass s s e
1 Foat
Dalum |=b’|.1h-':::ﬂ' N Podeis
wedva|  PredmBt | pond Probrang uéivo wyutujeo
[ow =
: -
i
5
= 4
o = e
= [ 5|
El s ]
[ |
B ) -
10
Obr. 7. Tydenni zdpis 1. Lis
t

Tridni kniha

B

Obr. 8. Tydenni zdpis 2. list

7. Zasedaci poradek a rozvrh hodin

Tato strana slouZi k informaci pro zdky i pro ucitele. V prvni ¢asti jsou zapsany

7z w7z

jména zaku dle jednotlivych lavic ve tfid€. V druhé ¢asti je prostor pro rozvrh hodin

na 1.1 2. pololeti (obr. 9 ).
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Obr. 9. Zasedaci porddek a rozvrh hodin

1.2 Tridni kniha jako povinny dokument

Ttidni kniha patfi mezi povinnou dokumentaci §koly. Pravidla jeji podoby jsou v zdkoné
¢. 561/2004 Sb. O piedskolnim , zdkladnim, stfednim, vy$$im odborném a jiném vzdélavani
(Skolsky zdkon) § 28 odst. 1 Dokumentace Skol a Skolskych zafizeni a ve znéni pozd¢jsich
predpisti. Je zafazena do druhé kategorie tiskopist : ,, Tiskopisy vzor SEVT - alternativni
formou schvdlenych tiskopisii SEVT jsou vystupy z pocitace na kanceldrsky papir a
tiskopisy ostatnich vydavatelstvi za predpokladu, Ze bude dodrien schvdleny vzor SEVT.
Platnost od skolniho roku 1989/1990 (tridni knihy, tridni vykazy, protokoly..).” [1.]

Z téchto zakont vyplyva:

Ttidni kniha patfi mezi povinné dokumentace. seznam dokumentace pro Skoly je
kazdoro¢n¢ aktualizovan a uvetejiiovan na Véstniku MSMT CR. Zmény v textovych Castich
tiskopisi  jsou kazdoro¢né¢ uvadény v Seznamu povinné dokumentace Skol

a v Kupnich smlouviach SEVT.

Pocitacové zpracovani tfidnich vykazl je mozné za piedpokladu, Ze bude soucasné
vytvafena listinnd kopie dokumenti a dodrZzena vécnd schoda pocitatového
a rucniho zpracovani tiskopisti. Pro usnadnéni tisku tiidnich vykazli je mozné vytvoftit kazdé
pololeti souhrnou tabulku hodnoceni prospéchu a chovani tiidy a na zévér studia nebo pii

pfestupu Zzdka na jinou Skolu doplnit jednotlivym z4klm hodnoceni prospéchu
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a chovani. Tabulka hodnoceni tfidy se stanou soucdsti dokumentace a budou rovnéz
archivovany. Pozndmky , které nebudou psany ru¢né€, opatii tfidni ucitel parafou. Tato

podminka vstoupila v platnost od Skolniho roku 1999/2000.

Dle zédkona o osobnich tdajich €. €. 256/1999 Sb., o ochran¢ osobnich tdaji
v informacnich systémech a § 8 zdkona ¢. 106/1999 Sb., o osobnim piistupu k informacim

a zédkonu ¢. 101/2000 Sb., o ochran¢ osobnich udaji a o zméné¢ nékterych zakonl

od skolniho roku 2001/2002 nebudou skolni tiskopisy obsahovat kolonku o narodnosti.

Vzory tiskopisit povinné dokumentace Skol a Skolskych zafizeni jsou uvetfejnény
na internetovych strankach MSMT v oddilech predskolni, specidlni, zdkladni, stfedni

Vv s

a vyss§i odborné Skolstvi.

1.3 Elektonicka podoba tfidni knihy

V predchozi kapitole si miizeme precist vétu o tom, Ze je mozné pouZzivat elektronickou
podobu pisemnosti, jestlize existuje vécnd shoda s origindlnimi pisemnostmi. K ¢emu tedy
mit klasickou tfidni knihu a jeSt€¢ mit elektronickou podobu téch samych informaci?
Odpovéd’ je snadnd — i vtak ,jednoduchém systému® jako je evidence tfidni knihy,
lze nalézt spoustu dilezitych informaci. Napiiklad ktery vyucujici co, kde a kdy udi,
zda student byl pfitomen vyuce, co kterd tiida pravé probird, kolik Casu vénuje opakovani,

kdy vyucujici naposledy psal s tfidou pisemnou préci, a tak dale.

Podle mého ndzoru nejvice moznosti skyta evidence absence, kde je mozné jednoduse
zjistit, kdo a kdy ze studentt tiidy chybél. Je moZné vysledovat a vytvofit si jasny pohled na
studenta a jeho dochdzku. A to zda je jeho absence nahodild nebo cilend. Dochazi-li ze
strany studenta k zaSkolactvi a vyhybani se vyuce nebo jen ur¢itému piedmétu. Pokud
vyucujici bude mit ndstroje na jasnou analyzu  studentovi  dochdzky,
je mozné predejit riznym prospéchovym problémiim studenta a vzajemnym konfliktim mezi
nim a vyucujicim.

V dnesSni dobé se jiz na trhu vyskytuje n€kolik podob elektronické tiidni knihy.
Vétsinou se jednd o ptidavny modul k evidenci Zaki a jejich klasifikace. OvSem stéle se
jednd jen o prvni vlastovky. Jejich uplatnéni v praxi se ukdze az asem. Je tu stidle mnoho
prekdzek, které tyto programy budou muset prekovat, nez se dostanou do kazdodenni

soudasti ucitelova Zivota.
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Jednd se predevsim o tyto piekazky:
- Spatné vybavenost $kol technickym vybavenim
- Neochota zavadét a ucit se nové véci z fad ,,starSich* uéitela
- Spatn4 informovanost o novinkach

Ovsem tyto prekdazky se jiz na n€kterych Skolach pfekondvaji a i vyuka dostdva
novy pohled. K piekondni prvni piekazky velice poméhd ochota MSMT CR, které se snazi

zavést do skol nové inovativni prvky jak do vyuky, tak i do feSeni problému s dokumentaci.

V dalSich kapitoldch se sezndmime se tiemi programy, které umoZzZnuji vést
elektronickou tiidni knihu. Jsou velice rozli¥né, jak pro ndroc¢nost financni, tak i typem

ovladanim. Jednd se o programy:
- Skola OnLine
- Bakalar

- Z4askoldk

1.3.1 Bakalar — systém pro administrativu Skoly
Jednd se o program, ktery pokryva prakticky vSechny oblasti Skolni administrativy [2.].
Program se sklddd z nékolika modul. Mezi zakladni moduly patfi:

- Evidence 74kl a zaméstnancii

- Pfijimaci zkousky, Knihovna, Inventarizace, ...

- Grafické zpracovani klasifikace

- Rozvrh hodin, Suplovani, Plan akci Skoly

- Rozpis maturit

- Tematické plany

- Web - informaéni modul pro rodi¢e a zZaky

- Web - ucitelé

- T¥idni kniha

V dne$ni dobé je tento program velice rozSifen do Skol. Mezi jeho vyhody patii

lehké rozsifeni dokumentace o potifebné udaje a také potfebné priubézné aktualizace

novinek.
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Mezi novinky patii modul tfidni kniha, ktery je dnes jen v beta verzi a s jeho
zatfazeni do prodeje se pocitd od piiStiho Skolntho roku . Ta nidm umoZnuje zaddvat
nepfitomnosti Zakil v jednotlivych hodindch, dnech a tydnech, jeji rozliSeni v teoretické
a odborné vyuce. Lehké sledovani absence v jednotlivych pfedmétech. Tisk ptehled
absence v jednotlivych obdobich, vcetné¢ piekroceni nastaveného limitu v jednotlivych
pfedmétech. Zadand absence je zobrazovdna ve webové aplikaci Informac¢ni modul
pro rodiCe. Je propojena nejen s modulem Web — informaéni modul pro rodie a Ziky,

ale také s modulem Rozvrh a Suplovani.

1.3.2 Projekt ,,Skola OnLine*

Projekt je tvofen pod zastitou MSMT [3.]. Skola OnLine je nejen informa¢nim zdrojem
pro Skoly, je také komunika¢nim ndstrojem on.line mezi Skolou a rodiCi. Je rozdélen

na nékolik sekci.
Zpisob piistupu k informacim a jejich zabezpecent:

Kazdy rodi¢ nebo student, ktery pfistupuje k Zakovské, ma své osobni heslo, pomoci
kterého ma piistup pouze k t€m informacim, které jsou pro né&j uréeny. Diky tomu jsou pro

Zaka dostupné pouze jeho vlastni vysledky a pro rodi¢e pouze vysledky jeho déti.
MozZnosti Zakovské sekce (obr. 10 ):

- Dochézka - ptehled dochdzky Zdka v celém Skolnim roce

- Hodnoceni - vysledky Zdka v ptedmétech

- Plany hodnoceni - ptehled zkouSeni, kterd Zdka v nejblizsi dobé cekaji

- Rozvrhy - aktudlni rozvrh Zdka i celé jeho tiidy

- Komunikace - prostfednictvim e-mailu nebo SMS zprav automatické odesilani

informaci o zndmkach a dochdzce pomoci e-mailu nebo na vas$ mobilni
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Obr. 10. Princip Zdkovské sekce

1.3.3 Zaskolak - Zakovsky informacni a dochazkovy systém

Systém vyrabi plzeniskd firma NetPro systems, spol. s r.o0. Je tvofen v rdmci projektu ,, Metla
na zdskoldaky* [4.]. Systém umoZnuje kontrolu nad dochizkou, studijnimi aktivitami a
prospéchem 7zaka. Poskytuje okamzity piehled rodic¢ti o chovani jejich déti. K systému je

nutné vybavit Skolu snimacimi termindly a pocitaCovou siti.

Projekt je rozdé€len do ti{ sekci — pro ucitele, pro rodice a pro Zaky.
- Rodi¢tm umoziuje aktivné sledovat studijni aktivity svych déti.
- Uc¢itelim dava néstroj pro planovité uplatiiovani ucebnich osnov.

- Zakim nabizi prostor pro aktivni vzdélavani bez zbytecného stresu s podporou

informovanych rodici.
Cely systéme je rozdé€len do dvou Casti:
1. Zakovsky dochazkovy systém

Zéak-student ziskd pii ndstupu do $koly registraéni priikazku uréenou k jeho
bezdotykové identifikaci v rdmci dochdzkového systému Skoly. Po piichodu
do budovy Skoly se zdk-student zaregistruje u instalovanych bezdotykovych
termindld. Tim je do systému zanesena informace o jeho pfitomnosti,

ktera se zaklada do dochazkového listu kazdého zaka-studenta.

Vyhodnocovéni dochdzky 74kt je stéZejnim kritériem pro navazujici funkce
jak ve sféfe Skola-ulitel tak ve sféfe rodi¢ Vysledky statistik vedenych
nad dochdzkovymi listy Zakt z jedné tfidy nebo skupiny jsou vedeny jako

,.,Elektronicka tfidni kniha“.
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2. Skolsky informaéni systém.

Informacni systém Skoly pifedstavuje soubor intranetovych sluzeb piistupnych

YV _ oz

pomoci béZného internetového prohliZece.

1.4 Elektronicka tfidni kniha v praxi

Hlavnim zdmérem mé diplomové prace je vytvofit program — tiidni kniha. Tuto aplikaci

jsem vytvofil na podklad¢ kladenych pozadavkl na Skolské dokumenty.

Diky tomu, Ze vyucuji na stfedni Skole, a ochoté mych spolupracovnikl a vedeni
Skoly jsem mél i moZnost svou aplikaci pfedvést svym kolegiim a vyzkouset ji v praxi.

7z vz

Nase skola je rozdélena na n€kolik budov. V nasi budové si Zijeme z velké ¢asti
vlastnim Zivotem, mame zde jen 8 tiid, proto zde miiZe vyucovat z velké Casti stdla skupina

vyucujicich a je vytvofen vlastni rozvrh hodin.

Po technické strance jsme docela dobie vybaveni. V budové mdme ucebny
vypocetni techniky a projektory, pienosné projektory s notebooky a samoziejmé¢ zde

nechybi internetova sit’ s wifi.

Velka cast uciteli zacind vyuZzivat modernich vyukovych prostfedka ve vyuce,
tedy i notebook s projektorem a pfipojenim na internet. Proto nebyl tak velky problém
zaucit je pro préci s elektronickou tfidni knihou. Tento ndpad se €asti vyucujicim zamlouval,
ovSem stdle se vyskytuji jedinci, ktefi nechtéji zavadét nové véci a predevsSim
u nich chybi ochota né€emu novému se ucti, predevsim, pokud se to tykd vypocetni

techniky.

Cast spolupracovnikii vyuZivalo nékolik dni mij program. Jejich odezva byla
vétSinou kladnd. OvSem 1 problémy se vyskytly. Nékteré chyby programu se odhalili
az pii dlouhodobgjSim vyuZzivani. Informace od spolupracovnikii o nalezenych chybéach
a problémem pii praci vSak jsou velice dulezité a zakldd4d se na nich dalsi konfigurace
programu. Doufidm, Ze v budoucnu bude nase Skola moci vyuZzivat vice informacnich
systéml nejen k vnitinim zdleZitostem, ale i ke komunikaci s Zdky a rodi¢i pomoci

internetu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 25

2 VYBER VHODNE TECHNOLOGIE PRO RELIZACI PROJEKTU

Vybér vhodného technologie pro realizaci projektu, je jedna z klicovych operaci, kterou
nelze podcenit. Vybér nevhodné technologie miZe znamenat velké problémy jak

pfi vyvoji, implementaci, tak i provozu systému.

Vzhledem k mé orientaci na produkty firmy Microsoft, mam do jisté miry omezeny
vybér. Nicmén¢ i vtom to segmentu se dd najit vhodné prostiedky pro vyvoj takovéto
aplikace. Vzhledem k dlouhodobé zkuSenosti s vyvojovym prostiedim Visual Studio, jsem
volil cestu nejmensiho zla a zlstal jsem ji vérny i naddle. Nicméné m¢l jsem nutkdni poznat
néco nového a nakonec jsem si vybral vyvojové prostfedi postavené
na technologii .NET a to konkrétn¢ Visual Studio 2005. DalSim pomérn¢ velkym dilematem
bylo rozhodnout se pro vytvofeni klasické desktopové aplikace, nebo rovnou vytvofit
webovou aplikaci. Odpovéd’ se zprvu nezdéla zcela jednoznacnd, bylo zde hodné plusti —
nova zab¢hnutd technologie, silnd podpora atd., ale na druhé stran¢ bylo né¢kolik minust,

kterych jsem se pii vyvoji obdval — pfece jenom webova aplikace se trochu jinak chova,

vvvvvv
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verzi aplikace. JeSté nez se pustime do realizace konkrétni aplikace, nejprve v dalSi ¢ésti

popiSi n¢které dilezZité pojmy.

2.1 Webova aplikace

Webovid aplikace je podle definice klient/server software, ktery komunikuje s uzivatelem
nebo jinym systémem prostifednictvim protokolu HTTP. Za klienta pouZivaji uZivatelé
nejCastéji webové prohlizeCe, jako je Internet Explorer, Mozilla nebo Opera.
Automatizované systémy, napiiklad roboti fulltextovych vyhleddvact, pak pftistupuji

s pomoci HTTP agentt.

Klient na zdklad¢ interakce s uzivatelem zasild serveru jednotlivé pozadavky
a nasledné zobrazuje obdrZzené webové stranky zapsané zpravidla v jazyce (X)HTML.
Rozsah aplikaci poskytovanych sluZzeb se miize pohybovat od jednoduchych tloh, jakymi je

napiiklad kniha hostd, aZ po slozitéj$§i a programy typu elektronické obchody,

nebo bankovni aplikace.
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Je mozné vymezit skupinu funkénich pozadavki, které jsou spolecné pro témet
vSechny pokrocilejsi webové aplikace. Jejich podpora piimo v pouzivanych programovacich
jazycich ale cCasto nativné neexistuje vibec, nebo je pouze CdasteCnd
¢i nedostatecnd. Potiebné funkce si musi vyvojaf doprogramovat sam. Nastésti
pro naprostou vétSinu takovych uloh existuji jiz hotové knihovny, které byvaji i volné
k dispozici. Ucelenéjsi soubor takovych knihoven, zajistujici komplexni funkcionalitu
nutnou pro vyvoj webové aplikace, tvoii framework. Neexistuje Zddna ustédleni a vSeobecné
piijimand definice vyrazu framework. Nejcastéji se vSak objevuji dvé zdkladni pojeti tohoto

vyrazu.

Prvni pfistup chdpe framework jako balik uZitenych kédi a knihoven,
které ucelené a standardné pokryvaji dané spole¢né pozadavky aplikaci. Jsou uloZeny
v n¢jaké dostupné repository a programator si do aplikace nacitd jen ty vybrané knihovny,
které zrovna potiebuje, v zdvislosti na charakteru dané aplikace. V komplexni aplikaci tak
pro oSetieni néjakého problému pouZije pokrocilé a sofistikované knihovny, zatimco
pro jednoduchou udlohu sta¢i knihovna se zdkladni funk¢nosti.

Vv,

Druhé pojeti je uzsi v tom smyslu, Ze vSe vySe popsané povazuje jen za balik
relativné samostatnych navzdjem nesouvisejicich knihoven, nikoliv za framework.
Framework vznikd pravé az vhodnym posklddanim téchto jednotlivych knihoven
dohromady, jejich d¢elnym provazanim. Vzijemnymi interakcemi mezi nimi ¢asto ziskdme
dodatecné funkcnosti, které se u izolovanych knihoven nemohou objevit. Timto postupem

se tedy vytvofi pevny ramec, framework, uvnitt kterého se pak vyviji vysledna aplikace.

Druhé pojeti ma jednu zfejmou nevyhodu. V takovém frameworku je pevné dén
rozsah a komplexnost poskytovanych funkci. Programdtor aplikace md jen omezenou
volnost vybéru knihoven, kvili jejich vzdjemné provazanosti se vZzdy musi pouZit naprosta
vétSina z nich, at’ uz jsou pravé potieba, nebo ne. Jeden konkrétni takto pojaty framework
se tak z hlediska sloZitosti a §ite poskytovanych sluZzeb hodi jen pro urcitou skupinu
aplikaci, které jej vyuZziji. Napiiklad tvofit primitivni knihu hosti v komplexnim
frameworku, ktery poskytuje podporu pro moduly, registrované uzivatele, uZivatelské
skupiny, pfistupovd prava a oSetfeni timeoutu je jako jit s kanénem na vrabce. Naopak,
pii vybéru vhodného a odpovidajictho frameworku je tvorba vysledné aplikace zpravidla

efektivnéjsi a systémovéjsi, nez pii pouZiti jednotlivych oddélenych knihoven.
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Nyni zkusme definovat zdkladni funkéni poZadavky, které jsou spolecné a typické
pro vétsinu pokrocilejSich webovych aplikaci, a které by tedy mél komplexni framework

néjakym zplisobem zajiStovat:
e vhodnd architektura aplikace;
e modularita;
e zabezpecleni aplikace;
e validace vstupnich parametrt;
e uzivatelské autentizace a sprdva uzivateli;
e sessions a entitn{ autentizace;
e autorizace a pristupova prava;
e jednotna databdzovd vrstva;
e Jogovani udalosti a akcf;
e validita vystupnich stanek;

e maskovani URL.

2.2 Vypocetni modely

Server je v informatice obecné oznaceni pro proces nebo systém, ktery poskytuje néjakou
sluzbu. Sluzba je obvykle realizovdna nckterym aplikacnim sitovym protokolem, jako je
naptiklad http (web server) nebo LPD (tiskovy server). Proces, ktery sluzbu vyuzivi,

se nazyva klient, architektura, kterd pouziva tento princip, se nazyva klient — server.

2.2.1 Klient — server

Vypocetni model klient — server je vhodné chédpat predevsim jako délbu prace mezi dvéma
slozkami a to serverem a jeho klientem. V dne$ni dobé, plné rliznorodych aplikaci, pfitom
maji ob¢ slozky velmi mnoho prostoru pro to, jak konkrétné¢ si mezi sebou rozd¢lit

jednotlivé dkoly. V duasledku toho je pak mozné se setkat s vice riznymi variantami modelu



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 28

klient — server, které se liSi pravé v tom, kolik toho nese na svych bedrech kazda z obou

slozek. A kromé toho, musi se vZdy jednat pravé a pouze o dvé slozky?

AZ doposud jsme za hlavni motivaci celého modelu klient — server povaZovali
snahu minimalizovat objem dat pfendsenych po siti mezi klientem a serverem. Imperativnost
tohoto kritéria se v Case muze meénit, zejména v disledku stdle vétsi dostupnosti
pfenosovych kapacit, a ke slovu se mohou vyznamnéjSim zptisobem dostdvat i dalsi kritéria
a motivace. Napiiklad rtznd implementacni hlediska souvisejici s tim, jak obtizné je
prakticky implementovat tu kterou slozku. Vzdyt pofidit si vykonnéjsi hardware,
¢i propustnéjs$i prenosové cesty, je dnes do znacné miry jiz jen otdzkou dostatku penéz,
zatimco zajisténi vSeho pottebného pro vyvoj i nasledny provoz aplikaci mize byt mnohem
ndro¢néjsi. At jiz jde o potfebny knot — how, vhodné vyvojové ndstroje, persondlni zajisténi
i schopnost vSe kocirovat. No a to samozdiejmné také musi ovlivnit konkrétni formu délby

prace mezi servery a jejich klienty.

2.2.1.1 T¥idruhy cinnosti

Vypocetni modely klient — server je dnes nejcastéji vyuzivanymi aplikacemi, které spadaji
do Siroké, velmi viagné definované kategorie Informacnich systému. Piedstavit si pod tim
miZeme napiiklad aplikace pro podporu nejriiznéjSich agend riznych firem, instituci
a dalSich organti. Od tucetnictvi, skladového hospodaistvi, aZ tfeba po systémy na podporu
rozhodovédni. VSechny takové aplikace pfitom maji nékteré spolecné rysy. Napiiklad se
v nich vZdy vyskytuji n€jakd zdkladni data, kterd musi byt vhodnym zpiisobem uskladnéna
a soucasné k nim musi byt zajistén takovy pfistup, jaky vyhovuje povaze a charakteru

samotné aplikace.

Dalsi nezbytnou soucasti je pak néjaka forma komunikace s uZivatelem, spocivajici
ve sbéru dotazli a jinych pitkazi a poveli od wuzivatele smérem k aplikaci,
a na druhé stran¢ i nezbytné zobrazovani ( ¢i honosnéjSi prezentaci) ziskanych vysledk.
Déle zde musi byt jesté tfeti cast, kterd zajiStuje vSechno to, co je pro danou aplikaci
specifické a konkrétni, neboli realizuje vlastni logiku celé aplikace. Napiiklad ptjde-li

o ucetnictvi, jsou pravé zde implementovdna vSechna pravidla zplsobujici sprdvné

promitnuti jedné Gcetni operace do vSech Uctl, poduacth, knih, listd, kterych se to tyka.
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Zminéné tfi druhy cinnosti, které jsme si vymezili, jsou v riznych odbornych

pramenech oznacovany rizn¢. NaznaCme si zde alespont jednu terminologii, zavedenou

prestiZni konzultacni firnou The Partner Group:

Presentation — uZivatelské rozhrani a komunikace s uZivatelem (prezentacni

¢innost)
Application Function — vlastni logika aplikace (aplika¢ni ¢innost)
Data Management — sprava dat

Volba jedné konkrétni terminologie v zdvéru piedchoziho odstavce pfitom nebyla

ndhodnd, protoZe pravé od zminéné konzultacni firmy Garten Group pochdzi ziejmé

nepouzivanéjsi klasifikace mozZnych zplsobl délby prace mezi klientem a serverem. Patii se

napiiklad:

Distributed Presentation

Zde jsou prezentacni ¢innosti rozd€leny mezi klientem a serverem, ktery navic sim
vykondvd i1 vSechny zbyvajici Cinnosti. Na strané serveru se nejcastéji jednd
o generovdni vystupi ve znakovém rezimu do textového okna, které ale
ve skute€nosti neni nikde zobrazovano. Jeho obsah je misto toho pfenaSen klientovi,
a teprve ten jej zobrazuje uzivateli, obvykle jiz v grafickém rezimu emulujicim
znakovy rezim textového okna. Analogicky pak pro obriceny smér, tykajici se
vstupt od uZivatele. Hlavni vyhodou tohoto feSeni, které se asi nejvice blizi modelu

host — termindl je skuteCnost, Ze serverova Cast aplikace mize pouzivat standardni

systémové prostfedky pro zobrazovani na znakovych vystupnich zatizenich.
Repote Presentation

Veskeré prezentani funkce ponechdny na klientovi, zatimco veSkeré aplikacni

funkce a funkce spojené se spravou dat zajist'uje server.
Distributed Funkction

Vsechny prezentacni funkce jsou na klientovi, veSkerd sprdva dat na serveru
a o aplikacni funkce se obé€ slozky dé€li. N&které Cinnosti souvisejici s vlastni logikou

aplikace tedy zajiStuje sam klient, zatimco zbyvajici obstardva server.

Repote Data Management
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Veskeré prezentacni i aplikacni Cinnosti zajiSt'uje klient, zatimco server se vénuje

pouze sprave dat.
e Distributed Data Base

Vétsinu Cinnosti zajiStuje klient (veSkeré prezentacni €innosti, aplikacni ¢innosti),
zatimco o udrZeni a spravu dat se d€li se serverem. Jak jiZz ndzev této varianty

napovida, je tato varianta ur¢ena zejména pro podporu distribuovanych databézi.

2.2.2 Dvou versus triaroviova architektura

Zakladni premisou, kterou jsme az dosud u celého modelu klient — server predpoklidali,
je délba prace mezi dva disjunktni subjekty, server a klient. Jak se ale tato dvousloZkovost
slucuje s tim, Ze vétSina aplikaci, které z tohoto modelu vychdzi, musi zajistit tfi hlavni
okruhy c¢innosti? Nebylo by pfirozenéjSim feSenim pouzivat slozky tii? Pak by rozdé¢leni
kompetenci mezi n¢ mohlo byt velmi jednoduché a ptirozené a nemuselo by vést nékdy
k pon¢€kud krkolomnym zpisobiim rozd€lovani tii véci mezi dva subjekty. Nebylo by tedy
koncepénéjSim feSenim zavést tiftiroviiovou architekturu klient — server misto stdvajici
dvoutroviové?

Pravdou je, Ze se tak dnes mnohdy jiz d&e, predevSim u rozsédhlejSich
a ndro¢ngjSich aplikaci povahy velkych informacnich systémti. Dochdzi zde totiz stéle vice
k osamostatiiovani databdzi a systému fizeni bazi dat a k jejich pfesunu na pozadi nebo na
samostatné pocitace, které jsou optimalizovdny pro provozovani ruznych databazi.
Vyhodou je pak i skutecnost, Ze aplikacni Cinnosti, ve smyslu vySe uvedené tifiroviiové
klasifikace, mohou byt stale mén¢ z4vislé na konkrétnim databdzovém stroji, diky pokrokim

ve standardizaci zptisobli komunikace s databazemi, napiiklad diky jazyku SQL.

Zajimavé a velmi perspektivni moZnosti se pfitom objevuji i v oblasti prezentacnich
sluzeb. Zde se totiz doslova vnucuje myslenka vyuziti sluzby Word Wide Web, ze které se
stile  vice  stdvd  univerzdlni  klientskd  platforma  vyuZitelnd  pfedevSim
pro prezentacni ucely. S pomoci sluzby WWW je vcelku jednoduché postarat se
0 zobrazeni vystupll na uzivatelové pocitaci a o sbér jeho vstupt ur¢enych samotné aplikaci.
Jediné, co je k tomu potieba, je zajistit realizace vhodné brany mezi aplikacni ¢asti samotné
aplikace a WWW serverem, kterd bude zajiStovat potiebné konverze. Velkou vyhodou

pfitom bude jednotné uZivatelské prostfedi, nebot” koncovy uZivatel bude pfistupovat
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k riznym sluzbdm a systémim prostfednictvim jednoho jediného uZzivatelského rozhrani,

respektive prostfednictvim jediného klientského programu WWW prohliZzece (browseru).

2.2.3 Tenci bohati klienti, technologie Java a .NET

Zatimco v architektuie klient/server béZi programy (pfesnéji aplikacni logika, business
logika) na bohatych, dobfe vybavenych grafickych klientech a s daty uloZenymi
na serverech v centrdlnich databazich, na ptelomu tisicileti se zafala prosazovat

centralizovand koncepce s oznacenim vicevrstva architektura.

2.2.3.1 Vyhody vicevrstvé architektury

ZjednodusSen¢ lze fici, Ze jde o ndvrat po vyvojové spirdle k termindlovému provozu,
jen o pozndni dokonalej$simu, neZ jak jej znali pamétnici starych sdlovych pocitact.
Ve vicevrstvé architektufe program b&Zi na centrdlnich systémech vytvofenych
ze vzdjemné spolupracujicich aplikacnich serverti. Na klientskych stanicich se pouze

zobrazuji data a ovladaci prvky pro styk uzivatele s aplikaci.

Zakladni vyhodou vicevrstvé architektury pii ddrzbé programu je proto snadnd
udrzba aplikaci, dand jiz zminénou centralizaci. V piipadé (nového) tenkého bohatého
klienta se totiZ krom& vymény ¢asti centrdlni aplikace na aplikaénim serveru ¢as od Casu
provede - pln¢ automaticky a pro uzivatele skryté - jeho jednoduchd aktualizace (update)
po siti. Opravy chyb, zmény verzi a drobnd vylepSeni programi se jiz nemuseji sloZité
provadét na tisicich pocitact, staci zde pouhd vymeéna piislusSné Casti centrdlni aplikace

na aplikacnich serverech.

Vzhledem k centralizaci tedy odpadaji problémy spojené s distribuovanym
zpracovanim dat, jako je sehrdvani datovych souborli s ndslednou synchronizaci
a ztotoznovanim. S podporou nového technického vybaveni (clustery, externi diskové pole,
grid-technologie a blade-servery) se snadno fe$i i problémy svidzané se Skdlovatelnosti

a se zdlohovanim informac¢niho systému.

2.2.3.2 Tenky bohaty klient

Uzivateli se tudaje casto zobrazuji na koncovém termindlu (stanici), v univerzalnim
a snadno dostupném internetovém prohlizeci (HTML), ktery nemd pfiiliSné ndroky

na zdroje. Takova klientskd stanice se proto n€kdy také oznaCuje jako "tenky klient"
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HTML. Soucasny vyvoj vSak ukazuje, Ze sniZzeni komfortu ovladdni aplikaci, které je
vynucené omezenymi moznostmi jazyka HTML, je piili§ znatelné.

WV s

Zacind se proto ¢im dal vice objevovat komfortn&jsi koncové prostiedi. Jednd se
o klientské programy vyuZivajici plné grafické moZnosti operacnich systémi k tomu,
aby uzivateli nabidly vSechen ovlddaci komfort, na ktery je zvykly ze starSich systémt
klient/server.

Aby se odlisili "novi" klienti z vicevrstvé architektury od "starych" (tlustych) klientl
z architektury klient/server, zavedl se ve vicevrstvé architektuie také pojem tenky bohaty
klient. Tento druh termindlovych programi lze vytvéaret jak v prostiedi .NET spole¢nosti
Microsoft, tak i jako aplikace nebo applety v jazyce Java s vyuZitim grafickych knihoven
Swing.

Jednim z moZnych klient jsou i informaéni kiosky, jaké jsou umistény naptiklad

na Ministerstvu préace a socidlnich véci.

2.2.3.3 Technologie Java a .NET

Prevladajici technologie pro tvorbu vicevrstvych aplikaci jsou dv¢, a sice NET spole¢nosti
Microsoft a Java 2 Enterprise Edition (J2EE) spolecnosti Sun Microsystems. Technologie
.NET se uplatiiuje zejména v ramci operacniho systému Microsoft Windows, technologii
J2EE zase podporuji firmy jako IBM, Oracle, Sun a dalsi smérem k systémtim Linux, Unix
a Windows. Ackoli jsou rozdily mezi obéma technologiemi znacné, existuje naStésti
spole¢na platforma, na nizZ se mohou technologie .NET a J2EE domluvit. Jednd se o
webové sluzby (Web Services) a s nimi spojené standardy XML (eXtended Markup
Language), SOAP (Simple Object Access Protocol), UDDI (Universal Description
Discovery and Integration) a WSDL (Web Service Definition Language).

2.2.3.4 Dalsi klientskd prostiedi

Ve vicevrstvé architektute se vedle tenkych klientl na bazi osobnich pocitacli a notebookil
stdle vice uplatiiuji PDA (Personal Digital Assistant) a mobilni telefony. Mald mobilni
zafizeni se mohou pfipojovat k informacnim systémiim bud’ bezdritové prostiednictvim
sluzeb mobilnich operétori, nebo pies klientskou stanici. ndvrhu systému elektronické tiidni

knihy
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3 SPECIFIKACE POZADAVKU

Specifikace pozadavkli znamenaji popis jisté funkCnosti systému nebo jeho vlastnosti,

které budou v systému implementovany, tedy poZadavky, ptani uzivateli systému.
RozliSujeme pfitom dva druhy zdkladni typy pozadavkii:
. funk¢nost — specifické pozadavky na funkénost systému,
. ne-funk¢ni — specifikujf jisté vlastnosti systému, piipadné¢ podminky
omezujici fungovani systému.

Specifikace pozadavkii musi vyjadfovat, co by systém m¢l poskytovat, nikoliv

jakym zptsobem se to bude provadeét.

vvvvv

podcetiovanou ¢4sti ndvrhu. Je to mu tak zjednoho prostého divodu, a to Ze ptani

zadavatele nebo uZivatele se Casto velice lii od vysledného dila programatora.

3.1 Zdroje pozadavki

Proces ziskavani pozadavkl od budoucich uzivateli je pomérné naro¢ny. Existuji uZivatelé,
ktefi maji jiz konkrétné ptedstavu o funk¢nosti systému a jsou schopni presné specifikovat
své pozadavky a s programitorem se piesné¢ domluvit jaké sluzby ma systém poskytovat.
Na druhé strané jsou uZivatelé, ktefi vyvojafi svou prici nijak neulehcuji
a nejsou schopni jasn¢ formulovat sva prani. Tito uZivatelé nechdvaji vyvojafi urcitou
volnost pfi ndvrhu a poZaduji dodéani systému, ktery uspokoji vSechny jeho ndroky, aniz by

spolupracovali na jejich ndvrzich.
Zdroje poZadavku:

e legislativa — jsou situace, pfi kterych se musime fidit nékterymi normami,

které urcuji pravni mantinely, jako je napiiklad ochrana osobnich informaci
e pozadavky zakaznika — tato skupina je asi nejvétsim zdrojem informaci

o existujici systémy wuzivateli - do jist¢é miry slouZi jako vhodny néhled

na problematiku, kterou n¢kdo vytvofil pied vami

e pracovni procesy uzivateli — uzivatel provadi stdle stejné operace, které se daji

z automatizovat a uleh¢it tim pracovnikovi ¢as na jiné dilezité ikony
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e vlastni know-how pro danou problematiku - jsou specifické obory,
kdy programator nejprve musi nastudovat a ziskat informace, aby sdm byl schopen
navrhnou to nejlepsi feSeni pro zdkaznika, aby systém po jeho zavedeni spliioval

specifické pozadavky

o prostiedi zdkaznika a jeho softwarové a hardwarové vybaveni — programator se
musi rozhodnout, jakym zplisobem bude provddéna implementace systému a zda

bude moci vyuZzit prostiedki, které ma uzivatel k dispozici.

Pro dplnost si jesté uvedeme nefunkéni pozadavky, které sice neovliviiuji funkcnost

systému, jsou dllezité je brat na védomi, protoze tvoii okrajové podminky feseni projektu.
e dodrzeni urcitych standarda,
e vyuziti urcitych komponent,
e rychlost odezvy systému na poZadavek,
e ndroky na vykonnost,
e zabezpeceni systému,
e pouzitd architektura,

e atd.

3.1.1 Pozadavky na systém elektronické tiidni knihy

Z takto jasn¢ definovanych pravidel pro specifikaci pozadavkl vyplyvaji nésledujici

ocekdvani od systému.
Je nutné evidovat zdkladni informace o téchto skupinich a to:

e Informace o Skole — sem zejména patii nazev Skoly, ktery je jednoznaCnym
identifikdtorem Skolniho zafizeni, specifikace a struktura Skolnitho roku, kterd je
kli¢ova pro celou datovou strukturu aplikace. Hlavni zavislost je v tom, Ze aplikace
musi byt schopnd jednoduse znovu pouzitelnd pro dalsi zachyceni Skolntho obdobi

nejen pro soucasné pouZiti.
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e Informace o studentech — zde se jednd o data souvisejici s existenci studenta,
jako je jeho jméno a piijmeni, rodné Cislo pro jeho jednozna¢nou identifikaci v celém
systému, samoziejmé je zde kladem diraz na ochranu osobnich dat, a proto by se
rodné Cislo nemélo vyskytovat jen tam, kde je to nutné. Ddle pak adresa studenta,

popiipadé dalsi kontaktni informace.

e Informace o rodifich studenta — je nutné vytvofit u kazdého studenta informace
o jeho rodicich, které maji mit informacni charakter v ptipadé potieby komunikace

s rodiCi studenta.

e Informace o zaméstnancich — zde se bude jednat pouze tdaje slouzicich
pro interni potfeby organizace. Kazdd zaméstnanec musi byt jednoznacné

identifikovatelny.

e Informace o piredmétech — zakladni idaje o tom, které vyuCovaci predméty se

v dané organizaci vyucuji.

e Tridy — budou slouzit pro vytvdieni skupin studentli daného oboru. Informace,
které bude nutno evidovat, pro vedeni tfidi knihy. Mezi tyto data patii obor
vzdéelavani, oznaeni stfidy a aktudlni rocnik tfidy. Mezi dileZité informace bude
nutné rozdéleni studenti do skupin podle nutnosti vyucovéani nékterych predmétii

nebo z divodu kapacity odbornych uceben.

e Mistnosti — slouZi jako udaj, pro organizaci vyuky, bude tedy nutné vytvofit systém

identifikatort kazdé mistnosti.

e Plinovani rozvrhu Skoly — tyto informace budou asi nejzdsadnéjsi pro celou
aplikaci. Zde je nutné podchytit vSechny casové sledy vyuky, vyuziti ucitell

a obsazenost tfidy. Tato evidence tvoii nejdulezitéjsi cast ndvrhu a jeho konecna

podoba ovlivni podobou a funk¢nost celého systému.

e Evidence tiidni knihy — pro kazdou tfidu bude vytvotena ttidni kniha. T¥idi kniha
bude obsahovat tidaje o tom, kdy byla odu¢ena jaka vyucovaci hodina, kdo ji vedl,

co bylo obsahem. U kazdé vyucovaci hodin¢ bude uvedena absence studenta.
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Nefunkéni pozadavky

e Aplikace bude muset byt pfistupnd odkudkoliv z interni sité Skoly, tak aby vyucujici

mohl pohodlné jednoduse provést zapis do tiidni knihy.

e Je nutné vytvoftit jasné pravidla piistupu pro jednotlivé skupiny uzivateli a zamezit

tim neopravnénému vstupu nezZddoucich osob.

e Je nutné vytvofit aplikaci, kterd bude jednoduse ovladatelnd a uzivatelsky ptivetiva,

tak aby uzivatel nemél problémy s ovladanim systému.

Pfi své praci na projektu jsem nechal do jisté miry ovlivnit vlastnimi ndzory
a pozadavky na evidenci tfidni knihy. Postupem price jsme zjistil, Ze samotny ndvrh
systému nebude , az tak jednoduchy a budu muset zakomponovat mnoho véci a poZadavkd,

s kterymi jsem pfi mém prvotnim ndvrhu viibec nepocital.

3.2 Pripady uziti

Ptipady uziti nékdy také oznaCované jako uZitné piipady. Snahou je piesné zachytit
funk¢énost, kterd bude budoucim informacnim systémem pokryta a vymezuji tak
jednoznaéné rozsah praci. Kazdy piipad popisuje jeden z pouZziti systému, tedy jednu

funk¢nost systému.

3.2.1 AKktéri

Pojem aktér predstavuje roli, ve které vystupuje uZivatel v ramci jeho komunikace se
systémem. Aktérem se nemysli pouze jeden konkrétni Clovek, ale celd skupina uzivateld,
kteti budou provadét popisovanou roly. Na druhé strané jeden fyzicky uzivatel mtize
vystupovat ve vice riznych rolich. K jednomu aktéru miiZzeme asociovat vice ptipadi uZiti.
Pfi ndvrhu si jednoznacné musime uvédomit, ze aktérem musi byt Clovék nikoliv Cast

systému.
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3.3 Navrzené pripady uziti

Vzhled systému a jeho rozmanitosti, je nutné brat v potaz, Ze systém bude muset byt
néjakym zptisobem chrdnén. UZivatelé, kteti budou aplikaci vyuZivat, musi mit omezené

pravomoci a omezeny piistup k jednotlivym operacim.
V zédsadé budou v systému pouZity tyto typy uZivateli:

e Admin —neomezeny vlddce celé aplikace. Bude mit za dkol zpravu celého systému.
Bude mit nestarosti zpravu uzivateld, tedy jejich vytvéafeni, mazani, editaci. Déle

také definovat rozvrh.

e Ucitel — bude moci editovat stavajici data o studentech a tfidach, zapis do tiidni

knihy, omlouvat absenci.

e Student — bude se jednat o neptihldSeného uZivatele, ktery bude moci napiiklad

pouze prohliZet rozvrh.

¢ Rodi¢ - tento aktér bude moci po zadani ovéfovaciho tidaje prohliZet absenci svého

ditéte.

Use Case (obr. 11) ndzorn¢ popisuje uvedené piipady uziti a vztahy mezi uzivatelskymi

rolemi.
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Sprava rozvrhu

Sprava mistnosti

Sprava uZivatell

«extends»
«extends»

«extendss

«extends»

Sprava pfedmétd
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Rodice Nepfihlasny uzivatel/student

Obr. 11. Use Case — pripady uZiti
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3.4 Grafické uzivatelské rozhrani

Graficky vzhlede a zpisob komunikace s uZivatelem jsou zdkladnimi faktory,
které ovliviiuji pouzitelnost a kvalitu programu. Graficky ndvrh vzhledu je kreativni véc,
kterd se neustdle vyviji a musi se do jisté miry pfizpusobit novym trendiim, které jej
ovliviiuji. P€kny vhled nesmi byt na dkor pouZitelnosti celého aplikace. Nejveétsim z problém
je zajistit kompromis mezi kvalitnim zhledem a funk¢nosti. Neni nikde definovany hranice,

které urcuji, jak co ma vypadat.

KaZzdy dnes vytvofeny program pouZzivd pro interakci s uZivatelem néjaké grafické
prostfedi (Graphical User Interface). Pry¢ jsou ty doby, kdy uZivatel se musel smifit

s ¢ernou obrazovkou a celd interakce se probihala pomoci ptikazl v stupu a vystupu.

Grafické uzivatelské prostiedi umoznuje jednoduse a piehledné¢ shromazd’ovat

informace od uZivatele a opét je uZivateli zobrazit.

Zakladem GUI jsou standardni grafické prvky, které tvoii celé uzivatelské rozhrani.
Jednotlivé prvky jsou tvofeny tlacitky, textovymi boxy, nabidkami, kontextové menu,
seznamy atd. Grafické uZivatelské prostiedi do jisté miry piindsi do aplikaci jakysi
stereotyp, protoze vétSina aplikaci (asi 2 / 3) md stejny vzhled. Nicméné pro uzivatele to je
vyhoda. UZivatel nemusi dlouho pfemyslet o tom, jak ktery prvek ma vypadat a co ma

za ukol.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 POUZITE TECHNOLOGIE PRI REALIZACI PROJEKTU

V této kapitole se podrobnéji podivime na technologie, které jsem pouZil pro vyvoj

aplikace.

4.1 .NET

vz 2

NET je zastieSujici ndzev pro soubor technologii v softwarovych produktech tvofticich

celou novou platformu, kterd je dostupna pro Web, Windows i Pocket PC.

Pro tvorbu aplikaci spliujicich tyto myslenky vydal Microsoft Visual Studio .NET,
které bylo oproti predchozi verzi rozsifeno o snadné navrhy webovych XML sluzeb .NET,
a .NET Framework, zajistujici prostiedi potiebné pro b¢h aplikaci a nabizejici jak spoustéci
rozhrani, tak pottebné knihovny, jako Java. Visual studio se sklddad z jazykii Visual Basic,
J#, C# a Managed C++. Témito jazyky napsanou aplikaci pak muzete
bez problémii pifevést do ASP.NET(Web) nebo pro pocket PC (NET Compact

Framework).

4.1.1 .NET framework

Pro ¢innost webovych stranek v ASP.NET 2.0 je tieba komponenta zvand Microsoft .NET
Framework 2.0. Framework se stard o zabezpecujici zaleZitosti, které difve museli vyvojari
Casto feSit a dnes je povaZzuji za tak samoziejmé a mnohdy si je ani neuvédomuji. NET

Framework se stard o nizkouroviové a nezazivné povinnosti jakymi jsou:
e sprava paméti, vytvafeni a ruseni objekta
e spousténi a zastavovani vldken kédu
e bezpecnost kddu a kontrola opravnéni k provddénym operacim
e natahovani potfebnych knihoven a komponent do paméti apod.

O tyto témét neviditelné, ale velmi dulezité operace se stard ¢ast zvand Common Language

Runtime (CLR) — viz obr. 12
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Web sluzby Windows Forms
a ASP.NET

ADO.NET: Data a XML

Base Class Library

Common Language Runtime

Obr. 12. Vrstvy Framework

Base Class Library (BCL) je knihovna obsahujici nejcastéjsi pomocné
funkce — préci se soubory, tfidéni, diagnostiku, sitovou komunikaci apod. ADO.NET je
knihovna pro précis daty s moznosti jejich XML reprezentace. Déle jsou na obrdazku dvé
knihovny pro vyvoj uzivatelského rozhrani — Windows Forms pro desktopové aplikace

a ASP.NET pro webové uzivatelské rozhrani [5.] .

Velmi dulezitou ¢asti .NET frameworku jsou podporované jazyky. .NET framework
je jazykov€ nezdvisly, pro libovolnou tlohu lze v podstaté pouzit jakykoliv z
podporovanych jazykt. Asi nejcastéji pouzivanymi jazyk jsou C# a Visual Basic.NET,
které jsou s dilny Microsoft.

Je Uplné jedno, ktery jazyk si vybereme, vysledek by mél byt stejny, pokud jde o funkcnost

i vykonnost.

4.1.2 Operacni systém a Framework

.NET Framework je primdrn¢ uren pro majitele operacniho systému Windows, vyZaduje se
minimdln¢ verze Windows 98. Jednd se komponentu, kterd se do systému doinstaluje.
Komponenta se da ziskat napiiklad pomoci sluzby Windows Update, nebo stdhnout

ze stanek firmy Microsoft.

K dispozici je i verze .NET Compact Framework (.NET CF) pro Pocket PC
s opera¢nim systémem Windows Mobile, kterd je s ,klasickou* verzi kompatibilni a tak neni

nutné kompilovat rtizné aplikace pro PC a PDA - na obou systémech bude aplikace
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fungovat stejné. Jak jiz ndzev napovidd, .NET CF neobsahuje vSechny objekty, funkce

a metody z ptivodniho .NET Frameworku

GNU obdoba .NET se nazyvd DotGNU; jeji ¢ast nazyvand DotGNU Portable. NET
umoziuje spoustét vSechny .NET aplikace na unixovych platformach (Linuxu, BSD, Mac

OS X, Solarisu, AIX) a dokonce pomoci nastroji Cygwin a Mingw32 i na Windows.

V prosttedi operacnich systémt Linux, UNIX, Mac OS X je ovsem k dispozici
1 sada nastroji kompatibilni ptimo s Microsoft .NET pod ndzvem Mono. Tuto sadu néstroji
vSak nevyviji firma Microsoft, ale v obvyklém duchu opensource skupina dobrovolnych

VYVOjaT.

4.2 ASP .NET 2.0

ASP — Active Serve Page — jednd se o stranky vykondvané na stran¢ serveru. V souasné
dobé se pouzivd verze 2.0. Z pohledu komunikace mezi klientem a serverem je funguje ASP
NET stejn¢ jako PHP. Pozadavky na zobrazeni webu jsou poslané na server,
ten posléze vygeneruje kod HTML, ktery potom zaSle klientovi. Kdyz se na problém
podivame podrobnéji, najdeme odliSnosti od typického serverového skriptovaciho jazyka,
protoZze ASP .NET a v ném vytvoiené stranky se oznacuji jako webové aplikace. Po pftijeti
pozadavku od klienta server zkontroluje poZadovanou aplikaci a vytvoii relaci pro préaci
aplikaci. Aplikaci se dd jednoduSe naprogramovat, co ma v daném okamziku provadét.

Vytvoii potiebnou flexibilitu a dplnou kontrolu na tim, co se s aplikaci déje.

Prostiedi pro vyvoj ASP .NET aplikaci poskytuje programatoru mnoho
zjednoduseni. Zakladnim principem je technologie formulditi. Kde je cely projekt ASP .NET
postaveny na formuldfich a komunikace prostifednictvim nich. Formuldf potom obsahuje
jednotlivé ovladaci prvky a ty maji své udélosti. K udélosti prvku mizeme pfidat jednoduse
kod, ktery se ma provést pii vyvolani uddlosti. Vznikem udalosti, napiiklad stiskem tlacitka,

se provede odeslani pozadavku na server a ten pak vrati vysledek v podobé HTML.
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4.2.1 Vyhody ASP.NET oproti predchozi verzi ASP
e Diky kompilovanému kédu bézi aplikace rychleji a vice chyb je zachyceno uz
pii vyvoji
o Uzivatelsky definované ovlddaci prvky lze pouZzit jako Sablony, ¢imZz se vyznamné¢

redukuje duplicitni kod

e Podobny piistup jako k aplikacim pro Windows zjednoduSuje pfechod od jednoho

prostiedi k druhému
o Bohaty vybér ovlddacich prvkil a knihoven tfid velmi zrychluje vyvoj aplikaci
e Programatofi maji na vybér velké mnozstvi programovacich jazyki

e Schopnost cachovat celou strdnku nebo pouze jeji Casti podstatné zvySuje vykon

serveru

e Lze jej provozovat na ruznych operacnich systémech i webovych serverech,
napt. IIS (Windows), Apache (Windows, Linux s open source implementaci .NETu

Monem)

o Pocinaje verzi 2 generuje ASP.NET validni HTML 4.0 / XHTML 1.0 / XHTML 1.1
kéd a JavaScript

4.2.2 Stavové prostiedi nad bezstavovym protokolem

Ackoliv webovy protokol HTTP je sdm o sobé bezstavovy, uddlostmi fizené programovani
zachovani stavu (uchovani kontextu mezi jednotlivymi poZadavky) vyZaduje. ASP.NET

tento problém fesi kombinaci HTML a JavaScriptu pomoci dvou zdkladnich technik:

ViewState uchovdvd informace mezi postbacky (opakovanym odesilanim
formuléfe na server) v zakddovaném tvaru ve skrytych formuldfovych polich. Jeho vyhodou
je, ze vyuziva pouze HTML a nevyZzaduje Zadnou specidlni podporu na stran¢ serveru ani

klienta. Nevyhodou je, Ze se mezi serverem a klientem ptenasi vétsi objem dat, zejména je-li

ViewState vyuzivano nespravng.

Session State oproti tomu uklddd veskeré informace na strané serveru a predava
(typicky jako cookie nebo soucdst URL) pouze jednoznacny identifikdtor. To sice zmensuje

Vv s

objem piendSenych dat, ale klade vys$i ndroky na vykon serveru. Pokud se sessions
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pouzivaji nespravné, muze byt server nachylny i k Denial of Service ttokim. Oproti ASP
umoziiuje ~ ASP.NET  ukldddni session  state do  samostatného  procesu
nebo na SQL server. To zjednoduSuje pouziti session we webovych farméch, zvysSuje vykon

a umoZiuje stav zachovat i pfi restartu serveru.

4.3 Ukazky kodu asp

Na tom to misté chci ukdzat nékteré moZzZnosti a schopnosti jazyka ASP 2.0, které byly

pouZity pfi ndvrhu programu.

4.3.1 C# nebo Visual Basic

Uzivatel ma pii psani webové aplikace na vybér ze dvou podporovanych programovacich
jazyka. Oba dva predstavuji stejné vyhody a je vlastné jedno, ktery si z nich programator
vybere. Rozdil je pouze v pouzité syntaxi zdpisu jednotlivych piikazii. Dokonce lze oba dva
jazyky ve webové aplikaci kombinovat a to tak, Ze ¢ast stranek mohu programovat v jazyce

C# a dalSi c¢ast programovat v jazyce Visual Basic. Oba dva jazyky nelze pouzit v rdmci

jedné stranky. Pouzity jazyk je rozliSen v direktivé stranky a to nasledovné:

<% Page Language = "VB” %>

4.3.2 Dva oddélené pristupy psani kédu

ASP .NET umoznuje uZivateli na vybér zda bude ASP kéd psét piimo do kédu HTML tak
jak byl zvykli u ptedchozich verzi ASP, tomuto piistupu se fikd Code Besidea, v takovém
piipadé¢ je zdrojovy koéd vepsan mezi znaCky <% %>. Nebo kdéd bude umistény
v samostatném souboru, ,,za kédem HTML — Code Behind, coZ uzivateli umoZiuje
striktni oddéleni aplikacniho kédu od vzhledu a grafického ndvrhu. Fyzicky to potom
vypada tak, zZe vpodstaté mame dva soubory, kde jeden ma piiponu .aspx a obsahuje kéd
HTML, druhy mi piiponu .vb a obsahuje zdrojovy kdd jazyka Visual Basic nebo piiponu
.cs a je pouzit jazyk C#.

V obou piipadech je vysledek a funk¢nost stejnd. Podle mého osobniho nizoru je druhy

ptistup mnohem lepsi, a také jsme ho pii vyvoji aplikace pouZil.
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4.3.3 Stavebni ¢lanky webové aplikace

Jsou to jednoduché ovladdaci prvky, zndmé napiiklad z internetovych stranek, které
obsahuje formuldf nebo z klasickych desktopovych aplikaci. Takovymi ovlddacimi prvky

jsou napft. tlacitka, textova okna, popisky, listboxy, atd.

Tyto stavebni prvky aplikace jsou oznaCovany jako serverové ovlddaci prvky. Tvofi
zdkladni pilit pro komunikaci s uZivatele s aplikaci. Takovy ovlddaci prvek obsahuje
klauzuli runat = “server®, tim zabezpecime, Ze se kod vykond na stran¢ serveru. Serverové
prvky ndm v principu umoZzni programovou manipulaci s elementy HTLM. V podstaté se
jednd o objekty, které maji definovany své vlastnosti, metody a uddlosti. Vlastnosti prvkl
urcuji napt. velikost, vzhled atd. Metody fikaji, co se ma s danym prvkem ud¢lat — tfeba

vymaz sviij obsah. Uddlosti mtiZze byt napiiklad kliknuti uZivatele, nacteni stranky apod.

Ptiklad zépisu serverového ovladaciho prvku Tlacitko v kédu ASP.

<asp:LinkButton ID="linkNew" runat="server"” Width="66px">Novy</asp:LinkButton>

Ukdazka ¢asti kdédu uddlosti click v programovacim jazyce Visual Basic:

Protected Sub linkNew_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles linkNew.Click

Me.teRC.Enabled = True
Cisti()

End Sub

4.3.3.1 Ovlddaci prvek PlaceHolder

Na tomto ovladdacim prvku si mizeme ukdzat pravou silu ASP a pomoci né¢j tvofenych
aplikaci. Jednd se takovy kontejner pro uklddani jednotlivych elementii webové stranky.

Umoziuje takto nashromdzdéné ovlddaci prvky zobrazit na daném misté stranky.
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To, co chci pomoci piikladu demonstrovat piedstavuje dynamické vytvoteni ovladdacich

prvkil a zobrazeni prvkill na strance jednim kliknutim na tla¢itko formulafe.

Protected Sub Napln_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles linkNew.Click

Dim Jmeno as new TextBox
Dim Prijmeni as New TextBox

Jmeno.Text = “Karel

766

Prijmeni.Text = “Novotny
PlaceHolderl1.controls.add(jmeno)
PlaceHolder1.controls.add(Prijmeni)

End Sub

Na ptikladé je vidét, Ze ovladaci prvky mizeme dynamicky vytvéret, nastavovat jim

jejich vlastnosti a jednoduse ptidavat do kontejnerd.

4.3.4 Piedavani hodnot z piedchozi stranky

Moznosti, jak preddvat hodnoty mezi dvéma strankami je vice. Ten, kdo n¢kdy vytvéarel
formuldie pomoci PHP, jisté¢ znd metody pro posilani hodnot POST a GET. Tyto metody
jsou do jisté miry nepraktické, zvlasté¢ metoda POST, kde je ptimo v drese nacitané stranky
vidét seznam proménnych a jejich hodnoty. Takovym to zplisobem, kdybychom pteddvali
citlivd data, jenom bychom tim nahrali dto¢nikiim a naSe aplikace by se nedala oznacit jako

,,bezpecna aplikace*.

ASP :NET tento problém fesi velice jednoduse, a to tim zplisobem, Ze u piedchozi
stranky, z které chceme Cerpat data, vytvoiime property — odkazy na vnitini data objektu,
které ndm pottebnd data ziskaji. Princip je pouzit z objektové orientovaného objevovani.

V podstaté jde o analogii ziskdvani vnitfnich hodnot objektu.
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Ptiklad takovéto property:

Public ReadOnly Property pMistnost() As String
Get
Return Me.ddIMistnosti.SelectedValue
End Get

End Property

Nézev property je pMistnost a odkazuje na ovlddaci prvek DropDownlList a vraci z néj

aktudlng vybranou poloZku.

Ziskani hodnoty z ptedchozi stranky provedeme pomoci piikazu PreviousPage,

kde se jednoduse odkdZeme na jméno property pMistnost.

If PreviousPage IsNot Nothing Then
If PreviousPage.lsCrossPagePostBack = True Then
Mistnost = Me.PreviousPage.pMistnost
End If

End If

Priklad jesté obsahuje dvé jednoduché podminky, prvni predstavuje test, zda viibec
existuje predchozi stranka, a druhd podminka tikda, zda byl pfeddn PostBack na tuto

stranku.
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5 REALIZACE DATOVEHO MODELU

S orientaci na .NET a technologii ASP 2.0 jsem za datové skladist¢ zvolil SQL Server.
Jednd se o verzi Express, kterd je firmou Microsoft nabizen pro nekomercni projekty

zdarma. Pro jednoduché ovéfeni funkénosti bude zcela vyhovovat.

SQL Server nabizi jednoduchou tvorbu databdzi, jejich spravu, tvorbu tabulek, spravu

uloZenych dat, tvorbu a tdrzbu tabulek.

5.1 ER-Diagram Elekronické tiidni knihy

Cely datovy model aplikace je popsdn na obrazku 13 vpodobé ER-Diagramu.

ER-Digram znizoriiuje jednotlivé tabulky, jejich atributy a vzdjemné vazby mezi tabulkami.

Na tom to digramu se pokusim nastinit problematiku uklddani dat Elektotronické tfidni
knihy. Celd databdze je tvofena nékolika tabulkami, které ptredstavuji jednotlivé celky. Tyto

celky jsou navzdjem propojeny a tvoii ucelenou datovou zdkladnu pro celou aplikaci.

vvvvvv

pro dalsi tabulky. Ze vztahu s vyucujicim m4 za tkol zachytit informace o tom kdo, kdy,

co uci a v jaké mistnosti.

Dalsi pomérné klicovou tabulkou je SkolniRok. Jeji funkce je nezastupitelnd z ¢asového
pohledu, a to proto, Ze umoZnuje cely systém znovu pouZzit kazdy rok znovu

a znovu, jen jednoduchou klicového atributu Rok.

Tabulka InfoSkola, jak jiZ ndzev napovidd ma jen informacni charakter. Je do systému
dodéna z diitvodu zmény nidzvu Skolského zatizeni (coZ se na nasi Skole stalo uz nekolikrét).
Dlouho jsem wuvazoval, Ze tuto tabulku nahradim pouze XML souborem,
protoZze ve skuteCnosti obsahuje a vlastné bude stdle obsahovat jen jeden fadek,

vvvvv

a navic nebudu muset fesit dalsi technické problémy, které s tim souviseji.

Pro uchovani informaci o oducenych hodin slouzi tabulka TridniKniha. Zachycuje

takové informace, jako napftiklad ktery den, jakou vyucovaci hodinu kdo a co u¢il.

Informace o tfidé jsou uloZeny v tabulce Trida. Ta méa funkci zachytit data
o jednotlivych tiid4ch, zkratku tfidy, obor, rok ndstupu, formu studia, ro¢nik. K této tabulce

je asociovana tabulka Studenti.
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Data o studentovi jsou uloZena v tabulce Studenti, obsahuje zdkladni informace
o studentovi jeho bydlisti a také to tom, jakou tiidu navstévuje. Na tuto tabulku se vazi dalsi
dvé tabulky, které jsou vytvofeny proto, aby v nich byly uloZeny informace o rodi¢ich

studenta a jeho absenci.

Tabulka Absence slouzi pro uklddani informaci o absenci studenta. Zachycuje
ktery den, jakou vyucovaci hodinu absence vznikla. Atribut stav vypovidd zda je absence

omluvena ¢i nikoliv.
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6 POPIS PROGRAMU

Nyni se dostdvame k samotné aplikaci. Soucasti této kapitoly bude ukazat nékteré funkci
s jejich popisem. Jesté neZ se ddme do samotného popisu, pfidim pér vét ohledné spusténi

aplikace.

6.1 Spusténi aplikace

Na zaciatku je nutné upozornit na okolnost, kterou je nutné provést pied spusSténim
aplikace, a tak vytvofit urcit€é podminky pro aplikaci a jeji chod. Pottebné informace
naleznete v kapitole 7 nazvané ,,Minimdlni instalace*. Zdrojovy koéd se samostatnou

aplikaci naleznete na ptiloZzeném CD.

Pokud byly vytvoteny potiebné podminky, byla korektn¢ provedena instalace, mizeme
provést spusténi aplikace. Jelikoz se jednd o webovou aplikaci, bude nutné nejprve spustit
néktery z internetovych prohliZzecl, jako je Internet explorer nebo FireFox. Do adresy

prohliZzece je nutné zadat jméno serveru napiiklad:

http://duokmotr/cb/default.apsx

Slovo duokmotr — ptedstavuje ndzev serveru, cb — jméno virtudlniho adreséaie. Vyraz

default.aspx je ndzvem uvodni stranky aplikace.

Pokud jsou udaje adresy vyplnény spravné, méla by se v internetovém okné objevit

uvodni stranka aplikace (obr. 14).

6.2 Uvodni stranka aplikace

Celad aplikace je rozdelena do né€kolika ¢asti, podle potieb uzivatele. Podle specifikace
pozadavki, popsané v kapitole 3.1.1 je pldnovano, zZe navstévniky budou tvofit celkem Ctyii
skupiny osob (admin, vucujici, studenti, rodice). Témto potiebdm je prizpisobena celd
funk¢nost aplikace. Riizné ¢asti jsou zabezpeCeny a pouze vybrani uzivatelé maji k nim
ptistup. Na druhé stran¢ i nepfihldSeni uZivatelé si mohou prohlizet rozvrhy jednotlivych

tiid.
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Po spusténi aplikace se uZivateli zobrazi ivodni strdnka (obr. 14), obsahuje celkem tii

samostatné ¢asti:

1. Horni pruh — mé informativni charakter, uzivatel ma piehled o nazvu Skoly,
o aktudlnim Skolnim roce a v pravé ¢4sti o stavu piihlaSeni.

2. Menu - slouzi jako navigace celou aplikaci.

3. Télo aplikace — zobrazuje obsah dané stranky.

Vyssi odbornd Skola ekonomicka a zdravotnicka a Stiredni
Skola, Boskovice, HybeSova 53
Skolni rok: 2007/2008

Piihlaseny ufivatel: Piihlasit

-ﬂ{y'rtejte v aplikaci Elektronikca tfidni kniha

£ toene Aplikace sloui pro evidenci, spravu rozvrhi a zapisu do tfidni knihy.
Vizuslizce rozvrhu

Absence studenta
=
ProhliZzeni

Zapis

Nastaveni GEtu

Vykaz prace

Nasteveni
Skoniho roku

Studenti

Tridy

Pfedmety
Mistnosti
Zaméstnanci

UZivatelské aéty

Spravce rozvrhu

Desing by Tomas Dudek | ClassBook

Obr. 14. Uvodni obrazovka aplikace
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6.3 Prihlaseni do systému

PtihlaSeni je moZné vice zptsoby. A to bud’ kliknutim v Hornim pruhu na odkaz Prihldsit,
anebo kliknout v menu na néktery pododkazi zdloZky Sprava. V obou dvou piipadech je

efekt stejny. Dojde k otevieni stranky ../prihlaseni.aspx s dialogem piihlaseni (obr. 15).

UZivatelske jmeénao: |admin
Heslo: |‘°‘°‘°‘°‘°‘°‘°‘°‘°‘1
[ Zapamatovat si pfihlasovaci 0daje
Pfiklasit

Obr. 15. Prihldseni do systému

Névstévnik nejprve musi vyplnit jméno uZivatele a jeho heslo. Pokud je provedena
autorizace, korektné se zobrazi v hornim pruhu jméno pfihldSeného uZivatele, v naSem
ptipad¢ jméno: admin, heslo: admin.kolo. Pokud naopak nedojde k ovéfeni uzivatelského
jména nebo hesla, zobrazi se informace o této skutecnosti (obr. 16). Navstévnik ma
moznost celou operaci zopakovat nebo vyplnit formuldf pro odeslani nového hesla

(obr. 17) na Email. Zadatel o nové heslo musi zadat Email a odpovéd’ na kontrolni otdzku.

UZivatelske jmeno: |admin

Heslo: |‘“““°“°“°“°“°"‘“°“°“°“‘

[ Zapamatowat si pfihlafovaci idaje
Pokus o pfihlaseni nebyl dspéiny. Opakujte akci,
Piihlasit

Obr. 16. Chybné prihldsent
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Z3dost o nové heslo:

Postupujte podel nasledujicich istrukci.

Zapomnéli jste heslo?

Choete-ll ziskat heslo, zadejte uZivatelske jmeno.

UZivatelske jménu:l
Odeslat

Obr. 17. Zddost o nové heslo

V nésledujicich kapitoldch se budeme vénovat nastaveni programu a vkladéani dat.

6.4 Administratorské ¢innosti
Nejprve je pro administratorskou praci nutné se do systému piihlasit. Proces piihlaSeni je
popsan v piechézejici kapitole.

Administratorské Cinnosti jsou tkony souvisejici se spravou a udrzbou systému.

Uzivatel admin ma v systému neomezenou pravomoc a z divodu zabezpeceni, spravy

systému by m¢l byt v celém systému pouze jeden uzivatel s takovymi pravy.

6.4.1 Nastaveni Skolniho roku

Polozka se nachdzi v poloZce menu — Sprdva, Agenda skoly. Odkaz slouzi pro zadani
jednotlivych informaci o Skolském zafizeni, jako je nazev, zkratka, jméno feditele,

k definici aktudlniho Skolniho roku a jeho parametrti (orb. 18).
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MNastawveni Skolni agendy

MNazew Skaly:
Vy331 odhorna skola ekonomicka a zdravotnicka a 3tfedni sSkola,
Boskovice, Hybedowva 53

Zkratka Skoly:
|\r’assBusvaice

Reditel(ka) Zkaly:
|Jindfich Fried

Skalni rok:
| 2007/ 2008 |

Skolni rok:
Zacatek: 3.9.2007

Pololeti: 25.2.2008

leden unor 2007 bifezen
po at st it pa s0 ne
1 2 a 4
3 g Z g 2 10 11
12 13 14 k=] 16 17 ig
18 20 21 22 23 24 23
26 27 28

Konec: 23.6.20028

UloZ Informace

Obr. 18. Nastaveni informaci o Skole

Tento proces je velice dilezity, nastavuje cely program s pohledu ¢asu. Nastaveni uloZime

volbou UloZit informace.

6.4.2 Evidence studentia

Evidenci nalezneme v menu Sprdva, Agenda Skoly — Studenti. Jedna se o formulaf
pro spravu studentil (obr. 19). Zde mozné studenty, editovat jejich data piipadné studenta

odstranit.

Formulaf obsahuje celkem ¢tyii zdlozky:

e obecné — obecné data o studentovi jako je jméno, pfijmeni, adresa, oznaceni

tfidy, kterou navstévuje,
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e rodice — informace o rodiéich,

e piedmét — pokud je student zafazen do tfidy, zobrazi se v této zdloZce

seznam predméta,

e absence — informace o dochazce studenta.

Spravce studentd
Obecné Rodite Premety Absence

R Prijmeni Jmeno Trida skupina
PFijmeni: |Adﬁ'lmek [l Addmek  Jan MG+ b
Er— |.Jﬁn [1 adamek Martin MG4 &
= [l albertova  Andrea  MGE2 b
WEk: 41
Aaeee [1 antoninek  Pavel MG4 b
Ulice: |? []1 Bartacek Jan IEl b

[1 Dokoupil Vaclaw MG4  a
Mesto: |Hané ) .

[1 Douchovd  marting ™MG4 b
PSt: 55353 [l ds=fds  das MG2 b
Tel: | []1 Dwofackawd veronika MG4 b
Tida |MG4 ﬂ [] Gerbertova Frantiska IE1  a
Skupina |B ﬂ

MNovy UloZ YymaZ

Obr. 19. Formuldr ,, studenti

6.4.3 Tridy

SloZi pro spravu tfid Skoly. Umoziuje zdkladni editacni operace, pfiddvani a také odebirani
studentt do tfidy (obr. 20). Eviduje zdkladni informace o tiid€¢, oznaceni, obor, forma
studia, tfidni uditel.

Pomoci polozky: Odstranit do archivu. Je mozZzné uschovat tiidu do archivu

pro dalsi budouci préci. Posléze ttidu opét obnovit z archivu.

Formulat 77idy obsahu je nasledujici zalozky: obecné, studenti, predméty.
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Spravce tfidy

Wyher tiidy:
eE d|

Zobraz tiidu

Obechné Studenti Pramety

Studenti tfidy: MNezafazeni studenti:
Pfijmeni Jméno

Wyimout Wybér albertova aAndrea [1 Pridej Pavla  Holeckova

YWylmout Yybér dsafds das

Wylmout Yybér Holas Petr

Wyjmout YybEr Honza Jan

Yyimout Yybér Honzowd  Sabrina

Wyjmout YWybér Kolébkowa Katka

Wylmout Yybér Koleckowa Wendula

YWyimout Wybér Kounicova Petra

Wyjmout Yyber mg2 Jmg2

Podet studentd
ve tfidé: 9

Obr. 20. Formuldr ,, Tridy“, zdloZka ,,studenti*

6.4.4 Predméty

Odkaz v menu slouzi pro vytvéfeni, editaci pfedmétl, které se na Skole u¢i. UmoZiuje

zaznamenat: zkratku, popis a typ pfedmétu.

6.4.5 Mistnosti

Definuje mistnosti, v rdmci Skolského zatizeni. Eviduji se informace jako, je: zkratka, popis,

typ mistnosti, ¢islo dvefi.

6.4.6 Zaméstnanci

Jednd se o sprdvu zaméstnancli Skoly, zejména pak uciteli. Zaznamendvaji se zdkladni

informace: jméno, piijmeni zaméstnance, adresa, kontakt.
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6.4.7 Uzivatelské ucty

SloZzi pro spravu Gt systému. Formuldf umoZznuje vytvareni novych Gctd, jejich mazani,
editaci nebo zablokovéni uc¢tu. Tato funkce je vyhodnd zejména pokud sprdvce potiebuje

provést udrzbu, zdlohu systému.

6.4.8 Sprava rozvrhu

Spréva rozvrhu (obr. 21) slouZi pro vytvéieni rozvrhu celého Skolského zafizeni. Definuje

na jedné strané rozvrh tfidy, tfidy, vyucujici a tak i obsazenost mistnosti.

Tworba rozvrhu

Tyden Den Hodina Predmét Vyufujici TFfida Skupina Mistnost id

I s po 1 PYWPC MiAR MG a YT1 g1
I | po 1 PR.# MiHF MG b WT2 83
I | po 2 PRX MiHr MG4 b WT2 85
i | po 2 PRX tidn MG4 a YT3 36
i | po 8 PRX Tobu MG a WT3 87
I s po 2 PR= Taolu MG1 3 YT32 29
N | po 8 PRX WliHr MG b k1 9z
11 I po 4 1 MWidn MG c K1 =Ee]
I | ut 4 I+1 Mian MG G k1 94
I | st =] I+ MiAR G4 = k1 a5

Tyden: |Sud3?j Cen: |p0ndél|'j Hodina: |0 -

Pradmat: | F-Fyzika ~| Piidei

Wyusujic: |IrKa—Irena Karaskowvé j Uprawv

Tiida: |IE1 ~| sSkupina: IA—L| Odstran

Mistnost: ’K1—L| Wisualizace rozvrhu
Zrus filtr

Obr. 21. Formuldr ,,Sprdva rozvrhu*

Celé hlavni okno je rozdéleno do tii Casti, tabulka slouzi pro vypis jednotlivych
zdznamu rozvrhu. Vzdy jeden fadek v tabulce piedstavuje jedno ,,policko rozvrhu®. Symbol
L] slouzi pro vybér fddku tabulky. Takto vybrany fddek lze editovat. Tabulka umoziuje

také tfidéni, a to kliknutim na jméno sloupce v zdhlavi tabulky.
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Zadévaci ¢ast formulafe ma vice funkci. Jednak definovdni novych zaznami rozvrhu,
editovani vybraného zdznamti, ale i selekci obsahu tabulky. Pomoci formuldfe se provede
nataveni potfebnych informaci a posléze se provede patiicnd operace Ptidani nebo upraveni
vybraného zdznamu. Selekce se provadi tak, Ze se nejprve provede vyber selektivni
informace, napi. vybereme sudy tyden kliknutim na modrou popisku 7yden. Vysledkem pak
je to, Ze v tabulce se zobrazi pouze zdznamy o v sudém tydnu (obr. 20). Pokud chceme filtr
zrusit, vybereme volku ,.Zrus filtr* ve spodni ¢asti okna. VZdy se da filtrovat pouze podle

jedné filtrovaci informace.

Tworba rozvrhu

Tyden Den Hodina PFedmét Yyufujici Tfida Skupina Misthost id

I s po 1 PYWPC MiA R MG a WT1 =h
I 5 po 3 PR ToDu M1 a YT3 =]
I S po 3 Hz Irka M4 [ 3 114
I s ct 1 PRX MiHP ety = 3 115
I S ct 2 PR T¥liHF Glets G U3 116
i 5 ct 2 PR TiHr M4 [ 3 117
I 5 ct 4 PRX IliHr MG G W] 118
i 5 ct 5 PR MiHon G4 o] 3 119
I 5 ct =] PRX MiHon MG B 3 120
I s ct 7 PRX IiHon Glets [ 3 121

Tyden: |Sudyj Den: |p0ndéliﬂ Hodina: |0~

Predmét: | F - Fyzika | Fidei

Wyugujich |Ir|<a—|rena Karaskové j Upraw

Trida: |IET v skupina: [A =] Odstraf

T |K1—L| Wisualizace rozwrhu

Zrus filtr: Twden - Sudy

Obr. 22. Ukdzka selekce podle tydne

Ovladaci cCist slouzi pro ptidavani, dpravu, odstranéni jednotlivych zaznamu.
Pro editaci nebo tpravu musi byt vybran zdznam.

Tlacitko Vizualizace rozvrhu slouZzi k zobrazeni rozvrhu podle zadanych kritérii, tuto

funkci si popiSeme v kapitole 6.7.
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6.5 Tridni kniha

Pracovat s tfidni knihou mohou pouze ptihldSeni uzivatelé, kteti ndlezi do role — vyucujici.

6.5.1 Zapis do tiidni knihy
Zapis se provadi pomoci formulate Zdpis, ktery najdeme v menu, sekce T7idni kniha.
Zapis se provadi v nékolika krocich.
1. Vybér tiidy.
2. Vybér data pro zapis.

3. Vybér vyucovaci hodiny zrozvrhu tiidy — uzivatel miZe tento krok

preskocit.
4. Provedeni vlastniho zdpisu — tento krok se skldda z dvou tikont (obr. 21):
1. provedeni z4pisu hodiny,

2. vybéru studentd, ktef{ se nezicastnili vyu¢ovaci hodiny.

Mezi jednotlivymi kroky se pfechdzi pomoci tlacitek zpér a dalsi. Tlacitkem Vrat
c¢islo provede uzivateli zobrazeni ¢isla hodiny pro zapis nové vyucovaci hodiny. Cely proces
zapisu se provede tlaCitkem zapsat. Vyucujici md moznost zobrazit si zapsané hodiny a

absenci studentd.
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Zapis do tfidni knihy

Tfida: MG4 - 64-42-M/009
Datum: stfeda, 23 kvétna 2007
Vyu€ovaci hodina: n/a

Zapsané predméty:
H Pie Sk CH Zapis Vyué

Odstranit [1 2 ™ c 56 Log. rovnice Irka
Odstranit [11 €L ¢ 58 Swvétova literatura PasSm
Odstranit [1 3 PWPC a 67 Databdze MiHr

Zdpis pfedmétu:
Vyuovaci

hodina: 3. ~| Pfedmét:|ICT E
Skupina: |n/a ~| Cislo hodiny: vrat &islo

Zapis: [Opuka cD

Poznamka: [

Vyuéujici: [j

Absence:
™ Ad3mek Jan
v Adamek Martin
I~ Antoninek Pavel
+ Dokoupil Vaclav
I™ Douchova martina
v Dvorackova Veronika
I” Hole€kova martina
I Holkov3 Sofa
¥ Honzirkova Pavia
[~ SMG4 dsafds
Prohlizeni zapsanych hodin
Zpét Zapsat

Obr. 23. Zdpis do tridni knihy

6.6 Kontrola absence

Rodi¢e mohou pomoci internetového formuldie kontrovat, dochdzkou svého ditéte.
Spravce systému ma moZznost vygenerovat rodi€i, na jeho zadost, ¢iselny kéd. Ciselny kod,

spolu s rodnym ¢islem, slouZi k prohliZzeni Skolni dochdzky svého ditéte.

6.7 Vizualizace rozvrhu
Umoziuje zobrazeni rozvrhu podle nasledujicich kritérii (obr. 24):

e Tyden — polozka slouZzi k vybéru, zde chcete zobrazit jen sudy, lichy nebo ob¢ dvé

moznosti,
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e vyucujictho — volba pro zobrazeni rozvrhu vybraného ucitele,
e tridy — pro zobrazeni rozvrhu konkrétni tfidy,
e mistnosti — vyber pro zobrazeni rozvrhu uceben.

Funkce je pfistupnd pro kazdého ndvstévnika, webu piimo z menu, nebo také
ze Spravy rozvrhu. Pro zobrazeni daného rozvrhu slouZi volba Zobrazit. Z informaci se da

jednou duse vycist zakladni informace, kde, kdo uci, jaky predmét a v jaké mistnosti.

Yisualizace rozvrhu

Tyden: |Oba =

Yypis podle tfidy: |IET - 63-41-M/040 ~| Zzobrazit

Yypis podle wyutujiciho: |Andrlik Michal j Zohrazit

Wypis podle mistnosti: |U2 j Zobrazit

Obr. 24 Vybér pro zobrazeni rozvrhu.

Jako piiklad jsem vybrat zobrazeni rozvrhu v sudém tydnu tfidy MG4 (obr. 25).
Vyslednd stranka zaroven slouZzi jako tiskovy vystup, ktery jde jednoduse piimo vytisknou

z internetového prohliZece.
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THida: IE1 - 63-41-1M/040

Sudy tyden
0h 1h 2h 3h 4h 5h &h Th 3h 9h 10.h 11h ||biden
- Ze-c M- M-c M-c M-c F-c M-c - - -
o - LIEa LIEa LkEa MiHe | MiHen | SvEu MiiHe - - - 7
- s T4 T4 T4 T4 K1 U4 - - -
- Hz-c M-c TeWy-c | TeWy-c Ze-c F-c F-c - - - -
it - SvEu MiiHe TeDu TeDu IEa ZvEu ZvEu - - - - 7
- us T4 T4 4 s K1 K1 - - - -
- Hz-c F-c M-c MP3-c Ze-c F-c M-c F-c - - -
st - SvEu IiHe IiHe TeDu LIEa MiHo didn ZvEu - - - 2
- 8] T4 4 74 s 4 4 K1 - - -
- TeVy-c | TeVy-c | MP3-c | MP3-c M-c - - - - - -
it - ToDu Telu Telu TeDu MiHo - - - - - - 5
- T4 T4 T4 4 4 - - - - - -
PRI PRI PRI
ToDu TeDu TeDu ) )
- us us us e U-c - - - - - -
pa - WiHon || MiHon - - - - - - 5
- PRI PRI PRI 4 T4 - - - - - -
Zdhhi Zdhh Zdhh
VT1 VT1 VT1

Obr. 25 Ukézka rozvrhu ttidy IE v sudém tydnu.
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7 MINIMALNI INSTLACE A DMINISTRACE WEBOVEHO SIDLA

Aplikace ASP.NET vyZaduji pro svlij bezproblémovy chod jakési zdzemi. Pravé tim to
zdzemim je sprdvné¢ nakonfigurovany operacni systém s technologickou platformu
Microsoft .Net Framework alesponi ve verzi 2.0, poptipadé vySsi. Jako operaéni systém
pro chod jednoduchych aplikaci poslouzi asi nejpouzivanéjs$i operacni systém od firmy

Microsoft a to Windows XP. Proto se v této kapitole budu vénovat praveé tomuto systému.

7.1 Vybér operac¢niho systému

Technologie ASP.NET 2.0 je pfes technologickou platformu .NET Framework tzce
svazany pravé soperatnim systémem Windows. VSechny operacni systémy Microsoft
se daji rozd€lit do dvou skupin podle toho, pro jakou préci jsou primarné¢ ur¢eny. Prvni
skupinou jsou Windows ur¢ené pro hry a domicnost — jednd se o verze série Windows 95,
98, Millenium, Windows XP Home. Druhou skupinou jsou Windows urcené
pro podnikovou sféru. Sem patii klientské verze Windows (Windows 2000, Windows XP
Professional) a serverové verze (Windows 2000 Server, Windows 2003). Verze postavené
na starém jadfe 4.0 jiz nemd cenu zminovat, protoZe jejich podpora byla jiz vyrobcem
ukoncena a oCekdva se, Ze se jiz dnes nepouziva. Pievazné se bude ocekdvat, Ze aplikace
ASP NET 2.0 budou béZet na serverovych verzich Windows, ale pro jejich odzkouSeni

a vyvoj postaci i klientské verze.

7.2 Instalace webového serveru

Webova technologie ASP.NET je tzce svdzand z Windows, bude jako nutny pfedpoklad
vyuziti technologie serveru nebo klientského pocitace pravé na také platformé. Nejnovejsi
verze serverového operacniho systému Windows 2003 Server nema implicitn¢ instalovanou
suzbu IIS — Internet Information Server. Kterd je nutnd pro chod aplikaci ASP .NET.
Hlavnim diivodem pro¢ tato sluzba neni soucdsti instalace serveru, je bezpecnost. Server
pfipojeny ksiti se Spatnou administraci miZe stdt snadnym cilem dutoku. Navic
ne vzdy server neslouZi jako webovy server. Pro nasazeni na ostrém severu doporucuji
administraci a zabezpeCeni pfenechat zkuSenému administratoru. Pro lokdlni vyvojiiské

pocitace a testovaci servery si uvedeme minimdlni postupy konfigurace pro bezchybny chod

aplikact.
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7.2.1 Instalace IIS pro Windows 2000/XP

Nejprve budu popisovat inflaci sluzby IIS pro systémy s operacnim systémem Windows
2000 a Windows XP. Pro instalaci bude pottebovat CD opera¢niho systému. V nabidce
Start vybereme volbu Nastaveni — Ovladaci panely — Pfidat nebo odebrat programy. Zde
v levé casti dialogového okna vybere volbu Pfidat nebo odebrat soucdsti operacniho

systému. Instalace spocivd v zaSkrtnuti volby Internetova informacni sluzba (obr. 26).

Privodce soutdstmi systému Windows u

Souasti systému Windows
MiiZete pfidat &i odebrat soucast sesténmu Windows %P,

Soutast lze piidat & odebrat klepnutim na zasktavaci palicko, Sedivé palidko znamena
Eastednou instalaci soutasti. Pokud choete zobrazit, co soudast zahmuje, klepnéte na
tlaé itko Podrobhosti

Souidsti:
[[] 7 Indexing Service 0.0MEB j
ie\ntemet Esplorer nomMe |
134 MB

9 22 Intemetovd infomadni slugha

O Eg]ané siové siudby pro soubory a tisk 0.0 MB ﬂ

Popis: Zahmuje podpory webové sluZby a sluzby FTP spolu & podporou aplikace
FrontPage, ransakei, skriptd A5SP a databdzovich pripojeni,

Pozadované misto na disku £9.1 MB Fis el

Wolné misto na disku 32180 9 MB

<zt [ pait> | stomo |

Obr. 26. Instalace sluzby Internetovd

informacni sluzba

Veskerou nutnou konfiguraci provedeme pomoci polozky v Ovlddacich panelech,
Ndstroje pro sprdvu, zde vybereme volbu Internetovd informacni sluzba. V dialogovém
okné najdeme polozku Vychozi webovy server, pomoci prvého tlacitka mySi vyvolame
vlastnosti pro konfiguraci webového serveru (obr. 27). V zdloZce Domovsky adresaf
najdete umisténi domovského adresdfe. Vychozi cesta domovského adresife je
C:\inetpub\wwwroot. Obsah webového serveru miZeme zobrazit pomoci internetového
prohlizece a to tak, Ze do adresy zaddme bud’ URL http://localhost a nebo misto slova

localhost mtize pouzit jméno pocitace nebo IP adresu pocitace.

Tim to dokonena prvni Cast instalace. Ddle je nutné jeSté provést registraci
ASP.NET. Podrobny popis najde v kapitole — Registrace ASP.NET pro Internet

Information Server.
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Vychozi webovy server - viastnosti u

|
Zabezpsteni adiesais | Hlavitka potokoluHTTP | Viastni chyby | ASPNET |

Webowp server | Filty 1S4P) Domovsk) adresf Dokumerty |
Umisténi obsahu, kterj bude poLgit pii pipojovant k tomuto prostfedku
5 Advesa umisténg v tomto positati

" Ptesmémwani na adesu LURL

Mistni cesta c:hinetpub oot Prochézet

I~ Ménit zdrajons kad skriptis ¥ Protokolovat névitéw
v Cist [ Indexovat tenta prostiedsk
I Zapisovat

|| I Prochazet adressfe

Nastaveni aplikace

Mazew aplicace: Wichozi aplikace Odetiat

Vfchoai adiesé <fchozl weboy) servers
Korfiguiace.

Dprévngni ke spougtént: [Fouze skaipty -

Ochrana aplicace: Sttedni [Seidend] -

i3 stomo | | napoveds |

Obr. 27. Vlastnosti webového serveru

7.2.2 Instalace IIS pro Windows Server 2003

Postup instalace IIS pro Windows Server 2003 je v nékterych situacich trochu odliSny.
Nejprve se musime dostat k dialogovému oknu Ptidat nebo Odebrat soucdsti systému
a to provedeme stejnym zpusobem, jako je popsdno v predchozi kapitole pii popisu

Windows XP.

Zde nastdvd zminénd drobnd odliSnost. V dialogovém okné vybere poloZzku Aplikacni

server a pomoci tla¢itka podrobnosti vstoupime do nataveni aplika¢niho serveru.

V prvnim mezikroku diive neZ za¢neme samotnou instalaci IIS, povolime sub
komponentu ASP.NET (obr. 28). AZ potom se vnoiime pomoci tlac¢itka podrobnosti

do dal$i urovné Internet Information Sevices.

sluzba www [=]

Chaoste-li pfidat nebo odebrat nékterou soudast, klspnéte na zadkitavaci palicke. Sedivé
paligka znamena, Ze tato soutast nebude nainstalovana cela. Choetedli se dozvedét, co tato
soutast obsahuie, klepnéte na taéitko Podiobnosti.

Sluzba wianw - dilci soudasti

7] o Sluzba i 19ME ]
Sougsst Publikowani pomoci rozéiteni wiehDal 0.0 kB
i P 0.0 B

Vklédénl’ na strand servens 0.0 B
1 Ea\f'zdélené sprava [HTHL) 5.7ME
1 GWebDvé pipoieni ke vadilens plode 0.4 MBE

| -

Popis:  Umozfuje zpracovani soubordl ASP. Sousast Active Server Pages je nainstalovana

wEdy.
I
Pozadovang misto na disku 12,3 MB E—— |
Yolng mista na disku: 120959 MB =

Ok I Stomo |

Obr. 28. Sluzba WWW
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Na této urovni je nutné stisknou volbu Podrobnosti a v pIném rozsahu povolit sluzbu

WWW (obr. 29). Stiskem tlacitka Ok se provede instalace vybranych sluzeb.

| SluZba IIS {Internet Information Services)

Choetei pfidat nebo odebrat néklerou sougast, klepnéte na zakitédvaci politko. &edivé
poligko znamend, Ze tato soudast nebude nainstalovana cela. Choetedi ze dozvEdét, co tato
souiast obsahuie, klepréte na tladitko Podrobniosti

Sluzba IS [Internet Infarmation Services] - diléi souéast

| 1 <> Serverové mzdifeni Shsba inteligentniho pfenosu na pozadi (BITS] 0.2ME ;I
| |o Esumarte 0.1 MB
[ sz Slugha SMTF 1.2MB

ﬁ] Spravee Intermetové informadni suzby
[} @ Tigk pomoci Intermetu

-

Popis:  £akladni sougast Internetavs informadni sluzby, kterd pouziva k wpméné informaci &
webovpmi klienty v ziti TCPAP protokal HTTP.

PoZadované misto na diskur 123 ME
Yolng misto na disku 120356 MEB

oK | Storho

Obr. 29. Sluzba IIS

Cely proces se da také provést pomoci privodce Sprava serveru a to pomoci volby
Ptidat nebo odebrat roli. V moznostech konfigurace zatrhneme Vlastni konfigurace.
Ze seznamu roli serveru vybereme Aplikacni server (IIS, ASP.NET) a v dalsim kroku

zaSkrtneme volbu Povolit technologii ASP.NET (obr. 30).

Privodce konfiguraci serveru x|

Role serveru
Tenka server Iz nastavit kprovadin jedné nebo vice specfickch rall, Cheete-li k tomuta serveru 2

piidat vice nes jadnu roli, miEete tohato pritvodce spustit znowu,

Vyberte roli, Pokud rale nebyla piidana, mitzete ji pidat. Byl 2 pridana, lee ji odebrat, Jestiize rale, kerou
cheste pridat nebao odebrat, neni Uvedena v ssznamu, oteviete panel Bridat nebo odebrat programy.

Ry Thskonfig, | plikatni server (IS, ASP.NET}

Souborovy server Ne

Shuzba sharePaint Ne

Tiskow server Ne Aplkatni servery poskytujl zaKiadni
HET) technologie potfebné k. vytvoreni, zavedent

E-mailovy server (POP3, SMTP) Ne a dinnosti webovich shuleh v jazyce XML,

Terminglovy server Me wiebowich a distribuowanych apliaci,

Server vzdalensho pristupl & wirtulni pri... Me Technologie aplikadnich serverd zahrnuil

FRadit domény {sluzha Active Directory) Me technologii ASF.NET, model COM+- &

Server DS Fh internetovou informatni shizbu (115)

Server DHCP Ne N

Server multinedidinich datowgch proudi  Me lemas alaldisnedy

Server WINS MNe

UmnoZfiuje zobrazeni protokoly Privodee
konfiquraci servery,

<zpi [ ez | | stemo Napovéda

Obr. 30. Priivodce konfigurace serveru
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7.2.3 Virtualni adresare

7.2.3.1 Pojem virtudlni adresdr

Virtudlni adresat je popisny ndzev (také se mu fikd alias) bud pro fyzicky adresar
na pevném disku serveru, ktery neni umistnén v domovském adresafi (mimo slozku
wwwroot), nebo adresaf umistény v jiném pocitaci. Aliasy je vyhodné pouZzivat vzhledem
k tomu, Ze jsou pomérné kratké a uZzivatel si nemusi pamatovat celu cestu k umisténi,
ale sta¢i si jen zapamatovat alias. Pouzivani alisi je také mnohem bezpecnéjsi,
protoZe uZivatel nemusi znat fyzické umisténi dat, ale pracuje s daty pomoci konkrétniho
alisu. Aliasy usnadiiuji pfemistovéani adresait v rdmci webového serveru. Dalsi vyhoda je

vtom, Ze pokud u néjakého aliasu zménime fyzické umisténi a provede se jeho

pfemapovéni, nemusi se ménit URL adresa.

Virtudlni adresat je tfeba vytvofit také v pfipadech, kdy chcete publikovat
z kteréhokoli adresafe, ktery neni obsaZen v domovském adresafi. Pfikladem miZe byt
vytvafeni webového serveru pro oddéleni marketingu v podnikové siti intranet.
V nésledujici tabulce je uvedeno mapovani mezi fyzickym umisténim souborii a adresou

URL pro pfistup k témto souboriim (tab. €. 1).

Tabulka 1 Priklady pouZiti alisii a jejich fyzické umistéeni a URL odkaz.

Fyzické umisténi Alias URL
C:\Inetpub\wwwroot domovsky adresar  http://WebovyServer
(Zadny alias)
\\Server2\Data_prodeje Zakazky http://WebovyServer/ Zakazky
D:\Inetpub\wwwroot\Objednavky Z4dné http://WebovyServer/ Objednavky

D:\Marketing\PublicRel PR http://WebovyServer/PR
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7.2.3.2 Vytvoieni virtudlniho adresdre pro aplikaci ASP.NET
Konfigurace webového serveru se provadi ve dvou drovnich:

- na urovni webového serveru,

- na urovni konkrétniho webového sidla.

Konfiguraci na drovni webového serveru mame jiz dokoncenu a muize se pustit

do konfigurace konkrétniho webového sidla.

Stranky ASP.NET a aplika¢ni kéd je uloZen na serveru nebo na vyvojarském
pocitaci a to v n¢jakém sloZzce ulozené na disku. Tuto fyzickou sloZku potiebujeme
namapovat pomoci virtudlniho adresafe, ¢im dosdhneme disledného odd¢leni fyzické ho

souborového systému od logické souborové struktury.

Nyni si popiSeme postup vytvdfeni a nakonfigurovdni virtudlntho adreséire

na vyvojiifském pocitaci s operacnim systémem Windows XP.

Nejdiive musime vytvofit na disku serveru nebo vyvojarského pocitace slozku
napiiklad C:\elekronickakniha\. Na tento adresdt v dalSim kroku namapujeme virtudlni

adresaf. Slozka miiZe obsahovat i podadresafe.

Virtudlni adresat vytvoiime ndsledujicim zpGsobem. Pomoci nabidky Start si
otevieme Ovlddaci panely a zde vybereme poloZku Nastroje pro zprdvu a zvolime
Internetova informacni sluzba. V kontextové nabidce zvolime Novy a Virtudlni adresar

(obr. 31) a nechame se vést pravodcem.

W Sprava internetové informatni sluzby oy ] 5
Vg Soubor Akce Zobrazk Okno  Mépowsda U
= |AEXEFRR 2E 2] a0

¥} Internetova informazni sluzba Hézey [ cesta [s
58 ¥P_SERVER. {mistr potitat) _J aspnet_dient
Fondy aplikaci Jebs

| iisstark, hkm

Prozkoumat srror. gt

Otevilt
Oprévnéni
Prochzet

Spustit
Zastavit
Pozastavit

Webowy sarver...
VEechny Ckaly ¥ Wehowy server (ze sauboru). .

o 5 m
o Virtudint adresa (ze souboru). .

Hoys okno

Odstranit
Prejmenovat
Aktualizowat
Exportovat seznam...

iastnosti

Wapoveda

Wybworit novy webowy virtudini adresal

Obr. 31 Sprdva internetové informacni sluZby
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Pfi vytvéfeni virtudlniho adresafe urceného pro webovou aplikaci zaddme vhodny
alias, naptiklad ,ekniha*“. Nov¢ vytvofeny virtudlni adresdf ndsledn€¢ namapujeme
na fyzicky adresaf. V ndsledujicim kroku miZeme nastavit pfistupova prava pro virtudlni
adresaf. Pokud vytvéaiime pouze cviny virtudlni adresdf, zabezpecCeni nds az tak moc
netrdpi, ale pokud bychom totu operaci provddéli na ostrém webovém serveru, plati

pravidlo ¢im méné tim Iépe.

Pro kazdy virtudlni adresaf, lze jednotlivé nastavit stupen zabezpeceni.
V kontextovém menu kazdého virtudlntho adresidfe nastavime zabezpeceni zménou
parametru Ochrana aplikace na pozadovanou hodnotu — Nizkd (Proces IIS), Stiedni

(sdruZend), ptipadné Vysoka (Izolovand).

7.2.4 Registrace ASP :NET pro Internet information service

Maiéme jiZz nainstalovidn a nakonfigurovian webovy server a technologickou platformu .NET
Framework. Pfi instalaci .NET Frameworku v pfipad€, Ze uz mame nainstalovany Internet
information service, se automaticky zaregistruje engine pro strinky ASP .NET.
U nékterych konfiguraci operacniho systému je nutné registrovat ASP .NET explicitné.
Pokud neni zaregistrovany, tento stav diagnostikujeme pomoci hldseni ,,The XML page
cannot be displayed®, vtomto piipadé¢ je nutné provést registraci a to ndsledujicim

zpisobem.

Pro registrovani ASP .NET slouZi ndstroj aspnet_regiis.exe, ktery najdete v adresafi
% WindowsDir%\Microsoft. NET\Framework\vx.y.zzzz\. Kde vx.y.zzzz predstavuje verzi

nainstalovaného Frameworku.
V tom adresafi spustime program s parametrem —i:
aspnet_regiis.exe —i

Poslednim krokem je vybér spravné verze ASP :NET. V dialogovém okné Vlastnosti
Webového serveru v zdlozce ASP. NET, poloZka parametru ASP .NET version: na verzi

2.0 [10.].
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7.3 Instalace datového skladu

Pro chod aplikace je nutné aby na serveru, kde bude umistén virtudlni adresaf, byl
nainstalovidn SQL Server. MiZzeme pouzit i verzi SQL Server Express Edition, kterd je
pro nekomer¢ni organizace zadarmo. Instalacni balicek lze nalézt na strankdch firmy
Microsoft a to na adrese http://www.microsoft.com/downloads/. Z této adresy je nutné
nejprve stdhnout instalacni bali¢ek na disk pocitace, posléze jej spustit a vénovat pozornost

instalacnim pokyntim.
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ZAVER
Cilem diplomové priace bylo vytvofeni elektronické tifidni knihy a seznidmenim se
s principy tvorby webovych aplikaci. Na zdklad¢ analyzy ziskanych dokumentl

a porovnani existujicich aplikaci. Jsem se zaméfil na funkénost a uZivatelsky komfort

ovladani aplikace, coz se do jisté miry povedlo.

Béhem vyvoje jsem cely proces rozfiazoval do jednotlivych dsektl, které bylo nutné
feSit oddélené. Jako napiiklad pfistup k databdzi a praci s ni. Na téchto jednoduchych
celcich jsem si ovefil funkénost zamyslenych kroki, coz bylo odrazovym mistkem

pro tvorbu celé aplikace.

V textu jsou také popsany technologie pro vyvoj aplikaci, zejména pak ASP,
kterd jasn¢ urCuje smér vyvoje novych aplikaci pro webové prostfedi. JelikoZ nemam
piimou zkuSenost s konkuren¢ni platformou pro Linux, nejsem schopen posoudit vyhody
a nevyhody pouziti jinych technologii pro vyvoj takovychto systémil na jiné platformé
nez Windows, jako je tfeba vyvoj webovych aplikaci pomoci PHP. Obé¢ technologie maji
své zaryté ptiznivce 1 odptrce, ale ve findle na tom nejvice vydé€laji vyvojafi, ktefi maji

moznost volby svého vyvojového néstroje.

V zéavéru své prace jsem provedl ovefeni programu i v praxi. Tento krok slouZzil
k ovéfeni aplikace a nalezeni pfipadnych nedostatkii. Tyto nedostatky jsem se snazil
prabézné odstranit. Pro plné nasazeni mé aplikace do provozu by vyzadovalo delsi casovy
usek ovéfovani v praxi. Systém nebyl nasazen na Zadném z vefejnych serverd, testovani

v/ v

jsem provad¢l vyhradné na lokdlnim serveru nebo na serveru nasi Skoly.

Systém obsahuje mnoho rezerv pro moznd rozsifeni o dals$i moduly, napiiklad o kartotéku
zaku a jejich klasifikaci, archiv pro ukladdani starych dat. Ale i piesto v této fazi je aplikace

Zivotaschopnd a splituje poc¢atecni pozadavky.
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THE CONCLUSION

The objective of my senior paper is to create an electronic class register and familiarize
myself with the principles of developing web applications. Based on the analysis
of acquired documents and the comparison of existing applications, I focused on
the functionality and user comfort in controling the application. To a great degree,

I succeeded to do so.

I divided my development into several phases, which needed to be addressed
separately. One such phase is the database access and working with it. These phases helped
me to verify the functionality of planned steps, which was the essential start in

the development of the entire application.

The text also describes technologies for application development, especially ASP,
which clearly sets the way of application development nowadays. Since I don’t have
a profound experience with the Linux OS, I'm not able to judge the advantages
and disadvantages of using other development technologies on different platforms other
than Windows, for instance web application development using PHP. Both technologies
have their stark supporters and opponents but the most benefit then comes

to the developers, who have the luxury of choosing the most suitable development tool.

In conclusion of my paper, 1 tested the program in real life. This step was to test
the application and detect possible errors. I have been working continuously to remove
the errors. In order for my application to be put into regular use, real-life testing would
require more time. The system was not installed on any public servers. I did all testing

exclusively on a local server or our school server.

The system poses much room for feature expansion and new modules such as
a student record database, classification of the records or archivation of old data. In spite
of that, the application is very usable at the present state and it fulfills the initial

requirements.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ASP Active Server Pages — aktivni serverové stranky.

CR Cesk4 Republika.

HTTP Hypertext Transfer Protocol — Hypertextovy transportni protokol
IS Internetova informacni sluzba

1Z0 Indetifikacni ¢islo Skolského zatizeni.

MSMT Ministerstvo skolstvi mladez¢ a télovyhovy.

Napt. Napiiklad.

Obr. Obrézek.

PHP Personal Home Page — Osobni doméci stranky .

Sb Sbirka.

SEVT Statistické a evidencni vydavatelstvi tiskopisi

SQL Structured Query Language — Strukturovany dotazovaci jazyk.
URL Uniform Resource Locator.

Wi-Fi Wireless Fidelity - Oznaceni bezdratové sité

WWW Word Wide Web — Celo svétova pavucina.
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