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ABSTRAKT

Abstrakt Cesky

V posledni dob& se v souvislosti s Internetem hodné hovoifi o tzv. e-learningu. Jinak
feCeno, jednd se o vzdélavani pomoci pocitace a Internetu. Prace pojednava o e-learningu
Mikroelektroniky. Tento produkt byl vytvofen jako podplrny prostiedek pro studium.

Slouzi jako doplnék a rozhodné nema nahradit samotnou vyuku.

Teoreticka Cast se zabyva popsdnim samotné podstaty e-learningu a programi pouzitych
pro tvorbu této databazové aplikace. V praci je uveden princip tvorby WWW stranek, které
jsou vytvéareny pomoci HTML editoru. Pro realizaci byl vybran produkt Dreamweaver MX

2004 od firmy Macromedia.

Prakticka popisuje samotnou funkcionalitu programu. Umoziiuje lepsi orientaci a popisuje

tvorbu aplikace.

Abstrakt ve svétovém jazyce

In connection with the Internet there has been going on a discussion about so-called e-
learning. To explain this term we can very simply say that it is education carried out with
the help of computer and the Internet. My thesis deals with the e-learning
of microelectronics class. This product has been created as a subsidiary instrument
for study. It is going to be used as a supplement and definetely it is not any substitution

of the proper tutorial.

In the theoretical part I am going to deal with the description of e-learning principle and
the description of programs that have been used for the creation of this database
application. In my thesis I am going to describe the principle of creation of WWW sites
that are generated by HTML editor. I have chosen the product Dreamweaver MX 2004

from company Macromedia for the creation of the application.

In the practical part I am going to describe the actual functionality of the platform that

allows better orientation. In the end I m going to describe a creation of application.



Téma této bakalarské prace mé okamzité oslovilo. Byla to ptilezitost ¢astec¢né si prohloubit
své znalosti o programovani webovych informacnich aplikaci. Za moznost tohoto
castecného zdokonaleni znalosti v dané by jsem chtél podékovat mému vedoucimu
diplomové prace panu Mgr. Milanu Addmkovi, Ph.D. i za jeho odborné vedeni, podnétné

rady a trpélivost pifi spolupraci s mou osobou.
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UVOD

Soustavné Skoleni se stavd béZnou soucasti kazdodenniho Zivota firem i jednotlivcl. V
dnesni dob¢, kdy hybnou silou obchodu jsou informace, se stava vzdélavani podstatnym
nastrojem k udrZzeni konkurenceschopnosti. Pouze klasické vzdélavani se stava
neperspektivnim, ¢asoveé a finanén€ narocnym. A proto jednim z moznych feSeni miize byt
jeho kombinace s elektronickym vzdélavanim, které je znamé pod nazvem e-learning.
Elektronické vzdélavani proslo v poslednich 5-ti letech velkym vyvojem, a to diky rychle

se vyvijejicim technologiim v oblasti informace, softwaru a multimédii.

Cilem bakalatské prace je vytvoreni WWW stranek obsahujicich e-learning pro predmét
Mikroelektronika. Vznik tohoto programu byl podnicen bakalafskou praci studenta
predchazejiciho roc¢niku, ktery prevedl znacnou ¢ast prednasek do elektronické podoby.
Vytvoieni aplikace na studium téchto dokumentu a nasledné skladani testi je pouze dalsim
krokem ve vyvoji a snaze co nejvice zefektivnit vyuku studentim. Navstévnikim téchto
stranek jsou k dispozici studijni materidly a moznost slozeni testii, ¢imz zjisti na jaké

urovni jsou jejich znalosti.
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I. TEORETICKA CAST
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1 E-LEARNING

Nutnost neustalého, celozivotniho vzdélavani si dnes jiz naSté€sti uvédomuje témeét kazdy —
jedinci, firmy i vladni predstavitelé vétSiny statd. Otazkou tedy neni, jak o této nutnosti
nckoho presveédcit, nybrz jakym zplisobem je mozné vzdelavani poskytovat — tak, aby bylo

dostupné pro kazdého, kdykoliv a kdekoliv.

Internet pry zménil vSe. O tom by se dalo zajisté polemizovat, nepopiratelné je ovSem to,
ze jiz nyni poskytuje infrastrukturu naptiklad pro komunikaci, ekonomiku a podnikani,
vladu, nebo dokonce i uméni. Vedle naseho redlného svéta existuje uz néjakou dobu také
sveét virtudlni — ,,e-svét”. Od devadesatych let minulého stoleti, kdy zacali témét vSichni

(13

pouzivat e-mail, se ono ,e“ zafalo vyuzivat stale Castéji. Slova jako e-business, e-
commerce, e-books nebo e-recruitment se v nasi komunikaci objevuji celkem bézné. Aby
nebyl pojem vzdélavani o svilij elektronicky nazev ochuzen, zavedlo se pro vzdélavani
vyuzivajici internet a informacni technologie oznaceni e-Learning (nebo také e-learning
¢i eLearning). Tento termin se v Evropé poprvé objevil zhruba pied tiemi lety, konkrétné

ve Velké Britanii [9].

1.1 Co je to E-learning

Receno stru¢né a velmi jednoduSe, e-Learning neni nic jiného nez efektivni vyuZzivani

Informacnich Technologii v procesu vzdélavani .

Divame-li se na e-Learning touto optikou, asi malokdo bude tvrdit, ze nechce IT
ve vzdelavani efektivné vyuzivat. Zistava tedy pouze otazka efektivni miry vyuziti IT
ve vzdélavani u konkrétni spolecnosti ¢i jednotlivee, jinymi slovy co jesté efektivni je a co
jiz ne. Tim neni vylouceno, ze pro konkrétni situaci muze byt nejefektivnéjsi IT

ve vzdélavani nevyuzivat viibec.

Mnoho lidi si pod e-Learningem pfedstavuje multimedidlni vyukové kurzy. To je
samoziejme jedna ze slozek, spadajici pod tzv. asynchronni formu studia. e-Learning vSak
zahrnuje fadu dalSich slozek jak asynchronniho studia (komunikace pomoci mailu,
diskusnich skupin, nastének..), tak synchronniho studia (chat, sdileni aplikaci, video
konference, virtudlni ttidy..), sdileni a vyuzivani firemniho intelektualniho kapitalu,

a v neposledni fadé cely proces fizeni vzdélavani [9, 25].
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1.2 Vztah e-learning a klasicka vyuka

Divame-li se na e-Learning jako na efektivni vyuzivani informacnich technologii
vevzdélavani, jedna se pak vlastné¢ o nové moznosti, které¢ miizeme ve vzdélavani vyuzit.
Klasické vzdélavani pod vedenim lektori existuje jiz od pocatku historie a pro urcité
oblasti bude nezastupitelné patrn¢ i v budoucnosti. Jen vhodnym sloucenim klasickych
pristupi a e-Learningu Ize ze vzd€lavani udélat poutavy, adresny, individualni
a interaktivni proces integrovany do kazdodenniho Zivota. I pro oblasti, kde je osobni
kontakt s lektorem povazovan za nezastupitelny, lze naptiklad ,,preskolit elektronicky
muze vénovat pouze zajimavym ¢i obtiznym c¢astem latky a lze tak vyznamné zkratit dobu
Skoleni. Podil jednotlivych druhti vzdélavani na vzdéldvacim procesu v USA dokumentuje

graf dle zdroje Omnitech:

video,
manualy

®

e-Learning

vedena
lektorem

obrazek 1. Podil jednotlivych druhii vzdelavani na vzdeélavacim procesu v USA

Lektor navic neni vitbec vyloucen z procesu e-Learning, jak by se nékomu mohlo zdat. E-
learning pfind$i fadu komunikaCnich nastrojii, pocinaje e-mailem a konce
videokonferencemi, které umoznuji lektorim individudlné se vénovat jednotlivym
studentim. Na zéklad¢ zpétnych informaci z kurzd maé lektor pfesné informace, jak si

student vedl, v které lekci, kolik kde dosdhl bodl a kolik ¢asu stravil v jednotlivych
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oblastech vyuky. Diky fadé komunikacnich kanali muze pak se studentem komunikovat
intenzivnéji, nez jak je tomu ve vyhrazenych hodinach klasické vyuky. Namisto neustalého
opakovani té samé latky na ucebnach se mize lektor intenzivné vénovat pripravé noveé
latky ¢i zdokonalovani a aktualizaci stavajici. E-Learning doddva lektorim vykonné
nastroje pro snadny a rychly pievod vlastnich znalosti, zkuSenosti a dovednosti do formy,

ktera tyto aktiva udéla okamzité dostupné vSem, kteti je potiebuji.

1.3 Vyhody a nevyhody e-learningu

1.3.1 Vyhody

»okute¢na sila e-Learningu neni v poskytovani informaci kdykoliv, odkudkoliv
a komukoliv, ale vjeho mozZnostech poskytovat sprdvné informace sprdvnym lidem

ve spravném c¢ase a na spravném misté“.B.W.Ruttenbur, 2000

VysSi efektivnost vyuky

Nejvice citovanym piinosem e-Learningu je jeho flexibilita. Ta je umoznéné diky tomu,
ze veSkeré informace jsou uspofddany do malych piehlednych modull, ze kterych se
skladaji jednotlivé kurzy. Tim mohou vznikat kurzy piesné podle potieb a pozadavkl
uzivatelti. Dal$i vyhodou je pak to, Ze uzivatelé mohou pfistupovat k témto zdrojim

odkudkoliv (s pfihlédnutim na potiebu komunika¢niho média) a kdykoliv.

Dostupnost kdykoliv — just-in-time

E-Learningovy systém (¢i portal) je pfistupny, narozdil od tradi¢nich vzdélavacich kurzi,
kdykoliv a poskytuje informace v Case, ktery neni urovan vzdéldvacimi centry nebo
Skolicim planem podniku, nybrz samotnym uzivatelem. Informace jsou tak ziskany v pravy
¢as a ne prili§ brzy, aby je zaméstnanci pied pouzitim zapomnéli, ani ptili§ pozdé€, aby jiz

stacila padnout $patnd rozhodnuti.

E-Learning tak umoznuje uzivatelim studovat jak doma, tak v praci nebo v néjakém

Skolicim e-Learningovém centru.

Modularizace
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Znalosti jsou studentim poskytovany v tzv. modulech, coz je ¢ini jednak rychleji
vstiebatelnymi, ale pfedev§im daleko ptehlednéjSimi. Moduly lez charakterizovat jako
malé Casti logicky spjatého obsahu na urcité téma. V jednotlivych kurzech lIze takto
charakterizovat naptiklad jednotlivé podkapitoly. Dalsi vyhoda modult je jejich snadna
aktualizovatelnost. Pokud totiz né¢jaky z modull zastard, naptiklad vlivem ptichodu nové
verze aplikace, neni Zadny problém ho odstranit a béhem chvilky nahradit modulem

novym.

Vétsi aktualnost informaci

Sitové technologie umoznuji neustdlou synchronizaci dostupnych zdroji a prezentaci
nejaktualnéjSich materiadli. Zmény v obsahu e-kurzii (at’ jsou dané tieba zastaranim néjaké
informace, zménou legislativnich opatfeni, zménou v pozadavcich uzivatele nebo zménou
souvisejici se samotnymi produkty) lze provadét diky propojitelnosti a pravidelné
aktualizaci serverl ihned, z jednoho mista a velmi snadno. Obsah tak nezlstava staticky,
jako je tomu v piipadé tiSténych materidla, jejichz aktualizace je pomérné slozita

a finanéné nakladna.

Rychlejsi vstiebani informaci studenty

Dal$im pfinosem je podle e-Learningovych pfiznivel rychlejSi vstfebani informaci
uzivatelem nez pii tradi¢nim Skoleni. Tento nazor vychazi z predpokladu, ze uzivatel
dostavd pouze informace, které on sdm bezprostiedné vyzaduje a navic v interaktvini
formé, diky které postupuje ve vzdélavani rychlejSim tempem nez pii tradicnim
skupinovém kurzu. Skoleni je tak uZivatelim uito pfimo na miru a neztraceji &as
informacemi, které pro né¢ nemaji vyznam. Odbornici e-Learningového prumyslu
ve Spojenych statech americkych se vtomto nazoru shoduji na hodnoté 50%, ktera
vyjadiuje pomér usetfeného Casu oproti tradicnim kurzim. Evropska unie a piedevSim
Velka Britanie, kterd je ve vyvoji e-Learningovych feSeni nejdale, vycislila mnozstvi

uSetfeného ¢asu na 26%.
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Lépe zapamatovatelna forma informaci

E-Learningové moduly, tedy urcité baliky ptfesné pozadovanych znalosti, jsou preddvany
studentovi ve formé¢, ktera je bezesporu daleko Iépe vybavitelnd v pozd€jsi aplikaci

znalosti pti feseni redlnych problémii.

Clovéek si pamatuje tim vice, ¢im vice smysli do procesu uceni zapoji.

Pamatujeme si:

10% toho, co éteme

20% toho, co slySime

30% toho, co vidime

50% toho, co vidime a slySime

70% toho, o ¢em diskutujeme s ostatnimi
80% toho, co si sami vyzkouSime

95% toho, co u¢ime né€koho jiného

Tabulka 1. zapamatovani si uciva

Vétsi mozZnosti testovani znalosti

Studenti maji v e-Learningovych systémech moznost bezpecného otestovani svych znalosti
po absolvovani jednotlivych vzdélavacich krokti. Stejny ukol je mozné feSit vicekrat
bez jakékoliv obavy zchyby a diky anonymité uzivateld maji jejich odpovédi vyssi

vypovidaci hodnotu. To dovoluje prosazeni se stydlivéjSim, nejistym nebo velmi tézko se

vyjadiujicim osobam, které by béhem tradi¢nich kurzl aktivitou pfili§ neoplyvaly.

VysS$i mira interaktivity
E-Learning je interaktivnim prostfedim. Neomezuje se na poskytovani informaci pouze
v textové podobé, ale pfindsi do vyuky mnoho multimedidlnich prvka, které zvySuji

dynamicnost celého kurzu. Hojné zavadénym a oblibenym prostiedkem interaktivity se
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stavaji v posledni dobé simulace, ve kterych si uzivatel ma moznost vyzkouSet realné
situace a navrhnout urcity druh feSeni. Poté jsou mu vraceny vysledky v podobé dalsi
simulace nasledkli jeho rozhodnuti. Tento prvek ovSem vyzaduje pomérné slozité
andkladné feSeni simulacnich doplnk tak, aby mohly byt vhodné implementovany

do komplexniho e-Learningového systému.

1.3.2 Nevyhody
Zavislost na technologiich

Uzivatelé e-Learningu potiebuji mit zajistén trvaly ptistup k ur¢itému hardwaru 1 softwaru,
aby mohli pln¢ a efektivné vyuzit funkce e-Learningového systému. Tento pozadavek se
vSak mize stat kritickym, protoze ne kazda firma takovym vybavenim disponuje a jeho
pofizeni mize byt pro mnoho firem pf#ili§ ndkladné. Pokud vSak neni vybaveni dostatecné,
mohou vznikat problémy — nasledkem mize byt naptiklad limitovany objem obsahu, nizsi
prenosova rychlost nebo nemoznost vyuziti multimedialnich doplikd. Nekteré nazory
dokonce hovoii o vyznamnych demotivujicich aspektech e-Learningu, které maji pivod

praveé v technologickych bariérach.

Nevhodnost pro urcité typy studentii

Prestoze moznosti e-Learningu pfizplisobit se pfesnym potfebam, pianim i pozadavkiim

uzivatell jsou velké, neda se fici, Ze by byl e-Learning opravdu pro kazdého.

e Vétsina e-Learningovych aplikaci komunikuje s uzivateli pomoci textovych zprav.
Z tohoto divodu je nutné, alby uzivatelé dokazali prevadet své myslenky a feSeni
praktickych tukold do slovni podoby. Pokud to nékomu déla problémy, jsou jeho
moznosti omezené.

e E-Learning se nehodi pro sluchové a pohybové typy studujicich. Pro ty je
nejvhodnéjsi klasické skoleni.

e Starsi lidé e-Learning odmitaji bud’ z principu (odpor ke vS§emu novému), nebo se

e Mnoha lidem schazi interakce s ostatnimi studujicimi a pfi studiu se citi osamoceni.

Princip dobrovolnosti
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Vzdélavani pomoci e-Learningu je jedna z ¢innosti, kterd neni ve vétSiné piipadl studentt
pfimo vyzadovana. Zalezi tedy zejména na motivaci a sebekazni kazdého jednotlivce,
na tom, zda se opravdu chce néco naucit a ob&tovat sviij ¢as 1 usili. Nejvétsim problémem

je urcité Cas, ktery je nutny studiu vénovat.

Spatné FeSeni interaktivity
Mnoho lidi zastava néazor, Ze e-Learning poskytuje mnohem méné interaktivni metodu
vzdélavani nez tradicni vzdélavani. Podle jejich nazorG je e-Learning neosobni,

liduprazdny a piinasi do vzdélavvani ¢asto pocit marnosti a izolovanosti, ktery zahrnuje:

e presycenost elektronickym zpravami,

e absenci lidsk¢é komunikace a fyzického kontaktu s ostatnimi uZivateli nebo
s lektorem,

e nedostatek inspirace a okamzité odezvy,

e nejasné nebo viceznacné instrukce systému,

e problémy technického nebo technologického razu.

Zavislost na lidské podpore

VétSina organizaci pouzivajici e-learning jako jednu z forem Skoleni pouziva pro své e-
learningové aktivity interni i externi podporu. Interni podpora Casto zahrnuje kvalifikované
zaméstnance z fad IT oddéleni firmy, externi pak lektory, vyvojate obsahu e-learningovych
kurzi a konzultanty pro samotny e-learningovy systém. Az po n¢jakém case, kdy je systém
v provozu a funguje bez komplikaci, dochdzi k pfesunu veskeré podpory na podporu on-
line — veskeré dotazy a odpovédi jsou feSeny pomoci elektronické komunikace za vyuziti

internetu.
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2  TECHNOLOGIE POUZITE PRI PROGRAMOVANI

2.1 Vybér vhodnych technologii

V oblasti internetovych serverti a sluzeb je bohatd nabidka Open Source programi. Tyto

programy jsou zdarma a svym vykonem ¢asto pted¢i komercni feseni.

Proto byl pro programovani zvolen skriptovaci jazyk PHP. Na rozdil od aplikaci
naprogramovanych pomoci C++ nebo jin¢ho standardniho jazyka, je jej mozno snadno
upravovat a jeho vykon, dle testli, pfed¢i ostatni skriptovaci jazyky. NejCastéji pouzivané
jsou ASP (Active Server Pages) a PHP (Personal Home Page) [8]. ASP je jazyk vyvinuty

spoleCnosti Microsoft a za nékteré jeho komponenty je nutné zaplatit.

Podle stejnych kritérii byl vybran i databazovy systém. Tim je MySQL [1/29]. Je také

Open Source a je podporovan témeét vSemi servery provozujici webhosting.

U kazdého systému je dulezitou ¢asti uzivatelské rozhrani. V pifipad€ online systémil to
v drtivé vetsiné je zajisténo pomoci webového prohlizece, jako jsou Internet Explorer,
Mozila, FireFox nebo Opera. Tyto prohlizece zobrazuji informace, které obdrzi v kodu

jazyka HTML [5].

Ukol tpravy grafického vzhledu bude fesen pomoci kaskadovych styli CSS. Diive se
vzhled jednotlivych prvkl urcovala ptimo ve znackach jazyka HTML. Toto se vSak ¢asem
ukazalo jako nevhodné a proto veskeré grafické definice jsou obsahem CSS stylu [7].

HTML znacky (Tagy) obsahuji pouze jméno konkrétniho stylu.

2.2 Databazovy systém MySQL

MySQL je velmi rychly a robustni rela¢ni databazovy systém [2]. Databaze vam umozni
efektivné ukladat, hledat, tfidit a ziskavat data. MySQL server se stard o to, aby k databazi
mohlo pfistupovat vice uzivatell zaroven a zajistuje, aby to byli pouze opravnéni
uzivatelé. Jinymi slovy — MySQL je multi-uzivatelsky a multi-threadovy server. Pouziva
SQL (Strustured Query Language), coz je celosvétoveé pouzivany standardni dotazovaci
jazyk pro databaze. MySQL je vefejnosti pfistupnd od roku 1996, ale jeji kotfeny sahaji az
do roku 1979. Jiz n€kolikrat byla této databazi udélena cena Linux Journal Readers’

Choice.
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MySQL je k dispozici pod licenci Open Source, ale v piipadé potieby existuji i komeréni

VEerze.

Domovska stranka MySQL je k dispozici na http://www.mysql.org

2.2.1 Vykon

MySQL je nepochybné¢ velmi rychla. Na strankach vyrobce si muzete prohlédnout

vykonnostni testy (http://www.mysql.org ). Mnoho z téchto testi ukazuje, Ze MySQL ma

tendenci fadove piekonavat své soupere.

2.2.2 Snadné pouziti

VétsSina modernich databazi pouziva SQL. Pokud jste pouZivali jinou rela¢ni databazi, méli
byste bez problému piejit na MySQL. MySQL je také snazSi nastavit, oproti jinym

databazim.

2.2.3 Prenositelnost

MySQL muizete pouzivat na riznych Unixech, ale také pod Microsoft Windows.

2.2.4 Zdrojové kody

Mate piistup ke zdrojovym koédim MySQL. Na rozdil od komercnich produktd si tak
muzete v MySQL cokoliv upravit nebo ptidat. Nemusite cekat, az vyrobce vypusti patch.
Nemusite se bat, ze by vyrobce zkrachoval nebo se rozhodl jiz nepodporovat tento

produkt.

2.3 Skriptovaci jazyk PHP

2.3.1 Historie

PHP je nastupcem star$iho produktu, nazvané¢ho PHP/FI. PHP/FI vytvofil Rasmus Lerdorf
v roce 1995, na pocatku jako jednoduchou sadu skripti v jazyce Perl pro zpracovani
zaznami o pfistupech k jeho webu. Tuto sadu nazval 'Personal Home Page Tools'. Protoze

byla tfeba vétsi funkCnost, napsal Rasmus mnohem rozsahlejsi implementaci v C, ktera


http://www.mysql.org/
http://www.mysql.org/
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byla schopna komunikovat s databazemi a umoziovala uzivatelim vyvijet jednoduché
dynamické aplikace pro Web. Rasmus se rozhodl uvolnit zdrojovy koéd PHP/FI
pro vSechny, takze kdokoli ho miize pouzivat, stejné¢ jako opravovat chyby a vylepSovat

kod.

V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druhd implementace psand v C, stala kultovni zaleZitosti
pro (odhadem) tisice uzivateli po celém svété, a s piiblizné 50.000 doménami
oznamujicimi nainstalované PHP/FI, coz citalo zhruba 1 % vSech domén na Internetu.
I kdyz do projektu zacalo svymi kusy kodu ptispivat vice lidi, stale to byl velky projekt

jednoho muze.

PHP/FI 2.0 bylo oficialn€ uvolnéno az v listopadu 1997, poté co stravilo vétSinu svého

zivota v betaverzich. Kratce nato bylo nasledovano prvni alfaverzi PHP 3.0.

PHP 3

PHP 3.0 byla prvni verze, kterd se velmi blizila takovému PHP, jak ho zname dnes.
Vytvofili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 jako kompletné pfepsany celek,
poté co shledali PHP/FI 2.0 vyrazné "poddimenzované" pro vyvoj svych aplikaci pro e-
komerci. Ve snaze spolupracovat a zahdjit budovani nad existujici uzivatelskou zdkladnou
PHP/FI, rozhodli se Andi, Rasmus a Zeev pracovat spoleéné¢ a prohlasit PHP
3.0 za oficialniho nastupce PHP/FI 2.0, a vyvoj PHP/FI 2.0 byl v podstaté zastaven [6, 22].

Jednou z nejsilngjSich zbrani PHP 3.0 byly jeho obrovské moznosti rozsiteni. K poskytnuti
pevné infrastruktury pro mnoho riiznych databazi, protokolt a API koncovym uzivatelim,
prilakaly moznosti rozsiteni PHP 3.0 také tucty vyvojart, ktefi se ptipojili a vytvofili nové
roz§ifujici moduly. Toto byl nesporné kli¢ k obrovskému uspéchu PHP 3.0. Jinym
klicovym prvkem v PHP 3.0 byla podpora objektové orientované syntaxe a mnohem

siln¢j$i a konzistentngjsi syntaxe jazyka.

PHP 3.0 bylo oficialné uvolnéno v ¢ervnu 1998, poté co stravilo cca 9 mésict ve veiejném
testovani. Na konci roku 1998 vyrostlo PHP do rozsahu instalaci v f4du (odhadem) desitek
tisic uzivateli a stovek tisic Webii. V dobé svého vrcholu bylo PHP 3.0 instalovano

na pfiblizn€ 10 % vSech WWW serverl na Internetu.
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PHP 4

Novy engine, nazvany 'Zend Engine' (sestaven z jejich kiestnich jmen, Zeev a Andi),
uspesné splnil cile ndvrhu a byl uveden v poloving roku 1999. PHP 4.0, zalozené na tomto
enginu a doplnéné Sirokou skdlou novych prvka, bylo oficialné uvolnéno v kvétnu 2000,
necelé dva roky po svém predchidci, PHP 3.0. K podstatné zvySenému vykonu této verze,

pridava PHP 4.0 dalsi klicové prvky, jako je podpora pro mnoho WWW servert, HTTP

wewr

novych jazykovych konstrukti.

PHP 4 je momentdln¢ posledni uvolnénou verzi PHP. Jiz byla zapocata prace
na modifikaci a vylepSeni jadra Zend Engine k integraci prvka, které byly navrzeny

pro PHP 5.0 [11].

Dnes pouzivaji PHP (odhadem) stovky tisic vyvojafi a nainstalované PHP hlasi nékolik

miliont servert - tj. pres 20 % domén na Internetu.

Vyvojovy tym PHP zahrnuje tucty vyvojait, stejné tak jako tucty dalSich lidi, ktefi pracuji
na projektech spojenych s PHP, jako je PEAR a dokumentaéni projekt.

2.3.2 Silné stranky PHP

Jednémi z hlavnich protihrac¢i PHP jsou Perl, Microsoft Active Server Pages, Java Server

Pages a Allaire Cold Fussion.
V porovnani s témito produkty ma PHP mnoho silnych stranek, mezi néz patii:
e velky vykon,
e rozhrani pro mnoho druhti databazi,
e zabudované knihovny pro nej¢astéjsi tllohy, které se na webu implementuji,
e nizké naklady,

e snadnd vyuka a pouzitelnost,

e pfenositelnost,
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e zdrojovy kéd PHP je k dispozici.

2.3.3 Vykon

PHP je velmi efektivni. Jeden jednoduchy a nendro¢ny server je schopen obslouZzit miliony
pozadavkli denné. Vykonnostni testy zvefejnéné firmou Zend Technologies

(http://www.zend.com ) ukazuji, ze PHP své protihra¢e hravé porazi.

2.3.4 Vyuka PHP

Syntaxe PHP je postavena na dalSich programovacich jazycich, pfedev§im na C a Perlu.
Pokud jiz jeden =ztéchto jazykt ovladate, ptripadné ovladate ncktery zjazykl

na C postavenych, budete prakticky ihned schopni psat v PHP.

2.3.5 Prenositelnost

PHP je k dispozici na mnoha operacnich systémech. Muzete PHP kod napsat na nékterém

woewe

Unixech, jako naptiklad Solarisu nebo IRIXu, pfipadné na riiznych verzich Microsoft

Windows.

Vs kod na nich ve vétSing pripadt bude fungovat bez nutnosti jakychkoliv zmén.

2.3.6 Zdrojové kédy

Mate pristup ke zdrojovym kodim PHP. Na rozdil od komerc¢nich produktii si tak muazete
v jazyku PHP cokoliv upravit nebo pfidat. Nemusite ¢ekat, az vyrobce vypusti patch.
Nemusite se bat, ze by vyrobce zkrachoval nebo se rozhodl jiz nepodporovat tento

produkt.

2.4 Jazyk HTML a kaskadové styly CSS

2.4.1 Obe¢né o HTML

Jazyk HTML (Hypertext Markup Language) [5] slouzi k tvorbé webovych statickych
stranek. Dokument ve formatu HTML je bézny textovy dokument obsahujici HTML


http://www.zend.com/
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znacky. Tyto znacky definuji o jaky prvek (obrazek, text, nadpis) se jednd. Diive se

k t¢émto znackdm definovali dalsi prvky, které urcovaly jejich graficky vzhled nebo

uptesiiovaly jejich polohu. Tato vlastnost je stale podporovana, ale jiz se vyuziva jen

v krajnich ptipadech.

2.4.2 Struktura HTML kodu

Tag Vyznam Parovy Vyskyt

html zacatek HTML dokumentu ano na za¢atku souboru
head hlavicka stranky ano na zacatku souboru
body télo stranky + definice pozadi ano za <head>

<l----> | pozndmka ano kdekoliv

Tabulka 2. Struktura HTML kodu

2.4.3 VKkladani obrazki

Obrazek (angl. image), je neparovy tag. Do stranky se nacte vlozenim cesty, kde se

obrazek nachazi pomoci atributu SRC (angl. source). RovnéZ mizeme definovat rozméry

obrazku pomoci atributu WIDTH a HEIGHT.

Priklad:

<IMG SRC="img/skola.jpg" ALIGN="center">

Tag Vyznam Parovy
img obrazek ne

map klikaci mapa ano
area oblast v klikaci mapé ne

Tabulka 3. Vkladani obrazku

2.4.4 Vyhody pouziti CSS

Daleko lepsi moznosti je pouziti kaskddovych stylit CSS [7]. Ty vznikly roku 1997 aby

usnadnily grafickou upravu webovych stranek a zptehlednily zdrojovy kod.
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CSS je mozné do HTML souboru vkladat dvémi zptisoby. Bud’ ptimo do tohoto souboru

nebo do samostatného souboru a do HTML pouze link na né;.
Vyhody pouziti CSS:

e prehlednost zdrojového kodu,

e nov¢ grafické moznosti HTML tagil,

e jednoducha zména grafického stylu celého webu,

e perspektivni smér.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta technologicka

3  PROGRAMY VYUZITE PRO WWW STRANKY

3.1 Adobe Photoshop 7.0 CE

Adobe Photoshop je profesionalni program, patfici do skupiny 2D bitmapovych editora.

To znamena, zZe pomoci néj lze zpracovavat v dvojrozmémém prostoru bitmapoveé

obrazky. Tento program je jiz mnoho let nekorunovanym kralem ve svém oboru a kazda

nova verze jej zdokonali a rozsifi jeho bohaté moZnosti. Jen maloktery program se v dne$ni

zéaplave softwaru muze chlubit tak silnou pozici mezi uzivateli jako pravé Photoshop.

 Adobe Photoshop CE
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obrazek 2.Pracovni prostredi Adobe Photoshop 7.0 CE
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3.2 Editor Macromedia Dreamweaver

Pro tvorbu WWW stranek jsem zvolil editor Macromedia Dreamweaver MX 2004[3].
Macromedia Dreamweaver patii mezi svétoveé nejpopuldrnéjsi programy pro profesionalni
tvorbu a Upravu webovych strdnek a aplikaci. Nabizi Spickovou kombinaci nastrojil
a funkci pro vizualni tvorbu stranek, vyvoj a ladéni aplikaci i pfimou praci s kédem.
Dreamweaver MX 2004 umoziiuje vytvaret dynamické webové aplikace propojené
s databazemi a webovymi sluzbami s vyuzitim nejrozsifenéjSich technologii jako ASP,
ASP.NET, PHP, JSP a ColdFusion. Pomoci vestavéného editoru HomeSite 5.5+ miizete
pracovat velmi komfortné¢ také piimo s kodem. Diky oteviené architekture Ize
Dreamweaver snadno rozsifovat o dalsi néstroje a funkce, Gzka integrace s programy Flash
a Fireworks pfinasi moznost tvorby poutavych webovych stranek s optimalizovanou

grafikou a multimedialnimi elementy.

Dreamweaver je prvni vizualni nastroj pro tvorbu web stranek, ktery podporuje zobrazeni
server-site obsahu ptimo v editoru. AZ doposud museli v téchto piipadech tviirci stranky
nahrat na server a teprve poté si mohli prohlédnou jejich obsah. Oteviena architektura
programu zabezpecuje jeho snadnou rozsifitelnost do budoucna. UZivatelé mohou
napiiklad do interni databaze programu piidavat proprietarni HTML nebo XML kody.

Dreamweaver plné podporuje praci s lokalnimi znakovymi sadami v¢etné ceStiny.
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obrazek 3.Pracovni prostiedi Macromedia Dreamweaver MX 2004

3.3 Microsoft Word

Zadané¢ kapitoly byly nejdfive vypracovany v programu Word spole¢nosti Microsoft. Jedna
se o textovy editor, ktery obsahuje velké mnozstvi nastroji pro zpracovani textu, tabulek
1 zdkladni nastroje pro import a Upravu obrazkl. Velkou vyhodou programu je automaticka
kontrola pravopisu, kterd je pii velkém mnozstvi psaného textu velmi uzitecnd. Do textu
byla vkladana grafika vytvofena v programu CorelDraw 9.0. Tyto obrazky byly vkladany

do tabulek, které drzi strukturu obrazku a neumozni rozhozeni textu a grafiky.

34 CorelDraw 9.0

Pro tvorbu obrazkd popisujicich latku k ptedmétu jsem zvolil program CorelDraw 9.0

od spolecnosti Corel Corporation. Jedna se o velmi pohodlny nastroj pro tvorbu grafiky.
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obrazek 4. Obrdzek vytvoreny pomoci programu CorelDraw9.0

3.5 PDF reDirect 1.2

Vypracované kapitoly byly z dokumentu Word prevedeny do formatu PDF, ktery se stava
velmi pouzivanym v oblasti Internetu. Pro pfevedeni souborii jsem pouzil program PDF
reDirect 1.2 od spole¢nosti EXP Systems. Program funguje jako pfesmérovani vystupu
na virtudlni PDF tiskdrnu. Velmi jednoduché a ucelné - staci jen libovolny dokument

"vytisknout" pies tiskarnu PDF reDirect a mate hotovy PDF soubor.


http://www.exp-systems.com/
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4 TOMI15.WZ.CZ

Tento nazev je pouze pracovnim nazvem. Po doladéni programu bude zaloZzena doména,

na které bude program fungovat.

4.1 Z.akladni vzhled

Graficky vzhled stranky neni pfili§ komplikovany, pro snadnéjsi orientaci. Pomoci ,,diva“

jsou vytvoteny tfi zdkladni ¢asti stranky.

Pti programovani byl také bran ohled na pravidla tvorby pfistupného webu pro ucely
Zakona ¢. 365/2000 Sb., o informacnich systémech vefejné spravy. Zde jsou definovany
zékladni principy, které by mély byt dodrzovany pii tvorbé informacnich webt. VSechny

pravidla nebylo mozné vzhledem k funkcim dodrzet, ale zakladni mySlenka je uchovana.

Univerzita TomaSe Batl

iEroElER ol

z-learning

Gvod

piihlageni

registrace

Vazeni studenti,
(i

vitame Yas na strankéch Tom15wz oz, Tyto strénky slouEi k wwice pfedmétu mikroslektronika na Univerzité Tomase Bati ve
Zlind. Zde =i muteme stahnout material k tomutu piedmétu a wyzkoudet své znalosti v dnes tak roziifeném oboru.
Wéfime, Ze budete s touto metodou wyiky spokaojeni.

test

kontakt

obrazek 5. Uvodni stranka www.tom15.wz.cz
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4.2 Struktura systému

Aby ¢loveék mohl viibec vyuzivat systému musi se prihlasit. Podle toho systém pozna, jaké

ma uzivatel opravnéni.

4.2.1 Typy uzivateli

Student

Studenti maji omezené moznosti pisobeni na této strance. Miazou si procitat a studovat

jednotlivé lekce a pozdéji si vyzkouset své znalosti v testech.

Administrator

Uzivatel s plnym pfistupen k systému a vSem jeho funkcim. Administrator mize ptidavat,
mazat a upravovat jak lekce, tak testy. Podrobnéjsi popis funkci viz kapitola ,,Systém

z pohledu administratora®.

4.2.2 Systém obecné

Systém obsahuje tadu vedlejsich funkci. Od registrace ptes nabidky az po napovédu.

K popisu funkci a orientace slouzi tato kapitola, ktera blize ptiblizi systém.

(o

pfiblageni

registrace

UEivo

test

kontakt

obrazek 6. Zakladni casti systému
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Uvod

Na této strance jsou informace, které¢ maji slouzit uzivatelim pro lepsi orientaci v aplikaci.
Je vysvétleno pro¢ se musi piihlasit, jakym stylem postupovat pro co nejefektivngjsi

vyuziti e-learningu a dalsi info.

Piihlaseni
Jak nazev napovida, slouzi k prihlaseni do systému. Naléza se zde formulaf, kde je nutné

zadat uzivatelské jméno a heslo. Tuto podminku obstarava skript prihlas.php P 1.

Mick

Heslo

obrazek 7.Formular pro prihldseni

Registrace

V registraci jsou policka jméno, pfijmeni, email, heslo a potvrzeni hesla. Slouzi k uloZeni
dat o uzivateli do databaze a ke zjisténi, zda jiz zvolené uzivatelsk¢ jméno (Nick)

neexistuje.
Pomoci skriptu je oSetieno, ze systém zjisti, zda zvoleny Nick existuje a vypiSe chybovou
hlasku. Pfi registraci je nutné vyplnit vSechny polozky, obé tyto véci jsou oSetieny

ve skriptu registr.php P 2.
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Jrméno

Pfijmeni

Email

Mick

Heslo

Owéfeni hesla

Laregistrovat

obrazek 8. Formular pro registraci

Ucivo
V této sekci se nachazi ulozené dokumenty svyukovymi materidly. Materidly jsou

rozttidény do Lekci odpovidajicich struktufe navrZzené vyucujicim

Test

Do této sekce je ptistup pouze po prihlaseni do systému. Pokud uzivatel neni pfihlasen,
systém ho vyzve k pfihlaSeni, popiipadée k nové registraci.

Kontakt

Obsahuje kontaktni adresy na profesora vyucujici predmét nebo na spravce systému

4.2.3 Systém z pohledu studenta

Pokud se uzivatel ptihldsi do systému a je mu piid€len status student podle udaji
z databaze, ma moznost jak procitat a ukladat k sobé na PC vyukové dokumenty, tak

skladat testy.
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4.2.4 Systém z pohledu administratora

Systém po kazdém piihlaSeni uzivatele detekuje idUser, jakmile je idUser = 1, pfihlésil se
administrator. Osoba s timto opravnénim ma pravo zasahovat do slozeni uciva, stejné jako

upravovat otazky.

Administrace uciva

Administrator ma moznost dokumenty se studijni latkou k dané problematice nahravat
amazat. Pokud je totiz pfihlaSen jako uZzivatel snejvySSim opravnénim, po kliknuti
na odkaz ,,UCivo“ se mu zobrazi formulaf, kam mize zadavat nové ucivo nebo to
nevyhovujici vymazat. Ve formulaii ma volbu, kde ur¢i predmét, ke kterému se dana latka

vztahuje a pak zada lekci, do které nélezi.

Kurz: |Mikrue|ektrunikaj

Cislo lekee: I

Soubor; | Frochazet..

Nahﬁtl

Lakral
vlastnosti_polovodicut doc

Smazat soubor

Lekce2
diody2 .doc

Smazat soubor

Lekece3
hipalarni_transistory:s doc

obrazek 9. Zadavani lekci do databaze

Administrace testit

Stejné jako u uciva, pokud je uZivatel prihlaSen jako administrator, ma moZznost jak vkladat
nové otazky, tak editovat nebo mazat jiz zalozené otazky. Po kliknuti na odkaz ,, Test“, se

mu objevi vlevo v nabidce odkazli nové volba, a to ,,Admin otazek®. Po zadani této volby
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se mu vypiSou vSechny otazky v databazi a formulaf pro vkladani novych otazek. Po
zadani Cisla, do které lekce ona otdzka patii, zvoli obtiZznost otazky. Je to dileZité pro

volbu Test 1,..,Test 3 (viz Popis testll). Pak uz jenom zada znéni otazky a klikne na Ulozit.

Univerzita Tomase Bati
[MH]‘ Hell —
EII m
|
= =
z-learning
Ovod
pihlageni
f Lekee - obfiznost - otizka
iEgEEnE 1-1-Coje to arbital - edit Smazat
i M -1 - pevnd latka 2dit Smazat
M -1-Cojetokowowd wazba - edit Smazat
- 1 -2 - co jetoza obr. [2] edit Smazat
28 2 -1 - jaké soudlstioy je to znadka?- [2] edit Smazat
Admin otazek
Lekee 1 Prochazet. MNahrat soubor
Lekece 2
[2]dicda.bmp
kontakt
Otizka k editaci:
Lekce |2 ObtiFnost I'l
Text
jaké soudtdastky je to znadtka? - [2] ;I
|-
UloZit |

obrazek 10. Administrace otazek

Poté dojde kulozeni otazky do databaze. Pies volbu ,edit“ oné otdzky se dostane
k zadavani odpovédi na danou otazku. Zde miize opét ménit specifikaci otazky, a to jeji
zatazeni do urcité lekce nebo jeji obtiznost. Dale miize mazat jiz existujici odpovédi nebo

pridavat nové. Dulezita volba je vlevo od otazky, a to bud ,,y* nebo ,,n*.
y — urcuje danou otazku jako spravnou odpovéd

n — otazky s touto volbou jsou Spatné

Systém je vytvoren tak, ze otazka miize mit jednu spravnou odpovéd’, zbytek jsou Spatné.
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Otazka k editaci:

Letge |2 ObfiZnost ||

Tea|Co je to Orbital |

D powidi:

y @) o O [nejpravdEpodobn g wviskyt elektrond _M
y () o (& | piechod mezi elektrony a protony B_rn-zat
y () o (3 [wrchni vrstva pratond M

y () o (2 | nejpravi@podobngjsi anik protoni gm;z;,t

y O 0 (& [nejpravd8podobnéjEi dnik elektrond .§maz,at
¢ O o @ | nejpravd@podobn i viskyt protond ZMEnit |5 azat

040 [P

obrazek 11. Administrace otazek

Vkladani obrazki do testit

Testy podporuji vkladani obrazkd do otdzek i do odpovédi. Pfi vkladani obrazku do
otazky, musi administrator nejdiive ulozit text otdzky. Potom ptes volbu edit otazky se mu
zobrazi formulaf pro vlozeni obrdzku pro danou otdzku. Tlacitko soubor slouzi k nahréni

souboru do prislusného adresare, ktery se vytvoii podle ¢isla lekce, do které otdzka patii.

CASTUDEMTsomas diod Frochazet. I Mahrat soubor I

[2]ldieda.bmp

Otazka k editaci:

Lekce IQ Dbt’.inustl‘l
Text

Jaké souddstky Je to znadka? — [Z2] AI
Ulo Zit I

obrazek 12. viozeni obrazku do databaze
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Po ulozeni obrazku do adresare je mu ptidéleno Cislo pomoci néhoz se zadava at’ uz do

otazek nebo odpovédi. VloZeni tohoto ¢isla musi byt v pfesném tvaru a to napt. [x].

[1]diada.bmp
inda.bmp
inda-zenerova.bmp

Otazha k editaci:

Lekee |2 Obdiznost ||
Text

jaké soutastky je to znadtka? —@ ﬂ

UlaZit |

Odpovidi:

W o n L [[E]) Zrnénit ISmazat
y o @ |aktivni dioda Zménit |3mmt

obrazek 13. vlozeni obrazkii do otdzky a odpovedi

4.3 Orientace v systému testii

4.3.1 Pristupnost do Lekci

Sekce ,lekce se nachazi pod odkazem ,Test”. Tento odkaz nefunguje, dokud neni
uzivatel ptihlaSen. Po piihlaseni je o kazdém uzivateli zjiSténo jeho idUser, podle tohoto
systém vyhledd v databazi v tabulce finished sloupec finished, kde je ulozeno ¢islo
ukoncené lekce. Podle tohoto Cisla je pak uzivateli umoznén ptistup do jednotlivych lekci.
To znamena, ze pokud uzivatel spé€$né nedokoncil napt. Lekci 1, nebude mu umoznéno

skladat testy z Lekce 2.

4.3.2 Popis testi

Pod kazdou lekci se nachazi tii stupné testti. Obtiznost testl ma vzestupnou tendenci

s Cislem testu. Tzn. ze v Testu 1 jsou otdzky s nejmensi obtiznosti. Tato obtiznost se
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zadava jiz pii vkladani otazky do databaze viz. vyse. V Testu 2 jsou jak otazky s vyssi
obtiznosti, tak 1 otazky patiici do Testu 1. Dochazi zde vlastné ke kombinaci otazek.
Myslenka je takova, ze uzivatel zacne testy s men$i obtiznosti, které mu pomiizou
proniknout vice do problematiky pfedmétu. Pak postupuje na test s vyssi obtiznosti. Tyto
testy sklada uzivatel nepovinné. Nejdulezitéjsi je Test 3, ten obsahuje jak otazky s nejvyssi
obtiznosti, tak kombinaci otazek piedchizejicich testi. Uspésné zvladnuti tohoto testu je

podminkou pro postup do Lekce s vys§im ¢islem.

test

Lekce 1

Test1

Test 2

] Test3 D

obrazek 14. RozlozZeni testii

4.3.3 Generovani testu

Vytvoreni skriptu pro generovani testi byl asi nejtézsi ukol pii tvorbé tohoto programu.
Zpusob, jaky jsem zvolil pro generovani otazek do testli umoziiuje pouze jednu spravnou
odpovéd’. A to z toho diivodu, ze uzivatel zvoli Lekci, ze které chce skladat test, bavim se
ted’ samoziejmé o Testu 3, tedy tzv. postupovém testu. Ten vybere vSechny otdzky urcené
pro danou lekci, tyto otazky zamicha a vybere z nich piesné urceny pocet otdzek. Pocet
otazek do testu je nadefinovan piimo v test.php, stejn¢ jako pozdéjsi vybér odpovédi

na danou otazku.

Pfi generovani moznych odpovédi je postup, Ze se odpovedi setadi vzestupné, ale jako
prvni odpovéd je dana jedind spravna odpovéd. Odpovéd je uloZzena do proménné

.....

spoji se spravnou odpoveédi. Dojde znovu k zamichani a vypsani odpovédi k otazce.
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4.4 Struktura databaze

E-learning vyuziva databazi elearning,ve které je 6 tabulek — answer, data, finished,
group, question, user. Tabulky jsou vzajemné provazany a snazil jsem se je pojmenovat

tak, aby bylo jasné, pro jaky tcel dand tabulka slouzi.

Seznam tabulek

Jako propojovaci prvek nékterych tabulek (poloZek v tabulkach) je zvolena polozka idUser
z tabulky user. Tato urcuje jedine¢né ID konkrétniho uzivatele. Dilezita je, ale i polozka

idGroup, ktera slouzi k urceni o ktery pfedmét se jedna.

2= 0 [ Server: Gdmysglwz.cz » Databsze: [Eitomls
P Struktura | JFSOL | 2 Export | X U;ﬁlm&uﬂnrl_ E;.lnnrnzl
tomls (&)
— CIER Tabulka Alkce Zémamil  Typ  vellkost  Naule
E::i’:;““ O answer B E = @B = 87 MylSam B.2 kB 52 baitfi
gz;lffticn [0 data o= 3 MylShm 2,1 kB -
O finished [ @ 3 of @ X 5 MylSii 4.1 k8 -
[0 group B M B X 1 MiyiSiid 2.0k -
O queston [5 @ 3 o @ * 12 MylSai 35 kB B8 baitt
O wser B E xR X 8 hiylSan 24 kB -
6 takwlek Celkem a6 —_ 204 kB 140 haihﬁ
1 Zagkrimoutvis S Odikrimout v3e [ Zagkrimout neoptimaini Zadkrinuta; b
S hdhled k whigEnl  SRDatowd sloelk
obrazek 15. Struktura databadze e-learning
user

Vv

Z této tabulky jsou nejdilezitéjsi polozky idUser, ¢islo idUser urcuje status uzivatele. Nick
a pass slouzi pro pfihlaSeni do systému. Sloupce name, surname a email slouZi

pro upfesnéni tidaju o uzivateli.
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4= E Q0

tomlS (&)
ARSMEr
data
finished
group
question
B user

answer

Server: Zdmysgl.wz.cz b Datsbdze: Etomls » Tabulka: Euser

E5 Struktura | Epl'ﬂjl't. JES0L | . svyhledavani | F:vinsit | & Export | ﬁ[lprauﬂ

Sloupec Typ  Wlastnosti Nulowvy Vychozi Extra Akce
[0 duser  intf11) Ne auto_increment  o* X o T
[ ik warchar (30) e S X EEDOE
[ name  warchar(zo) Me S X E RO
[ suname varchar(25) ke S X BB D E
] email  warchar(50) Me ol i aT]|
[] pass warchar(20) e S X EEE E

T Zatkrmoutvie J OdSkrmoutvie  Fadeewas: X

obrazek 16. Struktura tabulky User

IdAnswer je zékladni identifikator této tabulky, s touto tabulkou je provazany identifikator

idQuest z tabulky question. U idAnswer dochdzi k automatické inkrementaci pti ulozeni

odpovédi do databaze pres prislusny formulatr nebo napiimo pies phpMyAdmin. U kazdé

odpovédi je dilezité idQuest, tim se urcuje, ke které otdzce odpoveéd patii. Do sloupce text

se uklada text odpovédi a sloupec true slouzi pro rozliSeni jestli je odpoveéd’ spravna nebo

Spatna.

4 E B B

toml5 (&)
B answer
B datas
B finished
B group
Bl question
B user

data

Server: Edmysqlwz.cz b Datsbdze: Etomls b Tabuka: [Eanswer

[ Struktura | = projit | AsaL | Ovyhledavani | $: viosit | [Eexport | $20pravy | |

Sloupec Typ  Vlastnosti Nulowy Yychozi Extra Akce
[ idenswer int{11) Ma auto_increment * X [ = 0
[ idguest  intf11) Ma O K [ B D
O text text Mg B Ol ol
[ tue srumiy’, n% M2 n ¥ M=

+ Zsrmoutie § oddmnoutvie  Zadrewes: 50w

obrazek 17. Struktura tabulky Answer

Hodnota sloupec idData se automaticky inkrementuje. /dGroup, tento sloupec slouzi pro

rozliSeni, do kterého druhu pfedmétu ony data patii. Celéd aplikace je udélana univerzalng,

tak aby v ptipad¢ potfeby bylo mozno zalozit 1 vice e-learningii na jednom webovém
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rozhrani. To znamend, ze tato www stranka muze obsahovat napf. i 5 e-learningii

najednou. Lesson urcuje do které lekce data patii a fileName slouzi pro pfimou adresaci

souboru.
[ struktura | [EProjit | SsaL | O vyhledavani | #iviozit | [Eexport | %8 Opravy |
tomils (5
B anzwer
B data Sloupec Typ Wlastnosti Nulowy Vychoz Extra Akce
E’g‘::';ﬂd [] idoata int(11) Ne auto_ircrement ¢ ¥ M BT
|
Equc:tinn [] idGroup  smallint(&) Ne u] A X H B I
Ler
; [] lesson  srmallint{s) He ] J X R EBE D
[ filetarne varchar{=50) He SEmEBE
! Zafrmout vie J Odlrtnout vie  Jadrowms: X
obrazek 18. Struktura tabulky Data
finished

Je zde patrné, Ze v této tabulce je zékladni sloupec idFinish a s nim jsou provazany dva
prvky z ostatnich tabulek, a to idUser a idGroup. Sloupec finished slouzi jako proménna,
do které se uklada cislo lekce, kterou uZzivatel uspésné slozil. Ve sloupci idUser je tedy
ulozeno ¢islo uzivatele a v idGroup je ¢islo druhu e-learningu, u kterého tuto lekci skladal.
Podle ¢isla ulozeného v proménné finished ur¢i vyhodnoceni.php P 3 , u které lekce miize

uzivatel skladat testy, a které naopak nema piistupné.

f EE Server: Edmysqlwz.cz b Databaze: @itomlS b Tabulka: [Elfinished
| g struktura | HEerojit | JFsaL | ) vyhledavant | Fiviozit | [Eexport | $20pravy |
tomls (&) - - ) -
B answer F =) v =
B data Sloupec  Typ  VYlastnosti Nulovy Vychozi Extra Akce
EE:?':E‘ [ icEinigh  int(11) hle auto_ircrement X = [
U
Equestian [] iduemr  intf11) Me o el |
usar
[ idaroup  smallints) e 1] # K = [l
[0 finished  smallint(s) Me O -l 4 A Ml G

T Zafirinoutwis [ OcBkrimoutvie  Fadtrwid: P X

obrazek 19. Struktura tabulky Finished
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group

V tabulce group se nachazi sloupec idGroup u kterého je nastavena automaticka
inkrementace a name kam se uklada nazev e-learningu. Tato tabulka je ted’ v podstaté
nepotiebna. Ale myslim si, Ze je lepsi oSetfit program jiZ pii jeho vytvéieni do univerzalni
podoby, nez ho za pIlného chodu piedélavat. Pévné vérim, ze tato tabulka bude v budoucnu

vyuzita.

question

Sloupec idQuest je primarni sloupec tabulky a ma nastavenou automatickou inkrementaci.
Pak jsou zde sloupce jako lesson, u kterého se nastavuje, do které lekce otdzka patii, text,
do kterého se zadava text otdzky. Sloupec difficult slouzi k rozliSeni stupné obtiznosti
otazky, testy jsou totiz rozd€leny na 3 stupné obtiZznosti a podle toho si uzivatel vybira

obtiznost testu. A opét idGroup, které udava, do kterého e-learningu otazka patfi.

2 B B BE Sarver: Sdmysglwzce b Datshize: {itoml5 b Tabulks: [ question
[ Igfﬂl'l'uﬂm'a. = Projit | QBQL. > :"u'yliedéwé'nl'. :?E'u'hiit. [E Export | L lipravy |
tomlE (&)
B
B aata Sloupec  Typ  Viastnosti Nulowy Vychozi  Extra Akce
gg'r‘;ﬂ:-‘d [ dQuest inb(11) e auto_increment # X B B @
gﬁuestinn [] keszon  =mallint(E) Me 0 i |
UsEr
O text et He .l il
O difficult  smallint(s) He O X B EBEM
[ wGrow  kRt(11) Me 0 X E B D
T Fagrtroutvia [ OdBlrinout vie  Fadetud: 2 X

obrazek 20. Struktura tabulky Question
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ZAVER

Hlavnim cilem bakalarské prace, bylo vytvofit e-learning jako pomocnou slozku k vyuce
Mikroelektroniky nejen pro posluchace bakalafského studia na Fakulté technologické
Univerzity Tomase Bati ve Zling k pfedmétu Mikroelektronika. Reenim a navrhem
internetovych stranek bylo mozné porovnat vyhody a nevyhody rtznych styli tvorby
WWW-stranek. At uZ s pomoci ramd, tabulek ¢i nové 1 CSS layout. JelikoZ ne vSechny
internetové prohlizece zvladaji plné podporu normy CSS1,2, byla tvorba WWW aplikace

dost naro¢na.

Pro tvorbu stranek byl po dohod¢ s vedoucim prace vybran HTML editor Dreamweaver
MX2004 od spole¢nosti Macromedia. Tento editor funguje jako WYSIWYG editace
(anglicky: What You See Is What You Get). Povazuji tento editor za velmi kvalitni a dobte

ovladatelny . Sezndmenim s nim je pro mé pfinosem do budoucna.

Vytvorené stranky jsou velmi jednoduché a jsou koncipovany tak, aby se uzivatel snadno
orientoval a dozvéd¢l pozadované informace. Pevné véfim, ze cilovd skupina uzivatelii

bude s designem a funk¢nosti stranek plné spokojena.

Pfi tvorbé toho e-learningu se mi potvrdilo mé presvédéeni, a to Ze e-learning nemuze
rozhodné nahradit klasickou vyuku. Jsem ptesvédceny, ze e-learningy mohou fungovat
pfesné na takové bazi, jak zné€lo zadani mé bakalatské prace, a to jako podplrny prostiedek
pro studium Mikroelektroniky. Vzajemna interaktivni vazba mezi zékem a profesorem je

totiz nenahraditelna.
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P 1: Prihlas.php

if(isset($_POST["akce"])){

if(empty($_POST["nick"])) $error.="Nen |—s vypln—Tno nick<br>";
if(empty($_POST["pass"])) $error.="Nen |—$ vypIn—Tno heslo<br>";
if(!isset($error)){

include "connection.php";

$query="SELECT idUser FROM user WHERE nick='$ POST[nick]' &&
pass=PASSWORD('$S POST[pass]")";

$result=mysql query($query)or die("aaa");

if(mysql num_rows($result)}==0) $error="Zvolen |—Z nick neexistuje";

if(!isset($error)){
$data=mysql fetch array($result);
$ SESSION["prihlasen"]=$data["idUser"];

echo "P40ihl Fiten s prob—Thlo v
po—I—(f) |—idku<br>".$_SESSION["prihlasen"];
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P 2: registr.php
if(isset($_POST["akce"])){
if(empty($_POST["name"])) $error.="Nen |—$ vypln—Tno jm |—qn0<br>";
if(empty($_POST["surname"])) $error.="Nen |—$ vypln—Tno p-|—0 |—$jmen |-§<br>";
if(empty($_POST["email"])) $error.="Nen |—$ vypln—Tno email<br>";
if(empty($_POST["nick"])) $error.="Nen |—$ vypln—Tno nick<br>";
if(empty($_POST["pass"])) $error.="Nen |—s vypln—Tno heslo<br>";
if($_POST["pass"]!=$ POST["pass2"]) $error.="Hesla nejsou stejn |-i<br>";
if(!isset($error)){
$query="SELECT idUser FROM user WHERE nick='$ POST[nick]";
$result=mysql_query($query,$link);
if(mysql_num_rows($result)!=0) $error="Zvolen |—Z nick ji—|—2 existuje";
if(!isset($error)){

$query="INSERT INTO wuser (nick,name,surname,email,pass)
Values('$ POST[nick]','$ POST[name]','$ POST[surname]','$ POST[email],PASSWOR
D('$_POST|[pass]"))";

$result=mysql_query($query,$link);

echo "Vate registrace prob—Thla v po-O Hdku";
$query="SELECT idUser FROM user ORDER BY idUser DESC";
$result=mysql_query($query,$link);

$idUser=mysql _result($result,0);

$ SESSION["prihlasen"]=$idUser;

$ SESSION["userFinished"]=0;

}
i
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P 3: vyhodnoceni.php

if(mysql num_rows($result)!=0&&mysql result($result,0)<$ SESSION["difficult
"DA

$query="UPDATE finished SET finished="".§ SESSION["difficult"]."
WHERE idUser="".§ SESSION["prihlasen"]."" && idGroup="".$idGroup."" ";

$result=mysql_query($query,$link);

$ SESSION["userFinished"]=$ SESSION["lesson"];
b
elseif(mysql_num_rows($result)==0){

$query="INSERT INTO finished (idUser,idGroup, finished)
VALUES(".$ SESSION["prihlasen"].",".$idGroup.",".$ SESSION["lesson"]."")";

$result=mysql_query($query,$link);

$ SESSION["userFinished"]=$ SESSION["lesson"];



	Abstrakt česky 
	Abstrakt ve světovém jazyce  
	1 E-LEARNING 
	1.1 Co je to E-learning 
	1.2 Vztah e-learning a klasická výuka 
	1.3 Výhody a nevýhody e-learningu 
	1.3.1 Výhody 
	1.3.2 Nevýhody 

	2 TECHNOLOGIE POUŽITÉ PŘI PROGRAMOVÁNÍ 
	2.1 Výběr vhodných technologií 
	2.2 Databázový systém MySQL 
	2.2.1 Výkon 
	2.2.2 Snadné použití 
	2.2.3 Přenositelnost  
	2.2.4 Zdrojové kódy 

	2.3 Skriptovací jazyk PHP 
	2.3.1 Historie  
	2.3.2 Silné stránky PHP 
	2.3.3 Výkon 
	2.3.4 Výuka PHP 
	2.3.5 Přenositelnost 
	2.3.6 Zdrojové kódy 
	  


	2.4 Jazyk HTML a kaskádové styly CSS 
	2.4.1 Obečně o HTML 
	2.4.2 Struktura HTML kódu 
	2.4.3 Vkládání obrázků 
	2.4.4 Výhody použití CSS 


	3 PROGRAMY VYUŽITÉ PRO WWW STRÁNKY 
	3.1 Adobe Photoshop 7.0 CE 
	3.2 Editor Macromedia Dreamweaver 
	3.3 Microsoft Word 
	3.4 CorelDraw 9.0 
	3.5 PDF reDirect 1.2 

	4 TOM15.WZ.CZ 
	4.1 Základní vzhled 
	4.2 Struktura systému 
	4.2.1 Typy uživatelů 
	Student 
	Administrátor 

	4.2.2 Systém obecně 
	Úvod 
	Přihlášení 
	Registrace 
	Učivo 
	Test 
	Kontakt 

	4.2.3 Systém z pohledu studenta 
	4.2.4 Systém z pohledu administrátora 
	Administrace učiva 
	Administrace testů 
	Vkládání obrázků do testů 


	4.3 Orientace v systému testů 
	4.3.1 Přístupnost do Lekcí 
	4.3.2 Popis testů 
	4.3.3 Generování testů 

	4.4 Struktura databáze 
	Seznam tabulek 




